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Area de
Conhecimento

Ementa/Bibliografia

DESIGN GRAFICO:

Desenho de
Apresentagao,
Desenho de

Observacéo e Pratica
Projetual em Design
Gréfico

Ementa: Desenho de Apresentacio 1

Estudo e pratica de materiais expressivos e fatores
representativos no desenho. Exercicios desenvolvendo a
expressao grafica. Conhecimento e utilizacdo de técnicas
diversas aplicadas ao desenho de apresentacdo. Storyboard.
Desenvolvimento das habilidades para apresentacdao de
formas tridimensionais. Materiais para a representacao
grafica de produtos. Representacdo de materiais e superficies.
Exercicios e praticas de desenhos representativos. Técnicas
diversas de renderizacao.

Desenho de Apresentacao 2

Elaboracdo de linguagens expressivas individuais. Design de
superficie: grafismos, ilustracbes ou outros tipos de
composicOes para aplicacdo em diferentes tipos de
superficies. Desenhos de apresentacdo finalizados.

Desenho de Observacao

Materiais de desenho. Exercicios envolvendo a criagdo e
expressao grafica. Desenho de observacao de objetos sélidos.
Estudos e pratica de fatores representativos no desenho:
volume, claro-escuro, textura e perspectiva. Desenho de
formas organicas como elemento para elaboracdao de desenho
de observacdo e de criacdao. Perspectiva e sombras.
[luminacao artificial, natural e sombra. A cor na perspectiva.
Principais elementos no desenho, composicao da perspectiva.

Pratica Projetual em Design Grafico

Desenvolvimento do projeto em Design Grafico de forma
pratica. Aplicagdo dos conhecimentos adquiridos para
criacdo e execucdo de projetos. Solucdo para temas
propostos, bem como proposicdo de temas a partir de
necessidades, abordando diversos tipos de projetos.
Evolucao dos niveis de complexidade de acordo com a visao
organica do conhecimento e o didlogo permanente entre as
diferentes areas do saber e fazer ao longo do curso.

Bibliografia:
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ARNHEIM, R. Arte e Percepc¢do Visual: Uma Psicologia da
Visao Criadora. Sao Paulo: Enio Matheus Guazzelli, 1994.
AUMONT, J. A Imagem. Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara. Sdo Paulo: Nova Fronteira,
1984.
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DOYLE, Michael E. Desenho a cores. Porto Alegre:
Bookman, 2002.
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cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
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STRAUB,Ericson. ABC do Renderign. Curitiba: Infolio
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York: Watson-Guptill, 1988.
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Technique. London, 1992.

SHIMIZU, Y. Creative marker techniques. Tokyo: Graphic-
sha, 1990.
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desenho e projeto. Barcelona: Gustavo Gili, 2001.
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cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.

Pratica Projetual em Design Grafico

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o
desenvolvimento de novos produtos. Trad. Product Design.
Sdo Paulo:Edgar Blucher, 2 ed, 2000.

BERNSEN, Jens. Design: the problems come first. Danish
Design Concil, Danmark. 1986.

FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion.
Buenos Aires: Ed. Infinito, 2000.

FRUTIGUER, Adrian. Sinais e Simbolos: desenho, projeto e
significado. Ed. Martins Fontes — SP. 1999
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metodologia criativa. Sdo Paulo: Rosari, 2006.
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Editora Martins Fontes, 1997.

RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Grafico. Brasilia,
DF : L.G.E. Editora, 2003.

DESIGN GRAFICO:

Producao de
Imagem em
Movimento,

Topografia e Pratica
Projetual em Design
Gréfico

Ementa: Producao da Imagem em Movimento

Estudos fundamentais sobre os meios de producdo, captura,
edicdo, registro e apresentacdo da imagem em movimento,
dos efeitos associados e das midias de veiculacdo existentes.

Tipografia

Estudo sobre a evolucdo da escrita. Anatomia da fonte,
familias tipograficas. Conceitos, teorias e ferramentas para a
estruturacao da composicao tipografica.

Pratica Projetual em Design Grafico

Desenvolvimento do projeto em Design Grafico de forma
pratica. Aplicacdo dos conhecimentos adquiridos para
criacdo e execucao de projetos. Solucdo para temas
propostos, bem como proposicdo de temas a partir de
necessidades, abordando diversos tipos de projetos. Evolucao
dos niveis de complexidade de acordo com a visdo organica
do conhecimento e o didlogo permanente entre as diferentes
areas do saber e fazer ao longo do curso.

Bibliografia:
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BONASIO, Valter. Televisdao: manual de producdio &
direcdo. Belo Horizonte: Ed. Leitura, 2002.

COMPARATO, Doc. Da criacao ao roteiro. Rio de Janeiro:
Rocco, 1995.

EISENSTEIN, Sergei. A forma do filme. Rio de Janeiro:
Jorge Zahar Ed., 2002.

MACHADO, Arlindo. Audiovisual. Sdao Paulo: Folha de Sao
Paulo, 2001.

RAMONET, Ignacio. Propagandas silenciosas: massas,
televisdo, cinema. Petrépolis: RJ: Vozes, 2002.

RAMOS, José Mario Ortiz. Televisao, publicidade e cultura
de massa. Petrépolis, RJ: Vozes, 1995.

SERRA, Floriano. A arte e a técnica de video: do roteiro a
edicdo. Sdo Paulo: Summus, 1986.

WATTS, Harris. On Camera: o curso de producao de filme e
video da BBC. Sdo Paulo: Summus, 1990.

Tipografia

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. Sao
Paulo: CocasNaify, 2005.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma
metodologia criativa. Sdo Paulo: Rosari, 2006.

HENDEL, Richard. O design do livro. Sdo Paulo: Atelie
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Paulo: Nobel, 1986.
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HORCADESm Carlos M.. A evolucao da escrita - Histéria
ilustrada. Rio de Janeiro: SENAC.
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sociedades. Sao paulo: Ed. Rosari.

NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacdo. Rio de
Janeiro: 2AB.
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MUNARI, Bruno. Design e comunicacdo visual. Sdo Paulo:
Editora Martins Fontes, 1997.
RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Grafico. Brasilia,
DF : L.G.E. Editora, 2003.

Pratica Teatral:
Expressdao Corporal
e Danca

Ementa: Teoria e Histéria da danca. Técnicas de danca.
Composicdo coreografica. O ensino da danga.

A presenca fisica do ator. Conscientizacdo do corpo e do
movimento cénico. Estudo do movimento nos seus aspectos
mecanicos, dinamicos, ritmicos, espaciais, anatomicos e
cinesioldgicos. Improvisagdo. A¢des corporais.

Bibliografia:
GROTOWSKI, Jerzy. Em busca de um teatro pobre. Rio de
Janeiro: Civilizagdo Brasileira, 1987.

LABAN, Rudolf. O dominio do Movimento. Sao Paulo;
Summus, 1978.

FERNANDES, Ciane. O corpo em movimento: sistema
Laban/Bartenieff na formagdo e pesquisa em artes cénicas.
Sao Paulo. Annablume, 2002.

BONFITTO, Matteo. O ator compositor. Sao Paulo: Editora
Perspectiva, 2002

BANNES, Sally. Greenwich Village 1963. Avant Garde,
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1999.

HANNA, Judith Lynne (1999). Danga, Sexo e Género.
Signos de Identidade, Dominacgdo.

Teatro Educacdo e
Orientacao de
Estagio Curricular
Supervisionado

Ementa: : RelacOes entre o teatro contemporaneo e a
pratica teatral na escola e na comunidade: limites e
possibilidades.

1. Condicionantes do Ensino de Teatro na Escola publica:
alternativas de trabalho.

2. Metodologias do ensino de teatro: possibilidades do jogo
teatral e seu significado estético e pedagbgico, seu
potencial na criagdo artistica tanto na escola como na
comunidade.

3. Metodologias do ensino de teatro e seus fundamentos:
abordagens centradas no resgate de historias de vida e
experiéncias individuais e de grupo, seu potencial na
criacdo artistica tanto na escola como na comunidade.

4. Metodologias do ensino de teatro e seus fundamentos:
abordagens centradas em textos dramaticos ou
fragmentos de textos diversos; abordagens vinculadas a
um pré-texto, seu potencial na criacao artistica tanto na
escola como na comunidade.

5. Metodologias do ensino de teatro e seus fundamentos:
relacOes entre o contexto de vida e o contexto imaginario,
seu potencial na criagdo artistica tanto na escola como na
comunidade.




6. Teatro na comunidade: conceituacdo, fundamentacao
perspectivas éticas e estéticas; abordagens de cima pra
baixo/de baixo pra cima; de fora pra dentro/ de dentro pra
fora.

7. A formacdo do professor de teatro na escola e na
comunidade com vistas ao compromisso do profissional
com a sociedade, aos fundamentos educacionais e
estéticos e aos conteidos necessarios.

9. A recepcao do teatro na escola: alternativas de
trabalho e possibilidades educacionais
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Paulo, Hucitec, 2005.
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nos Caminhos do Ventoforte. Sdo Paulo: Perspectiva, 2008.
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RYNGAERT, Jean-Pierre. Jogar, Representar: prdticas
dramadticas e formagdo. Sao Paulo: Cosac Naify, 2009.
WERKWERTH, Manfred. Diadlogo sobre Encenagdo: um
Manual de direcdo teatral. Sao Paulo: Hucitec, 1997.

Tecnologia
Vestuario

do

Ementa: Modelagem do Vestuario Infantil e Masculino

Ementa: Conceitos Basicos da Modelagem do Vestuario
Infantil e Masculino Adulto. Estudo da Antropometria.
Medidas Referenciais do Corpo Humano. Estudo Anatémico
do Corpo Humano Planificado. Tabela de Medidas do Corpo
Humano. Estudo de Bases Industriais do Vestuario Infantil e
Masculino. Identificacdio dos Moldes. Ficha Técnica da
Modelagem do Vestuario. Interpretacio de Modelos do
Vestuario Infantil e Masculino.

Laboratoério Inicial de Confeccao

Ementa: Etapas do Processo Produtivo do Vestuario. Ficha
Técnica do Produto do Vestudrio. Apresentacdo dos
equipamentos do Laboratério de Confeccdo. Informagoes
sobre seguranca no ambiente do laboratério. Conhecimento
das maquinas, equipamentos e acessoOrios industriais.
Propriedades das linhas e tipos de pontos. Planejamento de
encaixe, risco, enfesto e corte. Treinamento operacional em
maquinas de costura industrial. Exercicios praticos de costura
industrial
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padronizacoes. Editora Pallotti, RS, 1999.

RADICETTI, Eliane. A ergonomia da roupa para o novo
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