REFORMUI:AQAO CURRICULAR E PROJETO PEDAGOGICO DO CUR SO DE
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1. IDENTIFICACAO

Ato de autorizacéo Resol. CONSUNI 029/96, de 29/08/1996

Ato de reconhecimento Decreto Estadual 5.495, de 05/08/2002
Renovagédo CEE/SC 074/2005
Decreto Estadual 3.831, de 09/12/2005

Titulo concedido - Bacharel em Design com habilitacdo em
Design Gréfico
- Bacharel em Design com habilitacdo em
Design Industrial

Inicio do Curso Agosto de 1996

N° de fases 8 (oito)

Curriculo atual Aprovado pela Resolu¢do CONSUNI n° 075/2000, de
06/09/2000

2. HISTORICO DO CURSO

O atual curso de Bacharelado em Design, com opc¢des de habilitacbes em Design
Grafico ou Design Industrial, esta estruturado a partir da reforma curricular no ano de
2000, com separacao das habilitacbes do curso de Bacharelado em Desenho Industrial,
dupla habilitacdo em Projeto de Produto e Programacéo Visual, criado pela resolugdo n°®
029/96 — CONSUNI, implantado em 01/08/96 no Centro de Artes da UDESC. Pela
mesma resolucéo, ficou aprovada a extingdo do curso de Licenciatura em Educacgéo
Artistica — habilitacdo em Desenho, sobre o qual o novo curso de Bacharelado em
Desenho Industrial se estabeleceu, aproveitando a estrutura departamental e seu corpo
docente, com o auxilio de um corpo de professores colaboradores bacharéis em
desenho industrial. Em agosto de 1998 foi empossado o primeiro docente efetivo
bacharel em desenho industrial e, em 1999, foi proposta a reforma curricular com o
projeto pedagogico em vigor e a separacao das habilitacdes, adotando a nova
denominacao como Curso de Design, com habilitac6es em Design Grafico (ex
Programacao Visual) e Design Industrial (ex Projeto de Produto), de acordo com as



novas diretrizes curriculares do MEC, também o Departamento de Desenho passou a
adotar a denominacao de Departamento de Design.

Aquela primeira reforma curricular foi aprovada pela resolugdo CONSUNI 075/2000, em
06/09/2000, com adaptacao curricular aos ingressantes de agosto de 2000 e
integralizacdo em julho de 2004. Em 2002 o vestibular e 0 ingresso no curso passaram
a ser em janeiro e margo, respectivamente.

O primeiro reconhecimento se deu pelo Decreto Estadual 5.495, de 05/08/2002, com
renovacéo pela Resolucdo CEE/SC 074/2005 e respectivo Decreto Estadual 3.831, de
09/12/2005.

A justificativa da necessidade social, exposta quando da criacdo do curso, em 1996,
fazia considerar que o Estado de Santa Catarina ndo possuia nenhum curso de Design,
gue apesar de ser um curso ainda recente no Brasil, tendo sido criado o primeiro em
1963, na Escola Superior de Desenho Industrial, no Rio de Janeiro, o Estado de Santa
Catarina, ao contrario de seus vizinhos Parana e Rio Grande do Sul, ainda carecia da
formacéo local de profissionais com esta competéncia para atuacdo em sua crescente
producao industrial, 0 que pode ser comprovado ainda no primeiro vestibular para o
curso, pela identificacdo de uma grande demanda reprimida demonstrada pela elevada
relacdo candidato/vaga.

O Design, como area de conhecimento, € também relativamente recente em todo
mundo, a consciente atuacdo em design surgiu com a Revolucao Industrial e o primeiro
curso foi moldado a partir de 1919, na Alemanha, com a criagdo da Bauhaus, escola
gue congregava arquitetos, artistas e artesdos em torno de tentativas pedagogicas para
a formacéao do profissional que pudesse planejar o desenvolvimento de produtos
industriais e de comunicacdes a partir de um envolvimento estético e social, como o
fazia a propria arquitetura. A principio, em muitos paises industrializados, as primeiras
acoes em design foram praticadas por arquitetos, dada a evidente similaridade entre as
ocupacdes projetuais, pouco a pouco as experiéncias da Bauhaus foram estimulando a
criacdo de cursos superiores especificos em design por todo o ocidente.

Assim, tal qual a Arquitetura, o foco central do design é a compreensdo do ser humano
em suas relagdes sociais e necessidades de sobrevivéncia e bem estar em meio a
civilizacdo contemporanea, considerando as dindmicas mercadologicas, produtivas e
culturais, pertencendo, o curso de design, a grande area de conhecimento de Ciéncias
Sociais Aplicadas, especificamente a area de Design e abrangendo as sub-areas:
Design Industrial, Design Gréfico, Design de Interiores e Design de Moda, entre outros.

3. OBJETIVO DO CURSO

O Curso de Bacharelado em Design da UDESC objetiva a formacao de profissionais em
nivel de graduacéo, capacitados para a apropriacdo do pensamento reflexivo sobre o
desenvolvimento humano cientifico, tecnoldgico e ético, a propor solucdes para
problemas produtivos, mercadoldgicos e de uso para, com sensibilidade estética,
desenvolver sistemas de informagdes visuais e produtos industrializados, habilitado a
atender e satisfazer demandas sociais, tanto do ponto de vista do produtor quanto de
consumidores e usuarios, observados o ajustamento historico, os tracos culturais e de
desenvolvimento das sociedades em seu contexto social, econémico, cultural e
ambiental.



4. PERFIL PROFISSIONAL

De formagé&o generalista, apto a compreender e responder as necessidades do
individuo e da sociedade, com ética e capacidade critica, reflexiva e de visédo
humanitéria, relativamente a concepcéo, ao desenvolvimento e acompanhamento de
projetos voltados a sistemas de informacgdes visuais e produtos industrializados, bem
como de sua producéo, através da consideracéo estética em meio aos aspectos
tecnoldgicos e funcionais, atuando criativamente na identificacéo e resolucao de
problemas, considerando componentes politicos, econémicos, sociais, ambientais e
culturais, com agucgada capacidade de inovacao a partir de conceitos cientificos e
tecnoldgicos.
Com base nas Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Design, a Comissao
Assessora de Avaliacdo da Area de Design estabeleceu habilidades e competéncias
necessarias para o exercicio do design, portaria INEP n° 124, de 28 de julho de 2006,
publicada no DOU de 2 de agosto de 2006, Sec¢éo 1, pag. 25.
Por habilidade, de acordo com Krutetskii, 1976 (apud INEP/MEC. In: ENADE 2006 —
Apresentacdo Comissfes), entende-se a “caracteristica psicologica individual (é
primariamente uma caracteristica mental) que responde as exigéncias de uma
determinada atividade e que influencia, sendo todas as condi¢des iguais, 0 sucesso no
dominio criativo de uma atividade - em particular, um dominio relativamente rapido, facil
e completo do conhecimento, das destrezas e dos habitos relativos a uma determinada
atividade”.
Séo habilidades propostas pela portaria INEP n° 124, de 28 de julho de 2006, e
consideradas neste projeto pedagadgico:

1. conectar fundamentos conhecidos para a produgéo de conhecimento ou

procedimento novo, pensar de modo novo — criatividade;

2. implementar novos conhecimentos ou procedimentos, fazer de modo novo —
inovacao;
interesse generalista;
senso estético;
apurada percepcéo visual, espacial e de proporcionalidade;
aptidao para o raciocinio geometrico;
capacidade para a expressao verbal e sobretudo visual,
elevada capacidade analitica e de sintese;
. Iniciativa empreendedora;

10.discernimento no uso de recursos informacionais - computacionais;

11.sociabilidade, alteridade e altruismo;

12.capacidade de avalia¢do autocritica.
Por competéncia, ainda de acordo com INEP/MEC (ENADE 2006 — Apresentacao
Comissdes), entende-se que “a constatacdo da competéncia na academia pressupde
um conjunto de critérios referenciados no perfil do aluno que se quer formar, descrito no
projeto pedagogico do estabelecimento de ensino. Esses critérios formam a base para
o julgamento das competéncias dos alunos, analisadas em funcéo de seu desempenho
académico”.
S&o competéncias propostas pela portaria INEP n° 124 de 28 de julho de 2006 e
buscadas neste projeto pedagdgico:
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1. aplicar conhecimentos culturais, cientificos, tecnoldgicos e instrumentais a
pratica do projeto;

2. dominar linguagem técnica;

3. possuir capacidades multidisciplinares;

4. atuar em atividades interdisciplinares;

5. saber trabalhar em equipe;

6. contextualizar o design com visdo sistémica em aspectos ambientais, culturais,

econdmicos, histéricos, sociais e tecnoldgicos;
7. identificar demandas da sociedade e propor solucdes;
8. possuir viséo setorial;
9. conceber, projetar e analisar sistemas, produtos e processos;
10.selecionar e especificar materiais e processos de producao;
11.considerar as necessidades do relacionamento humano com seu entorno;
12.compreender as dindmicas politicas e do mercado produtivo como fendmenos
sociais;
13.planejar, elaborar, supervisionar e coordenar projetos e servi¢cos de design;
14.identificar, formular e resolver problemas de design;
15.desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas;
16.avaliar criticamente alternativas de solugcéao a problemas;
17.comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e grafica;
18.valorizar a atuagéo profissional ética e responsavel;
19.dominar conhecimentos de administracdo da producéo;
20.avaliar a viabilidade técnica e econémica de projetos;
21.objetivar a permanente e indispensavel atualizacao profissional.

5. PROPOSTA PEDAGOGICA

5.1 DIRETRIZES CURRICULARES DO CURSO
As diretrizes curriculares nacionais para os cursos de Design sédo estabelecidas na
Resolucédo CNE/CES N° 05/2004, de 08/03/2004, anexa.

5.2 PRINCIPIOS QUE NORTEIAM A FORMACAO PROFISSIONAL

De acordo com a sua insercéo institucional, o Curso de Bacharelado em Design possui
destacado comprometimento com o desenvolvimento tecnolégico do Estado de Santa
Catarina, no que se refere aos dominios do Design Gréfico e do Design Industrial. E o
anico curso de Design com as duas habilita¢cdes oferecido por instituicdo publica no
Estado e especificamente por Universidade mantida com recursos exclusivamente do
Estado de Santa Catarina, a UDESC. Assim sendo, possui a responsabilidade de
atender a todos os segmentos produtivos estaduais, diversificados nas suas diversas
regides, oriundos das préaticas, costumes e culturas das diversas comunidades
imigrantes que aqui se instalaram, progrediram, produzem e mantém o
desenvolvimento do Estado.

Para tanto, o presente projeto pedagogico possui como principio fundamental a
formacéo classica do Design, procurando evitar a concentragdo em determinado
mercado ou segmento produtivo, objetivando uma solida formacgéo baseada, sobretudo,
na fundamentacédo académica da prética e da teoria do design, atendendo aos anseios



de seus estudantes que sao, em sua maioria, oriundos das diversas regides e cidades,
representantes dos mais diversos setores da producao, para que, cCOmo egressos,
possam se instalar em qualquer pdlo produtivo. De tal modo abrangente, também
habilita seu egresso a atuacdo em qualquer regido do pais ou mesmo fora dele, com
capaz discernimento para a identificacdo de peculiaridades distintivas, sociais, culturais
e produtivas.

Dentro deste escopo, o Curso é desenvolvido a partir de um nucleo basico comum as
duas habilitagbes, mantendo fortalecidos os principios académicos que as une em um
anico curso, para que com o embasamento fundamental possam ser desenvolvidos 0s
conteudos especificos a cada uma das habilitagdes.

5.3 O CURSO E SUAS FINALIDADES

Por finalidades, o curso promove a apropriacao das habilidades trazidas por seus
ingressantes e desenvolvidas no decorrer do curso, através da oferta de conteudos que
permitam a consolidacdo de competéncias necessarias para a plena atuacao
profissional, por meio de uma organizacgao curricular de conteudos e atividades que
atendam aos seguintes eixos interligados de formagéo:

I. conteudos béasicos — estudo da historia e das teorias do Design em seus contextos
socioldgicos, antropoldgicos, psicologicos e estéticos, abrangendo meios de
representacao bi e tri-dimensionais, fundamentos das linguagens visuais,
comunicac¢ao humana e informacéo, estudos das producdes estéticas, das
relacBes usuario/objeto/meio ambiente;

II. conteudos especificos — estudo de materiais, processos, ergonomia, gestao e
outras relacdes com a producdo e o mercado, métodos e técnicas de projetos,
estudos que envolvam planejamento e projeto, producéo industrial, comunicagao
visual e interfaces;

lll. conteudos tedrico-praticos — dominios que integram a abordagem tedrica e a
pratica profissional, a prética projetual, além do desempenho em estagio curricular,
inclusive com a execucao de atividades complementares especificas compativeis
com o perfil desejado do formando.

Séo desenvolvidas ainda as praticas interdisciplinares necessarias a plena atuacao do
profissional em design, que serdo promovidas pela inter-articulacdo dos contetdos
oferecidos no curso ou em atividades complementares a medida que séo oferecidos,
por meio das disciplinas de pratica projetual ao longo do curso, que atuarao
sequencialmente como espinha dorsal curricular, para onde confluirdo todos os
estudos, oferecendo o aproveitamento das relagcdes de competéncias e dos contextos
com o intuito de se dar significado e utilidade ao aprendizado.

5.4 COMPETENCIAS E HABILIDADES EXIGIDAS
Habilidades:
1. conectar fundamentos conhecidos para a producéo de conhecimento ou
procedimento novo, pensar de modo novo — criatividade;
2. implementar novos conhecimentos ou procedimentos, fazer de modo novo —
inovacao;
interesse generalista;
senso estético;
apurada percepcao visual, espacial e de proporcionalidade;
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aptidao para o raciocinio geométrico;

capacidade para a expresséao verbal e sobretudo visual;

elevada capacidade analitica e de sintese;

iniciativa empreendedora;

10 discernimento no uso de recursos informacionais - computacionais;
11.sociabilidade, alteridade e altruismo;

12.capacidade de avaliacao autocritica.
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Competéncias:
1. aplicar conhecimentos culturais, cientificos, tecnoldgicos e instrumentais a
pratica do projeto;
dominar linguagem técnica;
possuir capacidades multidisciplinares;
atuar em atividades interdisciplinares;
saber trabalhar em equipe;
contextualizar o design com visdo sistémica em aspectos ambientais, culturais,
econdmicos, histéricos, sociais e tecnoldgicos;
7. identificar demandas da sociedade e propor solu¢des;
8. possuir visao setorial;
9. conceber, projetar e analisar sistemas, produtos e processos;
10.selecionar e especificar materiais e processos de producao;
11.considerar as necessidades do relacionamento humano com seu entorno;
12.compreender as dindmicas politicas e do mercado produtivo como fendémenos
sociais;
13.planejar, elaborar, supervisionar e coordenar projetos e servigos de design;
14.identificar, formular e resolver problemas de design;
15.desenvolver e/ou utilizar novas ferramentas e técnicas;
16.avaliar criticamente alternativas de solucédo a problemas;
17.comunicar-se eficientemente nas formas escrita, oral e grafica,;
18.valorizar a atuacédo profissional ética e responsavel,
19.dominar conhecimentos de administracdo da producéo;
20.avaliar a viabilidade técnica e econémica de projetos;
21.objetivar a permanente e indispenséavel atualizacao profissional.
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5.5 PERIODO E LOCAL DE FUNCIONAMENTO DO CURSO

O Curso de Bacharelado em Design sera oferecido em periodo Unico nas dependéncias
do Centro de Artes, utilizando salas de aula tedricas e de desenho, oficinas,
laboratorios e biblioteca.

5.6 TURNO DE OFERTA
O Curso de Bacharelado em Design sera oferecido em turno matutino.

5.7 NUMERO ATUAL DE VAGAS

O Curso de Bacharelado em Design oferta anualmente, no vestibular de verdo para
ingresso no primeiro semestre, um total de 40 vagas, com vinte vagas destinadas para
cada uma das habilitacdes, com opcao ja definida pelo candidato na inscricdo para o
concurso vestibular.



5.8 DURACAO E PERIODO DE INTEGRALIZACAO
O Curso de Bacharelado em Design possui duragao de oito semestres, sendo este o
periodo minimo para a sua integralizacdo e o maximo de 14 semestres.

5.9 CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO

O Curso de Bacharelado em Design, em cada uma das habilitagdes, possui uma carga
horaria total para o aluno de 3.240 horas, assim distribuidas: 2.896 horas em disciplinas
curriculares obrigatorias, 144 para estagio curricular obrigatério e 270 horas para
atividades complementares.

Em se tratando de ocupacéo docente, considerando disciplinas oferecidas
conjuntamente as duas habilitagdes e outras, que por razdes de melhor aproveitamento
didéatico-pedagogico, sdo compartilhadas por dois docentes ou divididas em turmas A e
B, o Curso de Design possui uma carga horaria docente de 6.642 horas, distribuidas
em 3357 horas para a habilitacdo de Design Grafico e 3321 horas para a habilitacdo de
Design Industrial.

Em ocupacao docente, ainda deve-se fazer constar que as disciplinas Projeto de
Graduacgédo em Design Grafico | e 1l e Projeto de Graduacdo em Design Industrial | e 1I,
além da carga-horaria de ensino dos docentes que delas se ocupem, possui uma carga
de orientacdo em Pesquisa Tedrica, a exemplo dos Trabalhos de Concluséo de Curso,
equivalente a 1h/a por aluno orientado.

5.10 REGIME
O Curso de Bacharelado em Design é regido pelo regime de créditos, cada 1 crédito
equivalendo a 18 horas-aula.

5.11 CONDICOES DE INGRESSO

5.11.1 Concurso Vestibular/Transferéncias/Reingresso/Retorno

O concurso vestibular é programado para acontecer uma vez por ano sempre com
ingresso no primeiro semestre do ano. O processo de transferéncia, retorno e
reingresso € feito semestralmente seguindo as normas da UDESC.

5.11.2 Percentual Candidado/Vaga nos trés ultimos Concursos Vestibulares

ano habilitacéo Candidatos/vaga
2005/1 Gréfico 20,40
Industrial 11,70
2006/1 Gréfico 18,85
Industrial 17,15
2007/1 Grafico 20,15
Industrial 13,6




5.12 ESTRUTURA CURRICULAR
5.12.1 Matriz curricular vigente e matriz curricular proposta

5.12.1.1 Matriz curricular vigente da Habilitagdo em Design Grafico

12 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Crédito
Area Tebrical H%?gi; ou Pré-Requisito
Nome - Seriado
Pratica
PC | Desenho Artistico | P 60 C -
PC | Desenho Técnico T/P 60 C -
PC |Metodologia Cientifica T 30 C -
PC |Geometria Descritiva | T/P 45 C -
PC | Desenho Geométrico TIP 60 C -
PC | Fundamentos Estatisticos T 45 C -
Teoria do Design T 45 C -
Fundamentos da Comunicacéo e T 45 C -
Expressao Humana
F | Sociologia T 30 C -
F | Estética T 30 C -
F |Educacao Fisica Curricular | P 30 C -
Total de carga horaria 480

F — Fundamentacéo; PC — Planejamento e Configuragao; SU — Sistemas de Utilizacdo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

22 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Crédito
Area - Carga ou Pré-Requisito
Nome Teérica/ | Horaria e q
Prética Seriado
PC | Desenho Atrtistico Il P 60 C Desenho Artistico |
PC | Desenho Arquitetdnico T/P 60 C Desenho Técnico
SP |Mercadologia T 30 C -
PC | Geometria Descritiva Il T/IP 45 C Geometria Descritiva |
PC |Perspectiva T/IP 45 C -
SP |Modelagem P 60 C -
SU | Fundamentos da Linguagem T 60 C -
Visual
SU | Psicologia da Percepgéao T 30 C -
F | Histéria da Arte T 60 C -



F |Educacao Fisica Curricular Il P 30 C -

Total de carga horaria 480

F — Fundamentagéo; PC — Planejamento e Configuragdo; SU — Sistemas de Utilizagéo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

32 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Crédito
Area o Carga ou Pré-Requisito
Nome Teodrica/ | Horaria Seriad q
Pratica ernado
PC |Pratica Projetual em Design P 60 C -
Gréfico |
PC |Metodologia Projetual em Design T/IP 45 C -
Gréfico |
PC |Desenho de Apresentacdo P 60 C Desenho Artistico Il
SP |NogGes de Midia T 45 C -
SP |Modelagem em Design Grafico P 60 C Modelagem
SP | Materiais de Impressao | T 45 C -
SP | Fisica T 45 C -
SU |Ergonomia Aplicada ao Design T 45 C -
Gréfico |
F | Histoéria da Arte e do Design T 60 C -
F | Filosofia T 30 C -
Total de carga horaria 495

F — Fundamentacéo; PC — Planejamento e Configuragao; SU — Sistemas de Utilizacdo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

42 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Crédito
Area _ Carga ou Pré-Requisito
Nome Tedrica/ | Horaria Seriad q
Pratica ernado
PC |Pratica Projetual em Design P 60 C Pratica Projetual em
Graéfico Il Design Gréfico |
PC Metodologia Projetual em Design T/P 45 C Metodologia Projetual em
Graéfico Il Design Gréfico |
PC | Fotografial AeB T/IP 60 C -
PC | Computagdo Grafica Aplicada ao T/P 60 C -
Design Gréafico
SP | Processos de Impresséo | T 45 C -
SP | lluminac&o e Acustica T 30 C Fisica
SP |Materiais de Impressao Il T 45 C Materiais de Impresséo |
E | Tépicos Especiais em Design T 45 C -
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Gréfico |
SU | Ergonomia Aplicada ao Design T 45 C Ergonomia Aplicada ao
Gréfico Il Design Gréafico |
E | Disciplinas Orientadas T/P 60 de acordo com o curso
Total de carga horaria 495

F — Fundamentagdo; PC — Planejamento e Configura¢do; SU — Sistemas de Utilizagdo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

52 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Crédito
Area : Carga ou Pré-Requisito
Nome Teorica/ | Horéaria Seriad q
Pratica enado
PC |Pratica Projetual em Design P 60 C Pratica Projetual em
Graéfico 1l Design Gréfico I
PC |Metodologia Projetual em Design T/IP 45 C Metodologia Projetual em
Gréfico Il Design Gréfico Il
PC |Técnicas de Animacao T/IP 60 C Computacédo Gréafica em
Design Gréfico
SP | Gestédo do Design Grafico | T 60 C -
PC |Fotografiall Ae B T/IP 60 C Fotografia |
SP | Producéo e Andlise Grafica | T/P 45 C -
SP | Processos de Impresséo Il T 45 C Processos de Impresséao |
E | Disciplinas Orientadas T/P 60 de acordo com o curso
Total de carga horaria 435

F — Fundamentagdo; PC — Planejamento e Configuragdo; SU — Sistemas de Utilizagdo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

62 Fase
) Disciplina e/ou Componente Curricular Carga Crédito
Area Nome Teérica/ Horaria < O'ud Pré-Requisito
Prética ernado
PC |Pratica Projetual em Design P 60 C Pratica Projetual em
Gréfico IV Design Grafico lll
PC |Producédo da Imagem em T/P 60 C Fotografia Il
Movimento |
SP | Gestédo do Design Gréfico Il T 60 C Gestéo do Design Gréfico
I
SP | Producdo e Andlise Gréfica Il T/P 45 C Producgdo e Analise
Gréfica |
E | Tépicos Especiais em Design T 45 C -
Gréfico Il

F | Metodologia da Pesquisa T 45 C -
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Cientifica
E | Disciplinas Orientadas T/IP 60 de acordo com o curso
Total de carga horaria 375

F — Fundamentagéo; PC — Planejamento e Configuracdo; SU — Sistemas de Utilizagéo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

72 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Crédito
Area . Carga ou Pré-Requisito
Nome Teobrica/ | Horaria Seriad q
Pratica ernacdo
PC |Pratica Projetual em Design P 60 C Pratica Projetual em
Gréfico V Design Grafico IV
PC |Producédo da Imagem em T/IP 60 C Producédo da Imagem em
Movimento Il Movimento |
SP | Administracdo e Empreendimento T 60 C -
E |Projeto de Graduagdo em Design P 60 C Prat. Proj. em D. Graéfico
Gréfico | IV / Met. da Pesq.
Cientifica / Disciplinas.
Orientadas
E | Trabalho de Concluséo de Curso | T 60 C Met. da Pesq. Cientifica /
Disciplinas. Orientadas
Total de carga horaria 300

F — Fundamentacéo; PC — Planejamento e Configuragao; SU — Sistemas de Utilizacdo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

82 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Crédito
Area . Carga ou Pré-Requisito
Nome Tebrica/ | Horaria Seriad q
Pratica ernado
PC |Pratica Projetual em Design P 60 C Pratica Projetual em
Graéfico VI Design Gréfico V
E | Toépicos Especiais em Design T 45 C -
Gréfico Il
E | Projeto de Graduagédo em Design P 60 C Projeto de Graduagéo em
Gréfico Il Design Gréafico |
E |Trabalho de Concluséo de Curso I T 60 C Trabalho de Concluséo de
Curso |
Total de carga horaria 225

F — Fundamentacéo; PC — Planejamento e Configuracdo; SU — Sistemas de Utilizagéo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.



Ao longo do curso

Disciplina e/ou Componente Curricular

Area Tebrica/ H%a;;%;
Nome Pratica
E | Atividades Programadas T/IP 120
Total de carga horaria 120

12

Crédito
ou Pré-Requisito
Seriado

C -

F — Fundamentacéo; PC — Planejamento e Configuragédo; SU — Sistemas de Utilizagdo; SP — Sistemas de

Producéo; E — Enfase.

Carga horéria total da habilitagao

3405
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5.12.1.2 Matriz curricular vigente da Habilitagdo em Design Industrial

12 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Crédito
Area Tebrical H%a;;%; ou Pré-Requisito
Nome fi Seriado
Pratica
PC | Desenho Artistico | P 60 C -
PC | Desenho Técnico T/P 60 C -
PC |Metodologia Cientifica T 30 C -
PC | Geometria Descritiva | TIP 45 C -
PC | Geometria TIP 60 C -
PC | Fundamentos Estatisticos T 45 C -
Teoria do Design T 45 C -
Fundamentos da Comunicacéo e T 45 C -
Expressdo Humana
F | Sociologia T 30 C -
F | Estética T 30 C -
F | Educacéo Fisica Curricular | P 30 C -
Total de carga horaria 480

F — Fundamentacéo; PC — Planejamento e Configuracdo; SU — Sistemas de Utilizagéo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

22 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Crédito
Area Tebrical H%?gg ou Pré-Requisito
Nome - Seriado
Pratica
PC | Desenho Artistico Il P 60 C Desenho Artistico |
PC |Desenho Mecénico | T/P 60 C Desenho Técnico
SP |Mercadologia T 30 C -
PC | Geometria Descritiva Il TIP 45 C Geometria Descritiva |
PC |Perspectiva T/IP 45 C -
SP |Modelagem P 60 C -
SU |Fundamentos da Linguagem T 60 C -
Visual
SU | Psicologia da Percepgéao T 30 C -
SP | Materiais | T 45 C -
F | Histéria da Arte T 60 C -
F | Educacéo Fisica Curricular Il P 30 C -

Total de carga horaria 525
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F — Fundamentagéo; PC — Planejamento e Configuragdo; SU — Sistemas de Utilizagéo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

32 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular

Area

PC

PC

PC
PC
SP
SP
SP
SuU

F
F

Nome
Pratica Projetual em Design
Industrial |

Metodologia Projetual em Design
Industrial |

Desenho de Representagao
Desenho Mecénico I

Materiais Il

Modelagem em Design Industrial
Fisica

Ergonomia Aplicada ao Design
Industrial |

Historia da Arte e do Design

Filosofia

Total de carga horaria

F — Fundamentacéo; PC — Planejamento e Configuragao; SU — Sistemas de Utilizacdo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

42 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular

Area

PC

PC

PC

SP

SP

SP
E

SuU

Nome
Pratica Projetual em Design
Industrial Il

Metodologia Projetual em Design
Industrial Il

Computacao Grafica em Design
Industrial

Pratica de Oficina
Materiais Il
Resisténcia dos Materiais

Topicos Especiais em Design
Industrial |

Ergonomia Aplicada ao Design
Industrial Il

Tebrica/
Préatica
P

T/P

TIP

-4 4 v H

—

Tebrica/
Préatica
P
T/P

TIP

- =4 4 T

Carga
Horaria

60

45

60
60
45
60
45
45

60
30
510

Carga
Horaria

60

45

60

60
45
30
45

45

Crédito
ou
Seriado

C

OO0 oo o ol o

O o0

Crédito
ou
Seriado

C

c

OO0 o o

(@)

Pré-Requisito

Desenho Artistico Il
Desenho Mecanico |
Materiais |

Modelagem

Pré-Requisito

Pratica Projetual em
Design Industrial |

Metodologia Projetual em
Design Industrial |

Materiais I
Fisica

Ergonomia Aplicada ao
Design Industrial |



E

Disciplinas Orientadas

Total de carga horaria

F — Fundamentagéo; PC — Planejamento e Configuragdo; SU — Sistemas de Utilizagéo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

52 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular

Area

PC

PC

PC

SP
SP
PC
SuU

E

Nome
Pratica Projetual em Design
Industrial Ill

Metodologia Projetual em Design
Industrial IlI

Modelamento Virtual |

Gestéo do Design Industrial |
Sistemas e Meios Produtivos |
Processos de Acabamento Grafico

Ergonomia Aplicada ao Design
Industrial Ill

Disciplinas Orientadas

Total de carga horaria

F — Fundamentagdo; PC — Planejamento e Configura¢do; SU — Sistemas de Utilizagdo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

62 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular

Area

PC

PC
PC
SP

SP

PC

Nome
Pratica Projetual em Design
Industrial IV
Fotografia A e B
Modelamento Virtual 11

Gestao do Design Industrial Il

Sistemas e Meios Produtivos Il

Topicos Especiais em Design
Industrial Il

Metodologia da Pesquisa
Cientifica

Disciplinas Orientadas

T/P

Teobrica/
Préatica
P
T/P

T/P

T/P
T

T/P

Teobrica/
Préatica

P

T/P
T/P

TIP

60
450

Carga
Horaria

60

45

60

60
45
45
45

60
420

Carga
Horaria

60

60
60
60

45

45

45

60

Crédito
ou
Seriado

C

C

@]

O o0 0|0

Crédito
ou
Seriado

C

15

de acordo com o curso

Pré-Requisito

Pratica Projetual em
Design Industrial Il

Metodologia Projetual em
Design Industrial I

Computagéo Grafica em
Design Industrial

Ergonomia Aplicada ao
Design Industrial Il

de acordo com o curso

Pré-Requisito

Pratica Projetual em
Design Industrial lll

Modelamento Virtual |

Gestao do Design
Industrial |

Sistemas e Meios
Produtivos |

de acordo com o curso
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Total de carga horaria 435

F — Fundamentacéo; PC — Planejamento e Configuragdo; SU — Sistemas de Utilizagéo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

72 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Carga Crédito
Area Nome Teérica/ Horaria O'ud Pré-Requisito
Prética Seriado
PC |Pratica Projetual em Design P 60 C Pratica Projetual em
Industrial V Design Industrial IV
SP | Administracdo e Empreendimento T 60 C -
SP | Custos Industriais T 45 C -
E | Projeto de Graduag¢do em Design P 60 C Prat. Proj. em D. Industrial
Industrial | IV / Met. da Pesq.
Cientifica / Disciplinas.
Orientadas
E | Trabalho de Concluséo de Curso | T 60 C Met. da Pesq. Cientifica /
Disciplinas. Orientadas
Total de carga horaria 285

F — Fundamentagéo; PC — Planejamento e Configuracdo; SU — Sistemas de Utilizagéo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.

82 Fase
Disciplina e/ou Componente Curricular Crédito
Area _ Carga ou Pré-Requisito
Nome Tedrical | Horéria | ¢ - q
Pratica erado
PC |Pratica Projetual em Design P 60 C Pratica Projetual em
Industrial VI Design Industrial V
E | Tépicos Especiais em Design T 45 C -
Industrial Ill
E | Projeto de Graduagédo em Design P 60 C Projeto de Graduagéo em
Industrial Il Design Industrial |
E |Trabalho de Concluséo de Curso Il T 60 C Trabalho de Concluséo de
Curso |
Total de carga horaria 225

F — Fundamentacéo; PC — Planejamento e Configuracdo; SU — Sistemas de Utilizagéo; SP — Sistemas de
Produgéo; E — Enfase.



Ao longo do curso

Disciplina e/ou Componente Curricular

Area Tebrica/ H%a;;%;
Nome Pratica
E | Atividades Programadas T/IP 120
Total de carga horaria 120

17

Crédito
ou Pré-Requisito
Seriado

C -

F — Fundamentacéo; PC — Planejamento e Configuragédo; SU — Sistemas de Utilizagdo; SP — Sistemas de

Producéo; E — Enfase.

Carga horéria total da habilitagao

3450



5.12.1.3 Matriz curricular proposta para a Habilitacdo em Design Grafico

12 Fase

L . Carga .
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tedrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
CB | Geometria T/P 54 | 54 C -
CB |Perspectiva T/IP 54 | 54 C -
CB | Desenho de Observagéo T/P 54 | 54 C -
CB |Desenho Técnico T/P 54 | 54 C -
CB | Histéria do Design (DG e DI) T 72 | (36) C -
CB | Introducgédo ao Design Grafico T 36 | 36 C -
CB | Fundamentos da Linguagem T 72 | (36) C -

Visual (DG e DI)
Total de carga horaria 396 | 324

CB - Conteudos Bésicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitacdes em um sé turma, c¢/h docente compartilhada.
(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.

22 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular H%?é:%g* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tebrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
CB | Geometria Descritiva T/P 72 72 C -
CB | Design e Sociedade (DG e DI) T 54 | (27) C -
CB | Desenho de Apresentacao | T/P 54 | 54 C Desenho de Observacao
CE | Tipografia T/P 36 | 36 C -
CB | Fundamentos da Comunicagéo, T 72 | (36) C -
Expressao e Semiética (DG e DI)
CB ' Modelagem em Design Gréfico P 72 | 72 C -
Total de carga horaria 378 | 315

CB - Conteudos Bésicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horéaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitagdes em um s6 turma, c/h docente compartilhada.
(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.
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32 Fase

L . Carga .
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tedrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Prética Projetual em Design T/IP 72 (144) C -
Gréfico | (A e B)
CE | Metodologia do Design Gréafico | T/IP 54 | 54 C -
CB Desenho de Apresentacao Il T/P 54 | 54 C Des. de Apresentacao |
CE |Ergonomia Aplicada ao Design T 54 | 54 C -
Gréfico |
CE | Materiais T 54 | 54 C -
CE |Computacao Gréafica em DG | T 72 | 72 C -
Total de carga horaria 360 | 432

CB - Conteudos Basicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teorico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.

42 Fase

L . Carga -
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tebrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Prética Projetual em Design T/P 72 | (144) C Pratica Projetual em
Gréfico Il (A e B) Design Gréfico |
CE | Metodologia do Design Grafico Il T/IP 54 | 54 C Metodologia do Design
Gréfico |
CE | Fotografia | (A e B) T/P 72 (144 C -
CE |Ergonomia Aplicada ao Design T 54 | 54 C Ergonomia Aplicada ao
Gréfico Il Design Gréfico |
CE |Processos Gréficos | T 54 | 54 C -
CE |Computacao Gréafica em DG I T/P 72 | 72 C Computacado Grafica em
DG |
Total de carga horaria 378 | 522

CB - Conteudos Bésicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horéaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.
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52 Fase

L . Carga .
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tedrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Prética Projetual em Design T/P 72 | (144) C Pratica Projetual em
Gréfico Il (A e B) Design Gréafico Il
CB |Estatistica T 36 | 36 C -
CE |Fotografia ll (A e B) T/IP 72 | (144) C Fotografia |
CB |Desenho Arquiteténico T/IP 54 | 54 C Desenho Técnico
CE |Processos Gréficos Il T 54 | 54 C Processos Graficos |
CE | Computagéo Grafica lll T/P 72 | 72 C Computagado Gréfica Il
CE | Administragdo e Empreendimento T 54 | (27) C -
(DG e DI)
Total de carga horaria 414 | 531

CB - Conteudos Basicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitagdes em um s6 turma, c/h docente compartilhada.
(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.

62 Fase

. . Carga o
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tebrica/ | A P |Seriado

Nome Pratica |Disc. Doc.
TP | Prética Projetual em Design T/P 72 | (144) C Pratica Projetual em
Grafico IV (A e B) Design Gréfico lll
CE |Producéo e Analise Grafica T/P 72 | 72 C Processos Gréficos I
CE | Producgéo da Imagem em T/IP 72 72 C Fotografia Il
Movimento |
CE | Metodologia do Projeto de T 36 | 36 C -
Graduagéao
CE |Mercadologia (DG e DI) T 54 | (27) C -
CE |lluminagdo e Acustica T 54 | 54 C -
TP | Estagio Curricular Obrigatério T/P 144 | 0 C -
Total de carga horaria 504 | 405

CB - Conteudos Basicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitagdes em um sé turma, c/h docente compartilhada.
(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.
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72 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular H%?é:ﬁZ* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tebrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Prética Projetual em Design T/P 72 | (144) C Pratica Projetual em
Gréfico V (A e B) Design Gréafico IV
TP | Projeto de Graduagdo em Design T/P 72 | (144) C Metodologia do Projeto de
Gréfico | (A e B) Graduagéo e Prética
Projetual em Design
Gréfico IV
CE | Gestéo do Design Gréfico | T 54 | 54 C -
CE | Topicos Especiais em Design T 36 | 36 C -
Gréfico |
CE | Producgéo da Imagem em T/P 72 | 72 C Producao da Imagem em
Movimento Il Movimento |
Total de carga horaria 306 | 450

CB - Conteudos Bésicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horéaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.

82 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular H%?é:ﬁZ* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tebrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Pratica Projetual em Design T/P 72 | (144) C Pratica Projetual em
Gréfico VI (A e B) Design Grafico V
TP | Projeto de Graduagédo em Design T/IP 72 (144 C Projeto de Graduagéo em
Gréfico Il (A e B) Design Gréfico |
CE | Gestéo do Design Gréfico Il T 54 | 54 C Gestéo do Design Grafico |
CE | Topicos Especiais em Design T 36 | 36 C -
Gréfico Il
Total de carga horaria 234 | 378

CB - Conteudos Bésicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horéaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.
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Ao longo do curso

. . Carga .
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tedrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP |Atividades Complementares T/IP 270 | O C -
Total de carga horaria 270 | O

CB - Conteudos Basicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teorico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horéaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

A P
Discente Docente
Total de carga horaria 3240 3357

Carga horaria total da habilitacao: (A) — discente, carga horéria para o aluno; (P) — docente, carga horaria
para os professores.



5.12.1.4 Matriz curricular proposta para a Habilitagdo em Design Industrial

12 Fase

L . Carga .
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tedrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
CB | Geometria T/P 54 | 54 C -
CB |Perspectiva T/IP 54 | 54 C -
CB | Desenho de Observagéo T/P 54 | 54 C -
CB |Desenho Técnico T/P 54 | 54 C -
CB | Histéria do Design (DG e DI) T 72 | (36) C -
CB | Introducéo ao Design Industrial T 36 | 36 C -
CB | Fundamentos da Linguagem T 72 | (36) C -

Visual (DG e DI)
Total de carga horaria 396 | 324

CB - Conteudos Bésicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitacdes em um sé turma, c¢/h docente compartilhada.

22 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular H%?é:%g* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tebrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
CB | Geometria Descritiva T/P 72 72 C -
CB |Design e Sociedade (DG e DI) T 54 | (27) C -
CB | Desenho de Representacao | T/P 54 | 54 C Desenho de Observacao
CB |Desenho Mecénico | T/P 72 | 72 C Desenho Técnico
CB | Fundamentos da Comunicagéo, T 72 | (36) C -
Expressao e Semiética (DG e DI)
CB Modelagem em Design Industrial P 72 | 72 C -
Total de carga horaria 396 | 333

CB - Conteudos Bésicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horéaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitacdes em um sé turma, c¢/h docente compartilhada.
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32 Fase

L . Carga .
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tedrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Prética Projetual em Design T/IP 72 (144) C -
Industrial | (A e B)
CE |Metodologia do Design Industrial | T/IP 54 | 54 C -
CB | Desenho de Representacéo Il T/P 54 | 54 C Des. de Representacao |
CB | Desenho Mecéanico I T/P 72 72 C Desenho Mecénico |
CE |Materiais | T 72 | 72 C -
CB | Prética de Oficina P 72 | 72 C -
Total de carga horaria 396 | 468

CB - Conteudos Bésicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.

43 Fase

L . Carga -
Disciplina e/ou Componente Curricular Horariax | Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tebrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Pratica Projetual em Design T/P 72 | (144) C Pratica Projetual em
Industrial Il (A e B) Design Industrial |
CE | Metodologia do Design Industrial Il T/P 54 | 54 C Metodologia do Design
Industrial |
CE |Computacao Gréafica em DI T/P 72 | 72 C -
CE |Ergonomia Aplicada ao Design T 72 72 C -
Industrial |
CE | Materiais Il T 72 72 C Materiais |
CE | Processos de Producéo Industrial T 54 | 54 C -
Total de carga horaria 396 | 468

CB - Conteudos Bésicos; CE — Contetdos Especificos; TP — Contelidos Teorico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.
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52 Fase
L . Carga .
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tedrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Prética Projetual em Design T/P 72 | (144) C Pratica Projetual em
Industrial Ill (A e B) Design Industrial Il
CB |Estatistica T 36 | 36 C -
CE Modelamento Virtual | T/P 72 | 72 C Computacao Grafica em DI
CE |Ergonomia Aplicada ao Design T 72 72 C Ergonomia Aplicada ao
Industrial I Design Industrial |
CE | Resisténcia dos Materiais T 54 | 54 C Materiais Il
CE | Sistemas Produtivos T 36 | 36 C -
CE | Administragdo e Empreendimento T 54 | (27) C -
(DG e DI)
Total de carga horaria 396 | 441

CB - Conteudos Basicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teorico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitagdes em um s6 turma, c/h docente compartilhada.
(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.

62 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular H%?é:ﬁZ* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tebrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Pratica Projetual em Design T/P 72 | (144) C Pratica Projetual em
Industrial IV (A e B) Design Industrial lll
CE | Fotografia em Design Indl. (A e B) T/P 72 | (144) C -
CE |Modelamento Virtual Il T/P 72 | 72 C Modelamento Virtual |
CE | Metodologia do Projeto de T 36 | 36 C -
Graduagéao
CE |Mercadologia (DG e DI) T 54 | (27) C -
CE | Logistica e Custos Industriais T 72 72 C -
TP | Estagio Curricular Obrigatério T/P 144 | 0 C -
Total de carga horaria 522 | 495

CB - Conteudos Basicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(DG e DI) — disciplina oferecida as duas habilitagdes em um sé turma, c/h docente compartilhada.
(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.



26

72 Fase
. . Carga .
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tedrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Prética Projetual em Design T/P 72 | (144) C Pratica Projetual em
Industrial V (A e B) Design Industrial IV
TP | Projeto de Graduagdo em Design T/P 72 | (144) C Metodologia do Projeto de
Industrial | (A e B) Graduacéo e Prética
Projetual em Design
Industrial IV
CE | Gestéo do Design Industrial | T 54 | 54 C -
CE | Topicos Especiais em Design T 36 | 36 C -
Industrial |
Total de carga horaria 234 | 396

CB - Conteudos Basicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.

82 Fase

Disciplina e/ou Componente Curricular H?J?é:%:* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tebrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP | Prética Projetual em Design T/P 72 | (144) C Pratica Projetual em
Industrial VI (A e B) Design Industrial V
TP | Projeto de Graduagédo em Design T/IP 72 (144 C Projeto de Graduagéo em
Industrial Il (A e B) Design Industrial |
CE |Gestao do Design Industrial Il T 54 | 54 C Gestao do Design
Industrial |
CE | Topicos Especiais em Design T 36 | 36 C -
Industrial Il
Total de carga horaria 234 | 396

CB - Conteudos Bésicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teo6rico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horéaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

(A e B) —disciplina oferecida em duas turmas ou por dois docentes, c/h docente dobrada.
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Ao longo do curso

L . Carga .
Disciplina e/ou Componente Curricular Horaria* Crédito

Area ou Pré-Requisito
Tedrica/ | A P | Seriado

Nome Pratica |Disc. | Doc.
TP |Atividades Complementares T/IP 270 | O C -
Total de carga horaria 270 | O

CB - Conteudos Basicos; CE — Conteudos Especificos; TP — Contelidos Teorico-Praticos.

Carga horaria do componente curricular: (A) — discente, carga horéaria para o aluno; (P) — docente, carga
horaria para o(s) professor(es).

A P
Discente Docente
Total de carga horaria 3240 3321

Carga horaria total da habilitacao: (A) — discente, carga horéria para o aluno; (P) — docente, carga horaria
para o(s) professor(es).



5.12.2 Quadro de equivaléncia

As disciplinas Metodologia cientifica, Psicologia da Percepcdo, Nocbes de Midia (DG),
Processos de Acabamento Gréfico (DI), Filosofia e Disciplinas Orientadas, que nao
possuem equivaléncia na presente proposta de reforma curricular, continuardo sendo
oferecidas aos alunos dependentes, respeitados 0s pré-requisitos e 0s prazos maximos

de integralizagao curricular previstos na resolucéo n° 02/87, parecer n° 62/87 (CFE).

5.12.2.1 Quadro de equivaléncia — Design Grafico

12 Fase Design/Design Grafico

Curriculo vigente Ezquivaléncia no curriculo propost o}

Nome Créd [Nome Créd | Fase
Desenho Artistico | 4 | Desenho de Observagédo 3 12
Desenho Técnico 4 | Desenho Técnico 3 18
Metodologia Cientifica 2 - - -
Geometria Descritiva | 3 | Geometria Descritiva 4 22
Geometria 4 | Geometria 3 12
Fundamentos Estatisticos 3 | Estatistica 2 52
Teoria do Design 3 | Introducdo ao Design Grafico 2 12
Fund. da Com. e Expressdo Humana 3 |Fund. da Com., Expr. e Semiética 4 22
Sociologia 2 |Design e Sociedade 3 28
Estética 2 | Historia do Design 4 12
Educacao Fisica Curricular | 2 - - -
22 Fase Design/Design Grafico

Curriculo vigente Ezquivaléncia no curriculo propost o]

Nome Créd [Nome Créd | Fase
Desenho Artistico Il 4 | Desenho de Apresentacgao | 3 22
Desenho Arquiteténico 4 | Desenho Arquitetdnico 3 52
Mercadologia 2 | Mercadologia 3 62
Geometria Descritiva Il 3 | Geometria Descritiva 4 22
Perspectiva 3 | Perspectiva 3 12
Modelagem 4 | Modelagem em Design Gréfico 4 22
Fundamentos da Linguagem Visual 4 |Fundamentos da Linguagem Visual 4 12



Psicologia da Percepcéo
Histéria da Arte

Educacao Fisica Curricular Il

32 Fase Design/Design Grafico
Curriculo vigente

Nome

Pratica Projetual em Design Gréfico |
Metodologia Projetual em Design Grafico |
Desenho de Apresentacéo

Nocdes de Midia

Modelagem em Design Grafico

Fisica

Ergonomia Aplicada ao Design Gréfico |
Historia da Arte e do Design

Materiais de Impressao |

Filosofia

42 Fase Design/Design Grafico
Curriculo vigente

Nome

Pratica Projetual em Design Gréfico Il
Metodologia Projetual em Design Gréfico Il
Computagédo Grafica em Design Gréfico
Fotografia |

Processos de Impresséo |

lluminagéo e Acustica

Topicos Especiais em Design Gréfico |
Ergonomia Aplicada ao Design Gréfico Il
Materiais de Impressao Il

Disciplina Orientada (fase sugestéo)

4

Historia do Design

Ezquivaléncia no curriculo propost o]

Créd Nome

Pratica Projetual em Design Gréfico |
Metodol. Proj. em Design Grafico |
Desenho de Apresentacéo Il
Modelagem em Design Grafico
lluminacao e Acustica

Ergonomia Apl. ao Design Gréafico |
Historia do Design

Materiais

Ezquivaléncia no curriculo propost o]

Créd Nome

Pratica Projetual em Design Gréfico
Metodol. Proj. em Design Gréfico Il
Comp. Grafica em Design Grafico |
Fotografia |

Processos Gréaficos |

lluminacao e Acustica

Topicos Especiais em Des. Gréfico |
Ergonomia Apl. ao Design Grafico Il

Materiais

29

4 12
Créd | Fase
4 3
3 3
3 3
4 22
3 62
3 3
4 12
3 3
Créd | Fase
4 4a
3 42
4 3
4 4a
3 42
3 62
2 7
3 4a
3 3



52 Fase Design/Design Grafico
Curriculo vigente

Nome

Pratica Projetual em Design Graéfico llI
Metodologia Proj. em Design Grafico Ill
Técnicas de Animacao

Gestéo do Design Grafico |

Fotografia Il

Producéo e Analise Gréfica |
Processos de Impressao I

Disciplina Orientada (fase sugestéo)

62 Fase Design/Design Grafico
Curriculo vigente

Nome

Prética Projetual em Design Grafico IV
Producédo da Imagem em Movimento |
Gestéo do Design Gréfico

Producéo e Andlise Grafica Il

Topicos Especiais em Design Gréfico
Metodologia da Pesquisa Cientifica

Disciplina Orientada (fase sugestéo)

72 Fase Design/Design Grafico
Curriculo vigente

Nome

Pratica Projetual em Design Gréfico V
Producédo da Imagem em Movimento I

Administracdo e Empreendimento

Projeto de Graduag&o em Design Gréfico |

Trabalho de Concluséo de Curso |

Ezquivaléncia no curriculo propost
Créd [Nome
4 | Pratica Proj. em Design Grafico lll
3 | Metodologia Proj. em Des. Grafico Il
4 | Computagdo Gréafica DG I
4 | Gestdo do Design Gréfico |
4 |Fotografia Il
3 | Producao e Andlise Gréfica
3 | Processos Graficos Il
4 -
Ezquivaléncia no curriculo propost
Créd [Nome
4 | Pratica Proj. em Design Grafico IV
4 |Prod. da Imagem em Movimento |
4 | Gestdo do Design Gréfico Il
3 | Producéo e Anélise Grafica
3 | Tépicos Esp. em Design Grafico Il
3 | Metodol. de Projeto de Graduagéo
4 -
Ezquivaléncia no curriculo propost
Créd [Nome
4 | Pratica Proj. em Design Grafico V
4 |Prod. da Imagem em Movimento Il
4 | Administragdo e Empreendimento
4 | Projeto de Graduagdo em Design
4 Gréfico |

30

0
Créd | Fase
4 53
3 42
4 5a
3 72
4 53
4 62
3 53
0
Créd | Fase
4 62
4 62
3 82
4 62
2 82
2 62
0
Créd | Fase
4 72
4 72
3 53
4 72
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82 Fase Design/Design Grafico

Curriculo vigente Ezquivaléncia no curriculo propost o}

Nome Créd [Nome Créd | Fase
Pratica Projetual em Design Grafico VI 4 | Pratica Proj. em Design Grafico VI 4 82
Topicos Especiais em Design Gréfico 11l 3 | Tépicos Esp. em Design Grafico Il 2 82
Projeto de Graduagédo em Design Gréfico 4

I Projeto de Graduag&o em Design

a
Gréfico Il 4 8

Trabalho de Conclusédo de Curso Il 4



5.12.2.2 Quadro de equivaléncia — Design Industrial

12 Fase Design/Design Industrial
Curriculo vigente

Nome

Desenho Artistico |

Desenho Técnico

Metodologia Cientifica

Geometria Descritiva |

Geometria

Fundamentos Estatisticos

Teoria do Design

Fund. da Com. e Expressdo Humana

Sociologia
Estética

Educacao Fisica Curricular |

22 Fase Design/Design Industrial
Curriculo vigente

Nome

Desenho Artistico Il

Desenho Mecénico |
Mercadologia

Geometria Descritiva Il
Perspectiva

Modelagem

Fundamentos da Linguagem Visual
Psicologia da Percepcéo

Materiais |

Histéria da Arte

Educacao Fisica Curricular 11

Ezquivaléncia no curriculo propost

Créd Nome

N

N NN W W W d W0 N D>

Desenho de Observacao
Desenho Técnico

Geometria Descritiva

Geometria

Estatistica

Introducéo ao Design Industrial
Fund. da Com., Expr. e Semiética
Design e Sociedade

Historia do Design

Ezquivaléncia no curriculo propost

Créd Nome

N

N A WO N B DPDW W DN D

Desenho de Representagéo |
Desenho Mecéanico |

Mercadologia

Geometria Descritiva

Perspectiva

Modelagem em Design Industrial
Fundamentos da Linguagem Visual
Materiais |

Historia do Design

Créd | Fase

1
1
-
1
52
1
e
e
1

Créd | Fase

-
-
6
e
1
e
1
-
1



32 Fase Design/Design Industrial
Curriculo vigente

Nome

Pratica Projetual em Design Industrial |
Metodologia Proj. em Design Industrial |
Desenho de Representacao

Desenho Mecénico |l

Materiais I

Modelagem em Design Industrial

Fisica

Ergonomia Aplicada ao Design Industrial |
Historia da Arte e do Design

Filosofia

42 Fase Design/Design Industrial
Curriculo vigente

Nome

Pratica Projetual em Design Industrial Il
Metodologia Proj. em Design Industrial Il
Computagédo Grafica em Design Industrial
Pratica de Oficina

Materiais Il

Resisténcia dos Materiais

Topicos Especiais em Design Industrial |
Ergonomia Aplicada ao Design Industrial Il

Disciplina Orientada (fase sugestéo)

52 Fase Design/Design Industrial
Curriculo vigente

Nome

Pratica Projetual em Design Industrial Il
Metodologia Proj. em Design Industrial 111
Modelamento Virtual |

Gestéo do Design Industrial |

Sistemas e Meios Produtivos |

Ezquivaléncia no curriculo propost o}

Créd Nome

N

N A W W AW Pd®

Pratica Proj. em Design Industrial |
Metodol. Proj. em Design Industrial |
Desenho de Representagéo |l
Desenho Mecénico I

Materiais Il

Modelagem em Design Industrial
Resisténcia dos Materiais
Ergonomia Apl. ao Design Industrial |

Historia do Design

Ezquivaléncia no curriculo propost o]

Créd Nome

4

AlwWwlwiIMNMN W &b W

Pratica Proj. em Design Industrial Il
Metodol. Proj. em Design Industrial Il
Comp. Grafica em Design Industrial
Préatica de Oficina

Materiais I

Resisténcia dos Materiais

Topicos Esp. em Design Industrial |

Ergonomia Apl ao Design Industrial Il

Ezquivaléncia no curriculo propost o]

Créd Nome

4

W AW

Pratica Proj. em Design Industrial Ill
Metodol. Proj. em Design Industrial Il
Modelamento Virtual |

Gestao do Design Industrial |

Processos de Producéo Industrial

33

Créd | Fase

3a
36.
36.

2
-
5
s
1

Créd | Fase

4
3
4
4
4
3
2
4

2
4
2
3
s
52
72
52

Créd | Fase

4

3
4
3
3

52
2
5
-
2



Processos de Acabamento Grafico
Ergonomia Apl. ao Design Industrial Il

Disciplina Orientada (fase sugestéo)

62 Fase Design/Design Industrial
Curriculo vigente

Nome

Pratica Projetual em Design Industrial IV
Fotografia A e B

Modelamento Virtual 1l

Gestao do Design Industrial Il

Sistemas e Meios Produtivos I

Topicos Especiais em Design Industrial Il
Metodologia da Pesquisa Cientifica

Disciplina Orientada (fase sugestéo)

72 Fase Design/Design Industrial
Curriculo vigente

Nome

Pratica Projetual em Design Industrial V
Administracdo e Empreendimento
Custos Industriais

Projeto de Graduagao em Design
Industrial |

Trabalho de Conclusédo de Curso |

82 Fase Design/Design Industrial
Curriculo vigente

Nome

Pratica Projetual em Design Industrial VI
Topicos Especiais em Design Industrial 111

Projeto de Graduagao em Design
Industrial 11

Trabalho de Conclusédo de Curso Il

34

3 - - -

3 | Ergonomia Apl ao Design Industrial Il 4 52

4 - - -
Ezquivaléncia no curriculo propost o}

Créd [Nome Créd | Fase
4 | Pratica Proj. em Design Industrial IV 4 62
4 | Fotografia em DI 4 62
4 | Modelamento Virtual Il 4 62
4 | Gestdo do Design Industrial Il 3 82
3 | Sistemas Produtivos 2 52
3 | Tépicos Esp. em Design Industrial Il 2 82
3 | Metodol. do Projeto de Graduacgéo 2 62
4 - - -

Ezquivaléncia no curriculo propost o]

Créd [Nome Créd | Fase
4 | Pratica Proj. em Design Industrial V 4 72
4 | Administragdo e Empreendimento 3 52
3 | Logistica e custos industriais 4 62
4 Projeto de Graduagdo em Design

Industrial | 4 ”
4
Ezquivaléncia no curriculo propost o}

Créd [Nome Créd | Fase
4 | Pratica Proj. em Design Industrial VI 4 82
3 | Tépicos Esp. em Design Industrial Il 2 82
4 Projeto de Graduag&o em Design 4 ga

Industrial I



5.12.3 Plano de extincao gradativa do curriculo anterior

A proposta de alteracdo de curriculo passa a vigorar para o vestibular de verdao 2008,
com ingresso na nova matriz a partir de 2008/1, periodo em que a grade atual passa a
vigorar em paralelo ao inicio da nova matriz. A previsédo é de que em 2010/2 forme-se a
tltima turma com a grade atual em vigor. Aos alunos do curriculo atual que
permanecerem apoés este periodo, que mantiverem dependéncias em disciplinas ja
extintas, sera aplicado o quadro de equivaléncias e, havendo a necessidade, seréo
oferecidas disciplinas da grade atualmente em vigor até que todos os alunos se
formem, respeitando a integralizacdo curricular.

5.12.4 Plano de Implantacdo da nova matriz curricular

O Quadro abaixo apresenta a progressao da implantacdo do novo projeto pedagdgico
(em fundo escuro), com a primeira turma ingressando em 2008/1, com ingressos em
2009/1, 2010/1 e 2011/1, quando em 2011/2, com a formatura da primeira turma com o
novo projeto pedagdgico aqui proposto, sera integralizada a nova matriz curricular. A
matriz curricular em vigor (em fundo claro) teve o ultimo ingresso em 2007/1, cursara a
terceira fase em 2008/1, a quarta em 2008/2, a quinta em 2009/1, a sexta em 2009/2, a
sétima em 2010/1 e, finalmente, a oitava em 2010/2, quando se formara a ultima turma
da atual matriz curricular.

Ano/sem. 2008/1 2008/2 2009/1 2009/2 2010/1 2010/2 2011/1 2011/2
Fases DG | DI DG DI DG DI DG DI DG DI DG | DI DG/ DI |DG | DI
S 00| | [w|w| [ [wlw| | |w|w| ||
- wlw] | [o|=] | [=]=] | [=]=]
MEIE wlw] | [o|=] | [=]=] | |
- 0 wlw] | [

52 20 20 20 | 20
62 20 20 20
78 20 20 20 | 20 20 | 20

82 20 20 20 20



5.12.5 Ementas das Disciplinas e respectiva Bibliografia Basica.
5.12.5.1 Nucleo Comum as Habilitagdes

Administracdo e Empreendimento
Introducéo a teoria geral da administracao. Interdisciplinariedade com o design.
Empreendimento administrativo para as atividades do design.
DORNELAS, José Carlo Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negécios. Rio de
Janeiro: Campus, 2001.
FERREIRA, et al. Gestdo empresatrial: de Taylor aos nossos dias . Rio de Janeiro: Pioneira,
1998
MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria geral da Administragdo . 22 ed. Sdo Paulo: Atlas,
2000.

Desenho de Observacéo

Materiais de desenho. Exercicios envolvendo a criacdo e expressao gréafica. Desenho
de observacao de objetos sdlidos. Estudos e pratica de fatores representativos no
desenho: volume, claro-escuro, textura e perspectiva. Desenho de formas orgéanicas
como elemento para elaboracdo de desenho de observacéo e de criagdo. Perspectiva e
sombras. lluminacao artificial, natural e sombra. A cor na perspectiva. Principais

elementos no desenho, composicdo da perspectiva.
AUMONT, J. A Imagem . Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara . S&o Paulo: Nova Fronteira, 1984.
CHING, F.; JUROSZEK, S. Representagdo gréafica para desenho e projeto . Barcelona:
Gustavo Gili, 2001.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual . S&o Paulo: Martins Fontes, 1997.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro . Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.

Desenho Técnico
Instrumentos e materiais do desenho. Caligrafia técnica. Normas de representagcao
técnica. ProjecOes ortogonais. Perspectivas isométrica e cavaleira. Vistas auxiliares.

Perspectiva explodida. Cortes e secgoes.
BORNANCINI, J. Desenho Técnico Bésico . Ed Sulina. Porto Alegre.
ETT- Manual do Desenho Mecénico. Joinville, 1973.
SPECK, José H.; PEIXOTO, Virgilio V. Manual Béasico de Desenho Técnico . Ed. UFSC. Fpolis,
1977.

Design e Sociedade

Discusséo dos contextos historicos e intelectuais que tornaram possivel o surgimento
da sociologia e do design (a Revolucéo Francesa e a Revolugao Industrial). Estudo dos
aspectos centrais ao funcionamento de uma sociedade, instituicbes sociais, papel
social, normas e valores. Cultura: conceito e objeto. Relagdes do design com a
sociologia. Relagdes de troca entre os meios de producao e os diversos segmentos

soclals.
FORACHI, M.M. & MARTINS, J. S. Sociologia e sociedade : leituras de introdugéo a
sociologia . Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1977
FORTY, Adrian. Objetos de desejo - design e sociedade desde 1750 . Trad. Pedro Maia
Soares. Ed. Cosac Naify. Sdo Paulo, 2007.
HUBERMAN, L. Histéria da riqueza do homem . Rio de Janeiro: Guanabara, 1996
MILLS, W. A imaginagédo sociolégica . Rio de Janeiro: Zahar, 1980.
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Fundamentos da Comunicacao, Expressao e Semibtica
Historia e evolugéo dos estudos em comunicagéo. Os diferentes modelos
comunicacionais. Os meios de comunicacao e a sociedade. A cibernética, os meios de
comunicacao de massa e os estudos das linguagens. O estudo dos processos de
producéo do sentido. Semidtica e as diferentes correntes. Tipos de signos. Simulacro e
significacdo nas midias. Mitos, arquétipos e estereotipos.

ARNHEIM, R. Arte e Percepc¢éo Visual: Uma Psicologia da Visdo Cr  iadora . S&o Paulo: Enio

Matheus Guazzelli, 1994.

AUMONT, J. A Imagem . Campinas: Papirus, 1993.

BARTHES, R. A Camara Clara . Sdo Paulo: Nova Fronteira, 1984.

DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual . S&o Paulo: Martins Fontes, 1997.

FIORIN, José Luiz. Elementos de andlise do discurso . Sdo Paulo, Editora Contexto, 1992.

FISKE, John. Introdugédo ao Estudo da Comunicacdo . Porto: Edi¢cdes Asa.

MATTELART, Armand e Michele. Histéria das Teorias da Comunicagdo . S&o Paulo: Loyola,

2004.

SANTAELLA, Lucia. Comunicacdo e Pesquisa . S&o Paulo, Hacker Editores, 2004.

Fundamentos da Linguagem Visual
Parametros e elementos da linguagem visual (linha, superficie, volume, luz e cor) e sua
organizacado compositiva (semelhancas e contrastes, ritmo e proporc¢des). Percepcao
visual. Estudo e pratica dos elementos visuais e sua dindmica Otica capazes de
proporcionar estruturas de espaco, ritmo, movimento e a relacdo destes com o design.
Estudo da natureza e das caracteristicas das linguagens visuais (bi e tridimensional) e
seus relacionamentos, trabalhando suas especificidades.

ARNHEIM, R. Arte e Percepc¢éo Visual: Uma Psicologia da Visdo Cr  iadora . Sdo Paulo: Enio

Matheus Guazzelli, 1994.

AUMONT, J. A Imagem . Campinas: Papirus, 1993.

BARTHES, R. A Camara Clara . Sdo Paulo: Nova Fronteira, 1984.

DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual . S&o Paulo: Martins Fontes, 1997.

GOMES FILHO, J. Gestalt dos objetos. S&o Paulo: Escrituras, 2000.

PEDROSA, Israel. Da cor & cor inexistente. Rio de Janeiro: L. Christiano, 1995.

PONTY — Merleau, Maurice. Fenomenologia da percep¢do . Trad. de C. A. R. de Moura. S&o

Paulo, Martins Fontes, 1994.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho . Sao Paulo: Martin Fontes, 1998.

Estatistica

Uso de estatistica na pesquisa. Instrumentos de coleta de dados. Tipos e técnicas de
amostragem. Estatistica descritiva: apresentacéo de dados, distribuicdes de frequiéncia,
medidas de tendéncia central e de dispersdo. Analise exploratdria de dados. Aplicacéo

das técnicas estatisticas na pesquisa e concepcao de solucdes em design.
Barbetta, Pedro Alberto. Estatistica aplicada as Ciéncias Sociais . Florianépolis: Ed. da UFSC,
1994.
Caldas, D. Observatério de Sinais: teoria e pratica da pesquis  a de tendéncias . Rio de
Janeiro: Senac Rio, 2004.
Lapponi, J. C.. Estatistica usando Excel. Sao Paulo: Lapponi, 2000.

Geometria



Solucao de problemas geométricos. Instrumentos e principios do desenho.

Representacédo de figuras planas. Exatiddo na solugéo de problemas de geometria

plana pelo uso de régua e compasso.

BRAGA, Theodoro. Problemas usuais de desenho linear geométrico. (S.L.): LEP, 1955.
CARVALHO, Benjamin de A . Desenho geométrico. _Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 1982.

GIONGO, Afonso Rocha. Curso de desenho geométrico . Sao Paulo: Nobel, 1978.

JOTA, José Carlos P. Elementos de geometria: desenho geométrico . Sao Paulo: Scipione,

1989.

MARMO, Carlos M.B. Curso de desenho: constru¢des fundamentais . Moderna, 1966.

PENTEADO, José de Arruda. Curso de desenho . Sdo Paulo: Editora Nacional, 1966.
SOUZA JR., Hugo A. Desenho Geométrico . Sdo Paulo: Pioneira, 1978.

Geometria Descritiva
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Estudo e aplicacdo de técnicas graficas de representacao bidimensional de elementos

tridimensionais. Reconstrucdo projetiva do espaco. Desenvolvimento projetivo de

elementos espaciais. Analise, sintese e interacdo entre formas.
DI PIETRO, Donato. Geometria descritiva . Buenos Aires: Alsina ( 19...).

PRINCIPE JR., Alfredo dos Reis. Nocdes de geometria descritiva . 302 edicdo. S&o Paulo:

Nobel, 1990.

RODRIGUES, J. Alvaro. Geometria descritiva. 22 edi¢do. Rio de Janeiro: Imprensa nacional,

1944.

Historia do Design

Estudo das manifestacdes sociais, politicas, historicas e culturais da pré-histéria até a
Revolucéo Industrial, do surgimento do design até a atualidade. Confronto das obras
entre si e das diferentes artes. Confronto dos gostos, estilos, fungdes artisticas, entre

diferentes povos, ou em diversas épocas histéricas ou em grupos sociais distintos.
ARCHER, Michael. Arte contemporanea: uma histéria concisa . Sao Paulo: Martins Fontes,

2001.

ARGAN, Giulio Carlo; FAGIOLO DELL'ARCO, Maurizio. Guia de histéria da arte . 2.ed. Lisboa:

Estampa, 1994. 158p. ISBN 972330970X (broch.)
BURDEK, Bernhard E. Disefio: historia, teoria y practica del disefio indu strial . 22 ed.
Naucalpan: G. Gili, 1999.

DENIS, Rafael Cardoso. Uma Introducéo a histéria do design . S&o Paulo: Edgard Bliicher,

2000.

GOMBRICH, E. H. A historia da arte . 16. ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos,

€1999. 688 p. ISBN 85221611854 (broch.)

GOMBRICH, E. H. A histéria da arte . 162 ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos

Editora. c1999.

OSTROWER, Fayga. Universos da arte. 20. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2001. 358 p. ISBN

8535201106

Mercadologia
Evolucao do conceito de marketing. Tipos de mercados. Analise do mercado de

consumo e comportamento do consumidor. Segmentacdo de mercado. Posicionamento

de produtos. Administracdo do composto de produtos: marca e embalagem.
Desenvolvimento de novos produtos.

ACAR FILHO, Nelson. O marketing no projeto e desenvolvimento de novos p rodutos: o

papel do desenhista industrial.  S&o Paulo: Fiesp, 1997.

KOTLER, Philip. GARY, Armstrong. Principios de marketing . Rio de Janeiro. Prentice Hall do

Brasil. 1998.
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KOTLER, Philip. Marketing para o século XXI: como criar, conquistar e dominar mercados .
S&o Paulo: Futura, 1999.
NIEMEYER, Carla. Marketing no Design Grafico . Rio de Janeiro: 2AB Editora, 2002.

Metodologia da Pesquisa em Projeto de Graduagéo
Pesquisa: conceito, planejamento da pesquisa, relatorio. Hipoteses. Variavel. Métodos
e técnicas da pesquisa cientifica. Verificagéo, refutacéo e corroboracdo. Metodologia
gualitativa e quantitativa. Ciéncia normal e paradigmas. Verdade cientifica. Elaboracao
do projeto de pesquisa para o projeto de graduacdo. Abordagem tematica segundo a
area de conhecimento: pesquisa do material, o plano de trabalho, fichamento, redagéo
do projeto.
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: apresentacéo de citacbes
em documentos. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 10719: apresentacao de relatorios técnico-cientificos. Rio de Janeiro, 1989.
NBR 14724: apresentacao de trabalhos académicos. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 6023: referéncias bibliograficas. Rio de Janeiro, 2002.
NBR 6024: numeracao progressiva das se¢des de um documento. Rio de Janeiro, 2003.
NBR 6028: resumos. Rio de Janeiro, 1990.
NBR 6027: sumario. Rio de Janeiro, 2003.
BOOTH, Wayne C. COLOMB, Gregory G. WILLIAMS, Joseph M. A arte da pesquisa . Sao
Paulo: Martins Fontes, 2000.
DEMO, Pedro. Introducéo a metodologia da ciéncia . Sao Paulo: Atlas, 1990.
ECO, H. Como se faz uma tese. 14% ed. S&o Paulo: Perspectiva, 1995.

Perspectiva
Desenho de precisdo espacial. Representacao de objetos tridimensionais em meios
bidimensionais.
CHING, Francis D. K.. Manual de dibujo arquitecténico . Barcelona: Editorial Gustavo Gili,
1977,
COMAR, P. La perspective en jeu — les dessous de I'image . Paris: Decouvertes Gallimard
Sciences, 1992;
DORIA, C. Perspectiva e Sombras — Exercicios e problemas . Rio de Janeiro: Ao livro técnico,
1965;
Montenegro, G. A. A perspectiva dos profissionais — sombras insolagéo axonometria . Sao
Paulo: Ed. Edagard Bliicher, 1986;
SMITH, Ray. Introducéo a Perspectiva . Escola de Artes. Editora Manole, 1996;
WONG, Wucius. Principios de Forma e Desenho . S&o Paulo: Martins Fontes, 1998



5.12.5.2 Habilitagcdo em Design Grafico

Computacédo Grafica em Design Grafico |
Introducéo a computacéo grafica. Possibilidades de aplicacdo da computacdo no
design. Design assistido por computador. Desenvolvimento de construcdes
bidimensionais. Producéo e edicdo de imagens. Saidas para producao grafica.
GOIS, Fernanda Caetano de, Corel Photo-Paint 9 — Guia Prético, Erica, 1999.
MARTINS, Eduardo. Corel Draw 9 para trainees , Book Express, 2000.
Manual Pratico do Software Corel Draw 9, 1999.

XXXXXX - Photoshop
MCCLELLAND, Deke. Corel Draw 9 — Série para Dummies , Bookstore, 1999.

Computagéo Grafica em Design Gréfico Il

Desenvolvimento de construgdes editoriais para producdo em meio impresso e digital.
ALVES, William Pereira. Crie, Anime e Publique seu Site Utilizando Firework s 8, Flash 8 e
Dreamweaver 8. S&o Paulo: Ed. Erica.
PAGE, Khristine. Dreamweaver 8 - Guia Autorizado Macromedia . S@o Paulo: Elsevier -
Campus
OLIVIERO, Carlos Antonio José. Faca um Site Dreamweaver 8 - Orientado Por Projeto - Para
Windows. S&o Paulo: Ed. Erica.
BROUDY, David; Mcallister, Robin. Adobe Indesign 2 - Documentos Eletrdnicos  Avangados.
Pearson Education (ingles)
VIEIRA, Anderson. Adobe Indesign - Guia Préatico e Visual . Alta Books
VIEIRA, Anderson. Adobe indesign CS2 guia pratico e visual . Alta Books .

Computagéo Grafica em Design Grafico Il
Desenvolvimento de construgdes tridimensionais: sélidos e malhas. Renderizacéo e
animacao.
MURDOCK, 3D Studio Max R3 Bible , Ernesto Reichmann, 2000.
BARBOSA, Edvaldo Guimaraes, 3D Studio Max 3.0 — Modelagens, Materiais e Animaca o,
Erica, 1999.
JONES, Angie. Animacéo Profissional com 3D Studio Max 3 , Ciéncia Moderna, 2001.
BOARDMAN, Ted, Desvendando o 3D Studio Max 3 , Campus, 2000.
BELL, Joan A., Dominando o 3D Studio Max 3 , Ciéncia Moderna, 2000.
CARBONARO, Greg. 3D Studio Max (Efeitos Magicos 1), Market Books, 1999.

Desenho Arquitetdnico

Formas de representacédo grafica, por meio de documentacao técnica, referentes a:
dimensdes, nomenclatura, propor¢des, orientacdo das diversas construcdes da
arquitetura. Desenhos para execucao, plantas, elevacdes, cortes, detalhes,

convencgdes, dimensionamento, especificacdes e revisao.
DESARQ: Desenho Arquiteténico . Porto Alegre: G G Ed. Técnicas, ( 197-?).
DOYLE, Michael E. Desenho a cores: Técnicas de desenho de projeto par  a arquitetos,
paisagistas e designers de interiores. 22 ed. Porto Alegre: Bookman, 2002.
OBERG, L. Desenho Arquitetdnico . 20? ed. Rio de Janeiro: Ao livro Técnico, 1973.
ROSSI, Iginio. Como desenhar elementos arquitetbnicos . Rio de Janeiro:
Tecnoprint, c1983. 66p.

Desenho de Apresentacao |
Estudo e pratica de materiais expressivos e fatores representativos no desenho.
Exercicios desenvolvendo a expressao grafica. Conhecimento e utilizacdo de técnicas
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diversas aplicadas ao desenho de apresentacdo. Storyboard. Desenvolvimento das
habilidades para apresentacédo de formas tridimensionais. Materiais para a
representacao gréafica de produtos. Representacao de materiais e superficies.

Exercicios e praticas de desenhos representativos. Técnicas diversas de renderizagao.
ARNHEIM, R. Arte e Percepc¢éo Visual: Uma Psicologia da Visdo Cr  iadora . S&o Paulo: Enio
Matheus Guazzelli, 1994.

AUMONT, J. A Imagem . Campinas: Papirus, 1993.

BARTHES, R. A Camara Clara . S&o Paulo: Nova Fronteira, 1984.

CHING, F.; JUROSZEK, S. Representagdo gréfica para desenho e projeto.  Barcelona:
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual . S&o Paulo: Martins Fontes, 1997.

DOYLE, Michael E. Desenho a cores. Porto Alegre: Bookman, 2002.

Gustavo Gili, 2001.

EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro . Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
JULIAN, Fernando & ALBARRACIN, Jesus. Desenho para designers industriais . Barcelona:
Editorial Estampa, 2005.

STRAUB,Ericson. ABC do Renderign . Curitiba: Infolio Editorial, 2004.

EMNITZER, Ronald B., Rendering with markers . New York: Watson-Guptill, 1988.

POWELL, Dick / MOHAMAN, Patricia. Advanced Marker Technique . London, 1992.
SHIMIZU, Y. Creative marker techniques . Tokyo: Graphic-sha, 1990.

Desenho de Apresentacéo I
Elaboracgéo de linguagens expressivas individuais. Design de superficie: grafismos,
ilustracdes ou outros tipos de composicdes para aplicacdo em diferentes tipos de

superficies. Desenhos de apresentacao finalizados.
ARNHEIM, R. Arte e Percepc¢éo Visual: Uma Psicologia da Visdo Cr  iadora . S&o Paulo: Enio
Matheus Guazzelli, 1994.
AUMONT, J. A Imagem . Campinas: Papirus, 1993.
BARTHES, R. A Camara Clara . Sdo Paulo: Nova Fronteira, 1984.
DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual . Sao Paulo: Martins Fontes, 1997.
DOYLE, Michael E. Desenho a cores. Porto Alegre: Bookman, 2002.
Gustavo Gili, 2001.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro . Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
MOTTA, Daniel. Poptogramas . Sao Paulo: Ed. Altamira, 2005.
RUBIM, Renata. Desenhando a superficie . Sdo Paulo: Ed. Rosari.

Ergonomia Aplicada ao Design Grafico (I e I1)

Abordagem ergondmica de sistemas. Investigagdo ergondmica. O organismo humano,
biomecanica e antropometria. Fatores influentes do trabalho. O entorno humano.
Elementos de controle e informacao. Ergonomia na programacao visual, nos servigos e

no cotidiano. Ergonomia cognitiva.
BASTIEN, C. & SCAPIN, D. Human factors criteria, principles, and recommendat ions for
HCI: methodological and standardization issues . (Internal Repport). INRIA. 1993.
GRANDJEAN, Ettiene. Manual da Ergonomia: adaptando o trabalho ao homem . Sdo Paulo:
Artmed - Bookman, 2004.
[IDA, ltiro. Ergonomia: projeto e producdo . S&o Paulo: Edgard Bliicher, 2005.
LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia - o futuro do pensam ento na era da
informética . Rio de Janeiro: Editora 34, 1995.
NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Tradugdo de Ana Gibson. Rio de Janeiro: Campus,
2000.
PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Las Dimensiones Humanas en los Espacios Interiores -
Estander Antropométricas. Barcelona: G. Gilli.
PINKER, Steven. Como a Mente Funciona . Tradugdo Laura Teixeira Motta. S&o Paulo:
Companhia das Letras, 1998.
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STERNBERG, Robert J. Psicologia Cognitiva . Trad. Maria Regina Borges Osorio. Porto Alegre:
Artes Médicas, 2000.

WISNER, Alain. Por dentro do trabalho — ergonomia: método e técnic a. Séo Paulo: FTD
Oboré, 1987.

Fotografia l e Il
Estudo da fotografia objetivando o preparo do aluno para o dominio das habilidades de

manipulacdo de equipamentos, producao e registro de imagens. A fotografia e o design.
ADAMS,Ansel. A camera ,S&o Paulo,Editora SENAC,2000.
ADAMS,Ansel. A copia ,Sao Paulo,Editora SENAC,2000.
KUBRUSLY,Claudio. O que é fotografia ?,S&o Paulo,Brasiliense,1983.
NIKON SCHOOL. Apostila do curso,Sao Paulo.
TRIGO,Thales. Equipamento fotografico ,S&o Paulo,Editora SENAC,1998.
Vérios. Fotografia, Manual Completo de Arte e Técnica ,S&o Paulo,Abril Cultural,1981.

Gestéo do Design Gréfico (1 e Il)

Particularidades do gerenciamento das atividades de design gréfico. Legislacao,
normas e organismos vinculados ao design grafico. Protecdo legal de projetos. Préaticas
profissionais. Interacdo mercadoldgica do design (indUstria — designer - consumidor).

Perspectivas de futuro.
BAXTER,Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvim ento de novos
produtos .Trad. ITIRO lida. Sdo Paulo: Ed. Edgard Blicher. 1 ed., 1998.
DORNELAS, J.C.A. Empreendedorismo, transformando idéias em negdcios. Rio de Janeiro:
Editora Campus. 2001.
GASNIER, D. Guia Prético para gerenciamento de Projetos . IMAN....
GIMENO, José Maria Ibafiez. La gestion Del disefio en la empresa . Madri:McGraw-hill, 2000.
KELLEY, T. A Arte da Inovagdo , Sdo Paulo: Editora Futura. 2001.
MAGALHAES, Claudio. Design Estratégico: integracéo e acéo do Design Ind  ustrial dentro
das empresas. SENAI/DN — SENAI/CETIQT — CNPq — IBIPTI — PADCT — TIB. 1997.
Manual de Gestdo do Design. Centro Portugués de Design. Portugal, 1997.
O Valor do Design : guia ADG Brasil de pratica profissional do designer grafico. — Sdo Paulo;
ADG Brasil Associacdo dos Designers Graficos, 2003.
SANTOS, F, A dos. O Design como Diferencial Competitivo . Itajai: Editora Univale,. 2000.
STRUNCK, Gilberto. Viver de Design . Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.
WOLF, Brigitte. O Design Management: como fator de sucesso . ABIPTI — SEBRAE — CNPq -
FIESC/IEL. Campina Grande/PB — Florianépolis/SC. 1998.

lluminacado e Acustica
Estudo dos fendmenos elétricos, 6ticos e acusticos e das leis que os regem. Conceitos
e analise dos fendmenos fisicos. Formacao, producao e propagacado da luz e do som e
suas aplicagOes préticas. A ambientacdo e o design.
ACIOLI, José de Lima. Fisica Basica para Arquitetura: mecénica, transmiss ao de calor,
acustica . Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 1994.
FIGUEIREDO, A.; Pietrocola, M. Fisica: um outro lado: luz e cores . S&o Paulo: FTD, 2000.
HEWITT, P. G. Fisica Conceitual . 9. ed. Porto Alegre : Artmed, 2002.
LAMBERTS, Roberto; DUTRA, Luciano; PEREIRA, Fernando O.R. Eficiéncia Energética na
Arquitetura. Sao Paulo: PW Editores, 1997.
OSRAM, Manual Luminotécnico Préatico. www.osram.com.br (arquivo PDF)

Introducédo ao Design Grafico
Abordagem dos elementos e areas de conhecimento que fundamentam o design. A
extensdo do termo estética - autonomia e fungéo do design. Conceitos, teorias e
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ferramentas de producao do design gréafico. Bases projetuais. Interfaces do design.

Habilitacdes e campos de atuacao.
ADG. O valor do design . Séo Paulo: Ed. Senac, 2003.
BURDEK, Bernhard E. Design. Historia, teoria e pratica do design de produto . S&o Paulo: Ed.
Blucher, 2006.
DENIS, Rafael. Uma introdugéo a histéria do design . Sdo Paulo: Edgard Blicher, 2000.
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion . Buenos Aires: Ed. Infinito,2000.
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criati va. Sao Paulo:
Rosari, 2006.
NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalagdo . Rio de Janeiro: 2 AB, 1998.
HOLLIS, Richard. Design grafico. Uma histéria concisa . Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.
SATUE, Enric. El disefio gréfico. Desde los origenes hasta nuestro s dias. Espanha: Alianza
Forma, 1999.
VILLAS-BOAS, André. O que é e o que nunca foi: the dub remix . Rio de Janeiro: 2AB, 1999.

Materiais
Conhecimento dos materiais de impressao gréafica. Estudo da correlacdo entre as
propriedades e caracteristicas decorrentes nos materiais, voltado a viabilizacdo das

aplicacdes processuais em Design Gréfico.
AGUIAR NETO, P. P. Fibras téxteis . Rio de Janeiro: SENAI/CETIQT, 1996.
BAER, L.. Producéo Grafica . 4. ed. Sdo Paulo: SENAC Sao Paulo, 2002.
CALLISTER, W. D. Ciéncia e engenharia de materiais: uma introdu¢cdo . 5. ed. Rio de Janeiro:
Livros Técnicos e Cientificos, 2002.
CIENCIA Y TECNOLOGIA SOBRE PULPA Y PAPEL - tomoll: papel ; Ed. por Earl Libby, Mexico:
Continental, 1981.
FERNANDES, A. Fundamentos de Producdo Grafica: para quem ndo é pr  odutor grafico . Rio
de Janeiro: Ed. Rubio, 2003.
GIOVANNETTI, M. D. V.; El Mundo del Envase ; México, Ed. G. Gili, 2 ed. 1997.
MANO, E. B. Introduc¢do a Polimeros . 2. ed. S&o Paulo: Edgard Blucher Ltda., 1990.
MANZINI, E. A matéria da invengéo . Lisboa: Centro Portugués de Design, 1993.
O PAPEL, Sé&o Paulo, SP: Associagao Brasileira Técnica de Celulose e Papel,1939-. Mensal
(periddico) (ref.BU/UFSC 661)
PADILHA, A. F. Materiais de Engenharia . Sao Paulo: Hemus Editora Ltda., 1997.
ROGNOLI, V.; Levi, M.. Materiali per il design: espressivita e sensorialit a. Milano: Polipress,
2005.
STRATHERN, P. O sonho de Mendeleiev — A verdadeira historia da Qu  imica. Rio de Janeiro:
Ed. Jorge Zahar, 2002.
TEIXEIRA, J. A.; Design e Materiais ; Curitiba, Ed. CEFET-PR, 1 ed., 1999.

Metodologia do Design Grafico (I e I1)
Conhecimento de técnicas de levantamento de necessidades, de pesquisa e
levantamento de dados. Analise de dados. Técnicas de estimulo da criatividade.
Identificac&o de meios materiais e instrumentais para definicdo, planejamento,
acompanhamento e desenvolvimento do projeto em Design Grafico.
ADG. O valor do design . Séo Paulo: Ed. Senac, 2003.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto . S&o Paulo: Ed. Edgard Blucher, 1998.
BERNSEN, Jens. Design: the problems come first . Danish Design Concil, Danmark. 1986
BURDEK, Bernhard E. Design. Historia, teoria e préatica do design de pro  duto . Sdo Paulo: Ed.
Blucher, 2006.
COUTO, Rita Maria de Souza; OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de. (org.) Formas do design. Por
uma metodologia interdisciplinar.  Rio de Janeiro: 2AB, 1999.
FRASCARA, Jorge. Disefio grafico para la gente: Comunicaciones de mas  ay cambio social.
Buenos Aires: Infinito, 2000. 22 Edicion.



FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion . Buenos Aires: Ed. Infinito, 2000.
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criati va. Sao Paulo:
Rosari, 2006.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas . Ed. Martin Fontes, S&o Paulo. 1982
NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Tradugdo de Ana Gibson. Rio de Janeiro: Campus,
2000.

STRUNCK, Gilberto. Viver de Design . Rio de Janeiro: 2AB, 1999

Modelagem em Design Gréfico
Representacao tridimensional de objetos pelo uso de materiais adequados a confecgao
de maquetes, modelos, protétipos e elementos de Design Gréfico.
BAUZEN, P. y S.. Objetos con alambre y Soldador . Buenos Aires: Editora Kapelusz, 1971.
DOYLE, Michael E. Desenho a cores . Porto Alegre: Bookman, 2002.
FONTOURA, Ivens. De-composicao da Forma: Manipulagdo da Forma como |  nstrumento
para a Criagéo. Curitiba: Itaipu, 1982.
KURABAYASHI, S. Making Interior Models. Japao: Graphic — Sha Publishing Co. Ltd., 1994.
ROTH, Laszio. The packaging designer’s book of patterns . United States of America: Wiley,
1991.
SHIMIZU, Y. KOJIMA, T. TANO, M. MATSUDA, S. Models & Prototypes . Japao: Graphic — Sha
Publishing Co. Ltd., 1991.
STRAUB,Ericson. ABC do Rendering . Curitiba: Infolio Editorial, 2004.
TEIXEIRA, Joselena de Almeida. Design e Materiais . Curitiba: Editora CEFET — PR, 1999.
TEODORICO, C. Técnicas de Representacdo Tridimensional . Florianépolis: LBDI, 1991.
WONG, Wucius. Principios de forma e desenho . Sdo Paulo: Martin Fontes, 1998.

Pratica Projetual em Design Grafico (I, II, lll, IV, V e VI)

Desenvolvimento do projeto em Design Grafico de forma pratica. Aplicacdo dos
conhecimentos adquiridos para criacdo e execuc¢ao de projetos. Solucdo para temas
propostos, bem como proposicao de temas a partir de necessidades, abordando
diversos tipos de projetos. Evolugdo dos niveis de complexidade de acordo com a visao
organica do conhecimento e o didlogo permanente entre as diferentes areas do saber e

fazer ao longo do curso.
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvim ento de novos
produtos . Trad. Product Design. Sdo Paulo:Edgar Blucher, 2 ed, 2000.
BERNSEN, Jens. Design: the problems come first.  Danish Design Concil, Danmark. 1986.
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion . Buenos Aires: Ed. Infinito, 2000.
FRUTIGUER, Adrian. Sinais e Simbolos: desenho, projeto e significado . Ed. Martins Fontes —
SP. 1999
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criati va. Sao Paulo:
Rosari, 2006.
MUNARI, Bruno. Design e comunicacgéo visual . Sdo Paulo: Editora Martins Fontes, 1997.
RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Gréfico . Brasilia, DF : L.G.E. Editora, 2003.

Processos Graficos (I e I1)
Conhecimento técnico dos processos de impressao, gravacao e materiais utilizados

pelos meios produtivos de Design Grafico. Pré-impresséao, impresséo e acabamento.
BAER, Lorenzo. Producéo Gréfica . Sdo Paulo: SENAC, 1999.
CRAIG, James. Producédo Gréfica . Sdo Paulo: Nobel, 1997.
HOLLIS, Richard. Design grafico: uma histéria concisa . S&o Paulo: Martins Fontes, 2001.
NETO, Mério Carramillo. Producédo Gréfica | e Il. Papel, tinta, impressdo e acabamento . Sao
Paulo: 1997.
OLIVEIRA, Marina. Producgéo gréfica para designers . Rio de Janeiro: 2AB, 2000.
RUCKSTUHL, Paul. A gestéo na indastria grafica . Lisboa: J M Lucas Pereira, 1972.
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Producao da Imagem em Movimento (I e II)
Estudos fundamentais sobre os meios de producéo, captura, edicdo, registro e
apresentacdo da imagem em movimento, dos efeitos associados e das midias de
veiculagao existentes.
BONASIO, Valter. Televisdo: manual de producgéo & direcdo . Belo Horizonte: Ed. Leitura,
2002.
COMPARATO, Doc. Da criagéo ao roteiro . Rio de Janeiro: Rocco, 1995.
EISENSTEIN, Sergei. A forma do filme . Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed., 2002.
MACHADO, Arlindo. Audiovisual. S&o Paulo: Folha de S&o Paulo, 2001.

RAMONET, Ignacio. Propagandas silenciosas: massas, televisdo, cinema . Petrépolis: RJ:
Vozes, 2002.

RAMOS, José Mario Ortiz. Televisao, publicidade e cultura de massa.  Petrépolis, RJ: Vozes,
1995.

SERRA, Floriano. A arte e a técnica de video: do roteiro a edicdo . Sdo Paulo: Summus, 1986.
WATTS, Harris. On Camera: o curso de producao de filme e video da  BBC. S&o Paulo:
Summus, 1990.

Producéo e Analise Grafica
Desenvolvimento das habilidades de producéo e analise grafica. Objetiva preparar o
aluno para o reconhecimento dos fatores produtivos influentes na industria grafica,
habilitando-o a solucionar e/ou superar os problemas relativos aos meios de producao.
Desenvolver a capacidade de correlagdo entre a matéria, o processo e a significacdo do
produto.

ARNHEIM, R. Arte e Percepc¢éo Visual: Uma Psicologia da Visdo Cr  iadora . Sdo Paulo: Enio

Matheus Guazzelli, 1994.

AUMONT, J. A Imagem . Campinas: Papirus, 1993.

BARTHES, R. A Camara Clara . Sdo Paulo: Nova Fronteira, 1984.

DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual . Sao Paulo: Martins Fontes, 1997.

RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Grafico . Brasilia, DF : L.G.E. Editora, 2003.

OLIVEIRA, Marina. Produgéo gréfica para designers . Rio de Janeiro: 2AB, 2000.

WILLIAMS, Robin. Design para quem nao é designer.

Projeto de Graduac&o em Design Grafico (I e Il)

Orientacao e avaliacdo da capacidade projetual com aplicacdo dos conteudos de modo
contextualizado, por meio do aproveitamento das relacdes dos contetdos e dos
contextos com o intuito de se dar significado e utilidade ao aprendizado. Estabelecer a
conexao entre a teoria abordada em um projeto de pesquisa e a prética projetual, uma

relacdo ativa entre o aluno e o objeto de conhecimento.
ADG. O valor do design . Séo Paulo: Ed. Senac, 2003.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia préatico para o desenvolvim ento de novos
produtos . Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Bliicher, 1 ed, 1998.
BURDEK, Bernhard E. Design. Historia, teoria e pratica do design de produto . S&o Paulo: Ed.
Blucher, 2006.
FRASCARA, Jorge. Disefio grafico para la gente: Comunicaciones de mas  ay cambio social .
Buenos Aires: Infinito, 2000. 22 Edicion.
FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion . Buenos Aires: Ed. Infinito, 2000.
FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criati va. Sao Paulo:
Rosari, 2006.
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Tipografia
Estudo sobre a evolugéo da escrita. Anatomia da fonte, familias tipogréaficas. Conceitos,

teorias e ferramentas para a estruturacado da composicao tipogréfica.
BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico . Sdo Paulo: CocasNaify, 2005.
FUENTES, Rodolfo. A préatica do design grafico. Uma metodologia criati va. Séo Paulo:
Rosari, 2006.
HENDEL, Richard. O design do livro . S&do Paulo: Atelie Editorial, 2006.
HULBURT, Allen. Layout: o design da pagina impressa . S&o Paulo: Nobel, 1986.
LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: um guia para designers, escritore s, editores e
estudantes .. Sdo Paulo: CosacNaify.
HORCADESmM Carlos M.. A evolucéo da escrita - Historia ilustrada . Rio de Janeiro: SENAC.
MANDEL, Ladislas. Escritas, espelho dos homens e das sociedades . Sao paulo: Ed. Rosari.
NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentacdo . Rio de Janeiro: 2AB.
SAMARA, Timothy. Making and Breaking the Grid: A Graphic Design Layo  ut Workshop .
Rockport Publishers, 2005.

Topicos Especiais em Design Grafico (I e II)
Abordagens atualizadas a respeito do design grafico. Aproveitamento de oportunidades
tematicas e disponibilidades de docentes e palestrantes.



5.12.5.3 Habilitagdo em Design Industrial

Computacédo Gréfica em Design Industrial
Introducéo a computacéo grafica. Possibilidades de aplicacdo da computacdo no
design. Design assistido por computador. Desenvolvimento de construcdes

bidimensionais. Desenho técnico computacional.
PLANCHARD, Marie P., PLANCHARD, David C. Engineering Design with solidworks 2001
competency project based approach utilizing 3D soli d modeling .
PREDABON, Edilar e BOCCHESE, Cassio. SolidWorks 2004 - Projeto e Desenvolvimento
SILVEIRA NETO, Walter Dutra da, Apostila SolidWorks 200X

Desenho de Representacéo |

Desenvolvimento das habilidades para representacdo de formas tridimensionais.
Materiais para a representacao grafica de produtos. Representagédo de materiais e
superficies. Composicao bidimensional. Exercicios e préaticas de desenhos

representativos. Técnicas diversas de renderizagao.
EMNITZER, Ronald B., Rendering with markers . New York: Watson-Guptill, 1988.

JULIAN, Fernando & ALBARRACIN, Jesls. Desenho para designers industriais . Barcelona:

Editorial Estampa, 2005.

OWEN, Peter & ROLLASON, J. The complete manual of airbrushing techniques . London:

Dorling Kindersley, 1988.

SHIMIZU, Y et al. Models & prototypes: Clay, plaster, styrofoam, pape r. Tokyo: Graphic-sha,

1991.
SHIMIZU, Y. Creative marker techniques . Tokyo: Graphic-sha, 1990.

Desenho de Representacéo Il
Técnicas e exercicios de esbogos representativos (sketches) de produtos
industrializados (grafite e cor). Exercicios para estudos de forma em produtos.

Aplicacbes de cor, perspectiva, volume, textura, materiais e detalhes. Representacoes

de projetos acabados. Representacdes finalizadas.
EMNITZER, Ronald B., Rendering with markers . New York: Watson-Guptill, 1988.

JULIAN, Fernando & ALBARRACIN, Jesus. Desenho para designers industriais . Barcelona:

Editorial Estampa, 2005.

OWEN, Peter & ROLLASON, J. The complete manual of airbrushing techniques . London:

Dorling Kindersley, 1988.

SHIMIZU, Y et al. Models & prototypes: Clay, plaster, styrofoam, pape r. Tokyo: Graphic-sha,

1991.
SHIMIZU, Y. Creative marker techniques . Tokyo: Graphic-sha, 1990.

Desenho Mecanico |

Formas de representacéo dos objetos, visando orientar a fabricacdo de produtos e
componentes. Cotagem e notas. Elementos de fixacdo moveis e permanentes.
Elementos de maquinas.

FRENCH, Thomas Ewing; VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia grafica . 2.ed.

S&o Paulo: Globo, 1989. 1093p.
MANFE, G. et. al. Desenho Técnico Mecanico . Ed. Hemus. 1V, 2V, 3V.

PROVENZA, Francesco. Desenhista de maquinas . 47. ed. Sdo Paulo: F. Provenza, 1999, 370

p.
PROVENZA, Francesco. Manual do Projetista . 47. ed. Sdo Paulo: F. Provenza, 1999, 370 p.
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Desenho Mecanico Il
Formas de representacao dos objetos, visando orientar a fabricacéo de produtos e
componentes. Desenvolvimento e intersecao de superficies, planificacdo. Desenhos
para execucdo. Desenhos de produtos industriais, conjuntos, componentes e pecas.
Gabaritos e montagens.

FRENCH, Thomas Ewing; VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia gréafica . 2.ed.

Sé&o Paulo: Globo, 1989. 1093p.

MANFE, G. et. al. Desenho Técnico Mecéanico . Ed. Hemus. 1V, 2V, 3V.

PROVENZA, Francesco. Desenhista de maquinas . 47. ed. Sdo Paulo: F. Provenza, 1999, 370

p.
PROVENZA, Francesco. Manual do Projetista . 47. ed. Sdo Paulo: F. Provenza, 1999, 370 p.

Ergonomia Aplicada ao Design Industrial (I e II)
Abordagem ergondmica de sistemas. Investigacdo ergonémica. O organismo humano,
biomecéanica e antropometria. Fatores influentes do trabalho. O entorno humano.
Elementos de controle e informacdo. Ergonomia do produto, do projeto, nos servigos e
no cotidiano. Ergonomia cognitiva.
GRANDJEAN, Ettiene. Manual da Ergonomia : adaptando o trabalho ao homem. S&o Paulo:
Artmed - Bookman, 2004.
[IDA, ltiro. Ergonomia : projeto e producdo. Sao Paulo: Edgard Blicher, 2005.
PANERO, Julius & ZELNIK, Matin. Las dimensiones humanas en los espacios interiores -
Estandares antropométricos . México: Ediciones G. Gilli S.A., 1991.
STERNBERG, Robert J. Psicologia Cognitiva . Trad. Maria Regina Borges Osorio. Porto Alegre:
Artes Médicas, 2000.
WISNER, Alain. Por dentro do trabalho — ergonomia : método e técnica. S&o Paulo: FTD
Oboré, 1987.

Fotografia em Design Industrial
Nocdes basicas de fotografia objetivando o desenvolvimento das habilidades de
manipulacdo de equipamentos, producéo e registro de imagens. Capacitagdo para a
utilizacdo de recursos fotograficos em modelagens e renderizacdes assistidas por
computador.

ADAMS,Ansel. A camera . Sao Paulo,Editora SENAC,2000.

ADAMS,Ansel. A cépia . Sdo Paulo,Editora SENAC,2000.

KUBRUSLY, Claudio. O que é fotografia? S&o Paulo, Brasiliense,1983.

NIKON SCHOOL. Apostila do curso . Sao Paulo.
TRIGO,Thales. Equipamento fotografico ,S&o Paulo,Editora SENAC,1998.

Gestao do Design Industrial (I e 1I)
Particularidades do gerenciamento das atividades de projeto de produto. Legislagéo,
normas e organismos vinculados ao design de produto. Protecéo legal de projetos.
Praticas profissionais. Interagdo mercadologica do design (industria — designer -
consumidor). Perspectivas de futuro.
BAXTER,Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos.Trad. Itiro lida. Sdo Paulo: Ed. Edgard Bltcher. 1 ed., 1998.
DORNELAS, J.C.A. Epreendedorismo, transformando idéias em negdcios . Rio de Janeiro:
Editora Campus. 2001.
Magalh&es, Claudio. Design Estratégico : integragdo e a¢do do Design Industrial dentro das
empresas. SENAI/DN — SENAI/CETIQT — CNPq — IBIPTI — PADCT — TIB. 1997.
Manual de Gestéo do Design . Centro Portugués de Design. Portugal, 1997.
Santos, F, A dos. O Design como Diferencial Competitivo . Itajai: Editora Univale,. 2000.
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STRUNCK, Gilberto. Viver de Design . Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.
Wolf, Brigitte. O Design Management : como fator de sucesso. ABIPTI — SEBRAE — CNPq —
FIESC/IEL. Campina Grande/PB — Florian6polis/SC. 1998.

Introducéo ao Design Industrial
Abordagem dos elementos e areas de conhecimento que fundamentam o design.
Habilitacbes e campos de atuacdo. A extensdo do termo estética - autonomia e fungao
do design. Conceitos, teorias e ferramentas de producéo do design. Bases projetuais.
Interfaces do design industrial.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia préatico para o desenvolvim ento de novos
produtos . Sao Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1 ed, 1998.
BONSIEPE, Gui. Design: do material ao digital. ~ Florianépolis: FIESC/IEL, 1997.
BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria y practica del disefio industrial . Barcelona: Ed. Gustavo
Gili, 1994.
DENIS, Rafael C. Uma introducéo a historia do design . S&o Paulo: Edgard Blucher, 2000.
HESKETT, John. Industrial design . London: Ed. Thames and Hudson, 1995.
MASI, Doménico de. A emogdao e a regra: grupos criativos na Europade 1 850 a 1950. Rio de
Janeiro: José Olympio, 1999.
MUKAROVSKY, Jan. Escritos sobre Estética e Semiética da Arte . Lisboa: Editorial Presenca,
1981.
MUNARI, Bruno. Artista e designer . Lisboa: Presenca, 1990.
SANTOS, Boaventura de S. Um discurso sobre as ciéncias . Porto: Afrontamento, 1987.
SILVA, Ursula R. da. Elementos de estética . Pelotas: Ed. Educat, 1 ed, 1995.
TAMBINI, Michael. O design do século . S&o Paulo: Atica. Trad. Claudia Sant'/Anna Martins,
1997.
VAZQUEZ, Adolfo S. Convite & estética . Rio de Janeiro: Ed. Civilizag&o Brasileira, 1 ed, 1999.

Logistica e Custos Industriais

Estudo econdmico da producao e do mercado. Conceitos basicos de logistica e
caracterizacdo dos principais componentes da cadeia logistica. Conceito de logistica
industrial. Sistemas Logisticos. Logistica de suprimentos. Logistica de distribuicao.

Custos relativos ao projeto de produto e a producao industrial. Custos logisticos.
HELDMAN, Kim. Geréncia de Projetos - Guia para o Exame Oficialdo ~ Pmi - 32 Edicdo. S&o
Paulo: Editora Campus.
PAHL, Gerhard. Projeto na Engenharia . Sao Paulo: Edgard Blucher.
ROZENFELD, Henrique; Forcellini, Fernando Antdnio. Gestao de Desenvolvimento de
Produtos - Uma Referéncia para a Melhoria do Proces  so. S&o Paulo: Editora Saraiva.

Materiais (1 e Il)

Conhecimento cientifico/tecnolégico das principais classes de materiais empregados
em producao industrial (metalicos, poliméricos, ceramicos e compagsitos), como também
de materiais naturais. Estudo da correlacé&o entre a microestrutura, as propriedades e
caracteristicas decorrentes nos materiais, voltado a viabilizacao das aplicactes
processuais em Design Industrial. Estudo dos processos de producao e beneficiamento
de matérias primas (industria de base) e introducdo aos processos de producédo de
produtos acabados, conjuntamente aos estudos das generalidades e especificidades

dos materiais.
CALLISTER, W. D. Ciéncia e Engenharia de Materiais : Uma Introdugdo. 5. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2002.
MANZINI, E. A matéria da invengdo . Lisboa: Centro Portugués de Design, 1993.
PADILHA, A. F. Materiais de Engenharia . Sdo Paulo: Hemus, 1997.
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LESKO, J. Design Industrial: Materiais e Processos de Fabrica  ¢do. S&o Paulo: Edgard
Bliicher, 2004.

ROGNOLLI, V.; Levi, M. Materiali per il design . espressivita e sensorialitad. Milano: Polipress,
2005.

TEIXEIRA, J. A. Design e Materiais . Curitiba: Ed. CEFET-PR, 1999.

VAN VLACK, L. H. Principios de Ciéncia e Tecnologia dos Materiais . 2. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 1988.

Metodologia do Design Industrial (I e II)
Conhecimento de técnicas de levantamento de necessidades, de pesquisa e
levantamento de dados. Analise de dados. Técnicas de estimulo da criatividade.
Identificacdo de meios materiais e instrumentais para definicdo, planejamento,
acompanhamento e desenvolvimento do projeto em Design Industrial.
BACK, N. Metodologia de projeto de produtos industriais . Rio de Janeiro: Guanabara Dois,
1983.
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia préatico para o desenvolvim ento de novos
produtos . Sao Paulo:Edgar Blucher, 2 ed, 2000.
BERNSEN, Jens. Defina primeiro o problema . Trad. Fernando Vugman, Dulce Marcia Cruz.
Florian6polis: SENAI/LBDI, 1995.
BONSIEPE, G;KELLNER,P; POESSNECKER, H. Metodologia Experimental:Desenho
Industrial . CNPq 1984.
BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria y pratica del disefio industrial . Barcelona: ed. Gustavo
Gili, 2ed, 1999.
FORCELINNI, F.A. Projeto para Manufatura . Apostila:Programa de Pés-Graduagdo em
Engenharia Mecéanica, UFSC, 2004.
FORCELLINI, F.A. Projeto Conceitual . Apostila: Programa de Pds-Graduagdo em Engenharia
Mecénica, UFSC, 2004.
GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Criatividade: projeto, desenho, produto . Santa Maria: sCHDs,
2001.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas . Trad. Jose Manuel de Vasconselos. S&o Paulo:
Martins Fontes, led, 1998.

Modelagem em Design Industrial
Desenvolvimento de habilidade para a representacao tridimensional de formas pelo uso
de materiais plasticos. Representacéo tridimensional de produtos pelo uso de materiais
adequados a confeccao de mock-ups, modelos e protétipos.
FONTOURA, Ivens. De-composic¢do da Forma: Manipula¢cdo da Forma como |  nstrumento
para a Criagéo. Curitiba: Itaipu, 1982.
KURABAYASHI, S. Making Interior Models . Japao: Graphic — Sha Publishing Co. Ltd., 1994.
SHIMIZU, Y. KOJIMA, T. TANO, M. MATSUDA, S. Models & Prototypes . Japé&o: Graphic — Sha
Publishing Co. Ltd., 1991.
TEODORICO, C. Técnicas de Representacdo Tridimensional . Florianépolis: LBDI, 1991.
WONG, Wucius. Principios de forma e desenho . Sao Paulo: Martin Fontes, 1998.

Modelamento Virtual (I e II)

Manufatura assistida por computador. Desenvolvimento de construcdes tridimensionais:
sélidos e malhas. Projecdes ortogonais para documentacao técnica. Renderizacéo e
animacao.
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BARBOSA, Edvaldo Guimaréaes, 3D Studio Max 3.0 - Modelagens, Materiais e Animac¢a o,
Erica, 1999;

BELL, Joan A., Dominando o 3D Studio Max 3 , Ciéncia Moderna, 2000.

BOARDMAN, Ted, Desvendando o 3D Studio Max 3 , Campus, 2000;

Manual do software Soliworks 2002.

MURDOCK, 3D Studio Max R3 Bible , Ernesto Reichmann, 2000;

MURRAY, David, Inside SolidWorks 2003 , Editora: PaperBack, 2003.

PLANCHARD, David C. e Marie P.; Engineering Design With SolidWorks 2001,Schroff
Development Corp . Publications, 2001.

SILVEIRA NETO, Walter Dutra da, Apostila SolidWorks 2004

SOUZA, Antbnio Carlos de, SolidWorks 2003 Modelagem 3d , Editora: Visual Books, 2003.

Pratica de Oficina
Pratica de utilizacdo de maquinas e equipamentos para a manufatura de objetos,
modelos e prototipos. Processos de fabrica¢éo por fundigdo, conformagéo e usinagem.
Operac0Oes de fabricacdo, acabamento e montagem de objetos.
CHIAVERINI, Vicente. Tecnologia Mecéanica — Processos de Fabricacdo e Tra tamento . Séo
Paulo. McGraw-Hill, 1986.
ROSOLIA, Orestes. Elementos Gerais. Maquinas Operatrizes . Sdo Paulo. Edgard Blucher,
1974.
ROSOLIA, Orestes. Operacéao de furar. Maquinas Operatrizes . Sdo Paulo. Edgard Blucher,
1974.
STEFFEN, Hermann G. Tornearia. Manual de tecnologia .S&o Paulo. Edart, 1967.
STEMMER, Gaspar E. Ferramentas de Corte I. Floriandpolis. Ed da UFSC, 1995. 249p.:il(série
didatica).
STEMMER, Gaspar E. Ferramentas de Corte Il: brocas, alargadores, ferra  mentas de roscar,
fresas, brochas, rebolos e abrasivos . Florian6polis. Ed da UFSC, 1995. 249p.:il(série didatica).

Pratica Projetual em Design Industrial (I, II, Ill, 1V, V e VI)

Desenvolvimento do projeto de produto de forma prética. Aplicagdo dos conhecimentos
adquiridos para criagdo e execucao de projetos de produto. Solugdo para temas
propostos, bem como proposi¢ao de temas a partir de necessidades, abordando
diversos tipos de projetos. Evolugdo dos niveis de complexidade de acordo com a viséo
organica do conhecimento e o dialogo permanente entre as diferentes areas do saber e

fazer ao longo do curso.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia préatico para o desenvolvim ento de novos
produtos . Trad. Itiro lida. Sdo Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1 ed, 1998.
BERNSEN, Jens. Design: defina primeiro o problema . Florianépolis: SENAI/LBDI, 1995.
BURDEK, Bernhard E. Historia, teoria y practica del disefio industrial . Barcelona: Ed. Gustavo
Gili, 1994.
CSILLAG, Jo&o M. Anédlise do valor . S&o Paulo: Atlas, 1995.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Conceitual . Apostila: Programa de Pds-Graduagdo em Engenharia
Mecénica, UFSC, 2004.
FORCELLINI, F. A.; Projeto Para Manufatura . Apostila: Programa de P6s-Graduagdo em
Engenharia Mecéanica, UFSC, 2004.
JULIAN, Fernando & ALBARRACIN, Jesus. Desenho para designers industriais . Barcelona:
Editorial Estampa, 2005.
LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabrica ¢éo. S&o Paulo: Edgard
Bliicher, 2004.
LOBACH, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracéo dos pr odutos industriais
Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2001.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas . Trad. Jose Manuel de Vasconselos. S&o Paulo:
Martins Fontes, led, 1998.
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QUARANTE, Danielle. Disefio Industrial 1: elementos introductorios . Barcelona: Ediciones
CEAC, 1992a.
. Disefio Industrial 2: elementos teéricos . Barcelona: Ediciones CEAC, 1992b.

ROZENFELD, H; FORCELLINI, F. A. Gestdo de Desenvolvimento de Produtos - Uma
Referéncia para a Melhoria do Processo , 2005.

Processos de Producéo Industrial
Estudo dos processos de producado na industria de transformacédo. Estudo dos
processos produtivos das principais classes de materiais empregados em producao

industrial (metdlicos, poliméricos, ceramicos e compasitos) além dos materiais naturais.
GILBERT, Vicence; FREDERIC, Martin. A Carpintaria: a técnica e a arte do fabrico de
objectos de madeira . Lisboa: Estampa, 1998.
LESKO, J. Design Industrial: Materiais e Processos de Fabrica  ¢éo. S&o Paulo: Edgard
Bliicher, 2004.
MICHAELLI, Walter; GREIF, Helmut; KAUFMAANN, Hans & VOSSEBURGER, Franz-Josef.
Tecnologia dos Plasticos . Sao Paulo: Edgard Bliicher, 1995.
PROVENZA, Francesco. Moldes para plasticos . Sdo Paulo: F. Provenza, 1991.
WAINER, Emilio. Soldagem Processos e Metalurgia . Sdo Paulo: Edgard Blucher, 1992.

Projeto de Graduacgéo em Design Industrial (I e II)

Orientacao e avaliacdo da capacidade projetual com aplicacdo dos contetdos de modo
contextualizado, por meio do aproveitamento das relacdes dos contetdos e dos
contextos com o intuito de se dar significado e utilidade ao aprendizado. Estabelecer a
conexao entre a teoria abordada em um projeto de pesquisa e a prética projetual, uma

relacdo ativa entre o aluno e o objeto de conhecimento.
ABREU, Romeu C. L. Analise de valor: um caminho criativo para a otimiz acao dos custos e
do uso dos recursos . Rio de Janeiro: Qualitymark, 1996.
ACAR FILHO, Nelson. Marketing no Projeto de Novos Produtos: O papel do desenhista
industrial . S&o Paulo: FIESP/CIESP-Detec, 1997.
BACK, Nelson. Metodologia de Projeto de Produtos Industriais . Rio de Janeiro: Guanabara
Dois, 1983.
BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia préatico para o desenvolvim ento de novos
produtos . Trad. Itiro lida. Sdo Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1 ed, 1998.
BROCKA, Bruce & BROCKA, Suzanne M. Gerenciamento da Qualidade . S&o Paulo: Ed.
Makron Books, 1 ed, 1994.
KELLEY, Tom. LITTMAN, Jonathan. A Arte da Inovagéo . Futura. 2001.
PAHL. BEITZ. Projeto na Engenharia . Edgard Bllcher. 2005.
PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Las Dimensiones Humanas en los Espacios Interiores -
Estander Antropométricas . Barcelona: G. Gilli.
ROZENFELD, Henrique. FORCELLINI, Fernando. Gestédo no desenvolvimento de produtos
2005.

Resisténcia dos Materiais

Introducéo a resisténcia dos Materiais. Célculo de reacdes e determinacao de esforcos
solicitantes em estruturas isostéticas. Tensdes, deformacdes, Lei de Hooke, seguranca.
Tracdo e compressao simples: aplicacdo a trelicas simples e tubulacdes. Corte puro.
Figuras planas: centro de gravidade e momento de inércia. Flexdo normal: tensdes
normais e tangenciais. Linha elastica. Torcao de barras de secéo circular e anular.

Estado duplo de tensdo. Estado triplo de tenséo. Critérios de resisténcia.
BEER, Ferdinand P. e JOHNSTON Jr., E. Russel. Resisténcia dos Materiais. McGraw-Hill, Sao
Paulo, 1982.
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COMETTA. E. Resisténcia dos Materiais: para técnicos mecanicos ; traducdo de Lauro S.
Blandy, supervisdo de Maxim Behar. Sao Paulo, Hemus, 1975. )
MELCONIAN, Sarkis. Mecanica Técnica e Resisténcia dos Materiais . S&o Paulo: Erica, 2003.

Sistemas Produtivos

Estudo e classificacdo dos sistemas de producéo industrial: visdo do processo e da
cadeia de suprimentos; ciclo de vida dos produtos/desenvolvimento de produtos; gestao
da qualidade; no¢des de programacdao e controle de producéo. Conceitos de qualidade

total e produtividade.
BROCKA, Bruce & BROCKA, Suzanne M. Gerenciamento da Qualidade . S&o Paulo: Ed.
Makron Books, 1 ed, 1994.
GARVIN, D. A., Gerenciando a qualidade . Rio de Janeiro, Quality Mark, 1992.
JURAN, J. M. & GRYNA, Frank M. Juran. Controle da Qualidade. Vol. lll - Ciclo dos Produto  s:
do Projeto a Produgdo. Sé&o Paulo: Ed. Makron Books, 4 ed, 1992
PETRONIO, Martins; LAUGENI, Fernando. Administracao da Producao . S&o Paulo. Editora
Saraiva. 2001.
SHIBA, S., GRAHAM, A. e WALDEN, D. TQM: quatro revolu¢des na gestdo da qualidade.
Porto Alegre, Bookman, 1997.
SHINGO, Shigeo. O Sistema Toyota de Producédo sob o ponto de vistad  a Engenharia de
Producdo . Porto Alegre: Bookman - Artmed, 1996.
TUBINO, Dalvio F. Manual de Planejamento e Controle da Producdo. Sdo  Paulo. Ed. Atlas.
2000.
TUBINO, Dalvio F. Sistemas de Produgdo: A produtividade no Chéo de Fa  brica. Porto
Alegre. Bookman.1999.

Tépicos Especiais em Design Industrial (1 e I1)
Abordagens atualizadas a respeito do design industrial. Aproveitamento de
oportunidades teméticas e disponibilidades de docentes e palestrantes.



5.12.6 Descricao dos enfoques para:

As disciplinas respeitam o enfoque de classificacao das diretrizes curriculares, item 5.3
(O CURSO E SUAS FINALIDADES) como sendo as de: CB — Conteudos Basicos; CE —
Conteudos Especificos e TP — Conteudos Tedrico-Praticos. Estdo organizadas e
descritas nas grades apresentadas nos itens 5.12.1.3 e 5.12.1.4.

5.12.6.1 Disciplinas obrigatorias de formacgéo béasica e profissional

As disciplinas obrigatorias de formacéo béasica e profissional compdem o grupo de
conteudos basicos CB.

Contetdos Basicos DG

Area Nome Tec’fr!ca/ Ca(g_a Pré-Requisito
Pratica horaria
CB |Geometria T/IP 54 -
CB | Perspectiva T/P 54 -
CB | Desenho de Observagéo T/P 54 -
CB |Desenho Técnico T/P 54 -
CB | Histéria do Design (DG e DI) T 72 -
CB | Introducédo ao Design Grafico T 36 -
CB | Fundamentos da Linguagem T 72 -
Visual (DG e DI)
CB |Geometria Descritiva T/P 72 -
CB | Design e Sociedade (DG e DI) T 54 -
CB | Desenho de Apresentacao | T/P 54 Desenho de Observacéo
CB | Fundamentos da Comunicagéo, T 72 -
Expressao e Semiética (DG e DI)
CB ' Modelagem em Design Gréfico P 72 -
CB Desenho de Apresentacao Il T/P 54 Des. de Apresentagéo |
CB |Estatistica T 36 -
CB |Desenho Arquiteténico T/IP 54 Desenho Técnico

Contetidos Basicos DI

Area Tebrica/ Carga Pré-Requisito
Nome - o
Pratica horaria
CB | Perspectiva T/P 54 -
CB | Geometria T/P 54 -
CB | Desenho de Observagéo T/P 54 -
CB | Desenho Técnico T/P 54 -

CB | Histéria do Design (DG e DI) T 72 -



CB
CB

CB
CB
CB
CB
CB

CB
CB
CB
CB
CB

Introducéo ao Design Industrial

Fundamentos da Linguagem
Visual (DG e DI)

Geometria Descritiva

Design e Sociedade (DG e DI)
Desenho de Representagéo |
Desenho Mecénico |

Fundamentos da Comunicacao,
Expressao e Semiética (DG e DI)

Modelagem em Design Industrial
Desenho de Representagéo |l
Desenho Mecénico I

Estatistica

Pratica de Oficina

T/P

T/P
T/P

T/P
T/P

36
72

72
54
54
72
72

72
54
72
36
72

55

Desenho de Observacéo

Desenho Técnico

Des. de Representacao |

Desenho Mecéanico |

5.12.6.2 Disciplinas de aprofundamento ou de diversificacdo da formagéo
As disciplinas de aprofundamento ou de diversificagdo da formagdo compdem o grupo
de conteudos especificos CE mais o grupo de conteudos tedrico praticos TP.

Conteldos especificos DG

Area

CE
CE
CE

CE
CE
CE
CE
CE

CE
CE
CE
CE
CE
CE

Nome

Tipografia
Metodologia do Design Gréfico |

Ergonomia Aplicada ao Design
Gréfico |

Materiais

Computacao Grafica em DG |
Metodologia do Design Gréfico Il
Fotografia | (A e B)

Ergonomia Aplicada ao Design
Gréfico Il

Processos Gréaficos |
Computacdo Gréafica em DG I
Fotografia Il (A e B)
Processos Graficos I
Computacédo Gréfica lll

Administracdo e Empreendimento
(DG e DI)

Teorica/
Préatica

T/P
T/P
T

T
T
T/P
T/P

T/IP
T/IP

T/P
T

Carga
horaria

54
54
54

54
72
54
72
54

54
72
72
54
72
54

Pré-Requisito

Metodologia do Design Grafico |

Ergonomia Aplicada ao Design
Gréfico |

Computacédo Gréfica em DG |
Fotografia |
Processos Graéficos |

Computacao Gréfica ll



CE | Producéo e Andlise Gréfica

CE | Producgéo da Imagem em
Movimento |

CE |Metodologia do Projeto de
Graduagéo

CE Mercadologia (DG e DI)
CE |lluminagdo e Acustica
CE | Gestao do Design Gréfico |

CE | Topicos Especiais em Design
Gréfico |

CE | Produgéo da Imagem em
Movimento Il

CE | Gestao do Design Gréfico Il

CE | Topicos Especiais em Design
Gréfico Il

Contetidos Teodrico-Praticos DG

Area
Nome

TP | Pratica Projetual em Design
Gréfico | (A e B)

TP | Pratica Projetual em Design
Grafico Il (A e B)

TP | Pratica Projetual em Design
Gréfico Il (A e B)

TP | Prética Projetual em Design
Gréfico IV (A e B)

TP | Pratica Projetual em Design
Gréfico V (A e B)

TP | Prética Projetual em Design
Gréfico VI (A e B)

TP | Projeto de Graduagdo em Design

Grafico |l (Ae B)

TP | Projeto de Graduagdo em Design

Grafico Il (A e B)
TP | Estagio Curricular Obrigatério

TP | Atividades Complementares

T/P
T/P

=4 =44 -

T/P

Teorica/

Préatica

T/P

T/P

T/P

T/P

T/P

T/P

T/P

T/P

T/P
T/P

72
72

36

54
54
54
36

72

54
36

Carga
horaria

72

72

72

72

72

72

72

72

144
270

56

Processos Graficos Il

Fotografia Il

Producédo da Imagem em Movimento
I

Gestéo do Design Grafico |

Pré-Requisito

Pratica Projetual em Design Grafico |

Pratica Projetual em Design Grafico
I

Pratica Projetual em Design Gréfico
1]

Pratica Projetual em Design Grafico
v

Pratica Projetual em Design Gréfico
\Y,

Metodologia do Projeto de
Graduacéo e Pratica Projetual em
Design Grafico IV

Projeto de Graduagdo em Design
Gréfico |



Conteutdos Especificos DI

Area

CE
CE
CE
CE
CE

CE
CE
CE
CE

CE
CE
CE

CE
CE
CE

CE
CE
CE
CE

CE
CE

Area

TP

Tebrica/
Nome -
Pratica
Metodologia do Design Industrial | T/IP
Materiais | T
Metodologia do Design Industrial Il T/IP
Computacédo Gréfica em DI T/P
Ergonomia Aplicada ao Design T
Industrial |
Materiais I T
Processos de Producao Industrial T
Modelamento Virtual | T/P
Ergonomia Aplicada ao Design T
Industrial Il
Resisténcia dos Materiais T
Sistemas Produtivos T
Administracdo e Empreendimento T
(DG e DI)
Fotografia em Design Indl. (A e B) T/IP
Modelamento Virtual 11 T/P
Metodologia do Projeto de T
Graduagéao
Mercadologia (DG e DI) T
Logistica e Custos Industriais T
Gestéo do Design Industrial | T
Topicos Especiais em Design T
Industrial |
Gestéo do Design Industrial Il T
Topicos Especiais em Design T
Industrial Il
Tedrico — Pratico DI
Tebrica/
Nome -
Pratica
Pratica Projetual em Design T/P
Industrial | (A e B)
Pratica Projetual em Design T/P

TP

Industrial Il (A e B)

Carga
horaria

54
72
54
72
72

72
54
72
72

54
36
54

72
72
36

54
72
54
36

54
36

Carga
horaria

72

72

57

Pré-Requisito

Metodologia do Design Industrial |

Materiais |

Computacédo Gréfica em DI

Ergonomia Aplicada ao Design
Industrial |

Materiais Il

Modelamento Virtual |

Gestéo do Design Industrial |

Pré-Requisito

Pratica Projetual em Design
Industrial |
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TP | Prética Projetual em Design T/P 72 Pratica Projetual em Design
Industrial Ill (A e B) Industrial Il

TP | Prética Projetual em Design T/P 72 Pratica Projetual em Design
Industrial IV (A e B) Industrial Ill

TP | Prética Projetual em Design T/P 72 Pratica Projetual em Design
Industrial V (A e B) Industrial IV

TP | Prética Projetual em Design T/P 72 Pratica Projetual em Design
Industrial VI (A e B) Industrial V

TP | Projeto de Graduagédo em Design T/IP 72 Metodologia do Projeto de
Industrial | (A e B) Graduagéo e Prética Projetual em

Design Industrial 1V

TP | Projeto de Graduagédo em Design T/IP 72 Projeto de Graduagéo em Design
Industrial Il (A e B) Industrial |

TP | Estagio Curricular Obrigatério T/P 144 -

TP |Atividades Complementares T/IP 270 -

5.12.6.3 Estagio Curricular

A opcao deste projeto pedagdgico é de adocdo do estagio obrigatério, mediado pela
atuacao dos Laboratdrios do Curso de Design ou Organizac¢des conveniadas a UDESC.
Os planos de estagios estardo sujeitos a aprovacao por 6rgao competente do Centro,
atualmente a coordenacéo de estagio, de modo a maximizar os contetdos a serem
apreendidos pelo aluno a partir da experiéncia.

O Estagio Curricular sera obrigatério, seguindo as Diretrizes Nacionais para o Design.
Ele deve ser cursado a partir da 6% fase do curso, sendo possivel sua realizacgéo até a
82 fase. O estagio deve ser integralmente praticado em uma Unica experiéncia.

5.12.6.4 Trabalho de Concluséao de Curso — Projeto de Graduagao em Design

O trabalho de conclusdo de curso prevé a realizacdo de um projeto de graduagéo em
design grafico ou industrial (PGDG ou PGDI) em seu sentido mais abrangente. Ele sera
planejado pelo académico nas atividades da disciplina de Metodologia do Projeto de
Graduagéo e, posteriormente, contando com a orientagéo dos professores das
disciplinas de Projeto de Graduacao, orientacdo do projeto pratico, mais um orientador
de conteudo, projeto e pesquisa teorica, que podera alocar uma hora para cada
orientacdo. Considerando o curso em sua versdo completa, € preciso prever uma
necessidade de orientacdo de 40 horas a cada semestre, além das horas de aula
ministradas pelos professores alocados nas diversas disciplinas do curso.

5.12.6.5 Iniciagéo Cientifica

As possibilidades de préatica da acado cientifica para o curso de design sdo abrangentes,
sendo assim € possivel inUmeras interagdes com o ambiente interno da UDESC. Os
académicos estardo aptos a praticar a interacdo, compreensao, traducao, interpretacao
de conceitos, suporte, gerenciamento entre outros tantos tipos de acdes sujeitas a
analise cientifica. A iniciacao cientifica se fara de forma individual e absorvendo, na
medida da disponibilidade, os académicos do curso em pesquisas, atividades de
campo. De modo sisteméatico todo académico devera exercitar pelo menos uma vez um
trabalho com controle cientifico no seu Projeto de Graduac&o em Design.
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A soma das horas dedicadas a preparacéo e a execucao e defesa do Projeto de
Graduacdo em Design séo de 216 horas, assim distribuidas: 36 horas na disciplina
metodologia do projeto de graduacéo, 72 horas em Projeto de Graduacgéao | + 18 horas
de orientacédo da pesquisa teorica, 72 horas em Projeto de Graduacéo Il + 18 horas de
orientacdo da pesquisa teorica.

5.12.6.6 Estudos Independentes

Serdo admitidos estudos independentes que poderao ser validados como atividades
complementares, caso ndo constem naquelas estabelecidas pela Resolucéo 05/2006 —
CONSEPE, desde que os estudos sejam aprovados pelo colegiado do curso.

5.12.6.7 Atividades Curriculares Complementares
As atividades complementares do curso devem obedecer & Resolucao 05/2006 —
CONSEPE, que as regulamenta.

5.12.6.8 Conteudos/Atividades Curriculares de Natureza Cientifico-Cultural

As disciplinas Topicos Especiais em Design (Gréfico ou Industrial) 1 e 1l, com 36
horas/aula cada, séo disciplinas destinadas a este fim, contam com ementa livre:
“abordagens atualizadas a respeito do design grafico/industrial. Aproveitamento de
oportunidades tematicas e disponibilidades de docentes e palestrantes”, objetivam o
desenvolvimento de temas livres, de interesse académico (de natureza cientifico-
cultural), de modo a proporcionar o exercicio da reflexdo profissional, preparando os
académicos a necessaria independéncia para a atualizacao da formacao, com base no
guestionamento académico de tematicas contemporaneas.



6. AVALIACAO DO CURSO
Em 2007, de 218 alunos, 156 séo originarios do estado de Santa Catarina.

Numero e Dados de académicos no curso de design

Sem. | Habil| Matri Tranc Cance | Falec Forma| Trans Aband| Jubil| Afast| Susp| Total | Geral

DI 98 12 0 0 0 0 0 0 0 0 110

2007/1 218
DG| 101 0 0 0 0 5 0 0 0/ 108

2006/2 DI 102 5 0 0 22 0 10 0 0 0 107 208
DG 96 5 0 0 12 0 6 0 0 0 101
DI 109 12 0 0 0 4 0 0 0 121

2006/1 235
DG| 110 4 0 0 9 0 2 0 0 0 114

2005/2 DI 99 14 0 0 1 2 0 0 0 113 206
DG 89 4 0 0 0 3 0 0 0 93

2005/1 DIl 111 11 0 0 10 0 0 0 0 0 122 232
DG | 104 6 0 0 17 1 9 0 0 0/ 110
DI 93 4 0 0 3 1 3 0 0 0 97

2004/2 195
DG 93 5 0 0 0 0 3 0 0 0 98

*Semestre — Habilitagdo — Matriculados — Trancamentos — Falecimentos —Formados — Transferidos da UDESC para outra IES —
Abandono- Jubilamento — Afastamento — Suspensao — Total

6.1 FORMAS, EXPERIENCIAS E RESULTADOS DE AVALIACAO DO CURSO
QUANTO AO ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO (DOS ULTIMOS TRES ANOS).

6.2 AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM
Os parametros a serem avaliados foram aprovados em reunido do Colegiado de Curso
e constam em anexo a este projeto.

7. CORPO DOCENTE DO CURSO

O departamento de design possui 13 professores efetivos, 8 professores colaboradores
e ainda conta com a presenca de 1 professor efetivo do departamento de Artes
plasticas, 1 colaborador do departamento de Artes Plasticas, e 2 professores efetivos
da ESAG — Centro de Administracéo, totalizando 25 professores.

7.1 IDENTIFICACAO DOS DOCENTES DO CURSO/SITUACAO FUNCIONAL/
REGIME DE TRABALHO/TITULACAO

SITUACAO x
NOME FUNCIONAL | REGIME DE TRABALHO TITULACAO
E C |10 20 30 40 DE G E M D

Albertina Pereira Medeiros X X X



Alexandre Amorim dos Reis X X X
Célio Teodorico dos Santos X X X

Claudio de Séao Placido
Brandéo

x
x
x

David Omar Nufiez Diban
Douglas Ladik Antunes
Gabriela Botelho Mager
Jodo Calligaris Neto

Luiz Otavio Garcia

X|IX | X | X| X | X

Mauro De Bonis Almeida
Simoes

x
x
>

Murilo Sc6z
Silvana Bernardes Rosa X X X
Walter Dutra da Silveira Neto X X X
Anelise Zimermann
Carlos Eduardo Vieira
Claudia Lira

Gustavo Jota

Jorge Elias Dolzan
Lisandra de Andrade Dias

Ricardo Oliveira

XX | X|X| X | X XX

Marcelo Gitirana
Luiz Garcia Monteiro X X X
Arnaldo José de Lima X X X

Sandra Ramalho e Oliveira X X X

Yéaskara Bailer Dalla Rosa do X X
Amaral e Silva

Legenda: E-efetivo; C-colaborador; G-graduado; E-especialista; M-mestre; D-doutor

8. RECURSOS EXISTENTES E A SEREM ADQUIRIDOS
8.1 PESSOAL

O departamento de design € composto por 13 professores efetivos, listados
anteriormente, 1 técnico da oficina de metal mecanica, 1 técnico de fotografia e 1
secretaria administrativa.

Para poder quantificar as necessidades de contratagcdo de docentes para implantacao
da nova grade curricular foram levantadas as cargas horarias disponiveis para ensino
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junto aos professores efetivos do Departamento de Design. Existem hoje disponiveis
304 (trezentos e quatro) créditos de ensino que podem ser oferecidos por professor
efetivos. No entanto o curso ird demandar 451 (quatrocentos e cinqiienta e um) créditos
para se efetivar. Assim sendo percebe-se que o quadro de professores ndo esta
completo ainda e que serdo necessarios admissdes que ndo sdo unicamente indicadas,
neste projeto, quantitativamente. O perfil dos professores desejados sera desenhado
conforme forem necessarias as contratagdes. Hoje, para que o curso funcione
completamente, sem considerar cargas de trabalho destinadas a pesquisa, a extensao
e a administracdo, 147 créditos anuais estdo descobertos e necessitarao de
contratagdo, via concurso publico, de professor efetivo.

8.2 MATERIAL

O curso de design esta locado no Centro de Artes da UDESC. O CEART é composto
por uma érea total construida de 10.863,01m2, o que compreende, além das salas de
aula, laboratorios e oficinas direcionadas, os auditorios e a biblioteca.

A estrutura fisica do Centro proporciona aos seus alunos desenvolvimento pratico de
suas habilidades em espacgos voltados as atividades praticas e teoricas. A seguir,
apresentam-se dados relacionados ao Complexo Centro de Artes da UDESC:

8.2.1 Estrutura fisica e equipamentos existentes:

Salas Bésicas 1, 2, 3,4,5,6,7 e 8:

Todas as salas tém capacidade para 50 alunos.

Possuem carteiras escolares, mesa para professor, ventiladores, quadro negro,
televisao e video-cassete, retroprojetor, episcopio, projetor de slides, microcomputador
e datashow.

Salas de Desenho 1, 2, 3 e 4:

Todas as salas tém capacidade para 25 alunos.

Possuem pranchetas com régua paralela, mesa para professor, ventiladores, quadro
negro, televisao e video-cassete, e retroprojetor.

Auditorios:

O CEART possui 2 auditorios, um no Bloco Central e outro no Bloco da Musica.

O Auditério Central tem capacidade para pessoas. Possui sistema de apresentacao
através de datashow, televiséo, videocassete, aparelho de som.

E equipada com equipamentos de ar condicionado.

O Auditério da Musica tem capacidade para pessoas. Possui piano, televiséo,
videocassete. E equipado com equipamentos de ar condicionado.

Laboratério de Fotografia
O laboratério de Fotografia se encontra em prédio préprio no CEART. No andar térreo
encontra-se o laboratério de revelacdo e ampliagcdo, e no 1° andar sala de aula com
computador e scanner para digitalizagcao das imagens.
Séo listados os seguintes equipamentos:

* 10 (dez) cameras Nikon FM10;
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» 7 (sete) ampliadores (revelacédo em preto e branco);

» 2 (dois) ampliadores (revelagao colorida);

* 10 (dez) tanques e espirais para revelagéo;

» 3 (trés) jogos de bacia para revelacao;

* 2 (dois) mesas de luz

e 1 (um) estufa de secagem;

* 1 (um) computador com scanner para negativos e slides.

Laboratério de Informatica:

O laboratério de Informatica divide-se em trés salas. Duas delas para aulas e usos dos
alunos para desenvolverem seus projetos académicos, e uma sala para acesso a
Internet.

Possui 0s seguintes equipamentos:

e Computadores
Teclados Mouses Monitor Cpu
55 57 56 60
* Scanners - 2 Unidades
» Data Shows — 3 Unidades
» Gravadores de Cd — 3 Unidades
* Impressoras e Plotters:
Impressora Matricial Epson Modelo Lg570 P2 Quiet/80 Col.
Impressora Matricial Epson Lq 570 ...
Impressora Matricial Epson Lqg 570...
Impressora Hp Laserjet 5|
Impressora Hp 600 Deskjet
Impressora Hp950c Deskjet
Impressora Lexmark C910n Laser Colorida, Int.Rede
Impressora Hp 930c Deskjet
Impressora Hp 930c Deskjet
Ploter 800 Hp C7780b - Modelo 277808
Ploter Hp 755cm Dsign Jet
» Conversor de Sinal Svga para Video Ultimate Plus (marca Black Box) com controle remoto-
5 Unidades
» Servidor de Impresséo Hp Jet Direct 170x Externo- 6 Unidades
* Mesa Digitalizadora — 2unidades
» Video Cassete 4 Cabecas— 1 Unidade
* Hub De Rack 16 E 24 Portas - 5 Unidades
» Switch De Rack 16 E 24 Portas — 5 Unidades
e Zip Drive lomega Externo 250mb Saida Usb — 1 Unidade
» Condicionador De Ar 21000 Btu's — 5 Unidades
» Estabilizador De Tenséo — 4 Unidades

Laboratério de Macintosh:
Scanner

10 Imacs

Impressora A3
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Sala de Modelagem:
Possui trés mesas para que vinte alunos possam realizar suas atividades, e bancada
com trés pias.

Oficina de escultura:

Sala equipada com calandra, solda elétrica de eletrodo e de ponto, solda oxiacetilénica,
fossa para fundicdo em aluminio e ferramentas diversas como furadeira, esmeril,
bigorna, etc.

LabDesign (Laboratério de Design):
Espaco com sala de reunides, e duas salas de trabalho. Possui 0s seguintes
equipamentos:

* 15 Microcomputadores

» 2 Impressoras — Laser PB A4 e Jato de tinta A3 Cor

e 1 Scanner

» 1 Camera fotografica digital

Laboratorio de Pesquisa:

Sala escritério com ar condicionado para os coordenadores do projeto e os bolsistas.
Possui 0s seguintes equipamentos:

Note book

Data Show

Impressora Epson Styles 1200 Cor A3

3 PCs

2 Monitores de 17~

1 Monitor de 19”

Oficina de Gravura / Serigrafia:

Sala com materiais para gravura em metal, xilogravura e litogravura, com prensas,
prateleiras aramadas para secagem.

Trés mesas para impressao serigrafica, sala escura para preparacao das telas de
serigrafia, e mesa térmica com 5 unidades para impressédo em tecido.

Oficina de Marcenaria:
Sala equipada com os seguintes equipamentos:
* 2 Furadeiras
* 2 Compressores
» 3 lixadeiras empunhaveis elétricas
» 1 Serra Circular esquadrejadeira
* 1 Moto esmeril
* 1 Serra manual
* 1 Desengrossadeira de madeira manual
* 2 Serra de fita
» 1 Serra circular
* 1 Torno elétrico
* 1 Plaina elétrica
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» 1 Parafusadeira elétrica empunhavel

Oficina Metal-Mecanica:
Possui 0s seguintes equipamentos:
e 1Torno
* 1 Dobradeira
» 1 Prensa hidraulica
e 1Fresa
» 1 Lixadeira empunhavel elétrica
* 1 Plaina elétrica
* 1 Soprador térmico
1 Compressor
* 1 Furadeira de bancada

e 1 Morsa
1 Moto esmeril
* 1 Politriz

» 1 Serra circular esquadrejadeira
» 1 Serra circular

» 1 Retificadora elétrica

* 1 Maquina serra sabre

e 1 Esmerilhadeira

1 Calandra

e 1 Guilhotina

* 1 Viradeira

Oficina de Ceramica:
Sala com bancada de trabalho, torno manual, pias e dois fornos para a queima das
pecas.

Sala do Departamento de Design e Coordenacéo de cur  so:

Sala destinada as atividades administrativas do curso de design. Espaco reservado ao
Chefe de departamento e Coordenador de Curso, além de uma bolsista para auxiliar as
tarefas. A sala é equipada com 2 computadores e 1 impressora.

O Departamento de Design possui uma camera fotogréafica Digital Nikon — Coolpix 995
e uma filmadora digital — Sony DCR PC 115 para uso dos alunos e professores do
curso de Design.

Salas de Professores — Bloco Administrativo — salas 1,8,17,21 e 22:

O Ceatrt disponibiliza algumas salas para que os professores possam trabalhar em suas
atividades académicas e de pesquisa. E o caso das salas 1, 17, 21 e 22, que s&o
divididas entre os professores efetivos do departamento.

A sala 8 é destinada aos professores.

Sala de reunides — Bloco Administrativo:
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Sala destinada as reunides de Departamento e Colegiado de curso.

Infra-estrutura de seguranca:
Ha vigilancia permanente em todo o Centro de Artes, prédio da Reitoria, da ESAG e do
CEAD, além de cameras de vigilancia controladas em guarita especifica.

CondicOes de acesso aos portadores de deficiéncia:

Necessario se faz complementar esses dados, informando que o Centro de Artes foi
adequado com rampas, estacionamento exclusivo, banheiros, elevador, e instalactes
sanitarias adequadas aos portadores de necessidades especiais, possuindo totais
condicdes de acesso as pessoas portadoras dessas necessidades.

Instalacdes sanitarias:

O Centro de Artes conta ainda com como oito 8 banheiros, 4 femininos e 4 masculinos
no Bloco Central, além daqueles destinados aos portadores de deficiéncia; 8 no Bloco
da Administragéo, igualmente, 4 masculinos e 4 femininos; 6 no Bloco de Artes
Plasticas, 2 masculinos, 2 femininos e 2 para deficientes, além de 2 boxes com duchas.

8.2.2 Estrutura fisica e equipamentos existentes:

Plano de expansdo fisica para o curso:

S&o necessérias instala¢cdes adequadas as atividades do curso de design, desde a
implantac&o do curso, em 1996, o funcionamento tem sido precario fazendo uso de
instalagbes ndo adaptadas.

O departamento aguarda a licitacao para a construgdo do estudio de fotografia, projeto
este ja elaborado e aprovado em todas as instancias.

Existe também um planejamento para captacédo externa para a construcao de prédio
préprio para o curso de design. O prédio para funcionamento do curso de design deve
ser executado com recursos prospectados na Lei de Informatica através de atividades
de pesquisa. Vinculos com iniciativa privada estdo sendo identificados.

Plano de aquisicdo de equipamentos para o curso:

Novos equipamentos de informatica precisam ser adquiridos para que os atuais sejam
substituidos, bem como a atualizacdo dos softwares existentes como: 3D Studio Max,
Photoshop, Corel Draw, Indesign, llustrator, Solidworks, e pacote windows, além da
aquisicao do pacote macromedia.

Existe a necessidade de aquisicdo de um equipamento para moldagem de plasticos,
assim como de equipamentos gréficos para a criagdo de uma grafica digital.

9. ACERVO E REGIME DE FUNCIONAMENTO DA BIBLIOTECA

Especificar o acervo existente, tais como: livros (titulos e exemplares), periddicos
(titulos nacionais e estrangeiros, correntes e ndo correntes), multimidia (slides, dvd,
cdrom, fitas de video, disquetes, microfichas) e o acesso a Base de Dados (informacfes
digitalizadas). Utilizar instrumento padr&o da Biblioteca Setorial.

Listar numero de funcionarios e horéario de funcionamento.
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