
Ementa da Área de Conhecimento 
 
1 – Desenho de Moda I 

 Anatomia básica. Proporções do corpo humano através dos tempos. Representação das partes do corpo 
corpo humano. Relação entre a figura de moda e a figura humana. Estudo de estrutura óssea e muscular 
como meio de auxiliar a compreensão e realização da forma visível do corpo humano. 

 
2 – Desenho de Moda II 
Anatomia-movimentos. Representação gráfica de saia, blusa, calça, vestido, casaco, mangas, golas. 
Representação gráfica do movimento dos tecidos, em godês, evasês, drapês, franzidos, pregas, etc. 
Representação gráfica da textura dos fios, tecidos planos, malharia, tricôs e etc. 
3 – Desenho de Moda III 
Modelo vivo. Observação e interpretação da figura humana no seu todo e em particular. 
Representação gráfica dos aviamentos: botões, zíperes, fivelas, galões, sinhazinha, borlas, 
pingentes, lantejoulas, ganchos, pespontos, etc. Representação gráfica de acessórios: sapatos, 
chapéus, bolsas, luvas, cintos, variações de golas, punhos, decotes, mangas, detalhes. Croqui de 
moda. Elaboração de book com uso de sistemas computadorizados. 
4 – Desenho de Moda IV 
Criação de figurinos de moda baseados na pesquisa histórica das décadas de 10, 20 e 30: trajes 
masculinos, femininos e infantis – cidade, sportswear, habillè, lingerie, activewear, praia. Idem 
décadas de 40 e 50. Idem décadas 60, 70 e 80. Elaboração de book com uso de sistemas 
computadorizados. 
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