Ementa da Area de Conhecimento

1 — Desenho de Moda |

Anatomia basica. Propor¢des do corpo humano atde®iempos. Representacdo das parte
prpo humano. Relagédo entre a figura de moda guaafihumana. Estudo de estrutura dssea
pomo meio de auxiliar a compreenséo e realizacdorde visivel do corpo huma.

2 — Desenho de Moda Il

Anatomiamovimentos. Representacéo grafica de saia, blagg, ovestido, casaco, mangas, g
Representacdo grafica do movimento dos tecidogjaetés, evasés, drapés, franzidos, prega
Representacdo grafica da textura dos fios, tegt#oss, malharia, tricos e etc.

3 — Desenho de Moda Il

Modelo vivo. Observacdo e interpretacdo da figutemdma no seu todo e em particl
Representacdo @fica dos aviamentos: botdes, ziperes, fivelaspegal sinhazinha, borl
pingentes, lantejoulas, ganchos, pespontos, etpreBentacdo grafica de acessorios: saj
chapéus, bolsas, luvas, cintos, variagcdes de golas)os, decotes, mangas, detall@oqui d
moda. Elaboragcao de book com uso de sistemas cadgrizados.

4 — Desenho de Moda IV

Criacdo de figurinos de moda baseados na pesqisigaita das décadas de 10, 20 e 30:
masculinos, femininos e infantis — cidade, spor&gswaabille,lingerie, activewear, praia. ld¢
décadas de 40 e 50. Ildem décadas 60, 70 e 80.r&tabode book com uso de siste
computadorizados.
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