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Este resumo tem por finalidade comunicar as atividades realizadas e os principais resultados
obtidos pelo bolsista de Iniciacdo Cientifica PIC&DTI Arthur Gimenez Zanduzzo no periodo que
vai de agosto de 2014 a julho de 2015. De agosto de 2014 a novembro de 2014, este bolsista
esteve vinculado ao projeto "Avaliacdo da interacdo usuario-produto nas fases iniciais do projeto
com o auxilio da prototipagem réapida por impressdo 3D e da realidade aumentada” e de
novembro de 2014 a julho de 2015, esteve vinculado ao projeto "Sistematizacdo do uso de
métodos e ferramentas para a avaliacdo da usabilidade e da experiéncia do usuario (UX) no
Design de produtos e sistemas”, ambos sob a responsabilidade do Prof. Marcelo Gitirana Gomes
Ferreira, orientador do referido bolsista. Deve-se ressaltar que os resultados do primeiro projeto
também se enquadra dentro do escopo do novo projeto do pesquisador.

Durante o periodo que vai de agosto de 2014 a julho de 2015, o bolsista auxiliou o Prof.
Marcelo Gitirana e demais pesquisadores envolvidos no projeto (mestrandos, doutorandos, e
bolsistas pos-doc) na realizagdo dos experimentos (avaliagdes de usabilidade e da experiéncia do
usuario) do modelo virtualmente aumentado, ou protétipo misto, com usuarios (alunos de
graduacdo do curso de design industrial da UDESC) e nas avaliagcbes desta tecnologia com
especialistas (professores de design industrial). Ao longo de todo o projeto, o bolsista Leandro
Zanette Nuernberg se destacou no desenvolvimento do modelo virtual do projetor, utilizando o software
SolidWorks.

Primeiramente o bolsista trabalhou na finalizacdo dos equipamentos necessarios para a
geracdo da realidade aumentada (RA), do protdtipo misto do projetor (produto cuja usabilidade e
UX estava sendo avaliados) e do ambiente no qual os testes seriam realizados, tal como mostrado
nas Figura 1 e 2 (set-up do experimento). Em paralelo, auxiliou os demais pesquisadores na
elaboracdo dos instrumentos de pesquisa: roteiros, questionarios e demais documentacéo utilizada
antes, durante e ap0s 0s experimentos. Em seguida, o bolsista participou como sujeito de testes
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piloto, contribuindo assim para o aprimoramento do experimento e seus instrumentos. Também
participou de forma decisiva na selegdo e no recrutamento de alunos e professores do curso de
Design Industrial da UDESC para os experimentos. Cada aluno realizou um conjunto de tarefas
com protétipo misto desenvolvido e com o real projetor, com base no qual o protétipo foi
confeccionado. O objetivo destes testes era 0 de avaliar a adequacdo da utilizacdo de prototipos
mistos para a avaliacdo da usabilidade e da experiéncia do usuario nas fases iniciais do projeto.
Meétricas de desempenho (tempos, nimero de erros, entre outras) e de satisfacdo foram utilizadas
neste estudo comparativo. Os professores do curso de Design Industrial da UDESC, por sua vez,
tidos como especialistas, foram apresentados a tecnologia desenvolvida com vista a uma
avaliacdo, de carater mais subjetivo, do potencial do uso da prototipagem mista como suporte as
avaliacdes de usabilidade e de UX e a tomada de decisdo nas fases iniciais do design de produtos.
Tendo realizado todos 0s experimentos com 0s estudantes e avaliagbes com os professores de
Design, a equipe de pesquisa se dedica neste momento a compilacdo e analise dos resultados,
com vistas a sua divulgacéo em eventos cientificos e periddicos qualificados da &rea.

Fig. 1 Esquema do Set-up montado para os Fig. 2 Set-up real para os experimentos
experimentos. realizados.



