
CENTRO DE ARTES - CEART 

 

Área de Conhecimento 

 

Ementa/Bibliografia 

Música - Música e 

Tecnologia Musical 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ementa: 

Estudo dos fundamentos da informática aplicada à música: a evolução da 

tecnologia e a música. Conceitos básicos de microcomputadores e software, 

transmissão de informações, fundamentos do áudio digital. MIDI. Software de 

gravação multipistas (SONAR), utilização prática, principais comandos e 

funções. Aplicações avançadas em informática musical: programas aplicativos 

de sequenciamento MIDI e de síntese sonora, sintetizadores virtuais, e outros 

softwares musicais. Fundamentos básicos de áudio e acústica musical. 

Introdução à informática musical: áudio analógico e áudio digital, programas de 

gravação, edição, tratamento e processamento de áudio digital. Equipamentos e 

processadores de áudio (microfones, mesas de som, pré́-amplificadores, 

processadores de efeitos, processadores dinâmicos). O processo de produção 

musical: as diversas fases do processo de produção fonográfica. 

Bibliografia:  

AIKIN, Jim. Software Synthesizer: the Definitive Guide to Virtual Musical 

Instruments. San Francisco: Backbeat Books, 2003.  

BURGESS, Richard James. A Arte de Produzir Música. Rio de Janeiro: 

Gryphus, 2003. 

GIBSON, David. The Art of Mixing: a visual guide to recording, engineering 

and production. Alburn Hills, Michigan: Mix Books, 1997. 

GOMES, Alcides Tadeu e NEVES, Adinaldo. Tecnologia Aplicada à Música. 

Rio de Janeiro: Editor Érica, 1993. 

ALVES, Luciano. Fazendo Música no Computador. Rio de janeiro: Editora 

Campus: 2002. 

OWSINSKI, Bobby. The Recording Engineer’s Handbook. Boston: Thomson 

Books, 2005. 

RATTON, Miguel. Dicionário de áudio e tecnologia musical. Rio de Janeiro: 

Editora Música e Tecnologia, 2004. 

______________. MIDI Total: Fundamentos e Aplicações. Rio de Janeiro: 

Editora Música e Tecnologia, 2005. 

______________. MIDI: Guia Básico de Referência. Rio de Janeiro: Editora H. 

Sheldon, 1997. 

VALLE, Sólon do. Microfones. Rio de Janeiro: Editora Música e Tecnologia, 

2002. 

Prática Projetual em 

Design Industrial, 

Metodologia do Projeto 

de Graduação em Design 

Gráfico e em Design 

Ementa: 

Prática Projetual em Design Industrial II 

Desenvolvimento do projeto de produto de forma prática. Aplicação dos 

conhecimentos adquiridos para criação e execução de projetos de produto. 

Solução para temas propostos, bem como proposição de temas a partir de 



Industrial e Geometria. 

 

necessidades, abordando diversos tipos de projetos. Evolução dos níveis de 

complexidade de acordo com a visão orgânica do conhecimento e o diálogo 

permanente entre as diferentes áreas do saber e fazer ao longo do curso. 

Metodologia do Projeto de Graduação 

Pesquisa: conceito, planejamento da pesquisa, relatório. Hipóteses. Variável. 

Métodos e técnicas da pesquisa científica. Verificação, refutação e 

corroboração. Metodologia qualitativa e quantitativa. Ciência normal e 

paradigmas. Verdade científica. Elaboração do projeto de pesquisa para o 

projeto de graduação. Abordagem temática segundo a área de conhecimento: 

pesquisa do material, o plano de trabalho, fichamento, redação do projeto. 

Geometria 

Solução de problemas geométricos. Instrumentos e princípios do desenho. 

Representação de figuras planas. Exatidão na solução de problemas de 

geometria plana pelo uso de régua e compasso. 

Bibliografia:  

Prática Projetual em Design Industrial II 

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia prático para o desenvolvimento de 

novos produtos. Trad. Itiro Iida. São Paulo: Ed. Edgard Blücher, 1 ed, 1998. 

BERNSEN, Jens. Design: defina primeiro o problema. Florianópolis: 

SENAI/LBDI, 1995. 

BÜRDEK, Bernhard E. Historia, teoría y práctica del diseño industrial. 

Barcelona: Ed. Gustavo Gili, 1994. 

CSILLAG, João M. Análise do valor.  São Paulo: Atlas, 1995. 

FORCELLINI, F. A.; Projeto Conceitual. Apostila: Programa de Pós-

Graduação em Engenharia Mecânica, UFSC, 2004. 

FORCELLINI, F. A.; Projeto Para Manufatura. Apostila: Programa de Pós-

Graduação em Engenharia Mecânica, UFSC, 2004. 

JULIÁN, Fernando & ALBARRACÍN, Jesús.  Desenho para designers 

industriais. Barcelona: Editorial Estampa, 2005. 

LESKO, Jim.  Design Industrial: materiais e processos de fabricação.  São 

Paulo: Edgard Blücher, 2004. 

LÖBACH, Bernd.  Design Industrial: bases para a configuração dos produtos 

industriais.  São Paulo: Edgard Blücher, 2001. 

MUNARI, Bruno.  Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de 

Vasconselos. São Paulo: Martins  Fontes, 1ed, 1998. 

QUARANTE, Danielle.  Diseño Industrial 1: elementos introductorios.  

Barcelona: Ediciones CEAC, 1992a. 

______.  Diseño Industrial 2: elementos teóricos.  Barcelona: Ediciones CEAC, 

1992b. 

ROZENFELD, H; FORCELLINI, F. A. Gestão de Desenvolvimento de 

Produtos - Uma Referência para a Melhoria do Processo, 2005. 



Metodologia do Projeto de Graduação 

ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 10520: 

apresentação de citações em documentos. Rio de Janeiro, 2002. 

_____  NBR 10719: apresentação de relatórios técnico-científicos. Rio de 

Janeiro, 1989. 

_____  NBR 14724: apresentação de trabalhos acadêmicos. Rio de Janeiro, 

2002. 

_____  NBR 6023: referências bibliográficas. Rio de Janeiro, 2002. 

_____  NBR 6024: numeração progressiva das seções de um documento. Rio de 

Janeiro, 2003. 

_____  NBR 6028: resumos. Rio de Janeiro, 1990. 

_____  NBR 6027: sumário. Rio de Janeiro, 2003. 

BOOTH, Wayne C. COLOMB, Gregory G. WILLIAMS, Joseph M. A arte da 

pesquisa. São Paulo: Martins Fontes, 2000.   

DEMO, Pedro. Introdução à metodologia da ciência. São Paulo: Atlas, 1990. 

ECO, H. Como se faz uma tese. 14a ed. São Paulo: Perspectiva, 1995.  

Geometria 

BRAGA, Theodoro. Problemas usuais de desenho linear geométrico. (S.L.): 

LEP, 1955. 

CARVALHO, Benjamin de A. Desenho geométrico. Rio de Janeiro: Ao Livro 

Técnico, 1982. 

GIONGO, Afonso Rocha. Curso de desenho geométrico. São Paulo: Nobel, 

1978. 

JOTA, José Carlos P. Elementos de geometria: desenho geométrico. São Paulo: 

Scipione, 1989. 

MARMO, Carlos M.B. Curso de desenho: construções fundamentais. Moderna, 

1966. 

PENTEADO, José de Arruda. Curso de desenho. São Paulo: Editora Nacional, 

1966. 

SOUZA JR., Hugo A. Desenho Geométrico. São Paulo: Pioneira, 1978. 

Tecnologia do Vestuário Ementa: 

Conceito da técnica tridimensional. Origem, aspectos e o uso no processo 

industrial. A relação entre técnica/corpo/criatividade. Execução da técnica com 

o uso dos bustos de costura. Construção do corpo básico reto e modelado. 

Modelos de mangas. Interpretação de modelos do vestuário feminino. 

Refilamento do trabalho. Preparação dos moldes. 

Bibliografia:  

AMADEN, Connie – Crawford. The Art of Fashion Draping. The Fashion 

Institute of Design and Merchandising. New York: Fairchild Publications, 1998. 



BELMIRO, A. Modelagem para confecções de roupas. Editora Ediouro. 

JAFFE, Hilde; RELIS, Nurie. Draping for fashion design.2a.ed. Englewood 

Cliffs: Prentice Hall, 1993. 

SILVEIRA, Icléia. Modelagem Tridimensional- Moulage. Apostila do 

Departamento de Moda, CEART/UDESC, 2015. 

 


