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Area de Conhecimento

Ementa/Bibliografia

Musica - Musica e
Tecnologia Musical

Ementa:

Estudo dos fundamentos da informaética aplicada a musica: a evolugdo da
tecnologia e a musica. Conceitos basicos de microcomputadores e software,
transmissdo de informacdes, fundamentos do audio digital. MIDI. Software de
gravacdo multipistas (SONAR), utilizacdo pratica, principais comandos e
funcbes. AplicacBes avangadas em informatica musical: programas aplicativos
de sequenciamento MIDI e de sintese sonora, sintetizadores virtuais, e outros
softwares musicais. Fundamentos bésicos de 4dudio e acustica musical.
Introducdo a informatica musical: audio analdgico e dudio digital, programas de
gravacdo, edi¢do, tratamento e processamento de dudio digital. Equipamentos e
processadores de 4audio (microfones, mesas de som, pré-amplificadores,
processadores de efeitos, processadores dindmicos). O processo de produgdo
musical: as diversas fases do processo de producdo fonogréfica.
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Préatica Projetual em
Design Industrial,
Metodologia do Projeto
de Graduacéo em Design
Gréfico e em Design

Ementa:
Préatica Projetual em Design Industrial 11

Desenvolvimento do projeto de produto de forma pratica. Aplicagdo dos
conhecimentos adquiridos para criacdo e execucdo de projetos de produto.
Solugdo para temas propostos, bem como proposicdo de temas a partir de




Industrial e Geometria.

necessidades, abordando diversos tipos de projetos. Evolucdo dos niveis de
complexidade de acordo com a visdo organica do conhecimento e o dialogo
permanente entre as diferentes areas do saber e fazer ao longo do curso.

Metodologia do Projeto de Graduacéo

Pesquisa: conceito, planejamento da pesquisa, relatorio. Hipoteses. Variavel.
Métodos e técnicas da pesquisa cientifica. Verificacdo, refutacdo e
corroboracdo. Metodologia qualitativa e quantitativa. Ciéncia normal e
paradigmas. Verdade cientifica. Elaboracdo do projeto de pesquisa para o
projeto de graduacdo. Abordagem tematica segundo a area de conhecimento:
pesquisa do material, o plano de trabalho, fichamento, redagé&o do projeto.

Geometria

Solucdo de problemas geométricos. Instrumentos e principios do desenho.
Representacdo de figuras planas. Exatiddo na solucdo de problemas de
geometria plana pelo uso de régua e compasso.

Bibliografia:
Pratica Projetual em Design Industrial 11

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de
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Metodologia do Projeto de Graduacao
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apresentacdo de citacbes em documentos. Rio de Janeiro, 2002.
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Geometria
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Tecnologia do Vestuario

Ementa:

Conceito da técnica tridimensional. Origem, aspectos € 0 USO NO Processo
industrial. A relacdo entre técnica/corpo/criatividade. Execucdo da técnica com
0 uso dos bustos de costura. Construcdo do corpo béasico reto e modelado.
Modelos de mangas. Interpretagdo de modelos do vestuario feminino.
Refilamento do trabalho. Preparagdo dos moldes.

Bibliografia:
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