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1 Ementa 

Estudo do desenho. Estudo da anatomia humana e da expressão do corpo. Reflexão sobre o 

desenho do corpo humano e as formas de representar ação e emoção. Produção de ilustrações 

que construam narrativas. Produção de desenho de personagem.  

 

2 Objetivo Geral 

Capacitar as alunas e os alunos a produzirem desenhos que contribuam para o processo 

narrativo. 

 

3 Objetivos Específicos 

➢ Refletir sobre o direcionamento do olhar no desenho; 

➢ Refletir sobre as formas histórias através do desenho; 

➢ Praticar exercícios de desenho para que o aluno evolua sua capacidade de se 

expressar; 

➢ Capacitar o aluno a entender os fundamentos para construção da figura humana; 

➢ Capacitar o aluno a desenhar personagens expressivos e composições dramáticas. 

 

4 Conteúdo Programático 

➢ Desenho da figura humana; 

➢ Desenho de ações e emoções; 

➢ Ilustração narrativa; 

➢ Leitura de imagens; 

 

5 Metodologias de Ensino 

➢ Aulas teóricas expositivas; 

➢ Atividades práticas supervisionadas; 

➢ Atividades Interdisciplinares. 

➢ Metodologias Ativas: 

❖ Crowdsourcing (análise e debate coletivos) 

❖ Problem Based Learning (desafios criativos estabelecidos pelo professor) 

❖ Sala de aula invertida 

6 Recursos de apoio 

➢ Mesas de desenho manual; 

➢ Projetor de vídeo com alto-falantes; 

➢ Computador para o professor; 

➢ Computadores para os alunos; 

➢ Softwares: Adobe Photoshop; Adobe Illustrator; Clip Studio Paint. 
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7 Avaliação de aprendizagem 

➢ Avaliação 1: Desenho da figura humana em poses de ação: 10 pontos; 

➢ Avaliação 2: Criação e desenho de personagem: 10 pontos. 
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