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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 12657 - CRIATIVIDADE E INOVACAO

Periodo: 1° Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 15 (18 horas-aula) Créditos: 2
CH Pratica: 15 (18 horas-aula)
CH Total: 30 (36 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Analisar os processos criativos e de inovagao, como diferencial competitivo, empregando conceito, técnicas e estratégias de
desenvolvimento da criatividade, na geragao de solugdes para problemas propostos.

EMENTA

Laboratorio de geragéo, intercambio e gerenciamento de idéias. Vivéncia de principios e praticas de inovacao. Ferramentas de
criacdo de novos produtos processos, servicos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Laboratério de geragao, intercambio e gerenciamento de idéias.
1. Técnicas de desenvolvimento de criatividade de maneira pratica;
2. Atividades em grupo que estimulam a criatividade.

UNIDADE 2 - Vivéncia de principios e praticas de inovagéo.
1. Inovacao em outras areas do conhecimento.

2. Légica criativa

3. Tipos e Zonas de Inovagao

UNIDADE 3 - Ferramentas de criagdo de novos produtos processos, servigos.
1. Estratégias de Criatividade Voltada para Inovagao
2. Aplicacdes de Ferramentas em solugdes criativas

REFERENCIAS BASICAS

0ALENCAR, Eunice M. L. Soriano de. O processo da criatividade. S&o Paulo, SP: Makron, 2000. 123
p. ISBN 8534611483.

0BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. 2. ed. rev.
S&o Paulo, SP: Blucher, 2000. 260 p. ISBN 9788521202655.

0 PREDEBON, José. Criatividade: abrindo o lado inovador da mente. 2. ed. S&o Paulo, SP: Atlas,

1998. 228 p. ISBN 8522420963 (broch.).

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

00STROWER, Fayga. Criatividade e processos de criacdo. 15. ed. Petrdépolis, RJ: Vozes, 2001. 187

p. ISBN 8532605532.

OWEIL, Pierre; TOMPAKOW, Roland. O corpo fala: a linguagem silenciosa da comunicacéao

ndo-verbal. 65. ed. Petrdépolis, RJ: Vozes, 2009. 288 p. ISBN 9788532602084.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 11047 - PLASTICA E METODOS VISUAIS

Periodo: 12 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 15 (18 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 45 (54 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Aplicar conceitos, técnicas e procedimentos de plastica e métodos visuais estimulando a percepgao da linguagem visual através
do estudo da forma e/ ou na utilizagdo da estrutura da cor.

EMENTA

Linguagem visual. Teoria da cor. Aspectos da composicéo e as leis da gestalt na imagem. Criagao visual.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Linguagem visual.

1. Elementos de desenho./

2. Positivo e Negativo.

3. Repeticao e Inverséo.

4. Adicdo, Subtragdo e Superposigao da Forma.

UNIDADE 2 - Teoria da cor.
1. A cor (estimulos, percepgéo da cor e classificagdo das cores).
2. Harmonizacgé&o e contraste das cores.

UNIDADE 3 - Aspectos da composicéo e as leis da gestalt na imagem.
1. Leis gestaltistas da organizag&o.

2. Andlise de imagens.

3. Criagéao visual com as leis da Gestalt.

UNIDADE 4 - Criagao visual.
1. Variagdes de Grade Basica.
2. Experimentos inspirados em Escher.

REFERENCIAS BASICAS

0WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Sdo Paulo, SP: Martins Fontes, 1998. 352 p.
0GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 2. ed. S&o Paulo,
SP: Escrituras, 2000. 125 p. ISBN 8586303577.

0 FARINA, Modesto. Psicodindmica das cores em comunicacdo. 4. ed. S&o Paulo, SP: Blucher, 1990.

223, [17] p. ISBN 8521201370.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcdo visual: uma psicologia da visdo criadora : [nova versao].
Sdo Paulo, SP: Pioneira; Cengage Learning, c¢1980. 503 p. ISBN 8522101485.

0FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado. S&o Paulo, SP: Martins
Fontes, 1999. 334 p. ISBN 8533610998.

0 PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 6. ed. Rio de Janeiro, RJ: L. Christiano, 1995. 219

p.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 912 - NUCLEO CTL - BALNEARIO CAMBORIU

Disciplina: 12592 - PROCESSO CRIATIVO

Periodo: 12 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 30 (36 horas-aula) Créditos: 2
CH Pratica: 0 (0 horas-aula)
CH Total: 30 (36 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Analisar os processos criativos e de inovagao, como diferencial competitivo, empregando conceitos, técnicas e estratégias de
desenvolvimento da criatividade, na geracao de solugdes para problemas propostos.

EMENTA

Conceitos de Criatividade. Processos mentais superiores envolvidos na criagdo. Técnicas de desenvolvimento da criatividade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Conceitos de Criatividade.

1. Mitos e Verdades

2. Criatividade e Criagao

3. Influencia da criatividade no processo criativo em solugdo de problemas.

UNIDADE 2 - Processos mentais superiores envolvidos na criagao.
1. Leis da gestalt

2. Percepgéo visual

3. Inovagéo

UNIDADE 3 - Técnicas de desenvolvimento da criatividade.
1. Etapas do processo criativo.

2. A criatividade dentro de estratégias taticas e operacionais
3. Técnicas que estimulam a criatividade.

REFERENCIAS BASICAS

0ALENCAR, Eunice M. L. Soriano de. O processo da criatividade. Sdo Paulo, SP: Makron, 2000. 123
p. ISBN 8534611483.

0BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia préatico para o design de novos produtos. 2. ed. rev.
S&o Paulo, SP: Blucher, 2000. 260 p. ISBN 9788521202655.

0 PREDEBON, José. Criatividade: abrindo o lado inovador da mente. 3. ed. S&o Paulo, SP: Atlas,

2001. 230 p. ISBN 8522427984 (broch.).

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0KING, Bob; SCHLICKSUPP, Helmut. Criatividade: wuma vantagem competitiva. Rio de Janeiro, RJ:
Qualitymark, 1999. 329 p. ISBN 8573031956.

0AYAN, Jordan E. Aha: 10 maneiras de libertar seu espirito criativo e encontrar grandes idéias.
4. ed. S3o Paulo, SP: Negbdcio, 2001. 285 p. ISBN 8586014168.

OWEIL, Pierre; TOMPAKOW, Roland. O corpo fala: a linguagem silenciosa da comunicacéao
ndo-verbal. 61. ed. Petrdépolis, RJ: Vozes, 2007. 288 p. ISBN 9788532602084.

00STROWER, Fayga. Criatividade e processos de criacdo. 15. ed. Petrdépolis, RJ: Vozes, 2001. 187

p. ISBN 8532605532.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 13970 - REPRESENTACAO GRAFICA

Periodo: 12 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 15 (18 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 45 (54 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Conhecer, entender, aplicar e discutir conhecimentos de representagao grafica para concepgao de objetos reais e imaginarios,
com o uso de materiais artisticos e técnicas manuais de desenho, para desenvolver a capacidade de pensar graficamente de modo
bidimensional e tridimensional.

EMENTA

Sistemas de representacao grafica. Técnicas de representagao e elementos graficos. Representacao visual aplicada.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Sistemas de representagao grafica.
1. Desenho basico

2. Desenho de observagao

3. Desenho simétrico e ampliagao

4. Composicao espacial

5. Desenho de observagao de formas organicas
6. Técnicas com nanquim

UNIDADE 2 - Técnicas de representacao e elementos graficos.
1. Técnica de pastel seco

2. Técnica de carvao

3. Técnica de lapis de cor

4. Tecnica de lapis aquarelavel

5. Técnica de marcador

6. Técnica mista

UNIDADE 3 - Representacéo visual aplicada.
1. Perspectiva Isométrica

2. Perspectiva cavalera

3. Desenho 3D

4. Perspectiva cOnica

REFERENCIAS BASICAS

0 THOMAZ, Aylton. Desenho: noc¢des e técnicas. Rio de Janeiro, RJ: Tecnoprint, c1987. 115 p.

0 SPECK, Henderson José; PEIXOTO, Virgilio Vieira. Manual basico de desenho tecnico.
Florianépolis, SC: Ed. da UFSC, 1997. 179p ISBN 8532800971 : (Broch.).

0WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. S&o Paulo, SP: Martins Fontes, 1998. 352 p.

0 PARRAMON, José Maria. Luz e sombra em desenho artistico. Rio de Janeiro, RJ: Livro
Ibero-Americano, 1986. 64 p

0DERDYK, Edith. O desenho da figura humana. S&o Paulo, SP: Scipione, 1990. 174 p. (Série
Pensamento e acdo no magistério. Fundamentos para o magistério). ISBN 8526215914.

0 PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 6. ed. Rio de Janeiro, RJ: L. Christiano, 1995. 219

p.
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REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0CORTEZ, Jayme. Mestres da ilustracao: a tecnica de ilustracao; capas e cartazes. Sdo Paulo,
SP: Hemus, 1970. 245p

0ZEEGEN, Lawrence. Fundamentos de ilustracdo: como gerar idéias, interpretar briefings e se
promover : uma exploracdo dos aspectos praticos, filoséficos e profissionais do mundo da
ilustracdo digital e analdbgica. Porto Alegre, RS: Bookman, 2009. 176 p. ((Design béasico)) ISBN
9788577805266.

0PIPES, Alan. Desenho para designers. S&o Paulo, SP: Blucher, 2010. 223 p. ISBN 9788521205081.

2494 FERROLI, Paulo Cesar Machado. Desenho técnico. Disponivel em:

<ftp://ftp.bc.univali.br/cursos/design industrial/desenho_ tecnico>.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 912 - NUCLEO CTL - BALNEARIO CAMBORIU

Disciplina: 3482 - SEMIOTICA

Periodo: 12 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 60 (72 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 0 (0 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Compreender o que é semiotica e semiologia estabelecendo as diferengas entre conceitos e aplicacao.

EMENTA

Fundamentos de semiotica e semiologia. Sistemas de significagao e processos de comunicagéo. Signos e a linguagem semiotica na
imagem. Analise imagética.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Fundamentos de semidtica e semiologia.
1. Semiética de Pierce
2. Semidtica Saussure

UNIDADE 2 - Sistemas de significagdo e processos de comunicagéo.
1. As categorias de Pierce

2. Os tipos de signos

3. Significado e significante

4. Arbitrariedade do signo

UNIDADE 3 - Signos e a linguagem semiética na imagem.
1. Como os signos séo interpretados

2. Semiotica da cultura

3. Semiodtica Francesa

UNIDADE 4 - Analise imagética.
1. Semiética aplicada na andlise de imagens
2. Andlises de imagens

REFERENCIAS BASICAS

0COELHO NETTO, J. Teixeira. Semidética, informacdo e comunicacdo: diagrama da teoria do signo.
4. ed. S&o Paulo, SP: Perspectiva, 1996. 217 p.

0 SANTAELLA, Lucia. O que é semidbtica. 1. ed. Sdo Paulo, SP: Brasiliense, c¢1983. 131 + [1] p.
(Colecédo Primeiros Passos ; 103). ISBN 851101103.

0SAUSSURE, Ferdinand de,; BALLY, Charles,; SECHEHAYE, Albert,; RIEDLINGER, Albert. Curso de

linguistica geral. 11. ed. S&o Paulo, SP: Cultrix, 198. xxiii, 279 p.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

00OLIVEIRA, Sandra R. Ramalho e. Imagem também se 1&. Sdo Paulo, SP: Rosari, c2009. 189 + [2] p.
(Textos Design). ISBN 8588343320.
0 SANTAELLA, Lucia. Semidética aplicada. S&o Paulo, SP: Cengage Learning, 2008. 186 p. ISBN

8522102767.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 12999 - COMPUTAGAO GRAFICA

Periodo: 22 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 0 (0 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 60 (72 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Desenvolver as habilidades em representacao grafica e expressao grafica, através da utilizagdo de softwares para a criagcao de
produtos graficos com énfase nas diversas modalidades de ilustragdo. E, capacitar a utilizagao basica de softwares graficos,
de maneira consciente, inteligente e criativa, nos trabalhos projetuais.

EMENTA

Desenho vetorial. Tratamento de Imagem. Editoragéo Eletronica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Desenho vetorial

1. Apresentacgéo de Projetos Graficos Vetoriais
2. Tutoriais dos Exercicio do Adobe lllustrator
3. Desenvolvimento de layout vetorial
UNIDADE 2 - Tratamento de Imagem

1. Apresentacgéo de Projetos Graficos com imagens bitmap
2. Tutoriais dos Exercicio do Adobe Photoshop
3. Desenvolvimento de layout grafico (bitmap)
UNIDADE 3 - Editoragéo Eletronica

1. Apresentagdo de Projetos Gréficos Editoriais
2. Tutoriais dos Exercicio do Adobe Indesign

3. Desenvolvimento de layout editorial

REFERENCIAS BASICAS

0BLATNER, David; FRASER, Bruce; VIEIRA, Marcos. Aprenda Adobe photoshop 7 com experts. Rio de
Janeiro, RJ: Campus, c2003 xxviii, 872 p. ISBN 8535210539.

0KVERN, Olav Martin. Dominando adobe indesign 1.5. Rio de Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, 2001.
526p ISBN 8573931248 (broch.).

0PRIMO, Lanevalda Pereira Correia de Araujo. Estudo dirigido de Adobe Photoshop CS2 em
portugués. 4. ed. S&o Paulo, SP: Livros Erica, 2007. 238 p. (Colecdo PD. Estudo dirigido) ISBN
9788536500898.

0KEESE, Alexandre. Adobe photoshop: tratamento & edicédo profissional de imagens. 2. ed. Itu,

SP: Editora Desktop, ¢2008. vii, 230 p. ISBN 9788561452001.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES EXTERNAS (n&o disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

40133 ADOBE. Adobe photoshop CS3: classroom in a book. [S.1.]: Adobe Creative Team, [200-].

40132 ADOBE. Adobe illustrator Cs3: classroom in a book. [S.1.]: Adobe Creative Team, [200-7?].
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 12997 - ANIMAGAO GRAFICA

Periodo: 32 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 15 (18 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 45 (54 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Conhecer, entender, aplicar e discutir os fundamentos teoricos e praticos sobre animacao grafica.

EMENTA

Historia da animacgao. Teoria e técnicas de Animagao 2D. Animagao como objeto de design. Teoria e técnicas de animacao de
objetos 3D.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Histéria da animacéo.
1. Aspectos conceituais e histéricos da animagao tradicional e gerada por computador.

UNIDADE 2 - Teoria e técnicas de Animagao 2D

1. Flipbook e Teste de Trago (Pencil Test)

2. Storyboard, Planos de representagdo e Stop-motion

3. Adobe Flash - Interface e interpolagdo de movimento (Motion Tween)
4. Adobe Flash - Interpolagéo de Forma (Shape Tween)

5. Adobe Flash - Animagéao de Logotipos

UNIDADE 3 - Animagao como objeto de design.

1. Adobe Flash - méascaras e efeitos de velocidade de entrada e saida de movimento (easing in e out)
2. Animacéao de personagem, storyboard e simbolos

3. Movimentos complexos de personagens 2D

4. Nogbes de desenho

UNIDADE 4 - Teoria e técnicas de animacéo de objetos 3D.

1. Blender 3D - Interface, Keyframe e animagéo basica com formas primitivas
2. Animacéo basica com modelos de objetos importados

3. Animacgéo basica com modelos de personagens importados

REFERENCIAS BASICAS

0AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura. Computacdo grafica: teoria e préatica. Rio de Janeiro, RJ:
Campus: Elsevier, 2003. xv, 353, [8] p. ISBN 8535212523.

0BRITO, Allan. Blender 3D: guia do usudrio. 3. ed. rev. e ampl. S&o Paulo, SP: Novatec, 2008.
550 p. ISBN 9788575221754.

0KRASNER, Jon S. Motion graphic design: applied history and aesthetics. Amsterdam [Holanda]:
Boston [Estados Unidos]: Focal Press, c2008. 407 p + 1 DVD ISBN 9780240809892.

0PIOLOGO, Ricardo; PIOLOGO, Rodrigo. Aprenda a desenhar cartoons para produgdo com animacdo &
computadores. Rio de Janeiro, RJ: Axcel Books, c2004. x, 140 p. ISBN 8573232358.

0PIOLOGO, Ricardo; PIOLOGO, Rodrigo. Flash animado com os irm&os Piologo. 1. ed. Sdo Paulo, SP:
Novatec, 2009. 269 p. ISBN 9788575221709.

OREINICKE, José Fernando. Modelando personagens com Blender 3D. Sdo Paulo, SP: Novatec, c2008.

266 p.
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REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animacdo: técnica e estética através da histéria. 2. ed. Sio
Paulo, SP: SENAC, 2005. 456 p. ISBN 8573592192.
0ALVES, William Pereira. Modelagem e animacdo com Blender. 1. ed. Sdo Paulo, SP: Livros Erica,
2006. 290 p. ISBN 8536500638.
0CORSARO, Sandro. The flash animator. Indianapolis, IN: New Riders, c2002. xiii, 225 p. + 1
CD-ROM ISBN 0735712824.

40119 CAMARA, Sergi. O desenho animado. Lisboa: Editorial Estampa, 2005.

B9671 REINHARDT, Robert; LENTZ, Jon Warren. Flash 5: a Biblia. S&o Paulo: Campus, 2004.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 11084 - COMPUTAGAO GRAFICA

Periodo: 32 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 30 (36 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 30 (36 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Reconhecer os fundamentos de producdo da imagem digital

Empregar as ferramentas de tratamento e edicdo de imagem para conceber material grafico para apresentacdes, simulagoes e
texturizagéo de modelos 3D.

Reconhecer os fundamentos da computagao grafica.

Produzir modelos com a técnica da modelagem poligonal e produgao de imagens através da renderizagdo como instrumento para
aplicagcao de um projeto grafico em um produto.

EMENTA

Tratamento e edicdo de imagem. Modelagem tridimensional.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Tratamento e edicao de imagem.

. Apresentacéo e discussao do plano de ensino

. Concepgéo construtivista da arte aplicada a imagem digital
. Analise e Conceituagéo da Forma

. Fundamentos da Imagem Digital

. Sistemas e Espacos de Cor

. Perfil ICC e Calibracdo de Monitor

. Profundidade de Bits

. Fontes de imagem e captura digital

00 N O g b~ WN =

9. Imagem Vetorial e Imagem Bitmap
10. Resolugéo de Arquivo

11. Formatos de Imagem

12. Publicagdo de imagens na internet
13. Impressao Doméstica e Laboratério
14. Ferramentas Basicas de Photoshop
15. Tratamento e Ajuste de Imagem

16. Alinhamento de Camadas

17. Extragéo Figura e Fundo

18. Ponto de Fuga

19. Criagéo de Motivos de Textura

20. Repeticéo de Textura

UNIDADE 2 - Modelagem tridimensional.
1. Estudo de Caso de Embalagens

. Conceitos Iniciais sobre ambiente 3D

. Interface Grafica Autodesk Maya 2008
. Modelagem Poligonal

. Texturas e Mapeamento

. lluminag&o e Cameras

N o o~ 0N

. Configuracédo do motor de render
8. Renderizacéo e qualidade de imagem

REFERENCIAS BASICAS

0HOPPE, Altair. Adobe photoshop para fotdégrafos, designers e operadores digitais. Volume 3. 2.
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ed. Itajai, SC: Photos, c2008. 256 p. ISBN 9788598420097.

0HOPPE, Altair. Adobe photoshop : dicas & truques. Vol. 1. Balnedrio Camboriu, SC: Photos,

[2010?]. 1 DVD : son. color.

’

0HOPPE, Altair. Adobe photoshop : dicas & truques. Vol. 1. Balnedrio Camboriu, SC: Photos,

[2010?]. 1 DVD : son. color.

’

0 VIDEO aulas de Maya. [S.1.]: [20087?].

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0HOPPE, Altair. Adobe photoshop para fotdégrafos, designers e operadores digitais. [Volume 1].

2. ed. Itajai, SC: Photos, c2004. 257 p. ISBN 8598420018.

O0MARAFFI, Chris. Criacgdo de personagens com Maya: controles de modelagem e animacdo. Rio de

Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, 2004. xv, 390 p., [16] p. de estampas ISBN 8573933429.

410133 ADOBE. Adobe photoshop CS3: classroom in a book. [S.1.]:

Adobe Creative Team, [200-].
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PROGRAMA DE DISCIPLINA
EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 11060 - ILUSTRACAO

Periodo: 32 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 15 (18 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 45 (54 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Aplicar conceitos, técnicas e procedimentos de ilustragao na resolugao de problemas de visualizagdo e execugao de projetos
graficos.

EMENTA

lustragao do Design Gréfico: teoria, historico e evolugao. Técnicas de ilustragdo manual. Técnicas de ilustracao digital.
Desenvolvimento de personagens e suas aplicagdes no Design Grafico. Analise Grafica. Experimentacao grafica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - lustragéo do Design Grafico: teoria, histérico e evolugéo.
1. Conceitos sobre a arte de desenhar
2. Exercitando a observagéo e criatividade

UNIDADE 2 - Técnicas de ilustragdo manual.
1. Desenho realista

2. Caricatura

3. Perspectiva

4. Colorizagédo e Textura

UNIDADE 3 - Técnicas de ilustragao digital.
1. llustracdo Vetorial
2. Pintura e tratamento de llustragéo Digital

UNIDADE 4 - Desenvolvimento de personagens e suas aplicagées no Design Grafico.
1. Projeto Grafico

UNIDADE 5 - Andlise Gréfica.
1. Analisar graficamente a llustracédo aplicada no Design Grafico.

UNIDADE 6 - Experimentagéo gréfica.
1. Experimentacgdes graficas através de llustragdo

REFERENCIAS BASICAS

0HOPPE, Altair. Adobe photoshop para fotdégrafos, designers e operadores digitais. [Volume 1].
2. ed. Itajai, SC: Photos, c2004. 257 p. ISBN 8598420018.

O0MORAZ, Eduardo. Treinamento pratico em Corel Draw: desvende os recursos da nova versdo deste
software! : atualizado até a versdo X3. S&o Paulo, SP: Digerati Books, 2006. 126 p. ISBN
8577020398.

OWILLIAMS, Robin. Design para quem ndo é designer: nocdes bédsicas de planejamento visual. 7.
ed. S&o Paulo, SP: Callis, 1995. 144 p. ISBN 8585642408.

0EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. 13. ed. Rio de Janeiro, RJ: Ediouro,

cl984. 218 p. (Colecao desenho). ISBN 8500807350.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0COLLANDRE, Patrick. Fotomontagens criativas com Photoshop. Porto Alegre, RS: Bookman, 2007. 91

p. ISBN 8560031154.
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e designers de interiores. 2. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2002.

40033 SIMBLET, Sarah. Desenho.

410034 RODRIGUES, TIesa;

2007.

ACIOLI,

Portugal: Editora Civilizacdo, 2005.

Paula.

Fundamentos do desenho artistico.

técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas

362 p. ISBN 9788573078503.

S&o Paulo:

Data: 16/11/22
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PROGRAMA DE DISCIPLINA
EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 11057 - MATERIAIS E PROCESSOS GRAFICOS

Periodo: 32 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 30 (36 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 30 (36 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Gerenciar o processo de desenvolvimento de projetos graficos dominando as praticas de especificagdo de processos e materiais
de producao grafica e de argumentagao e analise dos projetos.

EMENTA

Processos de impress&o. Fechamento de arquivo para impressdo. Gerenciamento de cores. Acabamento grafico. Relacionamento
profissional. Produgao grafica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Processos de impressao.

1. Apresentacdo da ementa, do professor e dos alunos. Visado geral do curso, expectativas, objetivos e dindmica de aula.
2. A produgéo grafica e o projeto de design.

3. Processos de Impressao. Suportes de impressao.

UNIDADE 2 - Fechamento de arquivo para impresséo.
1. Fechamento de arquivo.
2. Visita Técnica

UNIDADE 3 - Gerenciamento de cores.
1. Anatomia de uma arte-final.

2. Uso do InDesign.

3. Fotolito. Reticulagem e DPI.

4. Gréfica Digital.

UNIDADE 4 - Acabamento grafico.
1. Visita Técnica
2. Acabamento grafico.

UNIDADE 5 - Relacionamento profissional
1. Orgamento e relagdo com as graficas.
2. Suporte ao projeto grafico/ Visita Técnica.

UNIDADE 6 - Produgéo grafica.

1. Suporte ao projeto grafico/ Visita Técnica.
2. Suporte ao projeto grafico/ Visita Técnica.
3. Encerramento da disciplina.

REFERENCIAS BASICAS

0BAER, Lorenzo. Producdo grafica : Lorenzo Baer. 4. ed. Sdo Paulo, SP: SENAC S&o Paulo, 2002.
280 p. ISBN 857359005X.

0 FERNANDES, Amaury. Fundamentos de producdo gradfica: para quem ndo é produtor grafico . Rio de
Janeiro, RJ: Rubio, 2003. 248 p. ISBN 8587600281.

0CARRAMILLO NETO, Mario. Producao grafica II: papel, tinta, impressao e acabamento /Mario
Carramillo Neto. S&o Paulo, SP: Global, 1997. 243p ((Contato imediato)) ISBN 85-260-0552-9,
(broch.) .

0CRAIG, James. Producao grafica. 4.ed. S&o Paulo, SP: Nobel, 1987. 207p ISBN 85-213-0494-3,
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(broch.) .

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0COLLARO, Antonio Celso. Producédo gréfica: arte e técnica da midia impressa. S&o Paulo, SP:
Pearson Prentice Hall, c2008. 155 p. ISBN 9788576051251.

0BANN, David. Novo manual de producédo grdfica. Porto Alegre, RS: Bookman, 2010. 224 p. ISBN
9782940361380.

0VILLAS-BOAS, André. Producgdo grafica para designers. 3. ed. rev., atual. e ampl. Rio de
Janeiro, RJ: 2AB, 2010. 191 p. (Série oficina) ISBN 978-85-86695-37-7.

14403 CRAIG, James. Producao gréfica: para planejador grafico, editor, diretor de arte, produtor,

estudante. S&o Paulo: Nobel, 1990.
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EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 11063 - MATERIAIS E PROCESSOS GRAFICOS

Periodo: 42 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 30 (36 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 30 (36 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)
OBJETIVO GERAL

Conhecer, diferenciar e empregar de forma teérico-pratica os diversos materiais utilizados nos processos e produtos de Design
Grafico. Determinar critérios para escolha dos materiais e processos adequados, vinculando-os as tecnologias limpas e aos

processos ecologicamente sustentaveis. Aplicar os principios e critérios adequados na escolha dos diferentes materiais e
processos graficos necessarios.

EMENTA

Materiais usados em design grafico. Critérios e metodologias de selegdo de materiais. Tecnologia limpa e materiais. Processos
graficos aplicados a diferentes materiais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Materiais usados em design grafico.

1. Aulas expositivas dialogadas - Materiais Usados em Design Gréfico.

2. Oficinas praticas de materiais - Técnica de Esténcil aplicada a criagdo no Design Grafico.
3. Avaliagao e devolutiva

UNIDADE 2 - Critérios e metodologias de selecdo de materiais.
1. Aulas expositivas dialogadas
2. Materioteca

UNIDADE 3 - Tecnologia limpa e materiais.
1. Aulas expositivas dialogadas

2. Oficinas praticas de Toy Art

3. Avaliagéo e devolutiva

UNIDADE 4 - Processos gréficos aplicados a diferentes materiais.

1. Visita técnica Plot Art

2. Aulas expositivas dialogadas - Processos graficos

3. Oficinas praticas de Processos Graficos - Atividade Interdisciplinar
4. Avaliacéo e devolutiva

REFERENCIAS BASICAS

0 LOSEKANN, Claudio Roberto; FERROLI, Paulo Cesar Machado. Fabricagdo para designers: uma
abordagem de integracdo projeto/manufatura. Itajai, SC: Ed. da Univali, 2006. 230 p. (Série
Raizes ; 8). ISBN 8576960117.

ORIBEIRO, Milton. Planejamento visual grafico. 7. ed. rev. e atual. Brasilia, DF: L.G.E, 1998.
498 p. ISBN 857238037X, (broch.).

0AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Formato: s.a forma e o tamanho de um livro etc.. Porto Alegre,

RS: Bookman, 2009. [176] p. (Design basico ; 1) ISBN 9782940373284.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0LIMA, Marco Antonio Magalhdes. Introducdo aos materiais e processos para designers. Rio de

Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, 2006. viii, 225 p. ISBN 8573934204.
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0LESKO, Jim. Design industrial:

2012. 350 p.

ISBN 9788521206217.
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guia de materiais e fabricacdo . 2. ed. S&o Paulo,

0HOEWELL, Indian Maria. Viva o ambiente com arte na era da reciclagem.

SC: IBAMA,
O0LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricacgdo para design de produtos

SP: Blucher,

1998. 43 p.

2010. 240 p.

SP: Blucher,

ed. Florianodpolis,

Sdo Paulo,

Data: 16/11/22

Hora: 14:31
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 11066 - MULTIMIDIA

Periodo: 42 Ano/Sem.: 2011/ 1 Classe: 2

CH Tedrica: 15 (18 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 45 (54 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL
O desenvolvimento de habilidades relacionadas ao dominio da linguagem multimidia e seus processos de producédo. ldentificagdo

de oportunidades e aplicagdes do design grafico na multimidia. Multimidia como ferramenta de promogéao profissional.
Elaboracéo de produtos multimidia aplicados.

EMENTA

Historia e conceitos multimidia. A convergéncia das midias. Da arte seqliencial a linguagem audiovisual. Midias digitais
interativas e cibercultura. Ecossistemas de comunicagdo baseados em multimidia. Projeto de multimidia aplicada.
CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Histéria e conceitos multimidia.
1. O que é multimidia

UNIDADE 2 - A convergéncia das midias.
1. Blog como dispositivo multimidia

UNIDADE 3 - Da arte sequiencial a linguagem audiovisual.
1. Concepgéo e planejamento audiovisual

UNIDADE 4 - Midias digitais interativas e cibercultura.

1. Interatividade audiovisual

UNIDADE 5 - Ecossistemas de comunicagdo baseados em multimidia.
1. Integracgéo de conteudos

UNIDADE 6 - Projeto de multimidia aplicada.

1. Produgéo audiovisual

REFERENCIAS BASICAS

0PAULA FILHO, Wilson de Padua. Multimidia: Conceitos e aplicacoes. Rio de Janeiro, RJ: Livros

Técnicos e Cientificos, c 2000. 321p ISBN 8521612222.
0RODRIGUES, Chris. O cinema e a produgdo: [para quem gosta, faz ou quer fazer cinemal. 3. ed.
Rio de Janeiro, RJ: Lamparina Editora, [2007]. 260 p. ISBN 9788598271354.

OWATTS, Harris. On cémera : o curso de producgdo de filme e video da BBC. 2.ed. S&o Paulo, SP:

Summus, 1990. 276 p. (Novas buscas em comunicacgéo) .

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0XAVIER, Ismail. A experinécia do cinema: antologia. 3. ed. rev. e aum. Rio de Janeiro, RJ:

EMBRAFILME, 2003. 483 p. ISBN 8570380666.

0MOURA, Edgar. 50 anos luz, cédmara e agdo. Sdo Paulo, SP: Ed. SENAC Sado Paulo, 1999. 444 p.
ISBN 8573590998 (broch.).

0KRUG, Steve; FERNANDES, Acauan Pereira. Ndo me faca pensar: uma abordagem de bom senso a

usabilidade na WEB. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, c2006 xvi, 127 p. ISBN 8576081180.
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EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 10048 - FOTOGRAFIA

Periodo: 52 Ano/Sem.: 2018/ 1 Classe: 1

CH Tedrica: 15 (18 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 45 (54 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Aplicar as diferentes técnicas de captura da imagem e analisar a melhor forma de iluminar e compor, empregando esse
conhecimento na produgao imagética ou na direcao de arte do profissional da fotografia.

EMENTA

Equipamentos fotograficos e seu funcionamento. lluminag¢do Fotografica. Processo de Produgao Fotogréfica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Equipamentos fotograficos e seu funcionamento.

1. Evolugéao tecnolégica da fotografia e seu funcionamento.

2. Composigao e elementos de linguagem fotografica.

3. Conceitos globais da fotografia e suas aplicagdes praticas: diafragma , obturador, ISO.

4. Tecnologia digital suas inovagdes e sua conceituagao internacional - Pixel, White Balance, Resolugdo, Compactagao).

UNIDADE 2 - lluminagao Fotogréfica.

1. Elementos de lluminacgao: flash x luz continua; consumo x custo; aplicagdes conscientes para economia de energia e sustentabilidade.
2. lluminacéo consciente: utilizando técnicas globais de montagem de set de iluminacéo (key light, fill light, back light).

3. lluminagéo de produtos reflexivos: utilizando recursos de forma criativa e com baixo custo visando sustentabilidade.

UNIDADE 3 - Processo de Producéo Fotogréfica.

1. Still de opacos.

2. Still de produtos translucidos e transparentes.

3. Tipos de splash e sua aplicabilidade.

4. Produgdo com técnica de Splash com foco na educagéo ambiental
5. Catalogo de Jéias contemplando as relagdes Etnico Raciais.

REFERENCIAS BASICAS

0 LANGFORD, Michael John; FOX, Anna; SMITH, Richard Sawdon. Fotografia basica de Langford: guia
completo para fotdgrafos. 8. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2009.. 447 p. ISBN 9788577802760.
O0MEDEIROS, Newton. Estudio na pratica 2: novos esquemas de luz prontos para usar. 2. ed. rev. e
atual. Sdo Paulo, SP: Europa, c2011. 169 p. (Biblioteca fotografe). ISBN 9788579600531.
0BERTOMEU, Jodo Vicente Cegato. Criagdo na propaganda impressa. 3. ed. Sdo Paulo, SP: Thomson,
2006. 125 p.

0 TARNOCZY JUNIOR, Ernesto. Arte da composicdo: volume 2. Balnedrio Camboriti, SC: Photos, 2013.
194 p. ISBN 9788563565136.

0CESAR, Newton; PIOVAN, Marco. Making of: revelagdes sobre o dia-a-dia da fotografia. 3. ed.

rev. e ampl. Brasilia, DF: SENAC, 2013. 427 p. ISBN 9788598694368.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0HUNTER, Fil; FUQUA, Paul; BIVER, Steven. Luz, ciéncia & magia: guia de iluminacdo fotogréfica.
Balnedrio Camboriu, SC: Photos, 2011. 338 p. ISBN 9788562626203.

0HURTER, Bill. Fotografia de retrato. 2. ed. Balnedrio Camborit, SC: Photos, c2011. 241 p. ISBN
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0TRIGO JUNIOR, Thales. Equipamento fotografico: teoria e pratica. 5. ed. S&o Paulo, SP: Ed.
SENAC, 2012. 267 p. ISBN 9788539602070.

0GREY, Christopher. Iluminacdo em estudio: técnicas e truques para fotdégrafos digitais. 2. ed.
Balneadrio Camborit, SC: Photos, ¢2012. 229 + [11] p. ISBN 9788562626135.

0GREY, Christopher. Iluminagdo em esttdio: técnicas e truques para fotdédgrafos digitais. 2. ed.

Balnedrio Camborit, SC: Photos, c2012. 229 + [11] p. ISBN 9788562626135.

Digitally signed by FATIMA CATARINA BARBI:06110548928
Date: 2022.11.16 14:36:03 -03:00

A autenticidade do documento pode ser conferida no site:
www.univali.br/validadoc
Para isso, informe o cédigo do documento digital: 500671 e a chave de acesso: 4143280.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 12994 - COMPUTAGAO GRAFICA

Periodo: 42 Ano/Sem.: 2012/ 2 Classe: 1

CH Tedrica: 0 (0 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 60 (72 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Identificar as tendéncias do mercado web e elaborar projetos graficos de Webdesigner utilizando as principais técnicas e
softwares disponiveis para a execu¢ao do projeto.

EMENTA

Ferramentas computacionais aplicadas ao desenvolvimento de plataformas digitais. Projeto assistido por computador: softwares
e tecnologias integradas. Arquitetura da informacgao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Ferramentas computacionais aplicadas ao desenvolvimento de plataformas digitais.
1. Analises

UNIDADE 2 - Projeto assistido por computador: softwares e tecnologias integradas.
1. Desenvolvimento

UNIDADE 3 - Arquitetura da informacgéo.
1. Projeto final

REFERENCIAS BASICAS

0KOBAYACHI, Cintia; BEU, Erika Luciane. Webdesigner: estrutura e programacao. S&o Paulo, SP:
Livros Erica, 2001. 228p ISBN 8571948364 (broch.).

0SPOOL, Jared M. Web site usability: a designer's guide. San Francisco [Estados Unidos]: Morgan
Kaufmann Publishers, ¢1999 xvii, 157 p (The Morgan Kaufmann series in interactive technologies)
ISBN 155860569X.

0DUARTE, Fébio. Arquitetura e tecnologias de informac&o: da revolugdo industrial a revolucéao

digital. Sdo Paulo, SP: ANNABLUME, 1999. 197 p. (Selo universidade).

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0 THE WEB design annual 1999: the first web design consortium annual and international
exhibition. Téquio [Japédo]: Graphic-Sha, c¢1999. 439p ISBN 4766110781 (broch.).

0VELTHOVEN, Willem; STRENGHOLT, Geert-Jan; BOER, Liesbeth Den. Website graphics: the best of
global site design. Belgium: Thamesé&Hudson, c¢1997. 192p ISBN 0500017883 : (Enc.).

0 CORNACHIONE JUNIOR, Edgard Bruno. Sistemas integrados de gestao: uma abordagem da tecnologia

da informacao aplicada a gestao economica (Gecon), arquitetura, metodo, implantacao. Sdo Paulo,

SP: Atlas, 2001. 262p ISBN 8522427755 (broch.).
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

EMENTA E CONTEUDOS

Curso: 807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO

Disciplina: 12994 - COMPUTAGAO GRAFICA

Periodo: 42 Ano/Sem.: 2012/ 2 Classe: 1

CH Tedrica: 0 (0 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 60 (72 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Identificar as tendéncias do mercado web e elaborar projetos graficos de Webdesigner utilizando as principais técnicas e
softwares disponiveis para a execu¢ao do projeto.

EMENTA

Ferramentas computacionais aplicadas ao desenvolvimento de plataformas digitais. Projeto assistido por computador: softwares
e tecnologias integradas. Arquitetura da informacgao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Ferramentas computacionais aplicadas ao desenvolvimento de plataformas digitais.
1. Analises

UNIDADE 2 - Projeto assistido por computador: softwares e tecnologias integradas.
1. Desenvolvimento

UNIDADE 3 - Arquitetura da informacgéo.
1. Projeto final

REFERENCIAS BASICAS

0KOBAYACHI, Cintia; BEU, Erika Luciane. Webdesigner: estrutura e programacao. S&o Paulo, SP:
Livros Erica, 2001. 228p ISBN 8571948364 (broch.).

0SPOOL, Jared M. Web site usability: a designer's guide. San Francisco [Estados Unidos]: Morgan
Kaufmann Publishers, ¢1999 xvii, 157 p (The Morgan Kaufmann series in interactive technologies)
ISBN 155860569X.

0DUARTE, Fébio. Arquitetura e tecnologias de informac&o: da revolugdo industrial a revolucéao

digital. Sdo Paulo, SP: ANNABLUME, 1999. 197 p. (Selo universidade).

REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

0 THE WEB design annual 1999: the first web design consortium annual and international
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