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Resumo: ACM/ICPC é uma competição de programação internacional que 
acontece anualmente, onde universidades competem entre si em equipes de 
até  três  participantes.  Através  da  SBC  em  1996  a  maratona  chegou  ao 
Brasil, a UDESC tornou-se ativa apenas em 2005, onde então foi criado o 
programa Maratona de Programação. Na UDESC tem-se três competições 
internas para nivelamento das equipes  e então as melhores classificadas 
vão competir na primeira fase da sul-americana ACM/ICPC. O programa em 
busca de melhorar o desempenho dos alunos com programação deixa um 
servidor  com  auto-judging  todas  sextas-feiras  para  treinamento  de 
submissões simulando a competição, mas com um clima não competitivo.
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