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Resumo

O presente programa tem como eixo basilar a importancia da ludicidade na
formacao humana. Nesse sentido, busca implementar didatica e metodologicamente
a brinquedoteca da FAED, dando-lhe visibilidade. Considerando que o publico
beneficiario € composto de professores da rede publica de educacdo béasica da
grande Florianépolis, de académicos do curso de Pedagogia da FAED, e de criancas
da educacéao infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental, entende-se que se
trata de uma oportunidade proficua no ambito da formacdo para a docéncia, bem
como uma possibilidade para realizar atividades Iudicas com criancas no espaco da
FAED. Propde acgbes focadas em Tecnologia Assistiva, fortalecendo as
metodologias e recursos utilizados no brincar de criancas com deficiéncia. As acdes
propostas filiam-se a perspectiva interdisciplinar encontrando-se em estreita relagao
umas com outras de maneira a expressar em sua complementaridade a relevancia
da ludicidade no processo de aprendizagem. A principal finalidade consiste em
ampliar o repertério tedrico-metodolégico dos/as professores/as formados e em
formacdo no que se refere a importdncia da ludicidade para o desenvolvimento
humano. Intenta também, problematizar o significado e o sentido de se realizar
atividades ladicas com criancas e nesse processo possibilitar aos participantes
(professoras/es da rede publica de educacéo infantil e anos iniciais; académicas/os
do curso de Pedagogia da FAED) vivenciar e aprofundar os conhecimentos teorico-
praticos acerca da ludicidade e sua relevancia para o desenvolvimento da
criatividade, da imaginacdo e da fantasia. Dai a raz&o de ser de uma das ac¢des que
séo ciclos de formacdo. Esta previsto para acontecer quatro ciclos no decorrer do
ano de 2014, cada ciclo € composto de 4 horas, perfazendo um total de 16 horas,
em intervalos bimestrais. E h4 também espagos para a brincadeira, mediante um
conjunto de atividades ludicas criteriosamente selecionadas, onde irdo brincar
criancas e adultos, vivenciando processos interativos e cuidadosamente mediados.
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Os principais resultados alcancados séo indicadores da relevancia da acéao
extensionista no processo de formacado inicial e continuada dos professores
envolvidos.

Considerac0es Iniciais

O Programa de Extensdo Brinquedos e Brincadeiras: Um caleidoscopio de
ideias e vivéncias, do Edital 005/2013 do Centro de Ciéncias Humanas e da
Educacao da Universidade do Estado de Santa Catarina € composto por trés acdes
gue serdo desenvolvidas de maneira articulada; a Agao 1: o projeto “Acessibilidade
no brincar: contribuicdes da Tecnologia Assistiva”, a A¢ao 2: o projeto “Ciclos de
Formacao: a atividade ludica e suas implicagdes na formagdo humana” e a A¢ao 3: o
projeto “Praga de Brinquedos e brincadeiras: uma oficina de vivéncias e
possibilidades ludicas”. O programa tem como finalidade dar continuidade ao projeto
de implementacdo do Laboratorio de Vivéncias e Alternativas Ludicas — LALU,
identificado pelo nome de brinquedoteca, uma exigéncia legal nos cursos de
graduacédo em Pedagogia.

E sabido que os cursos de graduacdo em geral sdo submetidos regularmente
a avaliacdo por meio de um instrumento. O Instrumento de Avaliacdo dos Cursos de
Graduacao € um recurso do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira - INEP que “subsidia os atos autorizativos de cursos — autorizagéo,
reconhecimento e renovacdo de reconhecimento — nos cursos de tecnélogo, de
licenciatura e de bacharelado para a modalidade presencial e a distancia” (BRASIL,
2012, 1). Consta em destaque que “Para Pedagogia € obrigatério verificar a
Brinquedoteca” (idem, p. 21). Também faz parte do conjunto de finalidades do
programa, problematizar o significado e o sentido de se realizar atividades ludicas
com criangas e nesse processo possibilitar aos participantes (professoras/es da rede
publica de educacao infantil e anos iniciais; académicas/os do curso de Pedagogia
da FAED) vivéncias e aprofundamentos de conhecimentos tedrico-praticos acerca
da ludicidade e sua relevancia para o desenvolvimento da criatividade, da
imaginagao e da fantasia.

Para tanto, busca contribuir com a formacdo continuada de professores e
professoras da rede publica de Educacao Béasica, bem como com a formacéao inicial
junto aos graduandos do curso de Pedagogia. Mediante ciclos de formacao, uma
das acdes do programa, articulados aos principios tedrico-metodoldgicos da
ludicidade, busca favorecer o planejamento e a execucédo de a¢des que envolvam o
brincar fortalecendo assim a formacao de educadores/as sensiveis as infancias.

Na execucdo das acdes propostas, toda a experiéncia apropriada no campo
da formacéo inicial e continuada de profissionais, assim como no campo da
pesquisa, da producdo intelectual e da intervencdo servird como trilhas a serem
percorridas, no sentido de alcancar éxito junto aos sujeitos, individuais e coletivos,
gue sao o publico beneficiario deste programa. Sendo assim, primar-se-a pela
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao, especialmente com impacto na
formacao do estudante de pedagogia e na geragcédo de novos conhecimentos, numa
perspectiva interdisciplinar e intercultural, uma vez que se pretende a aproximacéao e
0 comprometimento dos/as académicos/as de Pedagogia da UDESC com as acfes
realizadas no &mbito deste programa.

E importante destacar ainda que as acbes propostas nesse programa
intentam promover espacos/contextos de formacédo tedrico-metodoldgica, dai a
razdo de ser de uma das ac¢des que sdo ciclos de formacgéo. E ha também espacos



para a brincadeira, mediante um conjunto de atividades ludicas criteriosamente
selecionadas, onde irdo brincar criangas e adultos, vivenciando processos interativos
e cuidadosamente mediados. Por isso e para isso um dos projetos propostos se
caracteriza como uma oficina de brinquedos e brincadeiras, ou seja, de atividades
ludicas. E apresentado como uma praca de brinquedos e brincadeiras, lugar para
experimentar distintas atividades ludicas, e, nesse processo, aprender! N&o
podemos perder de vista que na brincadeira as criancas interagem umas com as
outras, desempenham papéis sociais, desenvolvem a imaginacao, a criatividade, a
capacidade motora, cognitiva, afetiva e social. As atividades ludicas contribuem para
a compreensdo de normas e favorece o equilibrio bioldgico e emocional da crianca.
Observar criancas brincando e brincar com elas favorece ambos, criancas e
professor/as. E fundamental aos processos formativos, oportunizar experiéncias
dessa natureza no contexto da formacdo continuada, mas também da formacéao
inicial.

Sua principal finalidade é criar um espaco destinado a exploracdo do
brinquedo e do jogo na busca de alternativas que possibilitem vivéncias ludicas,
novos meétodos, estudos, criacdo, elaboracdo de alternativas ludicas, observacoes,
realizacdo de estagios e divulgacdo para a comunidade, tendo como unidade de
analise a ludicidade de adultos e, sobretudo, de criancas.

Entendemos que um espaco como a Brinquedoteca possibilita o estudo e a
pesquisa de brinquedos e materiais pedagodgicos; favorece o planejamento de
diversas acbes que envolvam o brincar; contribui para o aperfeicoamento da
qualidade da formacdo de académicos e académicas, bem como para a formacgao
continuada de professores e professoras da educacdo basica da rede publica de
Santa Catarina.

No ambito da extensdo universitaria, seu compromisso € favorecer a oferta de
cursos e oficinas para a comunidade, objetivando a compreensao do brincar como
atividade socio-cultural das criancas, além do reconhecimento das criangcas como
sujeitos de direitos sociais, que tém na brinquedoteca a possibilidade de um
ambiente propicio as manifestacfes criativas, criticas e autbnomas. Desta forma,
compreende-se a importancia do referido programa e 0s possiveis impactos de seus
resultados.

Ampliando e aprofundando a discusséao

[...] brincando a crian¢a esta nutrindo sua vida interior,
descobrindo sua vocagéo e buscando um sentido para sua vida. (CUNHA, 1994, p. 11)

Tendo em vista a importancia da reflexdo acerca da atividade ludica, bem
como da necessidade de oportunizar estudos e vivéncias a respeito de brinquedos e
materiais pedagogicos, tal programa busca problematizar o sentido da atividade
lidica e sua relevancia no processo de aprendizagem e, por conseguinte, na
formacao de professores/as, tanto inicial quanto continuada.

A ludicidade é um assunto que vem conquistando espaco em diversos setores
da sociedade nas Uultimas décadas. Para Santos (2000), o brinquedo e 0 jogo
comecgaram a ser valorizados, principalmente devido o avan¢co em estudos da
Psicologia sobre a crianga pequena, “que colocou as atividades ludicas em
destaque, por ser o brinquedo a esséncia da infancia.” (idem, p. 57) Sendo assim, é
possivel afirmar que o Ludico esta diretamente envolvido na formagéo humana.

E fundamental partir do pressuposto que as atividades ludicas facilitam os
processos de socializacao, expressédo, comunicagao, e construgcéo do conhecimento,



potencializando a criatividade, a afetividade e a sensibilidade, possibilitando uma
pratica pedagdgica prazerosa e dindmica. Cunha (1994) considera que € brincando
que a crianga se desenvolve, exercitando suas potencialidades, porque “brincando,
a crianga aprende com toda a riqueza do aprender fazendo, espontaneamente, sem
estresse ou medo de errar, mas com prazer pela aquisigao do conhecimento.” (idem,
p. 11). O brincar &€ importante porque prepara a crianga para o futuro “e,
principalmente, porque, brincando a crianca estd nutrindo sua vida interior,
descobrindo sua vocagdo e buscando um sentido para sua vida.” (idem).
Concordamos com a autora que todas as criancas precisam brincar, mas que nem a
todas este direito é oportunizado e, menos ainda com boas condi¢des; seja porque
precisam trabalhar, estudar para obter notas altas, seja pela auséncia do com o que
brincar ou porque sdo tratadas como adultos em miniatura ou, ainda, porque
precisam aprender, adquirir conhecimentos, desenvolver habilidades ou estimular a
inteligéncia. Como se brincar ndo fosse tudo isso junto.

[...] & preciso brincar, brincar seriamente, brincar profundamente. E os
brinquedos sdo parceiros silenciosos que desafiam a criancas,
possibilitando descobertas e estimulando a auto-expresséo. E preciso haver
tempo para eles, e espagco que assegure o sossego suficiente para que
possa haver um aprofundamento na brincadeira, para que a crianga possa:
brincar soltando sua imaginacéo; brincar inventando; brincar sem medo de
desgostar alguém; brincar sem medo de ser punida; enfim, brincar com
seriedade. (idem, p.12)

O brinquedo por sua vez, “proporciona o aprender-fazendo e... brincando.
Mediante jogos e brincadeiras, a crianga pode aprender novos conceitos, adquirir
informacdes e até mesmo superar dificuldades de aprendizagem”. (CUNHA, 1994, p.
25) No entanto, como alerta a psiclloga canadense, elaboradora do Sistema de
Classificacdo de Brinquedos ESAR, Denise Garon, € preciso cuidado para nao
esquecer o0 essencial desses objetos e a razdo pelo que foram fabricados, “O
brinquedo ndo deve ser um fim em si, deve ser antes de tudo um objeto que possa
ajudar, facilitar e agir favoravelmente sobre certas etapas do desenvolvimento da
crianga.” (GARON, 1992, p. 175) Tania Fortuna, outra importante pesquisadora na
tematica, observa que o grande desafio dos educadores é, em sendo adultos,
estimular as criancas a viverem o brincar. Salienta ainda que “E preciso que o
educador reconcilie-se com a criangca que existe dentro de si, ndo para ser
novamente crianga, mas para compreendé-la e, a partir disto, interagir em uma
perspectiva criativa e produtiva com seus alunos”. (FORTUNA, 2004, p. 04) Desde
logo, é imprescindivel que professores/as compreendam a importancia de se
oportunizar atividades ludicas as criancas, tanto na educacéo infantil, quanto nos
anos iniciais para o seu pleno desenvolvimento humano. Para tanto, Kishimoto
(2003, p. 3) assegura” que:

Primeiro os educadores precisam descobrir o significado do brincar, sé
guem brincou brinca e é sensivel ao brincar. S6 esse sujeito consegue criar
espacos para o brincar do outro. O educador precisa brincar para entender
0 seu significado e compreender a potencialidade da expressédo. Para

* Em uma entrevista cedida a professora da rede municipal de Campinas, Verdnica Viana:
KISHIMOTO, T. M. . Professora Dra. Tizuko Morchida Kishimoto, da Faculdade de Educacéo da USP,
entrevistada por Verdnica Viana. Revista de Educac¢do (Campinas), Campinas-S&o Paulo, v. 14,
2003, p. 9-13.



valorizar o brincar é preciso vivenciar aquilo que eu quero que os alunos
vivenciem.

Essa é uma das razdes de ser desse programa, na medida em que busca
promover espacos e processos de reflexdo com e entre professores/as,
académicos/as e profissionais pesquisadores da area, que levem ao
aprofundamento de questbes diretamente imbricadas no desenvolvimento humano;
a atividade ladica € uma delas e como tal tem implicacdes diretas no processo de
aprendizagem. Vale ressaltar que o direito de brincar € garantido em todas as
diretrizes nacionais para a educacao, seja nas Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educacéo Basica, nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil,
nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9 (nove) Anos,
bem como em Referenciais Curriculares Nacionais e, ainda, em declara¢cées como A
Declaracao dos Direitos das Criancas (1959), Estatuto da Crianca e do Adolescente,
dentre outros documentos de teor legislativos, mas que ndo caberiam descrevé-los
neste artigo. Cabe destacar ainda o delicado momento de transi¢cdo para o Ensino
Fundamental, no qual a garantia de articulagdo e continuidade da trajetéria escolar
valorizando o caréter ludico estd prescrito em seu paragrafo primeiro do artigo 29
das Diretrizes Curriculares para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos. O
reconhecimento do que os alunos ja aprenderam antes da sua entrada no Ensino
Fundamental e a recuperacdo do carater ludico do ensino contribuirdo para melhor
qualificar a acdo pedagodgica junto as criancas, sobretudo nos anos iniciais dessa
etapa da escolarizacdo. Vale ressaltar também que o brincar ndo esta descolado do
educar. De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacédo Infantil,
por exemplo, educar significa “[...] propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens.” (BRASIL,1998, p. 23) Ou seja, praticamente todo o tempo a crianca
esta sendo educada, até mesmo quando brinca. Dai a importancia da brincadeira,
do brincar e do jogo estar alinhada a acédo docente, desde a sua formacdao inicial,
assim como na formacgao continuada.

Para a efetiva realizacdo das acfes, adotamos como metodologia encontros
na modalidade presencial para as acdes 2 e 3, e também a distancia para a acao 1.
A acdo 2 consiste de encontros de grupos com palestrantes externos e internos a
instituicdo, com sélida formacdo e pesquisas consolidadas na area da ludicidade;
atividades em pequenos e grandes grupos, atividades ladicas diversificadas. Cabe
destacar que tal acdo encontra-se em andamento, sendo realizado no dia 18 de
setembro seu terceiro, de quatro ciclos®>. Com palestras e distintas dinAmicas com
vivéncias e oficinas de constru¢cdo de materiais, cada ciclo € composto de 4 horas,
perfazendo um total 16 horas, em intervalos bimestrais. Até o presente momento
aconteceram dois dos quatro ciclos. O primeiro aconteceu no dia 24 de Abril de
2014, das 14h as 18h e contou com a participacdo da Prof2 Dra. Tania Ramos
Fortuna da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, uma das maiores
pesquisadoras na tematica do brinquedo e da brincadeira; orientadora de
brinquedotecas pelo pais e elaboradora (para o MEC) dos critérios balizadores a
criacdo desses espagcos em instituicdbes de curso superior de formagdo de

® Para darmos inicio ao Primeiro Ciclo de Formagéo: as atividades ludicas e suas implicacdes na
formacdo humana, langamos mao da criacdo de um blog, no qual apresenta-se o Programa de
Extensdo, a acdo em questdo, as praticas realizadas e as novidades relativas a acdo e ao tema;
sugere leituras relacionadas com a tematica, como artigos, noticias e imagens. E por meio dele que
as pessoas as quais cabem este projeto, bem como o programa, se inscrevem para participar dos
ciclos. Para saber mais acessar: Brinquedos e Brincadeiras: um caleidoscépio de ideias e vivéncias,
disponivel em: http://www.brinquedosebrincadeiras-faedproex.blogspot.com.br



professores e professoras. O tema de abertura do programa e inauguracao da agao
foi: O lugar do brincar na contemporaneidade: a brincadeira na sala de aula:
possibilidades, implicages, papel do professor - relagbes entre brincar e aprender.
O segundo Ciclo aconteceu no dia 04 de Junho das 13h30 as 18h com a
participacdo da Prof® Msc. Dulcicléia Antunes da Universidade de Passo Fundo/RS,
com a tematica: Ecodesign - uma experiéncia positiva na formacéo dos professores.
Criagdo de brinquedos e materiais ludico-didaticos visando arte, criatividade e
sustentabilidade. Ambos 0s encontros contaram com a participacédo de professores e
professoras da Educacédo Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, da
rede publica municipal e estadual de Santa Catarina, bem como de educadores de
espacos ndo escolares e académicas e académicos do curso de Pedagogia para
além da capital catarinense e Grande Floriandpolis, marcando presenca professoras
e alunas de outras cidades do estado de Santa Catarina. A acdo 3 implicara a
presenca e a interagdo com criancas mediante a realizacdo de jogos e distintas
brincadeiras mediadas pelos adultos, que neste caso serdo as/os professoras/es,
os/as académicos/as e a comissdao executora do projeto, na organizacdo das
respectivas acfes. Contudo, cabe destacar que para a Praca de brinquedos e
brincadeiras, prevista para acontecer no més de novembro, objetivamos a
participacdo de criancas e professores/as da rede publica de educacédo da grande
Florianépolis. Com uma carga horaria de 40 horas e nos turnos matutino e
vespertino, conforme cronograma a ser elaborado com as instituicées de educacéo
infantil e anos iniciais, teremos momentos de vivéncias Iudicas e de proficua
oportunidade de convivéncia e de aprendizagem. No que se refere a modalidade a
distancia, serdo utilizados os recursos disponiveis na web e as ferramentas do
ambiente virtual de aprendizagem Moodle. Neste ambiente estardo disponiveis 0s
materiais de apoio e as atividades, entre outros recursos necessarios a formacao.

Considerac0es finais

As experiéncias vivenciadas até o momento pelos participantes do programa
e da acdo em andamento, o projeto Ciclos de Formacéo: a atividade ludica e suas
implicagbes na formag&o humana, tem possibilitado reflexdes e renovagdes em suas
praticas pedagdgicas. O reencontro com o brincar na fase adulta é fundamental para
o desenvolvimento saudavel de qualquer ser humano. Cunha (2000), afirma que a
alegria causada no brincar € uma sensac¢do muito saudavel e que o sentimento de
felicidade provoca a manifestacdo de potencialidades, desperta coragem para
enfrentar desafios e motivacdo para criar, ou seja, diretamente associada a
formacdo humana e com resultados um tanto imediatos. A necessidade e a ansia
por mudancas, dentro e fora das salas de aulas, tem mobilizado esses participantes
no sentido de entrega as propostas do projeto, contribuindo significativamente para
0s bons resultados colhidos até o momento.

Pensamos que a relevancia social contida no programa se expressa
especialmente no comprometimento dos envolvidos e na reverberacdo de mudancas
em suas praticas. Defendemos que assim devem ser 0s investimentos em
programas voltados para melhorar a qualidade da educacéo brasileira e, portanto,
contribuir para uma formacéo verdadeiramente humana. Para além da parte tedrica
dos eventos, para que as finalidades do programa possam ser contempladas e para
que haja problematizacdo do significado e do sentido de se realizar atividades
lidicas com criangas, € necessario que os adultos brinquem e reconciliem-se com
suas infancias.



Intentamos afirmar, que este programa tem realizado esse feito, tamanha a
relevancia da temética, o compromisso e dedicacdo dos envolvidos, organizadores e
participantes.
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