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Matriz Curricular 2008-1 
Organização das Unidades Curriculares  

 
 
 

Módulo I – Fundamentos I Unidade Curricular: HISTÓRIA DA ARTE E DO DESIGN 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer escolas, estilos e movimentos da arte e do design 

 Perceber e inter-relacionar a evolução da arte e do design ao longo da história da humanidade 

 Perceber as influências tecnológicas e sociais em cada escola, estilo ou movimento da arte e do design 

Habilidade(s): 
 

 Desenvolver a habilidade de identificar e analisar estilos artísticos 

 Desenvolver a habilidade de inter-relacionar arte, cultura e design 

 Desenvolver a habilidade de analisar a estética de produtos industriais sob o aspecto artístico-cultural, 
formal e tecnológico 

 Identificar escolas, estilos e movimentos de obras de arte e objetos de design 

 Recriar estilos e tendências em objetos contemporâneos 

Ementa:  
 

 Conexões entre arte e design: Idade Antiga, Moderna e Contemporânea 

 Manifestações artístico-culturais nas sociedades: africanas, indígenas, europeias e asiáticas 

 História do desenho industrial a partir da revolução industrial 

Bibliografia básica:  
 
BÜRDEK, Bernhard E. Design: história, teoria e prática do design de produtos. São Paulo: Edgard Blücher, 2006. 
CARDOSO, Rafael. Uma introdução à história do design. 3.ed. São Paulo: Blücher, 2008. 
CARDOSO, Rafael. O design brasileiro antes do design: aspectos da história gráfica, 1870-1960. São Paulo: 
Cosac Naify, 2005. 
DEMPSEY, Amy. Estilos, escolas e movimentos: guia enciclopédico da arte moderna. Tradução de Carlos 
Eugênio de Moura. São Paulo: Cosac Naify, 2003. 
GOMBRICH, E. H. A história da arte. Tradução de Álvaro Cabral. 16. ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e 
Científicos, 1999. 
HESKETT, John. Desenho industrial. 2. ed. Rio de Janeiro: José Olympio, 1998. 
SCHNEIDER, Beat. Design uma introdução: o design no contexto social, cultural e econômico. Tradução de 
George Bernard Sperber, Sonali Bertuol. São Paulo: Blücher, 2010. 

Bibliografia complementar:  
 
ARGAN, Giulio Carlo. Arte moderna. São Paulo: Companhia das Letras, 1996. 
FIELL, Charlotte & FIELL, Peter M. Design industrial A-Z. TASCHEN GMBH, 2001. 
FORTY, Adrian. Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. São Paulo: Cosac Naify, 2007.  
JANSON, H. W. História geral da arte. São Paulo: Ed. Martins Fontes, 1993. 
MORAES, Dijon de. Análise do design brasileiro: entre mimese e mestiçagem. São Paulo: Edgard Blücher, 2006. 
NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalação. Rio de Janeiro: 2AB, 1998. 
PROENÇA, Graça. História da arte. 17. ed. São Paulo: Ática, 2010.  
STANGOS, Nikos. Conceitos de arte moderna. Rio de Janeiro: Zahar, 1991. 
TAMBINI, Michael. O design do século. 2.ed. São Paulo: Ática, 2002.  
SOUZA, Marina de Mello. Africa e Brasil Africano. São Paulo: Ática, 2007. 
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Módulo I – Fundamentos I Unidade Curricular: INTRODUÇÃO AO DESIGN 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Entender o papel do Design de Produto e a atuação do Tecnólogo em Design na cadeia produtiva e na 
sociedade 

 Conhecer os aspectos legais pertinentes ao desempenho da profissão 
 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar as normas e a legislação no desenvolvimento de produtos 

 Demonstrar capacidade crítica da atuação profissional do designer na sociedade 

 Situar-se funcionalmente na cadeia produtiva 
 

Ementa: 
 

 Design e sociedade:  Atuação profissional 

 Design Vernacular: Cultura material em diferentes sociedades 

 Órgãos normativos, normalização internacional 

 Lei da Propriedade Intelectual 

 Código de Defesa do Consumidor 
 

Bibliografia básica:  
 
CARDOSO, Rafael. Uma introdução à história do design. 3.ed. São Paulo: Edgard Blücher, 2008. 
CUNHA, FREDERICO CARLOS DA. A proteção legal do design: propriedade industrial. 2.ed. LED, 2003. 
DORMER, Peter. Os significados do design moderno: Centro Português de Design, 1995. 
STRUNCK, Gilberto. Viver de design. 4ed. Atual: 2AB, 2004. 
 

Bibliografia complementar:  
 
BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. São Paulo: Blucher, 2011.  
BRASIL. Código de defesa do consumidor atualizado. Brasília: Senado Federal, 2009. 241p. 
KAZAZIAN, Thierry. Haverá a idade das coisas leves: design e desenvolvimento sustentável. Tradução de Eric 
Roland René Heneault. São Paulo: Senac, 2005. 
MANZINI, Ezio & VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentáveis. São Paulo: EDUSP, 2002. 
SEBRAE. O design e sua proteção legal. São Paulo: CNI, 1996. 
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Módulo I – Fundamentos I Unidade Curricular: DESENHO 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer as técnicas de desenho de observação para representação de produtos 

 Conhecer as técnicas e materiais de agregação de cores ao desenho 
 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar diferentes técnicas de agregação de cores 

 Demonstrar consistência estilística no desenho de objetos 

 Desenvolver raciocínio espacial 

 Desenvolver visão espacial para planejamento e organização do espaço 

 Executar desenhos de observação para a representação de produtos 

 Representar objetos, usando os meios bidimensionais 
 

Ementa:  
 

 Desenho de observação, utilizando grafite, crayon e nanquim 

 Desenho de observação com agregação de cores, utilizando guache, aquarela, tinta acrílica, caneta 
hidrocor e pastel 
 

Bibliografia básica:  
 
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 2000. 
HALLAWELL, Philip. À mão livre: a linguagem e as técnicas do desenho. São Paulo: Melhoramentos, 2006. 
ROIG, Gabriel Martin. Fundamentos do desenho artístico: aula de desenho. São Paulo: WMF/Martins Fontes, 
2009. 
 

Bibliografia complementar:  
 
PEDROSA, Israel. Da cor à cor inexistente. Rio de Janeiro: Léo Christiano Editoral LTDA, 2002. 
PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esboços de conceito, design auxiliado por 
computador, ilustração, ferramentas e materiais, apresentações, técnicas de produção. São Paulo: Blucher, 
2010. 
SMITH, Ray. Manual prático do artista: Equipamento, materiais, procedimentos e técnicas. São Paulo: Dorling 
Kindersley Ambientes e Costumes, 2008. 
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Módulo I – Fundamentos I Unidade Curricular: MODELAGEM I 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Analisar, interpretar e sintetizar a organização visual da forma para compreender os objetos 

 Conhecer as diferentes técnicas e materiais para a construção de modelos na representação de 
produtos 
 

Habilidade(s): 
 

 Construir modelos físicos, utilizando papel, gesso e argila 

 Experimentar os materiais e as técnicas de modelagem criativamente 

 Organizar o espaço bi e tridimensional 

 Desenvolver raciocínio espacial 

 Desenvolver visão espacial para planejamento e organização do espaço 
 

Ementa:  

 Técnicas de modelagem utilizando como materiais: papel, argila e gesso 

 Introdução ao estudo dos elementos da forma aplicados a tridimensionalidade 

 O modelo físico no projeto de produto: tipos e nomenclatura 

Bibliografia básica:  
 

CHAVARRIA, Joaquim. Aula de cerâmica. Barcelona: Editorial Estampa, 2000. 

_____ Aula de cerâmica - Moldes. Lisboa: Editorial Estampa, 2000. 

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. São Paulo: Martins Fontes, 1998. 

 

Bibliografia complementar:  
 

MANZINI, Ezio. A matéria da invenção. Lisboa: Centro Português de Design, 1993. 

OSTROWER, Fayga. Universos da Arte. Rio de Janeiro: Editora Campus Ltda., 1989. 
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Módulo I – Fundamentos I Unidade Curricular: PRODUÇÃO VERBAL 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os princípios de estruturação de trabalhos técnico-cientifícos 

 Conhecer técnicas de redação para comunicação de ideias e para apresentação áudio-visual e de 
redação publicitária 

 Conhecer técnicas e ferramentas para apresentações públicas 
 

Habilidade(s): 

 Elaborar trabalhos técnico-científicos 

 Compor textos para a apresentação de ideias e conceitos na forma, cartazes, folder, release 

 Apresentar ideias e conceitos, usando recursos da oratória e da multimídia 
 

Ementa:  
 

 Estruturação de trabalhos acadêmico-científicos 

 Pesquisa bibliográfica 

 Redação 

 Técnicas de apresentação pública 
 

Bibliografia básica:  
 
FARACO, C. Alberto; TEZZA, C. Prática de texto para estudantes universitários. Petrópolis (RJ): Vozes, 2001 
GARCIA, Othon M. Comunicação em prosa moderna. Rio de Janeiro: FGV, 1988. 
MARCONI, Marina A.; LAKATOS, Eva M. Metodologia do trabalho científico. 5.ed. São Paulo: Atlas, 1995. 
PENTEADO, José Roberto Whitaker. A técnica da Comunicação Humana. 3ed. São Paulo: Pioneira Thomson 
Learning, 1972.  

Bibliografia complementar:  
 
ALVES, Magda. Como escrever teses e monografias: um roteiro passo a passo. Rio de Janeiro, 2003. 
FROLDI, Albertina Silva; O`NEAL, Helen Froldi. Comunicação verbal: um guia prático para você falar em público. 
São Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002. 
GONÇALVES, Eliane S. Bareta; BIAVA, Lurdete Cadorin. Manual para elaboração do relatório de estágio 
curricular. 7.ed. rev. Florianópolis: IFSC/SC, 2011. 
RUIZ, J. A. Metodologia científica: guia para eficiência nos estudos. 5.ed. São Paulo: Ática, 2002. 
RUDIO, Franz Victor. Introdução ao projeto de pesquisa científica. 31ed. Petrópolis, RJ: Vozes, 2003. 
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Módulo II – Fundamentos II Unidade Curricular: DESENHO TÉCNICO 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Ler e interpretar desenho técnico 

 Conhecer normas técnicas, relativas ao desenho técnico 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar técnicas de desenho a mão livre e com o uso de instrumentos 

 Representar objetos, utilizando projeções ortogonais e perspectiva 

Ementa:  
 

 Desenho técnico a mão livre 

 Caligrafia técnica 

 Desenho com instrumentos 

 Desenho geométrico 

 Cotas 

 Escalas 

 Projeções ortogonais 

 Perspectiva cavaleira 

 Perspectiva isométrica 

 Planificação 

 Cortes e seções 

 Desenho de conjunto e detalhes 

Bibliografia básica:  
 
JANUÁRIO, Antônio Jaime. Desenho geométrico. Florianópolis: Ed. da UFSC, 2000. 
PROVENZA, Francesco. Desenhista de máquinas. São Paulo: PROTEC, 1978. 
SILVA, Sylvio F. da. A linguagem do desenho técnico. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Científicos, 1984. 
SPECK, Henderson; PEIXOTO, Virgílio. Manual básico de desenho técnico. 3ed. Florianópolis: Ed. da UFSC, 2004.  

Bibliografia complementar:  
 
BRAGA, Theodoro [coord.]. Problemas de desenho linear geométrico. 10.ed. São Paulo: Ed. LEP, 1965. 
FRENCH, Thomas E; VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia gráfica. Porto Alegre: Globo, 1985. 
PUTNOKI, José Carlos (JOTA). Elementos de geometria & desenho geométrico. 4. ed. São Paulo: Scipione, 1993.  
SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno. 4ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006. 
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Módulo II – Fundamentos II Unidade Curricular: METODOLOGIA VISUAL 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Analisar, interpretar e sintetizar a organização visual da forma para compreender objetos 

 Conhecer a teoria das cores 

Habilidade(s): 
 

 Desenvolver visão espacial para planejamento e organização do espaço 

 Utilizar adequadamente as cores 

Ementa:  
 

 Elementos da linguagem visual: ponto, linha, plano, volume, textura e cor 

 Princípios ordenadores da forma 

 Composição gráfica e composição espacial 
 

Bibliografia básica:  
 
ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepção visual. São Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002. 
DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. São Paulo: Martins Fontes, 1997. 
PEDROSA, Israel. Da cor à cor inexistente. Rio de Janeiro: Léo Christiano Editoral LTDA, 2002. 
PEDROSA, Israel. O universo da cor. Rio de Janeiro: Senac, 2008. 

Bibliografia complementar:  
 
BARROS, Lilian Ried Miller. A cor no processo criativo: um estudo sobre a Bauhaus e a teoria de Goethe. São 
Paulo: Senac, 2006. 
FARINA, Modesto; PEREZ, Clotilde; BASTOS, Dorinho. Psicodinâmica das cores em comunicação. São Paulo: 
Blücher, 2006. 
GOMES FILHO, João. Gestalt do objeto. São Paulo: Fundação Getúlio Vargas, 2000. 
GUIMARÃES, Luciano. A cor como informação. São Paulo: Annablume, 2000. 
KANDINSKY, Wassily. Ponto e linha sobre plano. São Paulo: Martins Fontes, 2001. 
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Módulo II – Fundamentos II Unidade Curricular: MODELAGEM II 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Analisar, interpretar e sintetizar a organização visual da forma para compreender os objetos 

 Conhecer as diferentes técnicas e materiais para a construção de modelos para a representação de 
produtos 

Habilidade(s): 

 Construir modelos tridimensionais, utilizando madeira, metais e polímeros 

 Desenvolver visão espacial para planejamento e organização do espaço 

 Experimentar os materiais e técnicas de modelagem criativamente 

 Operar máquinas e equipamentos para a construção de modelos 

 Selecionar materiais e ferramentas para a construção de modelos 

Ementa:  

 Técnicas de modelagem utilizando como materiais: poliuretano, resina, metais e madeira 

 Construção de modelos tridimensionais 

Bibliografia básica:  
 
GILBERT, V. Aula de madeira: Marcenaria. Barcelona: Editorial Estampa, 2000. 
MANZINI, Ezio. A matéria da invenção. Lisboa: Centro Português de Design, 1993. 
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. São Paulo: Martins Fontes, 1998. 
 

Bibliografia complementar:  
 
BAXTER, M., Projeto de Produto. São Paulo: Edgar Blücher, 2000. 
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Módulo II – Fundamentos II Unidade Curricular: PSICOLOGIA DO CONSUMIDOR 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os aspectos psicológicos da criatividade e as técnicas de estímulo à criatividade 

 Conhecer os princípios psicológicos da percepção 

 Compreender e interpretar o comportamento do consumidor 

Habilidade(s): 
 

 Situar demandas e produtos em relação à hierarquia das necessidades humanas 

 Interpretar as necessidades dos consumidores 

 Conceber o ato criativo, superando limitações e preconceitos 

 Aplicar as técnicas de estímulo à criatividade 

Ementa:  
 

 Psicologia da criatividade 

 Técnicas de estimulo à criatividade  

 Estudo da percepção, comportamento, personalidade 

 Psicologia do consumo 

Bibliografia básica:  
 
GADE, Christiane. Psicologia do consumidor e da propaganda. São Paulo: EPU, 2003. 
MOWEN, John; MINOR, Michael S. Comportamento do consumidor. São Paulo: Prentice hall, 2003. 
SCHIFFMAN, Leon G.; KANUK, Leslie Lazar. Comportamento do consumidor. Rio de Janeiro: LTC, 2009. 
 

Bibliografia complementar:  
 
CARPIGIANI, Berenice. Psicologia: das raízes aos movimentos contemporâneos. São Paulo: Pioneira Thomson 
Learning, 2002. 
GOMES FILHO, JOÃO. Gestalt do objeto. São Paulo: Escrituras, 2000. 
DAVIDOFF, Linda L. Introdução à psicologia. São Paulo: Makron Books do Brasil, 1983. 
FARINA, Modesto; PEREZ, Clotilde; BASTOS, Dorinho. Psicodinâmica das cores em comunicação. São Paulo: 
Blücher, 2006. 
GIGLIO, Ernesto M. O Comportamento do consumidor. São Paulo: LED, 2003. 
NORMAN, Donald A.; DEIRÓ, Ana. Design emocional: por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-a 
dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2008.  
PREDEBON, JOSE. Criatividade. São Paulo: Atlas, 2002. 
SPERLING, Abraham P. Introdução à psicologia. São Paulo: Pioneira, 1999. 
STERNBERG, Robert J. Psicologia Cognitiva. Porto Alegre: Artmed, 2000. 
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Módulo II – Fundamentos II Unidade Curricular: SOCIOLOGIA DO CONSUMO 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Compreender a relação ciência, tecnologia e sociedade 

 Compreender as características dos grupos sociais 

 Entender a cultura como sistema de significação 

 Entender os condicionantes culturais na sociedade de consumo 

Habilidade(s): 
 

 Analisar a relação produção/trabalho 

 Criticar o modelo social/consumo/meio ambiente/cultura material 

Ementa:  
 

 Antropologia cultural 

 Relação produção/trabalho 

 Ciência, tecnologia e sociedade 

 Cultura e consumo em diferentes grupos, classes sociais e etnias 
 

Bibliografia básica:  
 
BAUDRILLARD, Jean. O sistema dos objetos. São Paulo: Perspectiva, 2009. 

QUINTANEIRO, Tania; BARBOSA, M. Ligia de Oliveira; OLIVEIRA, Márcia G. Monteiro. Um Toque de Clássicos. 
Belo Horizonte: UFMG, 2002. 
MARTINS, Carlos Benedito. O que é sociologia. São Paulo: Brasiliense, 1994. 

 

Bibliografia complementar:  
 
ANTUNES, Ricardo. Os Sentidos do Trabalho: Ensaio sobre a afirmação e a negação do trabalho. São Paulo: 
Boitempo, 2001. 
BAUDRILLARD, Jean. A sociedade de consumo. Lisboa: Edições 70, 2005. 
BERNARDO, João. Economia dos conflitos sociais. São Paulo: Expressão Popular, 2009. 

COSTA, Cristina. Sociologia: Introdução à ciência da sociedade. São Paulo: Moderna, 1997. 

FORACCHI, Maria Alice; MARTINS, José de Souza. Sociologia e sociedade. São Paulo: LTC, 1994. 

MILLS, C. Wright. Sobre o artesanato intelectual e outros ensaios. Rio de Janeiro: Zahar, 2009. 

OCTAVIO IANNI. Pensamento Social no Brasil. Bauru, SP: EDUSC, 2004. 

SOUZA, Marina de Mello. África e Brasil Africano. São Paulo: Ática, 2007. 
 

 
 
 
 
 
 



 

MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 
SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA 
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DE SANTA CATARINA 
CAMPUS FLORIANÓPOLIS 
DEPARTAMENTO ACADÊMICO DE METAL MECÂNICO 
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN DE PRODUTO 

 

11 
 

 

Módulo III – Fundamentos III Unidade Curricular: METODOLOGIA DE PROJETO 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Compreender o processo e as ferramentas utilizadas no desenvolvimento de produtos 

Habilidade(s): 
 

 Desenvolver projetos de produto, focado na função estética, aplicando as ferramentas adequadas 

Ementa:  
 

 Métodos de design de produto 

 Técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de produtos 

 Planejamento e acompanhamento no processo de desenvolvimento de produtos 
 

Bibliografia básica:  
 
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia prático para o design de novos produtos. 3.ed. São Paulo: Blucher, 
2011.  
BURDEK, Bernhard E. Design: história, teoria e prática do design de produtos. São Paulo: Edgard Blücher, 2010.  
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. São Paulo: Martins Fontes, 1998. 
 

Bibliografia complementar:  
 
AMARAL, Daniel et al. Gestão de Desenvolvimento de Produtos. São Paulo: Saraiva, 2006. 
DORMER, Peter. Os significados do design moderno. Porto: Centro Português de Design, 1995. 
LÖBACH, Bernd. Design Industrial: bases para configuração dos produtos industriais. São Paulo: Blücher, 2001. 
TAMBINI, Michael. O design do século. São Paulo: Ática, 2002. 
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Módulo III – Fundamentos III Unidade Curricular: ESTÉTICA 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer o conceito de estética e sua evolução nos vários períodos da história 

 Perceber a dimensão estética da arte e do design ao longo dos tempos 

 Desenvolver capacidade de ler obras de arte e objetos de design nas culturas clássica, moderna e 
contemporânea 

Habilidade(s: 
 

 Aplicar conceitos da estética em objetos de arte e de design 

 Realizar leitura de obras de arte e objetos de design 

 Desenvolver pensamento crítico no âmbito da cultura contemporânea 

Ementa:  
 

 Introdução à Estética: a extensão do termo 

 A necessidade da estética 

 Concepções estéticas em diferentes culturas 

 Aisthesis e a percepção pelos sentidos 

 Estética clássica 

 As categorias estéticas 

 A ruptura com o belo e a arte como linguagem nas vanguardas históricas 

 Reflexões contemporâneas para uma experiência estética 

 A estética no projeto de produto: aspectos estético-formais e filosóficos  

Bibliografia básica:  
 
JIMENEZ, Marc. O que é estética. São Leopoldo: Unisinos, 1999. 
LOBACH, BERND. Design Industrial: bases p/configuração dos produtos industriais. [S.l.]: Edgard Blücher, 2001. 
TOWNSEND, Dabney. Introdução à estética: História, correntes e teorias. Lisboa: Edições 70, 1997. 
 

Bibliografia complementar:  
 
ARCHER, Michael. Arte contemporânea: uma história concisa.Tradução de Alexandre Krug, Valter Lellis Siqueira. 
2. ed. São Paulo: WMF Martins Fontes, 2012. 
BOURRIAUD, Nicolas. Estética Relacional. São Paulo: Martins, 2009. 
BÜRDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e prática do design de produtos. São Paulo: Blucher, 
2006. 
GUATTARI, Felix. As três ecologias. 6.ed. Campinas, SP: Papirus, 1997. 
HESKETT, John, 1937-. Desenho industrial. 2. ed. Rio de Janeiro: José Olympio, 1998. 
MANZINI, Ezio. Design para a inovação social e sustentabilidade: comunidades criativas, organizações 
colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-papers, 2008. 
MICHELI, Mario de. As vanguardas artísticas. São Paulo: Martins Fontes, 2004. 
ROSENFIELD, Kathrin H. Estética. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2009. 
SOUZA, Marina de Mello. África e Brasil Africano. São Paulo: Ática, 2007. 
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Módulo III – Fundamentos III Unidade Curricular: SEMIÓTICA 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Perceber os fenômenos de comunicação para aplicá-los na análise, na concepção e no 
desenvolvimento de peças publicitárias e de produtos 

 Compreender as teorias da comunicação e a sua aplicação na expressão de produtos 
 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar a semiótica na transmissão de conceitos, informações e valores por meio de objetos de design  

 Aplicar as teorias da comunicação na análise e na composição de peças publicitárias 

Ementa:  
 

 Dado, informação, conhecimento, saber 

 Teorias da informação e da comunicação: conceitos básicos e modelos de comunicação 

 Teorias estruturalistas e pragmaticistas: semiótica e semiologia 

 Semiótica: categoria dos signos, dimensões sintática, semântica e pragmática 
 

Bibliografia básica:  
 
BERLO, David K. O processo da comunicação. São Paulo: Martins Fontes, 1999. 
EPSTEIN, Isaac. Teoria da informação. São Paulo: Ática, 2003 
NIEMEYER, Lucy. Elementos de semiótica aplicados ao design. Rio de Janeiro: 2AB, 2003. 
NÖTH, Winfried. Panorama da semiótica: de Platão a Pierce. São Paulo: Annablume, 2003. 
SANTAELLA, Lúcia. O que é semiótica. São Paulo: Brasiliense, 1987. 
SANTAELLA, Lúcia. Semiótica aplicada. São Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002. 
 

Bibliografia complementar:  
 
AUMONT, Jacques. A imagem. Campinas, SP: Papirus, 1993. 
BAUDRILLARD, Jean. A sociedade de consumo. Lisboa: Edições 70, 2005. 
FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicação / Vilém Flusser; 
organização de Rafael Cardoso; tradução de Raquel Abi-Sâmara. São Paulo: Cosac Naify, 2007.  
FRUTIGER, Adrian. Sinais & símbolos: desenho, projeto e significado. São Paulo: Martins Fontes, 2001.  
NÖTH, Winfried. A semiótica no século no século XX. São Paulo: Annablume, 1996. 
PEIRCE, Charles Sanders. Semiótica. São Paulo: Perspectiva, 2005. 
PIGNATARI, Décio. Informação, linguagem, comunicação. São Paulo: Ateliê Editorial, 2003.  
PIETROFORTE, Antonio Vicente. Semiótica visual: os percursos do olhar. São Paulo: Contexto, 2004.  
SANTAELLA, Lúcia. A teoria geral dos signos. Rio de Janeiro: Pioneira, 2000. 
SANTAELLA, Lúcia; NÖTH, Winfried. Imagem: cognição, semiótica, mídia. São Paulo: Iluminuras, 2008. 
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Módulo III – Fundamentos III Unidade Curricular: RENDERING 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer as técnicas de desenho a mão livre 

 Conhecer as técnicas e materiais de desenho de rendering 
 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar as técnicas de representação gráfica manual 

Ementa:  
 

 Fundamentos do desenho à mão livre e da perspectiva 

 Fundamentos da representação gráfica por meio de técnicas manuais e rendering 
 

Bibliografia básica:  
 
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 2000. 
HALLAWELL, Philip. À mão livre: a linguagem e as técnicas do desenho. São Paulo: Melhoramentos, 2006. 
STRAUB, Ericson; CASTILHO, Marcelo. ABC do Rendering. Curitiba: Infolio Editorial, 2004.  
 

Bibliografia complementar:  
 
JULIÁN, Fernando. Desenho para designers industriais. Barcelona: Estampa, 2010. 
SANMIGUEL, D. Materiais e Técnicas: guia completo. São Paulo: Martins Fontes, 2008.  
MONTENEGRO, Gildo A. A perspectiva dos profissionais. São Paulo: Edgard Blücher, 1983.  
PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esboços de conceito, design auxiliado por 
computador, ilustração, ferramentas e materiais, apresentações, técnicas de produção. São Paulo: Blucher, 
2010. 
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Módulo III – Fundamentos III Unidade Curricular: FOTOGRAFIA 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer técnicas de fotografia e revelação 

 Entender a fotografia como linguagem 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar os princípios básicos e técnicas de fotografia de produtos produzindo os significados desejados 
pelo fotógrafo 

 

Ementa:  
 

 A fotografia como linguagem 

 Técnicas de fotografia 

 Fotografia de produto 
 

Bibliografia básica:  
 
BUSSELE, Michael. Tudo sobre fotografia. Barcelona: Pioneira, 1979. 
HEDGECOE, John. Guia completo de fotografia. São Paulo: Martins Fontes, 1996. 
KOSSOY, Boris. Fotografia e história. São Paulo: Ateliê Editorial, 2009. 
 

Bibliografia complementar:  
GALASSI, Peter. Henri Cartier-Bresson: o século moderno. Tradução de Cid Knipel. São Paulo: Cosac Naify, 2010. 
KOSSOY, Boris. Os tempos da fotografia: o efêmero e o perpétuo. Cotia: Ateliê Editorial, 2007. 
KOSSOY, Boris. Realidades e ficções na trama fotográfica. São Paulo: Ateliê Editorial, 2009. 
KRAUSS, Rosalind. O fotográfico. Barcelona: GG, 2010. 
PERSICHETTI, Simonetta. Imagens da fotografia brasileira II. Rio de Janeiro: Estação Liberdade, 2000. 
SONTAG, Susan. Sobre fotografia. São Paulo: Companhia das Letras, 2010. 
TRIGO, Thales. Equipamento fotográfico: teoria e prática. São Paulo: Senac São Paulo, 1998. 
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Módulo IV – Design de Móveis  Unidade Curricular: COMPUTAÇÃO GRÁFICA MV 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer as ferramentas de modelamento sólido, utilizando recursos computacionais 

Habilidade(s): 
 

 Utilizar recursos computacionais para representação de produtos 
 

Ementa:  
 

 Tecnologia CAD para desenvolvimento de produto 

 Representação tridimensional do produto, utilizando recursos de modelamento sólido  
 

Bibliografia básica:  
 
AZEVEDO, Eduardo. Computação gráfica. Rio de Janeiro: Campus, 2003. 
FIALHO, Arivelto Bustamante. Solidworks premium 2009: teoria e prática no desenvolvimento de produtos 
industriais: plataforma para projetos CAD/CAE/CAM. São Paulo: Érica, 2011. 
PREDABON, Edilar & BOCCHESE, Cássio. SolidWorks 2004: projeto e desenvolvimento. 1.ed. São Paulo: Érica, 
2006. 
 

Bibliografia complementar: 
 
ROHLEDER, Edison; SPECK, Hendersen José; SANTOS, Claudio José. Tutoriais de modelagem 3D utilizando o 
SolidWorks. 2.ed. Florianópolis: Visual Books, 2008. 
SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno. 4ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006. 
SILVA, Júlio César da. Desenho técnico auxiliado pelo SolidWorks. Florianópolis: Visual Books, 2011. 
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Módulo IV – Design de Móveis  Unidade Curricular: DESIGN DE PRODUTO MV 

Carga horária semanal: 06 h/a Carga horária semestral: 120h/a 

Competência(s): 
 

 Compreender os conceitos para o design de mobiliário 

 Compreender os conceitos de design universal  

 Compreender os conceitos de design social 

Habilidade(s): 
 

 Desenvolver projeto de mobiliário, utilizando adequadamente a metodologia  

 Aplicar conceitos de design universal no desenvolvimento de produtos 

 Aplicar conceitos de design social no desenvolvimento de produtos 

Ementa:  
 

 Design de mobiliário: aspectos históricos, estético formais e metodológicos 

 Princípios do design universal 

 Conceitos de design social 

 Elaboração e detalhamento de desenho de móveis  

Bibliografia básica: 
  
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia prático para o design de novos produtos. São Paulo: Edgard Blücher, 
2000. 
FOLZ, Rosana. Mobiliário na habitação popular: discussões de alternativas para melhoria da habitabilidade. São 
Paulo: RiMa, 2003. 
NEUFERT, Ernst. Arte de projetar em arquitetura: princípios, normas, regulamentos sobre projeto, construção, 
forma, necessidades e relações espaciais, dimensões de edifícios, ambientes, mobiliário, objetos. 17.ed. 
Barcelona: Gustavo Gili, 2011. 

Bibliografia complementar:  
 
AMARAL, Daniel et al. Gestão de Desenvolvimento de Produtos. São Paulo: Saraiva, 2006 
BURGER, Luiza Maria. Anatomia da madeira. São Paulo: Nobel, 1991. 
FABRO, Mário Dal. Como construir móveis práticos. Edições CETOP, 1996. 
DESIGN MUSEUM. Cinquenta cadeiras que mudaram o mundo. Tradução de Eliza Nazarian. Belo Horizonte: 
Autêntica, 2010. 
PAPANEK, Victor. Design for the real world. Chicago: Academy Chicago Publishers, 1985. 
SANTOS, Maria Cecília Loschiavo dos. Móvel Moderno no Brasil. São Paulo: Studio Nobel, FAPESP, EDUSP, 1995. 
SMITH, Korydon & REISER, Wolfgang. Universal Design Handbook. Mcgraw-hill, 2001. 
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Módulo IV – Design de Móveis  Unidade Curricular: ERGONOMIA MV 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os princípios da Ergonomia e aplicá-los no design de mobiliário 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar a ergonomia no desenvolvimento de mobiliário 
 

Ementa:  
 

 Fundamentos de Ergonomia 

 Métodos e Técnicas em Ergonomia 

 Princípios de Biomecânica 

 Antropometria estática e dinâmica 

 Conforto 

 Ergonomia aplicada ao desenvolvimento de móveis 

Bibliografia básica:  
 
DUL, Jan; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia prática. 2.ed. São Paulo: Edgard Blücher, 2004. 
IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e produção. São Paulo: Edgard Blücher, 1990. 
GRANDJEAN, Etienne. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. 4.ed. Artes Médicas, 1998. 
PANERO, Julius. Dimensionamento humano para espaços interiores: um livro de consulta e referencia para 
projetos. Barcelona: Gustavo Gili, 2002. 
 

Bibliografia complementar:  
 
GOMES FILHO, João. Ergonomia do objeto: Sistema técnico de leitura ergonômica. São Paulo: Escrituras, 2003. 
GUÉRIN et al. Compreender o trabalho para transformá-lo: a prática da ergonomia. São Paulo: Blücher, 2001. 
MONT'ALVÃO, Claudia; DAMAZIO, Vera (Org.); RUSSO, Beatriz. Design, ergonomia e emoção. Rio de Janeiro: 
Mauad X, 2008. 
TILLEY, Alvin R. As medidas do homem e da mulher: fatores humanos em design. Porto Alegre: Bookman, 2005. 
VAN DER LINDEN, Júlio. Ergonomia e Design: prazer, conforto e risco no uso de produtos. Porto Alegre: 
UniRitter, 2007. 
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Módulo IV – Design de Móveis  
Unidade Curricular: TECNOLOGIA DE MATERIAIS E PROCESSOS 

MV 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s) 
 

 Conhecer materiais e processos empregados na fabricação de mobiliário 

Habilidade(s) 
 

 Selecionar materiais e processos para a fabricação de móveis 
 

Ementa:  
 

 Materiais e processos utilizados na fabricação de mobiliário 

 Madeiras: propriedades, aplicações e processos de fabricação  

 Revestimentos: tipos, propriedades, aplicações e processos de fabricação 
 

Bibliografia básica:  
 
ASHBY, Mike; JOHNSON, Kara. Materials and Design: The art and science of material selection in produtc 
design: Elsevier, 2002. 
LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricação para design de produtos. Tradução de Marcelo A. L. Alves. 
São Paulo: Blucher, 2009. 
RIZZINI, Carlos Toledo. Árvores e madeiras úteis do Brasil: manual de dendrologia brasileira. 2.ed. São Paulo: 
Blücher, 1987. 
 

Bibliografia complementar:  
 
BURGER, Luiza Maria. Anatomia da madeira. São Paulo: Nobel, 1991. 
FABRO, Mário Dal. Como construir móveis práticos: Edições CETOP, 1996. 
FERRANTE, M; WALTER, Y. A materialização da ideia: noções de materiais para design de produto. Rio de 
Janeiro: LTC, 2010. 
LIMA, Marco Antonio Magalhães. Introdução aos materiais e processos para designers.  Rio de Janeiro: Ciência 
Moderna, 2006. 
MANZINI, Ezio. A matéria da invenção. Centro Português de Design, 1993.  
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Módulo IV – Design de Móveis  Unidade Curricular: TECNOLOGIA DE PRODUTO MV 

Carga horária semanal: 02 h/a Carga horária semestral: 40h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os mecanismos e sistemas construtivos de móveis 

Habilidade(s): 
 

 Selecionar os mecanismos de acordo com o briefing do projeto 
 

Ementa:  
 

 Mecanismos utilizados na construção do mobiliário 

 Sistemas construtivos de móveis 

 Elementos estruturais dos móveis 
 

Bibliografia básica:  
 
FABRO, Mário Dal. Como construir móveis práticos. Edições CETOP, 1996.  
FABRO, Mário Dal. Como construir móveis por elementos. Edições CETOP, 1990. 
RAMUZ, Mark. A enciclopédia do trabalho em madeira: o guia de referencia essencial para trabalhos em 
madeira em casa. London: Livros & Livros, 2002. 
RIZZINI, Carlos Toledo. Árvores e madeiras úteis do Brasil: manual de dendrologia brasileira. 2. ed. São Paulo: 
Blücher, 1987. 
 

Bibliografia complementar:  
 
CORBETT, Stephen. The complete practical woodworker: A comprehensive and easy to follow course for the 
home woodworker. London: Lorenz Books, 2001.  
GILBERT, V. LÓPEZ, J. Aula de madeira: marcenaria. Barcelona/ES: Editorial Estampa, 2000. 
GILBERT, V. LÓPEZ, J. Aula de madeira: torno. Barcelona/ES: Editorial Estampa, 2000. 
GILBERT, V. LÓPEZ, J. Aula de madeira: estofos. Barcelona/ES: Editorial Estampa, 2000. 
GILBERT, V. LÓPEZ, J. Aula de madeira: embutidos. Barcelona/ES: Editorial Estampa, 2000. 
HERBERG, Hanspeter. Desenho técnico de marcenaria. 1v./ EPUB, 1975. 
HERBERG, Hanspeter. Desenho técnico de marcenaria. 2v./ EPUB, 1975. 
MCDONNELL, Leo P. Ferramentas manuais para madeiras. Rio de Janeiro: Record, 1969. 
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Módulo V – Design de Utilidades Unidade Curricular: COMPUTAÇÃO GRÁFICA UT 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer as ferramentas de representação de produtos por modelamento sólido, por modelamento 
de superfície e por rendering, utilizando recursos computacionais 
 

Habilidade(s): 
 

 Utilizar recursos computacionais para renderização e animação 
 

Ementa:  
 

 Tecnologia CAD (Computer-aided Design) para desenvolvimento de produto 

 Representação tridimensional do produto, utilizando recursos de modelagem por superfície, 
modelagem híbrida e construção de renderizações e animações 

 

Bibliografia básica:  
 
AZEVEDO, Eduardo. Computação gráfica. Rio de Janeiro: Campus, 2003. 
FIALHO, Arivelto Bustamante. Solidworks premium 2009: teoria e prática no desenvolvimento de produtos 
industriais; plataforma para projetos CAD/CAE/CAM. São Paulo: Érica, 2011. 
PREDABON, Edilar & BOCCHESE, Cássio. SolidWorks 2004: projeto e desenvolvimento. 1.ed. São Paulo: Érica, 
2006. 
 

Bibliografia complementar:  
 
ROHLEDER, Edison; SPECK, Hendersen José; SANTOS, Claudio José. Tutoriais de modelagem 3D utilizando o 
SolidWorks. 2.ed. Florianópolis: Visual Books, 2008. 
SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno. 4ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006. 
SILVA, Júlio César da. Desenho técnico auxiliado pelo SolidWorks. Florianópolis: Visual Books, 2011. 
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Módulo V – Design de Utilidades Unidade Curricular: DESIGN DE PRODUTO UT 

Carga horária semanal: 06 h/a Carga horária semestral: 120h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os conceitos para o design de utilidades 

 Conhecer os conceitos para o design sustentável 
 

Habilidade(s): 
 

 Desenvolver o projeto de utilidades, aplicando adequadamente a metodologia 

 Aplicar conceitos de design sustentável no desenvolvimento de produtos 
 

Ementa:  
 

 Design de utilidades: aspectos estético-formais e metodológicos 

 Princípios do design para a sustentabilidade 

 Elaboração e detalhamento do desenho de utilidades 
 

Bibliografia básica:  
 
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia prático para o design de novos produtos. São Paulo: Edgard Blücher, 
2000. 
DORMER, P. Os significados do Design Moderno. Porto: Centro Português de Design, 1995. 
MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentáveis. São Paulo: EDUSP, 2002. 
 

Bibliografia complementar:  
 
AMARAL, Daniel et al. Gestão de Desenvolvimento de Produtos. São Paulo: Saraiva, 2006 
FUAD-LUKE, Alastair. Manual de diseño ecológico: Un detallado libro de consulta de gran utilidad para el 
entorno doméstico o la oficina. Palma de Mallorca: Cartago, 2002.  
MANZINI, Ezio. Design para a inovação social e sustentabilidade: comunidades criativas, organizações 
colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-papers, 2008.  
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. São Paulo: Martins Fontes, 1998. 
TAMBINI, Michael. O design do século. São Paulo: Ática, 2002. 
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Módulo V – Design de Utilidades Unidade Curricular: DESIGN DE EMBALAGEM UT 

Carga horária semanal: 02 h/a Carga horária semestral: 40h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os conceitos para o design de embalagens. 
 

Habilidade(s): 
 

 Desenvolver projeto de embalagens 

Ementa:  
 

 Metodologia para o design de embalagens; 

 Aspectos visuais, informacionais, estruturais, técnicos e legais das embalagens. 
 

Bibliografia básica:  
 
RONCARELLI, Sarah; ELLICOTTI, Candace. Design de embalagem: 100 fundamentos de projeto e aplicação. São 
Paulo: Blücher, 2010. 
MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: curso básico. São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2002. 
PEREIRA, José Luis. Planejamento de embalagens de papel. Rio de Janeiro: 2AB, 2003. 
 

Bibliografia complementar:  
 
ANYADIKE, Nnamdi. Embalagens flexíveis. São Paulo: Blucher, 2010. 
COLES, Robert E. Estudo de embalagens para o varejo: uma revisão literária. São Paulo: Blucher, 2010. 
MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: curso avançado. São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2002. 
MESTRINER, Fabio. Gestão estratégica de embalagem: uma ferramenta de competitividade para sua empresa. 
São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. 
MOURA, Reinaldo A.; BANZATO, José Maurício. Embalagem, Unitização & Conteinerização. São Paulo: IMAM, 
1997. 
STEWART, Bill. Estratégias de design para embalagens. São Paulo: Blucher, 2010. 
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Módulo V – Design de Utilidades Unidade Curricular: ERGONOMIA UT 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os princípios de ergonomia e aplicá-los no design de utilidades 
 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar a ergonomia no desenvolvimento de utilidades 
 

Ementa:  
 

 Métodos e técnicas em Ergonomia 

 Antropometria estática e dinâmica 

 Estereótipos populares 

 Pegas, manejos e controles 

 Usabilidade: testes e métricas 

 Ergonomia aplicada ao desenvolvimento de utilidades 

Bibliografia básica:  
 
DUL, Jan. Ergonomia prática. São Paulo: Edgard Blücher, 2004. 
GOMES FILHO, João. Ergonomia do objeto: Sistema técnico de leitura ergonômica. São Paulo: Escrituras, 2003. 
GRANDJEAN, Etienne. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. Porto Alegre: Bookman, 1998. 
IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e produção. São Paulo: Edgard Blücher, 1990. 
 

Bibliografia complementar:  
 
CYBIS, Walter. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos, métodos e aplicações. São Paulo: Novatec, 2007. 
KROEMER, K. H. E.; GRANDJEAN, E. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. Porto Alegre: 
Bookman, 2005. 
MONT'ALVÃO, Claudia; DAMAZIO, Vera (Org.); RUSSO, Beatriz. Design, ergonomia e emoção. Rio de Janeiro: 
Mauad X, 2008. 
WISNER, Alain. Por dentro do trabalho: ergonomia: método & técnica. São Paulo: FTD, 1987. 
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Módulo V – Design de Utilidades 
Unidade Curricular: TECNOLOGIA DE MATERIAIS E PROCESSOS 

UT 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer materiais e processos empregados na fabricação de utilidades e embalagens 
 

Habilidade(s): 
 

 Selecionar materiais e processos para a fabricação de utilidades e embalagens 
 

Ementa: 

 Materiais e processos utilizados na fabricação de utilidades 

 Polímeros: tipos, propriedade, aplicações e processos de fabricação  

 Metais: tipos, propriedades, aplicações e processos de fabricação 

 Cerâmica: tipos, propriedades, aplicações e processos de fabricação 

Bibliografia básica:  
 
ASHBY, Mike; JOHNSON, Kara. Materials and Design: The art and science of material selection in produtc 
design: Elsevier, 2002. 
CALLISTER, William. Ciência e engenharia de materiais: uma introdução. Rio de Janeiro: LTC, 2008.  
LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricação. São Paulo: Edgard Blücher, 2004.  
 

Bibliografia complementar:  
 
COSTA, Lucília Verdelho da. 25 séculos de cerâmica. Lisboa: Estampa, 2000. 
FERRANTE, M; WALTER, Y. A materialização da ideia: noções de materiais para design de produto. Rio de 
Janeiro: LTC, 2010. 
LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricação para design de produtos. Tradução de Marcelo A. L. 
Alves. São Paulo: Blucher, 2009. 
LIMA, Marco Antonio Magalhães. Introdução aos materiais e processos para designers. Rio de Janeiro: Ciência 
Moderna, 2006. 
MANZINI, Ezio. A matéria da invenção. Centro Português de Design, 1993. 
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Módulo VI – Design de Eletroeletrônicos  Unidade Curricular: DESIGN DE INTERFACE 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer e interpretar as recomendações e as normatizações que se aplicam ao projeto de interfaces 
de produtos de base eletrônica 

 Compreender e correlacionar aspectos da comunicação humana e da cognição humana, consonantes 
ao uso de interfaces de produtos de base eletrônica, como percepção, memória e raciocínio, suas 
potencialidades e limitações 

 

Habilidade(s): 
 

 Projetar interfaces para produtos de base eletrônica aproveitando os potenciais do usuário humano e 
respeitando suas limitações e as normas e recomendações vigentes 

Ementa:  
 

 O espaço da interface: mundo simbólico e mundo físico 

 Aspectos cognitivos do projeto de interfaces: psicologia da percepção, cognição, mapas e modelos 
mentais 

 Projeto de interação usuário / máquina 

 Aspectos físicos: arranjos e dimensões dos elementos de interfaces, realimentação, canais visual e 
auditivo 

Bibliografia básica:  
 
CYBIS, Walter. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos, métodos e aplicações. São Paulo: Novatec, 2007. 
JORDAN, Patrick. Introdução à Usabilidade. CrcPress. 1998. 
STERNBERG, Robert. Psicologia Cognitiva. Artmed: Porto Alegre.2001. 
 

Bibliografia complementar:  
 
JOHNSON, Steven. A Cultura da Interface. Jorge Zahar:São Paulo. 2001. 
JORDAN, Patrick. Usability Evaluation in Industry. Taylor & Francis:USA. 1999. 
OLIVEIRA NETTO, Alvin Antônio. IHC – Interação humano computador: modelagem e gerência de interfaces 
com o usuário. Florianópolis: Visual Books, 2004. 
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Módulo VI – Design de Eletroeletrônicos  Unidade Curricular: DESIGN DE PRODUTO EE 

Carga horária semanal: 06 h/a Carga horária semestral: 120h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os conceitos do design de produtos eletroeletrônicos  
 

Habilidade(s): 
 

 Conceber e desenvolver soluções de design para produtos do setor eletroeletrônico que deem 
adequado suporte ao seu conteúdo tecnológico e respeitem as normas e padronizações pertinentes 

 Aplicar os conceitos de design no desenvolvimento de produtos eletroeletrônicos 

Ementa:  
 

 Design de produtos eletroeletrônicos: aspectos históricos, estético formais e metodológicos 

 Princípios de design para a luz e iluminação 

 Princípios de design para aplicações elétricas: eletrodomésticos e ferramentas 

 Princípios de design para aplicações eletrônicas: equipamentos residenciais e profissionais 

 Elaboração e detalhamento do desenho de produtos eletroeletrônicos 
 

Bibliografia básica:  
 
AMARAL, Capaldo et al, Gestão de Desenvolvimento de Produtos: uma referência para a melhoria do processo. 
São Paulo: Saraiva, 2006. 
FARIAS, Cláudio Lamas de. Eletrodomésticos: origens, história e design no Brasil. Rio de Janeiro: Fraiha, 2006. 
FIELL, Charlotte; FIELL, Peter. 1000 Lights. Los Angeles; Köln: Taschen, 2005. 
 

Bibliografia complementar:  
 
BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia prático para o design de novos produtos / 2. ed. Edgard Blucher, 2003. 
GUSSOW, Milton. Eletricidade básica. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009. 
LIMA JÚNIOR, Almir Wirth. Eletricidade e eletrônica básica. 3. ed. rev. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009. 
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Módulo VI – Design de Eletroeletrônicos  Unidade Curricular: TECNOLOGIA DE PRODUTO EE 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Entender as variáveis físicas elétricas básicas, suas medidas e relações, percebendo a energia como um 
recurso a ser preservado 

 Conhecer os componentes e os materiais típicos dos produtos de base eletroeletrônica, seus 
processamentos, padronizações e nomenclatura  

 Entender os conceitos “elétrico”, “eletrônico”, “analógico” e “digital”, de forma a identificar a 
tecnologia de um produto de base eletroeletrônica e perceber suas potencialidades e requisitos 
(energia, refrigeração, blindagem, interface) pertinentes ao design de produto 

Habilidade(s): 
 

 Definir e utilizar materiais e componentes da indústria eletroeletrônica afins ao design de produto, de 
acordo com suas potencialidades e aplicações, de forma a conceber produtos que além das demais 
qualidades apreciáveis em Design, contemplem o aspecto da conservação de energia 

Ementa:  
 

 Princípios básicos de geração, transmissão e consumo de eletricidade 

 Princípios básicos de equipamentos eletroeletrônicos: analógicos e digitais 

 Componentes eletroeletrônicos 

 Sistemas de segurança, desempenho, economia e interface 

Bibliografia básica:  
 
GUSSOW, Milton. Eletricidade básica. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.  
LIMA JÚNIOR, Almir Wirth. Eletricidade e eletrônica básica. 3. ed. rev. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.  
FOWLER, Richard J. Fundamentos de eletricidade: corrente contínua e magnetismo. Volume 1. Tradução de 
Rafael Alípio. 7.ed. Porto Alegre: AMGH, 2013.   
 

Bibliografia complementar:  
 
BRASIL. SECRETARIA DE EDUCAÇÃO BÁSICA. Equipamentos elétricos e eletrônicos. Brasília: UNB, 2009. 
FRANCHI, Claiton Moro. Acionamentos elétricos. 4. ed. São Paulo: Érica, 2008.  
MAMEDE FILHO, João. Manual de equipamentos elétricos. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.  
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Módulo VII– Design Metal Mecânico Unidade Curricular: DESIGN DE PRODUTO MM 

Carga horária semanal: 06 h/a Carga horária semestral: 120h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os conceitos do design de produto para a indústria metal mecânica 

 Conhecer os princípios de projeto para manufatura 

 Conhecer os princípios de projeto para montagem e desmontagem 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar os métodos de desenvolvimento de produto 

 Aplicar os princípios de projeto para manufatura no design de produtos 

 Aplicar os princípios de projeto para montagem e desmontagem no design de produtos 
 

Ementa:  
 

 Design de produtos com base metal mecânica: aspectos históricos, estético formais e metodológicos 

 Princípios de design para o desenvolvimento de produtos de base metal mecânica: design para a 
manufatura e design para a montagem e desmontagem 

 Elaboração e detalhamento de desenho de produtos de base metal mecânica  

Bibliografia básica:  
 
AMARAL, Daniel et al. Gestão de Desenvolvimento de Produtos. São Paulo: Saraiva, 2006  
BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. São Paulo: Blucher, 2011.  
BRALLA, James. Design for manufacturability Handbook. 2.ed. Boston: Mc Graw-Hill, 1998.  
ULRICH, Karl T; EPPINGER, Steven D. Product design and development. 3.ed. New York: McGraw-Hill, 2004. 366 
p. 
 

Bibliografia complementar:  
 
ALTINTAS, Yusuf,1954-. Manufacturing automation: metal cuting mechanics, machine tool vibrations, and CNC 
design. U.S.A.: Cambridge University Press, 2000.  
BENYUS, Janine M. Biomimética: inovação inspirada pela natureza: o exame de uma nova e revolucionária 
ciência que está redescobrindo as melhores idéias da vida e transformando o mundo. Tradução de Milton 
Chaves de Almeida. São Paulo: Cultrix, 1997.  
FISCHER, Ulrich et al. Manual de tecnologia metal mecânica. Tradução de Helga Madjderey. São Paulo: Edgard 
Blücher, 2008. 
ROBERTS-GOODSON, Bruce. The complete guide to metal boats: building, maintenance and repair. 3.ed. 
Camden, Me: Mc Graw-Hill, 2006.  
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Módulo VII– Design Metal Mecânico 
Unidade Curricular: TECNOLOGIA DE MATERIAIS E PROCESSOS 

MM 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer materiais e processos empregados na fabricação de componentes mecânicos 

Habilidade(s): 
 

 Selecionar materiais e processos para fabricação de peças mecânicas 
 

Ementa:  
 

 História dos metais e suas ligas 

 Propriedades dos metais/ligas metálicas e suas aplicações 

 Ensaios mecânicos aplicados aos metais/ligas metálicas 

 Processos de fabricação aplicados aos metais/ligas metálicas 
 

Bibliografia básica:  
 
ASHBY, Michael; JOHNSON, Kara. Materiais e design: arte e ciência da seleção de materiais no design de 
produto. Tradução de Arlete Simille Marques. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.  
CALLISTER, William D; RETHWISCH, David G. Ciência e engenharia de materiais: uma introdução. 8.ed. Rio de 
Janeiro: LTC, 2013.  
HELMAN, Horacio; CETLIN PAULO R. Fundamentos da conformação mecânica dos metais. 2.ed. São Paulo: 
Artliber, 2005.  
LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricação para design de produtos. Tradução de Marcelo A. L. Alves. 
São Paulo: Blucher, 2009.  
 

Bibliografia complementar:  
 
CHIAVERINI, Vicente. Aços e ferros fundidos. 6. ed. amp. rev. São Paulo: Associação Brasileira de metais, 1988.  
COLLINS, Jack A. Projeto mecânico de elementos de máquinas: uma perspectiva de prevenção da falha. Rio de 
Janeiro: LTC, 2006.  
FERRANTE, M; WALTER, Y. A materialização da ideia: noções de materiais para design de produto. Rio de 
Janeiro: LTC, 2010.  
KLIAUGA, Andréa; FERRANTE, Maurizio. Metalurgia básica para ourives e designers: do metal à joia. São Paulo: 
Blucher, 2009.  
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Módulo VII– Design Metal Mecânico Unidade Curricular: TECNOLOGIA DE PRODUTO MM 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os elementos de máquinas, os sistemas mecânicos e as formas de transmissão de 
movimento 

Habilidade(s): 
 

 Especificar elementos de máquinas, sistemas mecânicos e formas de transmissão 

Ementa:  
 

 Elementos de máquinas 

 Sistemas de força e transmissão 

 Mecanismos 

Bibliografia básica:  
 
BUDYNAS, Richard G.; NISBETT, J. Keith. Elementos de máquinas de Shigley: projeto de engenharia mecânica. 
Tradução de João Batista de Aguiar, José Manoel de Aguiar. 8.ed. Porto Alegre: AMGH, 2011.  
NIEMANN, Gustav. Elementos de máquinas. São Paulo: Edgard Blücher, 1993.  
NORTON, Robert L. Cinemática e dinâmica dos mecanismos. Porto Alegre: AMGH, 2010.  
 

Bibliografia complementar: 
 
ASHBY, Michael; JOHNSON, Kara. Materiais e design: arte e ciência da seleção de materiais no design de 
produto. Tradução de Arlete Simille Marques. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.  
HELMAN, Horacio; CETLIN PAULO R. Fundamentos da conformação mecânica dos metais. 2. ed. São Paulo: 
Artliber, 2005.  
MABIE, Hamilton H; OCVIRK, Fred W. Mecanismos. 2.ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Científicos, 1980. 
PENIDO FILHO, Paulo,1949-. Os motores de combustão interna. Belo Horizonte: Lemi, 1983.  
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Módulo VIII – Design de Embalagens  Unidade Curricular: COMPUTAÇÃO GRÁFICA EM 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os recursos computacionais aplicados no design de embalagem 

 Conhecer os softwares de editoração eletrônica, de geração e tratamento de imagens para a 
programação visual de embalagens 

Habilidade(s): 
 

 Utilizar os recursos computacionais para o design de embalagem 

 Realizar programação visual de embalagem 

Ementa:  
 

 Programação visual de embalagens 

 Geração e edição de imagens digitais vetoriais e em bitmap 

 Arte-final de arquivos para a produção de embalagens 

 Técnicas de renderização aplicadas a embalagens 
 

Bibliografia básica:  
 
AZEVEDO, Eduardo. Computação gráfica. Rio de Janeiro: Campus, 2003. 
GAMBA JUNIOR. Computação gráfica para designers. Rio de Janeiro: 2AB, 2003. 
KING, Lesa. Photoshop CS4: o manual que faltava. São Paulo: Digerati Books, 2009.  
MILTON, Ribeiro. Planejamento visual gráfico. 8 ed. Brasília: LGE, 2003.  
 

Bibliografia complementar:  
 
AMBROSE, Gavin. Design básico: grids. Porto Alegre: Bookman, 2009.  
GRIDS: soluções criativas para designers gráficos. Porto Alegre: Bookman, 2009.  
VIEIRA, Anderson da Silva. Adobe Photoshop CS3: guia prático pra lá de prático e visual. Rio de Janeiro: Alta 
Books, 2008. 
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Módulo VIII – Design de Embalagens  Unidade Curricular: DESIGN DE PRODUTO EM 

Carga horária semanal: 06 h/a Carga horária semestral: 120h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os conceitos para o design de embalagem 

 Correlacionar o design de embalagem com o conceito de ciclo de vida do produto e perceber as 
potencialidades de inovação pertinentes ao design de produto 

 Conhecer a legislação e a normalização pertinentes ao projeto de embalagens 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar os conceitos de design de embalagem 

 Realizar programação visual das embalagens 

 Aplicar a legislação e a normalização no projeto de embalagens 

Ementa:  
 

 Design de embalagens: aspectos históricos, estético formais e metodológicos 

 Conceitos do design de embalagem 

 Gestão do ciclo de vida das embalagens 

 Programação visual de embalagens 

 Legislação e normalização pertinentes ao projeto de embalagens 
 

Bibliografia básica: 
 
COLES, Robert E. Estudo de embalagens para o varejo: uma revisão literária. São Paulo: Blucher, 2010. 
MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: curso avançado. [S.l.]: Pearson Education do Brasil, 2002.  
RONCARELLI, Sarah; ELLICOTT, Candace. Design de embalagem: 100 fundamentos de projeto e aplicação. 
Tradução de Renato Vizioli. São Paulo: Blucher, 2010.  
STEWART, Bill. Estratégias de design para embalagens. São Paulo: Blucher, 2010.  

 

Bibliografia complementar:  
 
1000 package designs: a comprehensive guide to packing it in. United States of America: Rockport Publishers, 
2008.  
CENTRO DE TECNOLOGIA DE EMBALAGEM - CETEA. Brasil pack trends 2005: Embalagem, distribuição e 
consumo. São Paulo: CETEA/ITAL, 2000. 
DUPUIS, Steven. Package design workbook: the art and science of successful packging. USA: Rockport, 2008.  
MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: curso básico. 2.ed.rev. [S.l.]: Pearson Education do Brasil, 2002.  
RODRIGUES, Hilda da Rosa. Manual de rotulagem. Rio de Janeiro: Embrapa, 1999. 
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Módulo VIII – Design de Embalagens  
Unidade Curricular: TECNOLOGIA DE MATERIAIS E PROCESSOS 

EM 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer materiais e processos empregados na fabricação de embalagem 

Habilidade(s): 
 

 Selecionar materiais adequados para embalagens 

Ementa:  
 

 Materiais e processos produtivos utilizados em embalagens: propriedades e desempenhos, práticas de 
mercado e tendências 

 Processos de produção gráfica em diferentes suportes 

 Gestão da produção no ciclo de vida das embalagens 

Bibliografia básica:  
 
ASHBY, Mike; JOHNSON, Kara. Materials and Design: the art and science of material selection in produtc design. 
Elsevier, 2002.  
MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: curso avançado. Pearson Education do Brasil, 2002.  
PEREIRA, José Luis. Planejamento de embalagens de papel. 2AB, 2003. 
 

Bibliografia complementar:  
 
ANYADIKE, Nnamdi. Embalagens flexíveis. São Paulo: Blucher, 2010.  
CALVER, Giles. O que é design de embalagens?. Porto Alegre: Bookman, 2009.  
COMPLEX packaging. Amsterdam: Pepin Press, 2010.  
DUPUIS, Steven. Package design workbook: the art and science of successful packging. USA: Rockport, 2008. 
KLIMCHUK, Marianne Rosner. Packaging design: Successful product branding from concept to shelf. New Jersey: 
Wiley, 2006.  
ROOJEN, Pepin van. Basic packaging. Amsterdam: Pepin Press, 2010  
STEWART, Bill. Estratégias de design para embalagens. São Paulo: Blucher, 2010. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 
SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA 
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DE SANTA CATARINA 
CAMPUS FLORIANÓPOLIS 
DEPARTAMENTO ACADÊMICO DE METAL MECÂNICO 
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN DE PRODUTO 

 

35 
 

 

Módulo C1 – Complementar I Unidade Curricular: EMPREENDIMENTO 

Carga horária semanal: 02 h/a Carga horária semestral: 40h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer as etapas de elaboração de um projeto empresarial 

Habilidade(s): 
 

 Elaborar projeto empresarial 

Ementa:  
 

 Princípios básicos do empreendedorismo no design e plano de negócios 

 Características do empreendedor 

 Bases legais para implantação de uma empresa  

 Inovação e riscos empresariais 
 

Bibliografia básica:  
 
BERNARDI, Luiz Antonio. Manual de empreendedorismo e gestão: fundamentos, estratégias e dinâmicas. [S.l.]: 
Atlas, 2003.  
CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espírito empreendedor. [S.l.]: Saraiva, 2005.  
DOLABELA, Fernando. Oficina do empreendedor: a metodologia de ensino que ajuda a transformar 
conhecimento em riqueza. 6. ed. São Paulo: Cultura, 1999. 
DORNELAS, José C. Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negócios. 3. ed. rev. e atual. Rio de 
Janeiro: Elsevier, 2008.  
 

Bibliografia complementar:  
 
COAN, Marival. Educação para o empreendedorismo: implicações epistemológicas, políticas e práticas. Tese 
(Doutorado em Educação). Universidade Federal de Santa Catarina, Florianópolis: [s.n.], 2011.  
GAGLIARDI, Gary. Sun Tzu- A Arte da guerra: A arte das pequenas empresas. São Paulo: M Books do Brasil, 
2008.  
KIM, Chan. A estratégia do oceano azul: como criar novos mercados e tornar a concorrência irrelevante. Rio de 
Janeiro: Elsevier, 2005.  
LOPES, Rose Mary (Org.). Educação empreendedora: conceitos, modelos e práticas. Rio de Janeiro: Elsevier, 
2010.  
MARTIN, Roger. Design de negócios: por que o design thinking se tornará a próxima vantagem competitiva dos 
negócios e como se beneficiar disso. Tradução de Ana Beatriz Rodrigues. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.  
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Módulo C1 – Complementar I Unidade Curricular: GESTÃO DO DESIGN 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer as ferramentas de gerenciamento de projeto 

 Compreender o design como estratégia empresarial 

 Compreender a organização de eventos de design como processo: do planejamento à avaliação 

Habilidade(s): 
 

 Aplicar as ferramentas de gerenciamento de projeto 

 Organizar evento de design 

Ementa:  
 

 Gestão do design na estrutura organizacional 

 Gestão de projeto nos níveis estratégico, tático e operacional 

 Ferramentas de gerenciamento de projeto 

 Gestão de custos de projeto e orçamentos 
 

Bibliografia básica: 
AMARAL, Daniel Capaldo et.al. Gestão de desenvolvimento de produtos: uma referência para a melhoria do 
processo. São Paulo: Saraiva, 2006.  
MANUAL de gestão de design. [S.l.]: Centro Portugues de Design, 1997.  
PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestão do projeto de design. Tradução de Itiro Iida. São Paulo: Blucher, 2007.  
VALERIANO, Dalton. Moderno Gerenciamento de Projetos. São Paulo: Prentice Hall, 2005. 
 

Bibliografia complementar:  
 
BRUNNER, Robert; STEWART, Emery. Gestão estratégica do design: como um ótimo design fará as pessoas 
amarem sua empresa. São Paulo: M. Books, 2010.  
DE MORAES, Dijon. Metaprojeto: o design do design. São Paulo: Blucher, 2010.  
MARTIN, Roger. Design de negócios: por que o design thinking se tornará a próxima vantagem competitiva dos 
negócios e como se beneficiar disso. Tradução de Ana Beatriz Rodrigues. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.  
MENEZES, Luís César de Moura.Gestão de projetos. 2.ed. São Paulo: Atlas, 2003.  
MOZOTA, Brigitte Borja de. Gestão do design: usando o design para construir valor de marca e inovação 
corporativa. Porto Alegre: Bookman, 2011.  
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Módulo C2 – Complementar II Unidade Curricular: LOGÍSTICA 

Carga horária semanal: 02 h/a Carga horária semestral: 40h/a 

Competência(s): 
 

 Compreender as técnicas de logística e sua aplicação na cadeia produtiva e na comercialização 

 Perceber a influência da logística sobre o produto 

Habilidade(s): 
 

 Elaborar estratégias para o produto, considerando o marketing e a logística 

Ementa:  
 

 Noções de logística 

 Gestão estratégica dos canais de distribuição 

 Implicações da logística no projeto de produtos 
 

Bibliografia básica:  
 
MARTINS, Petrônio G. Administração da produção. 2 rev. ampl. e atual. São Paulo: Saraiva, 2005.  
MOURA, Reinaldo A.; BANZATO, José Maurício. Embalagem, Unitização & Conteinerização. 2.ed.rev.ampl. São 
Paulo: IMAM, 1997.  
PEREIRA, André Luiz. Logística reversa e sustentabilidade. São Paulo: Cengage Learning, 2012.  
 

Bibliografia complementar:  
 
CAMPOS, Luiz Fernando Rodrigues; BRASIL, Caroline V. de Macedo. Logística: teia de relações. Curitiba: IBPEX, 
2007.  
COLIN, Emerson Carlos. Pesquisa operacional: 170 aplicações em estratégia, finanças, logística, produção, 
marketing e vendas. Rio de Janeiro: LTC, 2007.  
NOVAES, Antônio Galvão. Logística e gerenciamento da cadeia de distribuição: estratégia, operação e 
avaliação. Rio de Janeiro: Campus, 2001.  
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Módulo C2 – Complementar II Unidade Curricular: MARKETING 

Carga horária semanal: 04 h/a Carga horária semestral: 80h/a 

Competência(s): 
 

 Conhecer os princípios do marketing 

Habilidade(s): 
 

 Elaborar plano de marketing 

 Elaborar estratégias para o produto, considerando o marketing e a logística 

Ementa:  
 

 Conceitos e evolução do marketing e suas implicações no design 

 Influências do marketing no comportamento de compra 

 Segmentação de mercado 

 Sistemas de marketing 

 Estratégias de marketing para produtos e serviços 
 

Bibliografia básica:  
 
KOTLER, Phillip. Administração de marketing. 10.ed. Rio de Janeiro: Pearson Education do Brasil, 2000.  
LIMEIRA, Tania M. Vidigal. E-marketing: o marketing na internet com casos brasileiros. 2ed. São Paulo: Saraiva, 
2007.  
SCHIFFMAN, Leon G.; KANUK, Leslie Lazar. Comportamento do consumidor. Tradução de Dalton Conde de 
Alencar. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.  
 

Bibliografia complementar:  
 
ANDRADE, Carlos Frederico de. Marketing: o que é?, quem faz?, quais as tendências?. 2.ed. Curitiba: IBPEX, 
2010.  
HOLTJE, Herbert Franklin; MAZZON, JOSÉ Afonso & GUAGLIARDI;José A-co-autores. Marketing: exercícios e 
casos. São Paulo: McGraw-Hill, 1982.  
KOTLER, Phillip. Princípios de marketing. 12.ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.  
MALHOTRA, Naresh K. Pesquisa de marketing: uma orientação aplicada. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.  
RYAN, William T. Marketing. São Paulo: Brasiliense, 1977.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 
SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA 
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DE SANTA CATARINA 
CAMPUS FLORIANÓPOLIS 
DEPARTAMENTO ACADÊMICO DE METAL MECÂNICO 
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN DE PRODUTO 

 

39 
 

 
 

Disciplina optativa Unidade Curricular: Libras 

 
Carga horária semestral: 40h/a 

Competência(s): 
 

 Compreender o processo histórico da formação da Língua de Sinais 

 Compreender como se dá o processo de constituição das culturas e identidades surdas 

 Reconhecer os parâmetros básicos que constituem a língua de sinais sinalizada 

Habilidade(s): 
 

 Reconhecer fatos relacionados à história dos Surdos no Brasil 

 Saber identificar as características das diferentes Identidades Surdas 

 Comunicar, em língua de sinais, contextos cotidianos 

Ementa:  
 

 História dos Surdos 

 Culturas e Identidades Surdas 

 Fundamentos da Linguística da Língua de Sinais sinalizada 

 Vocabulário contextualizado focando na comunicação 

Bibliografia básica:  
 
QUADROS, R.M; KARKOPP, L.B. Língua de sinais brasileira: estudos linguísticos. 1ªed. Porto Alegre: Artmed, 
2004. 
STROBEL, Karin. As imagens do outro sobre a cultura surda. 2. ed. rev. Florianópolis: Ed. Da UFSC, 2009. 
 

Bibliografia complementar:  
 
BRITO, L.F. Por uma gramática de língua de sinais. 1ª ed. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1995. 
FELIPE, T.A; MONTEIRO, M.S. Libras em contexto: curso básico, livro do professor instrutor. 1ª ed. Brasília : 
MEC/SEESP, 2001. 
GESSER, Audrei. LIBRAS? que língua é essa?. São Paulo : Parábola Editorial, 2009. 
PIMENTA, Nelson; QUADROS, Ronice Muller de. Curso de LIBRAS 2: básico. 1º ed. – Rio de Janeiro : LSB Vídeo, 
2009. 
SILVA, Fábio [et al]. Aprendendo libras como segunda língua: nível básico. CEFET-SC : Núcleo de Estudos e 
Pesquisas em Educação de Surdos, 2008. 
SILVA, Fábio [et al]. Aprendendo libras como segunda língua: nível intermediário. CEFETSC: Núcleo de Estudos e 
Pesquisas em Educação de Surdos, 2008. 
SILVA, Tomaz Tadeu. Identidade e diferença: a perspectiva dos estudos culturais. Tomaz Tadeu da Silva (org.). 
Stuart Hall, Kathryn Woodward. Petrópolis, RJ : Vozes, 2000. 
WILCOX , S; WILCOX, P.P. Aprender a Ver. Tradução de Tarcio de Arantes Leite. Editora Arara Azul. Disponível 
em: <www.editora-arara-azul.com.br> 
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