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Projeto: 2° SEMESTRE 2011 (2011/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 1° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DA INFORMACAO

Disciplina: FUNDAMENTOS DA ADMINISTRACAO DA INFORMAGAO

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Conceitos basicos de sistemas. Conceitos e aplicagdes de tecnologia da informagéo. Planejamento estratégico da informagé&o. Atribuicdes dos profissionais das areas
geradoras e gestoras de sistemas.

Objetivos

Objetivo Geral
" compreender a fundamentagéo teérica que possibilite a anélise dos conceitos e aplicagdes de tecnologia da informacéo, sua importancia
e aplicacéo nas organizacdes.

Objetivo Especificos

" Identificar as diversas atribuicdes dos profissionais das areas geradoras e gestoras de sistemas e os principais
desafios, dificuldades e possibilidades de sucesso ligado ao planejamento estratégico da informagao;

" Desenvolver habilidades necessarias ao profissional das areas geradoras e gestoras de

sistemas;
" Relacionar através da descrigdo e andlise o cenério atual da &rea de tecnologia da informagé&o, promovendo estudo e reflexao frente as
novas tendéncias.

Contetdo Programatico

1- CONCEITOS BASICOS

1.1 - Administracéo
111 - Definicdo

1.2 - Informagéo
121 - Dados

1.2.2 - Informagéo
1.2.3 - Conhecimento

1.3 - Comunicagéo
1.3.1 - Ferramentas, métodos e processos adequados para transmitir a informagéao

2 - SISTEMAS DE INFORMAGAO

2.1 - Conceito

2.2 - Processo de transformacgéao de dados em informagéo
221 - Entrada

222 - Processamento

223 - Saida

224 - Feedback

2.3 - Tipos de Sistemas de Informagao

231 - Conceito

2.3.2 - Exemplos de Sistemas de Informacéo

3 - TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO (TI)
3.1 - Conceito
3.2 - Componentes da tecnologia de informagédo

4 - PLANEJAMENTO ESTRATEGICO DA INFORMAGAO
4.1 Alinhamento estratégico de negoécios e tecnologia da informagao.

5 - HABILIDADES E CAMPO DE ATUAQAO PROFISSIONAL

5.1 - Habilidades

5.1.1 - Habilidades conceituais

5.1.2 - Habilidades técnicas

5.1.3 - Habilidades comportamentais

5.2 - Campo de atuagao profissional

5.2.1 - Funcdes relacionadas a area de informéatica e tecnologia da informacgéo

6 - CENARIO ATUAL
6.1 - As novas tecnologias e a mudanca na forma das organizacgdes realizar negdcios.

Procedimentos Metodolégico

Os contetidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informag&o e comunicagao, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sao
realizadas em encontros presenciais semanais.

1. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem auténoma, acessando as Aulas Web, participando dos Foéruns de Discusséo, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

I1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.
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V - AvaliacBes Web - compostas por Avalia¢des Virtuais, por disciplina, e Produgées Textuais interdisciplinares, e participacdo
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliagédo

O sistema de avaliagé@o adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

II. Avaliagdes Web - compostas por duas Avaliag8es Virtuais, por disciplina, e duas Produg8es Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participagao em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliagdes web sao
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar", com peso 2 (dois) na média
final;

Ill. Avaliacéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagédo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolu¢do CONSEPE n° 381/2011, e dez questdes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinguenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucéo de Servico, n° 04/2009.

Bibliografia Basica

AUDY, Jorge Luis Nicolas; ANDRADE, Gilberto Keller de; CIDRAL, Alexandre. Fundamentos de sistemas de informacé&o. Porto
Alegre: Artmed, 2005.

BATISTA, Emerson de Oliveira. Sistemas de informag&o: o uso consciente da tecnologia para o gerenciamento. Sdo Paulo:
Saraiva, 2008.

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane Price. Sistemas de informagao gerenciais: administrando a empresa digital. 5. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

Bibliografia Complementar

CARAVANTES, Geraldo R.; PANNO, Claudia C.; KLOECKNER, Ménica C. Administrac&o: teorias e processo. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2008. (Administra¢&o).

FITZSIMMONS, James A.; FITZSIMMONS, Mona J. Administracéo de servicos: operagdes, estratégia e tecnologia da
informac&o. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

OLIVEIRA, Fatima Bayma de (Org.). Tecnologia da informacéo e da comunicacéo: desafios e propostas estratégicas para o
desenvolvimento de negécios. Sdo Paulo: Pearson, 2006.

SANTANA, Denise Dias de; PERINI, Luiz Claudio. Fundamentos da administragdo da informacéo: andlise de
desenvolvimento de sistemas. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

REVISTA DE ADMINISTRAGAO CONTEMPORANEA. Disponivel em:
<http://www.anpad.org.br/periodicos/content/frame_base.php?revista=1>. Acesso em: 02 de fev. 2011.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2011 (2011/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 1° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DA INFORMACAO

Disciplina: LINGUAGENS E TECNICAS DE PROGRAMAGAO |

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Introdugdo ao conceito de algoritmos. Conceitos de abstragdo. Conceitos de varidveis, tipos de dados, constantes, operadores légicos e aritméticos, atribui¢éo,
estruturas de controle. Conceito de subprogramas. Desenvolvimento de algoritmos.

Objetivos

Objetivo geral
Compreender e criar programas de computador, ensinando-lhe as noc¢des basicas de l6gica computacional, mecanismos de seqlienciamento,
avaliacéo de condigdes, processos de repeticdo, manipulagéo de conjuntos de dados e metodologias utilizadas em programacao. Proporciona uma
viséo basica da avaliacéo das necessidades dos usuarios e sua aplicagdo no desenvolvimento de programas.

Objetivos especificos

identificar os conceitos basicos do Portugués Estruturado;

Elaborar algoritmos estruturados para a solucéo de problemas;

Definir as estruturas condicionais e de repeticédo suportadas pela linguagem;
Desenvolver algoritmos em Portugol.

Conteldo Programatico

1. Técnicas de Programagéo

1.1. Conceitos de Algoritmos

1.2 Estrutura béasica de controle

1.3. Sequencia simples

14. Alternativa ou Condigdo

1.5. Repeticdo ou Iteragéo

1.6. Conceito de memoria

1.7. Conceito de estrutura de dados e programa de computador
1.8. Conceito de variaveis

1.9. Processo de declaragao de variaveis e tipos de dados basicos
2. Técnica de Programagéo

2.1 Conceito de Vetores e Matrizes

2.2. Conceito de Linguagem de Programagéo - Portugol
2.3. Procedimentos

2.4. Funcbes

2.5. Tipo de Dados

2.6. Operadores aritméticos, logicos, relacionais

2.7. Comandos: Se, Caso, Enquanto, Para

2.8. Algoritmos de Pesquisa e de Ordenagéo

2.9. Exercicios de aprimoramento de légica algoritmica.
2.10. Teste de Mesa com Depuragédo de cédigo.

Procedimentos Metodolégico

Os conteudos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informagdo e comunicagédo, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas séo
realizadas em encontros presenciais semanais.

II. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem autbnoma, acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periddicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetdo desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - AvaliagBes Web - compostas por Avalia¢es Virtuais, por disciplina, e Produgfes Textuais interdisciplinares, e participacdo
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliagao

O sistema de avaliagé@o adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

1. Avaliagbes Web - compostas por duas Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e duas Producdes Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avalia¢es web sdo
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar", com peso 2 (dois) na média
final;

Ill. Avaliacdo do Estagio e de Praticas Pedagogicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 %
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(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolu¢gdo CONSEPE n° 381/2011, e dez questdes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instru¢é@o de Servigo, n°® 04/2009.

Bibliografia Basica

AHO, Alfred V. et al. Compiladores: principios, técnicas e ferramentas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2008.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programacéo de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de programagao e estruturas de dados: com aplicagdes em Java. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009.

Bibliografia Complementar

DEITEL, Paul J. ; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento web para programadores. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009. (Série do programador).

MARTINS, Paulo Roberto; PAIANO, Valessa C. Linguagens e técnicas de programagcao |. S&o Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2009.

MUCHOW, John W. Core J2ME: tecnologia & MIDP. Sdo Paulo: Pearson, 2006.

SUTTER, Herb. Programagao avancada em C++: 40 novos quebra-cabecas de engenharia: problemas de programacéo e
solucdes. Sao Paulo: Pearson, 2005.

COMPUTAGAO BRASIL. Disponivel em:
<http://www.sbc.org.br/bibliotecadigital/?module=Public&action=PublicationObject&subject=189&publicationobjectid=100>.
Acesso em: 14 jul. 2009.

REVISTA INFORMAGAO E TECNOLOGIA. Disponivel em: <http://www.ccuec.unicamp.br/revista/navegacao/sobre.html>.
Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2011 (2011/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 1° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DA INFORMACAO

Disciplina: ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Formas de representacdo numérica: base binéria, octal, decimal e hexadecimal. Conversédo entre as bases numéricas. Nogdes de algebra booleana. Introducéo a
sistemas digitais. Circuitos: de memoria, combinacionais, sequenciais e légicos integrados. Elementos de um computador. Organizagdo de computadores digitais.
Unidades funcionais. Micro-operacdes. Organizacdo do processador. Organizacdo de sistemas de memdria.

Objetivos
Geral:
1. Compreender os elementos e a organiza¢éo de um Computador Moderno;
Especificos: .
1. Adquirir nogdes de Algebra Booleana;
2. Identificar as principais formas de representacéo de dados
3. Identificar as estruturas de interconexdo de um sistema computacional;
4. Analisar sobre a organizacdo de memérias, tipos de memdria e tecnologias.

Conteldo Programatico

Sistemas de numeragao

Funcdes e Portas Ldgicas

Evolugéo dos Sistemas Computacionais
Organizagao béasica de um computador
- Processador

- Unidade de controle

- microoperagdes

- sistemas de barramento

- sistemas de memdria

- Entrada e Saida

Procedimentos Metodolégico

Os conteudos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informag&o e comunicagao, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sao
realizadas em encontros presenciais semanais.

Il. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem auténoma, acessando as Aulas Web, participando dos Foéruns de Discusséo, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

I1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, foéruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - Avaliagbes Web - compostas por Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participagéo
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizag&o do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagégico.

Sistema de Avaliagcao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

1. Avaliagbes Web - compostas por duas Avalia¢Ges Virtuais, por disciplina, e duas Producdes Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliagdes web sao
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar”, com peso 2 (dois) na média
final;

Il. Avaliacéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagéo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 381/2011, e dez questdes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinguenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucdo de Servico, n® 04/2009.

Bibliografia Basica

MONTEIRO, Méario A. Introducéo a organizacédo de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizagio de computadores: projeto para o desempenho. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2005.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacao estruturada de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.
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Bibliografia Complementar

FERLIN, Edson Pedro. Arquitetura paralela reconfiguravel baseada em fluxo de dados implementada em fpga. 2008, 182 f.
Tese (Doutorado em Ciéncias) - Universidade Tecnolégica Federal do Parana, Curitiba, 2008.

NISHIMURA, Ruy Tsutomu; YOSHIDIO, Mitio. Organizagdo de computadores. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

PERISSATTO, Méarcio Germano. Simulador de multiprocessadores superescalares com memoéria compartilhada: sms-mc.
2007. 88 f. Dissertagéo (Mestrado em Ciéncia da Computacéo) - Universidade Estadual de Maringé, Maringa, 2007.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L. Sistemas digitais: principios e aplica¢6es. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.

COMPUTAGAO BRASIL. Disponivel em:
<http://www.sbc.org.br/bibliotecadigital/?module=Public&action=PublicationObject&subject=189&publicationobjectid=100>.
Acesso em: 14 jul. 2009.

REVISTA DE INFORMATICA TEORICA E APLICADA. Disponivel em: <http://www.inf.ufrgs.br/~revista/Numpub.html>. Acesso
em: 14 jul. 2009.
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Carga Horéaria:
Coordenador:

2° SEMESTRE 2011 (2011/2)

SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
1° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DA INFORMAGAO

SEMINARIO |

40

EVERSON MATIAS DE MORAIS
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Tépicos abordados no 1° semestre: Fundamentos da Informag&o, por meio de féruns de debates.

Objetivos

momento.

Objetivos gerais
1. Discutir temas abordados nas disciplinas do médulo na qual ela se encontra.
2. Conhcecer acerca do tema do médulo ministrado no

Objetivos especificos

1. Reconhecer de forma integrada e interdisciplinar os contetdos na formacéo do conhecimento.
2. Compatrtilhar informagdes adquiridas por meio de mediagédo, auto-estudo, experiéncias,
experimentos, pesquisas.

3. Incrementar o grau de proficiéncia do aluno, quanto aos contelidos trabalhados no semestre.

Contetdo Programatico

Férum de debates interdisciplinares envonvendo de forma integrada os contetdos das disciplinas:
- Fundamentos da administragdo da informacéo.
- Logica e matematica discreta.
- Organizacao de computadores.
- Linguagem e técnicas de programacao |.

Procedimentos Metodolégico

Os conteudos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informagé&o e comunicagéo, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sao
realizadas em encontros presenciais semanais.

1. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem auténoma, acessando as Aulas Web, participando dos Foéruns de Discusséo, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

I1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contelido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns, aulas web);

IV - Avaliagbes Web - compostas por Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e Producdes Textuais interdisciplinares, e
participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliacao

compreende:

O sistema de avaliacéo adotado para disciplinas de seminarios nos cursos de graduacéo, ofertados pelo SEPC/EAD,

I. AvaliagGes Web - compostas por duas Avalia¢des Virtuais, por disciplina, e duas Producdes Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliagdes web séo
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Bibliografia Basica

AUDY, Jorge Luis Nicolas; ANDRADE, Gilberto Keller de; CIDRAL, Alexandre. Fundamentos de sistemas de informag&o. Porto
Alegre: Artmed, 2005.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programagcéo de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

MONTEIRO, Mério A. Introducéo a organizacdo de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

Bibliografia Complementar

CARAVANTES, Geraldo R.; PANNO, Claudia C.; KLOECKNER, Ménica C. Administracéo: teorias e processo. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2008. (Administragéo).

FITZSIMMONS, James A.; FITZSIMMONS, Mona J. Administracédo de servigos: operacdes, estratégia e tecnologia da
informac&o. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

ARAMAN, Eliane Maria de Oliveira; CAZETTA, Jenai Oliveira. Fundamentos de I6gica e matematica discreta: analise e
desenvolvimento de sistemas. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

GOLDSTEIN, Laurence et al. Ldgica. Porto Alegre: Artmed, 2007. 224p. (Conceitos-chave em filosofia).

DEITEL, Paul J. ; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento web para programadores. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009. (Série do programador).

FERLIN, Edson Pedro. Arquitetura paralela reconfiguravel baseada em fluxo de dados implementada em fpga. 2008, 182 f.
Tese (Doutorado em Ciéncias) - Universidade Tecnolégica Federal do Parand, Curitiba, 2008.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2011 (2011/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 1° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DA INFORMACAO

Disciplina: EDUCAGAO A DISTANCIA

Carga Horéaria: 20

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Fundamentos de EaD. Organizagdo de sistemas de EaD: processo de comunicagdo, processo de tutoria, avaliagdo. Relagdo dos sujeitos da pratica pedagogica no
contexto do EaD. Ambientes virtuais de Aprendizagem. Apropriacdo do Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Objetivos

Objetivos
- Conhecer a organizagdo do Ensino a distancia no SEPC.

Objetivos especificos

- Refletir sobre a importancia da tecnologia na Educagéo.

- Relatar as principais caracteristicas em relacdo ao Ensino a Distancia.

- Apresentar o curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas na modalidade a distancia.

Contetdo Programatico

- O Ensino a distancia;

- Histérico da Educacéo a Distancia;

- Conceitos Bésicos de Educacéo a Distancia;

- O uso de tecnologias da informagéo e comunicagéo;

- A interatividade no Ensino a distancia;

- Ferramentas Assincronas e Sincronas;

- A organizagdo do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas no ensino presencial
conectado.

Procedimentos Metodolégico

Os contetidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informag&o e comunicagao, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sao
realizadas em encontros presenciais semanais.

II. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem auténoma, acessando as Aulas Web, participando dos Foéruns de Discusséo, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

lIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periddicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns, aulas web);

IV - Avaliag6es Web - compostas por Avaliagbes Virtuais, por disciplina, e Producdes Textuais interdisciplinares, e
participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagégico.

Sistema de Avaliacao

A disciplina tem como objetivo a integracéo do aluno e o reconhecimento do funcionamento do curso na modalidade EAD. Assim a presenca € obrigatéria , integrliza
carga horaria e ndo ha uma avaliagdo formal como nas outras disiciplinas, mas a disponibilizacéo de materiais de leitura que complementam a tele aula e a web aula no
sentido de informar e ambientar o aluno quanto as caracteristicas da modalidade e as TIC que serdo utilizadas por ele no decorrer do curso.

Bibliografia Basica

FUNDACAO GETULIO VARGAS. Educagéo corporativa. S&o Paulo: Pearson, 2004.
LITTO, Fredric M.; FORMIGA, Marcos (Org.). Educagédo a distancia: o estado da arte. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

MAIA, Carmem; MATTAR, Jodo. ABC da EaD: a educacéo a distancia hoje. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

Bibliografia Complementar

ARAUJO, Bohumila; FREITAS, Katia Siqueira de (Coord.). Educacéo a distancia no contexto brasileiro: algumas experiéncias
da UFBA. Salvador: PROGED, 2005.

FONSECA, Maristela Oliveira. Campus virtual: educacgéo a distancia, ferramenta para a gestédo do conhecimento. 2001. 108 f.
Dissertacéo (Mestrado em Engenharia de Producéo) - Universidade Federal de Santa Catarina, Florianépolis, 2001.

RICARDO, Eleonora Jorge (Coord.). Gestédo da educacéo corporativa: cases, reflexdes e a¢cdes em educagéo a distancia. Sdo
Paulo: Pearson, 2006. 194p.

ROMISZOWSKI, Alexander J.; ROMISZOWSKI, Hermelina P. Dicionario de terminologia de educacéo a distancia. Rio de
Janeiro: [s.n.], 1998.

REVISTA BRASILEIRA DE APRENDIZAGEM ABERTA E A DISTANCIA. Disponivel em:
<http://www.abed.org.br/revistacientifica/_brazilian/>. Acesso em: 14 jul. 2009.

REVISTA ON-LINE DE EDUCAGAO A DISTANCIA. Disponivel em: <http://www.revistaconecta.com/>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2011 (2011/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 1° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DA INFORMACAO

Disciplina: FUNDAMENTOS DE LOGICA E MATEMATICA DISCRETA

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Estudo dos principios fundamentais da l6gica: célculo proporcional, proposi¢Oes, operagdes légicas e argumentos validos; e da matematica discreta: algebra dos
conjuntos, operagées com conjuntos, relagdes entre algebra de conjuntos e a algebra de proposicdes e indugdo matematica.

Objetivos

Objetivo geral
Compreender e avaliar formas de raciocinio légico, estabelecendo a avaliagdo para proposi¢des légicas e perceber a necessidade da Légica para a
construgédo de programas e desenvolvimento de sistemas.

Objetivos especificos

" Reconhcer a relevancia do ensino da l6gica para o curso.

Estabeleceruma introdugédo ao estudo da l6gica classica.

Identificar e aplicar os principais conceitos da légica classica.

Transitar entre a linguagem usual e a linguagem légica, utilizando os simbolos adequados.
Construir tabelas-verdade.

Relacionar e aplicar as principais equivaléncias l6gicas.

Fazer a relacdo entre a algebra dos conjuntos e a algebra das proposicoes.

Conteldo Programatico

| - Introdugéo a Légica

. Classificacéo da Légica.

. Introdugéo a Légica Classica.

. Conceito de proposicéo.

. Principios fundamentais da l6gica classica.

Valores Légicos

. Conectivos l6gicos.

. Valores l6gicos das proposicdes.

. Uso da linguagem ldgica.

. Construgao de tabelas-verdade.

. Tautologias, contingéncias e contradi¢des.

. Resolugéo de problemas utilizando a tabela-verdade.
Il - Equivaléncias l6gicas

1. Equivaléncia logicas principais.

2. Relagao entre algebra dos conjuntos e algebra de proposigées.

OUNPAWNERP=ZMWNERE

Procedimentos Metodolégico

Os conteudos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informagé&o e comunicagéo, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sao
realizadas em encontros presenciais semanais.

Il. Acesso a rede de comunicacdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem autdnoma, acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséo, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

I1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, foéruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - Avaliages Web - compostas por Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participagéo
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por duas Avalia¢Ges Virtuais, por disciplina, e duas Producdes Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliagdes web sao
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar”, com peso 2 (dois) na média
final;

IIl. Avaliacéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagédo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
proéprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 381/2011, e dez questdes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinguenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucdo de Servico, n® 04/2009.

Bibliografia Basica
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ALENCAR FILHO, Edgar de. Iniciacdo a légica matematica. Sdo Paulo: Nobel, 2009.
DEMANA, Franklin D. et al. Pré-célculo. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

ROCHA, Enrique. Raciocinio légico: vocé consegue aprender: teoria e questdes. 2 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007. (Provas
€ concursos).

Bibliografia Complementar

ARAMAN, Eliane Maria de Oliveira; CAZETTA, Jenai Oliveira. Fundamentos de l6gica e matematica discreta: analise e
desenvolvimento de sistemas. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

GOLDSTEIN, Laurence et al. Légica. Porto Alegre: Artmed, 2007. 224p. (Conceitos-chave em filosofia).

SMOLE, Katia Cristina Stocco; DINIZ, Maria Ignez; CANDIDO, Patricia. Resolugéo de problemas. Porto Alegre: Artmed, 2000.
(Matematica de 0 a 6).

VILA, Antoni; CALLEJO, Maria Luz. Matematica para aprender a pensar: o papel das crengas na resolugédo de problemas.
Porto Alegre: Artmed, 2006.

BOLEMA: Boletim de Educagdo Matematica. Disponivel em: <http://cecemca.rc.unesp.br/ojs/index.php/bolema>. Acesso em:
14 jul. 2009.

TEMA - Tendéncias em Matematica Aplicada e Computacional. Disponivel em:
<http://www.sbmac.org.br/tema/index.php?seletas/9_1.php>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2012 (2012/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 2° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS

Disciplina: ANALISE DE SISTEMAS |

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Conceitos da analise orientada a objetos. Principios do paradigma da orientagdo a objetos. Utilizagdo de modelos de apoio a andlise. Aplicagdo da andlise através de
estudos de caso.

Objetivos

Objetivos Gerais

-Compreender a analise de sistemas e os principais conceitos. Compreender Unified Modeling Language (UML).assim como as técnicas de
modelagem da UML. a importancia da fase de Andlise de Sistemas e o papel do analista de sistemas.

Objetivos Especificos

1) Identificar as Casos de uso a partir do levantamento de requisitos
2) Correlacionar os diagramas com outras disciplinas
3) desenvolver habilidades de modelagem do diagrama de casos de uso

Conteldo Programatico

1. Introducdo a andlise de sistemas

1.1. Processo de desenvolvimento de software
2. Introdugédo ao paradigma orientado a objetos
2.1. Principais conceitos da orientagdo a objetos
3. Introdugéo a unified modeling language (UML)
3.1. Técnicas de modelagem da UML - viséo geral
3.2. Viséo Geral dos Diagramas da UML

3.3. Documentacéo de casos de uso

4. Modelagem do diagrama de casos de uso
4.1. Atores

4.2. Casos de uso

4.3. Relacionamentos

Procedimentos Metodolégico

Os conteudos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EabD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informagé&o e comunicacéo, conforme segue:

I.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas séo
realizadas em encontros presenciais semanais.

Il. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem autbnoma, acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

I1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, foéruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - Avaliagdes Web - compostas por Avaliages Virtuais, por disciplina, e Produg6es Textuais interdisciplinares, e participacao
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduacao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por Avaliacdes Virtuais, por disciplina, e Producdes Textuais interdisciplinares,

sendo uma individual e outra em grupo, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliag6es web sdo
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar”, com peso 2 (dois) na média
final;

Il. Avaliagéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizacdo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
préprio.

As Provas presenciais sdo realizadas individualmente, contendo questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 381/2011, e questfes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucdo de Servico, n® 04/2009.

Bibliografia Basica

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James, JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de Janeiro. Elsevier, 2006.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introdugédo a andlise e ao projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento
iterativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

MEDEIRQOS, Ernani Sales de. Desenvolvendo software com UML 2.0: definitivo. Sdo Paulo: Pearson, 2009.
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Bibliografia Complementar

LEE, Richard C.; TEPFENHART, William M. UML e C++: guia pratico de desenvolvimento orientado a objeto. Sdo Paulo:
Makron Books, 2001.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e préatica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2004.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 8. ed. S&o Paulo: Pearson, 2009. (Engenharia/Computacéo/Sistemas).
TANAKA, Simone Sawasaki. Andlise de sistemas |. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

INFO EXAME. Disponivel em: <http://info.abril.com.br/>. Acesso em: 14 jul. 2009.

SBA: CONTROLE E AUTOMAGCAO. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_issues&pid=0103-1759&Ing=pt&nrm=isso>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Modelo de dados. Modelagem de banco de dados. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD).

Objetivos

Objetivo Geral

Compeender e desenvolver modelos conceituais que representem fielmente o banco de dados a ser
construido.

objetivos especificos

1) identificaro sistema de banco de dados.

2) Reconhcer a arquitetura de um SGBD.

3) Aplicar o modelo entidade relacionamento basico e estendido.

4) Identificar seus elementos e funcionalidades.

5) modelar e construir modelos conceituais que representem fielmente o banco de dados a ser
construido.

Conteldo Programatico

1. Banco de Dados |

1.1. Objetivos do Banco de dados

1.2. O Dado

1.3. Sistema de Banco de Dados

1.4. Sistema Gerenciador de Banco de Dados
1.5. Arquitetura

1.6. Atividades realizadas no desenvolvimento de bancos de dados
1.7. Instancias e Esquemas

1.8. Independéncia de Dados

1.9. Linguagem de acesso aos dados

1.10. Gerenciador de banco de dados

1.11. Administrador de banco de dados - DBA
1.12. Administrador de dados - AD

1.13. Usuérios de banco de dados

1.14. Estrutura geral do sistema

1.15. Modelo de Dados

1.16. Modelo Conceitual

1.17. Modelo Légico

1.18. Modelo de Banco de Dados

2. Modelo Entidade-Relacionamento

2.1. Entidade

2.2. Relacionamento

2.3. Check List

2.4. Cardinalidade

2.4.1. Cardinalidade Maxima

2.4.1.1. Cardinalidade Maxima 1:1 (um para um)
2.4.1.2. Cardinalidade Maxima 1:n (um para muitos)
2.4.1.3. Cardinalidade Maxima n:n (muitos para muitos)
2.4.2. Cardinalidade Minima

2.5. Atributo

2.5.1. Determinante

2.5.2. Composto

2.5.3. Derivado

2.5.4. Multivalorado

2.5.5. Atributo no Relacionamento

2.5.6. Forga da entidade

2.5.7. Relacionamento identificador

2.5.8. Grau de Relacionamento

2.5.8.1. Binario

2.5.8.1.1. Entre duas entidades distintas
2.5.8.1.2. Entre uma entidade com a mesma entidade
2.5.8.1.3. Entre mais de duas entidades distintas
3. O Modelo E-R Estendido

3.1. Especializagédo

3.2. Generalizagao

3.3. Heranga

3.4. Restricdes

3.4.1. Quanto a quantidade de ocorréncias do relacionamento
3.4.2. Quanto a existéncia do relacionamento
3.4.2.1. Parcial

3.4.2.1. Total

3.4.3. Combinar restricdes

3.5. Agregacéo

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
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de informagé&o e comunicacéo, conforme segue:

I.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas séo
realizadas em encontros presenciais semanais.

Il. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem autbnoma, acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

I1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, foéruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - Avaliagdes Web - compostas por Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e Produg6es Textuais interdisciplinares, e participacao
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagdo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagégico.

Sistema de Avaliagao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

1. Avaliagbes Web - compostas por duas Avalia¢Ges Virtuais, por disciplina, e duas Producdes Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliagdes web sao
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar”, com peso 2 (dois) na média
final;

Il. Avaliacéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagéo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 381/2011, e dez questdes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinguenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucdo de Servico, n® 04/2009.

Bibliografia Basica

DATE, C. J. Introducéo a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.
ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 4. ed. S&o Paulo: Pearson, 2009.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio Pereira de. Projeto de banco de dados: uma visdo pratica. 15. ed. S&o
Paulo: Erica, 2008.

Bibliografia Complementar

FANDERUFF, Damaris. Dominando o Oracle 9i: modelagem e desenvolvimento. S&o Paulo: Pearson, 2003.
NISHIMURA, Roberto Yokio. Banco de dados I. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

SOLID QUALITY LEARNING. Microsoft SQL server 2005: fundamentos de bancos de dados: passo a passo. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009. (Engenharia/Computacéo/Sistemas).

REVISTA DE INFORMATICA TEORICA E APLICADA. Disponivel em: <http://www.seer.ufrgs.br/index.php/rita/index>. Acesso
em: 01 fev. 2011.

REVISTA MACKENZIE DE ENGENHARIA E COMPUTAGAO. Disponivel em:
<http://www.mackenzie.br/revista_engenharia_computacao.html>. Acesso em: 01 fev. 2011.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2012 (2012/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 2° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS

Disciplina: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Conceitos basicos de engenharia de software. Modelos de ciclo de vida. Gerenciamento de projetos. Métricas. Engenharia de requisitos. Qualidade, testabilidade e
manutenibilidade de software.

Objetivos

Objetivo Geral

Conhecer o gerenciamento do desenvolvimento do software realizando medi¢es e permitindo majorar sua
aplicabilidade e usabilidade.

objetivos especifico

Reconhcer os processos e modelos de desenvolvimento de software.

Analisar comparativamente os modelos de ciclo de vida do desenvolvimento do software.

Aplicar técnicas de elicitacédo de necessidades de desenvolvimento no software.

Identificar o gerenciamento do desenvolvimento do software realizando medi¢gdes e permitindo majorar sua
aplicabilidade e usabilidade.

Conteldo Programatico

Aspectos gerais e objetos de engenharia de software
Evolugao do software

Crise do software

Objetivos da engenharia de software

Modelos de Processo / Ciclo de Vida

Engenharia Requisitos

Métricas de Software

Planejamento e Gerenciamento de Projetos de Software e de Configuragéo
" Qualidade de Software

Manutencéo de Software

Testes de Software

Procedimentos Metodolégico

Os conteldos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informagdo e comunicagédo, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas séo
realizadas em encontros presenciais semanais.

II. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem autbnoma, acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periddicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetdo desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - AvaliagBes Web - compostas por Avalia¢es Virtuais, por disciplina, e Produgfes Textuais interdisciplinares, e participacdo
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliagao

O sistema de avaliagédo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

II. Avaliagdes Web - compostas por duas Avaliag8es Virtuais, por disciplina, e duas Produg8es Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliag6es web sdo
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar", com peso 2 (dois) na média
final,

Il. Avaliagéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizacdo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas producdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolu¢gdo CONSEPE n° 381/2011, e dez questdes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucdo de Servico, n°® 04/2009.

Bibliografia Basica

MCCONNELL, Steve. Code complete: um guia pratico para a construcéo de software. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.

PFLEEGER, Shari Lawrence - Engenharia de Software: Teoria e Pratica. 22 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007
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SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 82 ed. S&o Paulo: Pearson, 2009.

Bibliografia Complementar

MEDEIRQOS, Ernani Sales de. Desenvolvendo software com UML 2.0: definitivo. Sdo Paulo: Pearson, 2006.
OGATA, Katsuhiko. Engenharia de controle moderno. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

PERINI, Luis Claudio; HISATOMI, Marco lkuro; BERTO, Wagner Luiz. Engenharia de software. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2009.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 6. ed. Séo Paulo: Addison-Wesley, 2003.
INTELIGENCIA ARTIFICIAL. Disponivel em: <http:/erevista2.aepia.org/index.php/ia>. Acesso em: 14 jul. 2009.

REVISTA IP INFORMATICA PUBLICA. Disponivel em: <http://www.ip.pbh.gov.br/edicoes.html>. Acesso em: 14 jul. 2009.




U

unopar Universidade Pitagoras Unopar

Planos de ensino

Péagina 17 de 60

Projeto: 1° SEMESTRE 2012 (2012/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 2° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS

Disciplina: LINGUAGENS E TECNICAS DE PROGRAMAGAO I

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Subprogramas, passagem de parametros e escopo de variaveis. Conceito de implementagao de recursividade. Ponteiros e alocagéo dinAmica de memoéria. Manipulagéo
de arquivos. Programacéao estruturada de problemas e complexidade média. Implementacéo em linguagem de alto nivel.

Objetivos

Objetivos gerais

" Compreender os conceitos basicos de programacéo;

Conhecer as técnicas utilizadas para o desenvolvimento de programas;

" Aprender as caracteristicas e principais estruturas da linguagem de programacéo C#;

Objetivos especificos

" Identificar qual técnica de programagao deve ser utilizada em cada situacéo no decorrer da codificagéo de um
programa;
" Reconhecer e fazer uso das instrucdes de selegéo e repeticao;

" Estabelecer um relacionamento entre as técnicas de programacéo e a linguagem C# que sera utilizada;

Conteldo Programatico

Declaracao de Variaveis:

o] Tipos de Dados;

o] Escopo de Visibilidade de Variaveis;

o Type Cast (Converséao de valores);

" Tipos de Operadores;

" Estruturas:

o} Atribuicéo;

o} Selegao;

o) Repeticéo;

" Ponteiros;

" Subprogramas:

o Declarac&o, Chamada e Retorno de Valores;
o] Passagem de Parametros (por valor e referéncia);
o Recursividade;

Alocacéo Dinamica de Memoria.
Manipulagéo de Arquivos Texto:

o] Criacdo e Referéncia a Arquivos Textos;
0 Gravacéo e Recuperacdo de Dados;

Procedimentos Metodolégico

Os contetdos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informagdo e comunicagao, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas séo
realizadas em encontros presenciais semanais.

Il. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem auténoma, acessando as Aulas Web, participando dos Foéruns de Discusséo, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

lIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contelido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - AvaliacBes Web - compostas por Avalia¢es Virtuais, por disciplina, e Produgées Textuais interdisciplinares, e participacdo
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliagédo

O sistema de avaliagé@o adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por duas Avaliag8es Virtuais, por disciplina, e duas Produg8es Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participagao em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliagdes web sao
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar", com peso 2 (dois) na média
final;

Ill. Avaliacéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagédo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolu¢do CONSEPE n° 381/2011, e dez questdes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinguenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucéo de Servico, n° 04/2009.
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Bibliografia Basica

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programacé&o de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; STEINBUHLER, Kate. C# como programar. Sao Paulo: Pearson, 2007.

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de programacéo e estruturas de dados: com aplicacdes em Java. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009.

Bibliografia Complementar

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programag&o orientada a objetos com Java: uma introdug&o pratica usando o BlueJ. 4.
ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

FLORES, Emerson Ricardo. Linguagens e técnicas de programagao Il. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.
MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C++: médulo 2. 2. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2006.

SUTTER, Herb. Programagao avancada em C++: 40 novos quebra-cabecas de engenharia: problemas de programacéo e
solucdes. Sao Paulo: Pearson, 2005.

REVISTA ELETRONICA DE INICIACAO CIENTIFICA. Disponivel em: <http://iwww.sbc.org.br/reic/revista.html>. Acesso em: 14
jul. 2009.

REVISTA LINUX. Disponivel em: <http://www.revista linux.com/index.php?menu=download&submenu=issues>. Acesso em:
14 jul. 2009.
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1° SEMESTRE 2012 (2012/1)

SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
2° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS

SEMINARIO |1

40

EVERSON MATIAS DE MORAIS
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Tépicos abordados no 2° semestre: Fundamentos de Sistemas Computacionais, por meio de féruns de debates.

Objetivos
Objetivos gerais
1. Discutir temas abordados nas disciplinas do médulo na qual ela se encontra.
2. Complementar meios pelos quais o0 aluno possa adquirir conhecimento acerca do eixo tematico integrador do Semestre

Objetivos especificos

1.Reconhecer a integragédo dos contetddos para formagédo do conhecimento.

2. Compartilhar informacdes adquiridas por meio de mediagéo, auto-estudo, experiéncias,
experimentos, pesquisas.

3.Incrementar o grau de proficiéncia do aluno.

Conteldo Programatico

Forum de debates sobre Os contetdos das disciplinas do smestre:
- Engenharia de Software.

- Anédlise de Sistemas I.

- Banco de Dados I.

- Linguagens e Técnicas de Programacéo |l.

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informag&o e comunicacao, conforme segue:

I.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas séo
realizadas em encontros presenciais semanais.

Il. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem auténoma, acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

I1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periddicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, foéruns, aulas web);

IV - Avaliagdes Web - compostas por Avalia¢des Virtuais, por disciplina, e Producdes Textuais interdisciplinares, e
participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagégico.

Sistema de Avaliagao

compreende:

O sistema de avaliagédo adotado para disciplinas de seminarios nos cursos de graduacgéo, ofertados pelo SEPC/EAD,

I. Avaliagbes Web - compostas por duas Avaliacdes Virtuais, por disciplina, e duas Producdes Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliag6es web sdo
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Bibliografia Basica

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James, JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuério. 2. ed. Rio de Janeiro. Elsevier, 2006.
DATE, C. J. Introducéo a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; STEINBUHLER, Kate. C# como programar. Sdo Paulo: Pearson, 2007.

Bibliografia Complementar

LEE, Richard C.; TEPFENHART, William M. UML e C++: guia préatico de desenvolvimento orientado a objeto. Sdo Paulo:
Makron Books, 2001.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.
NISHIMURA, Roberto Yokio. Banco de dados |. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

PERINI, Luis Claudio; HISATOMI, Marco lkuro; BERTO, Wagner Luiz. Engenharia de software. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2009.

FLORES, Emerson Ricardo. Linguagens e técnicas de programacéo Il. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

TANAKA, Simone Sawasaki. Analise de sistemas I. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.
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2° SEMESTRE 2012 (2012/2)

SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
3° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DOS SISTEMAS DE INFORMAGAO
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS

80

EVERSON MATIAS DE MORAIS
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Tipos de dados abstratos. Listas e seus casos especificos (pilha e fila). Recursividade. Algoritmos de pesquisa em listas. Classificagdo. Conceitos introdutérios sobre
arvores e grafos.

Objetivos

Objetivos gerais
Compreender estruturas de dados FIFO e LIFO bem como alocagéo dindmica de memoria

Objetivos especificos

Reconhecer e implementar as estruturas de dados LIFO.

Reconhecer e implementar as estruturas de dados FIFO.

Reconhecer e implementar alocagéo dindmica de memoria utilizados e os processos compreendidos
nas etapas de busca de ordenacgéo de valores.

Conteudo Programatico

1. Listas Lineares - Alocagdo Sequencial

1.1. Fila

1.2. Pilha

2. Lista Lineares - Alocagdo Encadeada

2.1 Ponteiros e Apontadores

3. Alocagéo dinamica de memoria

3.1 Listas lineares simplesmente encadeadas - Operagdes de incluséo e excluséo a direita e & esquerda
3.2 Listas lineares duplamente encadeadas - Operacdes de incluséo e excluséo a direita e & esquerda
4. Recursividade

4.1. Aplicagédo de Recursividade.

5. Depuracéo de cédigo.

5.1. Definir ponto de inicio para a depuragéo

5.2 Seqliéncias de execucéo

5.3. Avaliacao de Expressdes

5.4. Painel de armazenamento de variaveis

6. Introdugéo a Arvores e Grafos

6.1. Arvores Binarias

6.2. Arvores de Pesquisa

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informacg&o e comunicacao, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas séo
realizadas em encontros presenciais semanais.

Il. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem auténoma, acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetdo desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - Avaliagdes Web - compostas por Avaliages Virtuais, por disciplina, e Produgfes Textuais interdisciplinares, e participacao
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

II. Avaliacdes Web - compostas por AvaliagGes Virtuais, por disciplina, e Produg6es Textuais interdisciplinares,

sendo uma individual e outra em grupo, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliag6es web sdo
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar”, com peso 2 (dois) na média
final,

Il. Avaliagéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizacdo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 381/2011, e questdes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucdo de Servico, n® 04/2009.

Bibliografia Basica
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ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programacéo de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. S&o Paulo: Pearson, 2009.

GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estrutura de dados e algoritmos em java. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de programagéo e estruturas de dados: com aplicagdes em Java. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009.

Bibliografia Complementar

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programagéo orientada a objetos com Java: uma introdugao préatica usando o BlueJ. 4.
ed. Séo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de programac&o: a construgéo de algoritmos e
estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

GOODRICH, Michael T; TAMASSIA, Roberto. Projeto de algoritmos: fundamentos, andlise e exemplos da internet. Porto
Alegre: Artmed, 2008.

MARTINS, Paulo Roberto. Algoritmos e estrutura de dados. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

REVISTA ELETRONICA DE INICIAGAO CIENTIFICA. Disponivel em:
<http://www.sbc.org.br/index.php?language=1&subject=101>. Acesso em: 14 jul. 2009.

REVISTA INFORMAGAO E INFORMATICA. Disponivel em:
<http://www.inst-informatica.pt/o-instituto/resenha-historica/publicacoes/revista-informacao-informatica/>. Acesso em: 14 jul.
2009.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2012 (2012/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 3° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DOS SISTEMAS DE INFORMACAO

Disciplina: ANALISE DE SISTEMAS i

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Desenvolvimento de sistemas de software, abrangendo as técnicas e ferramentas de modelagem da fase de anélise. Ferramentas CASE.

Objetivos

Objetivos Gerais

Compreeder a andlise de sistema através da utilizagdo da ferramente Case Astah.

Objetivos Especificos

1) Identificar as classes do sistema

2) Correlacionar os diagramas com outras disciplinas

3) Reconhecer a importancia da modelagem

4) Aplicar os principais conceitos da orientagéo a objetos.

5) Prover habilidades de modelagem do diagrama de classes e atividades.

6) Desenvolver o diagrama de classe e Atividades utilizando um Estudo de Caso

Contetdo Programatico

Técnicas de modelagem da UML - viséo geral
Modelagem do diagrama de Classe
Classe

Atributo

Operagdes

Visibilidade

Associagéo

Multiplicidade

Modelagem do diagrama de atividades
Atividades

Swinlane

Associacao

Decisé&o

Bifurcagéo e uniéo

Ferramenta Case

Procedimentos Metodolégico

Os conteudos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EabD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informagé&o e comunicacéo, conforme segue:

I.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas séo
realizadas em encontros presenciais semanais.

Il. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem autbnoma, acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

I1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, foéruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - Avaliagdes Web - compostas por Avaliages Virtuais, por disciplina, e Produg6es Textuais interdisciplinares, e participacao
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduacao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

Il. Avaliagdes Web - compostas por AvaliagGes Virtuais, por disciplina, e Produg6es Textuais interdisciplinares,

sendo uma individual e outra em grupo, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliag6es web sdo
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar”, com peso 2 (dois) na média
final;

Il. Avaliagéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizacdo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
préprio.

As Provas presenciais sdo realizadas individualmente, contendo questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 381/2011, e questfes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucdo de Servico, n® 04/2009.
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Bibliografia Basica

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: Uma introducéo a andlise e ao projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento
iterativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

MEDEIRQOS, Ernani Sales de. Desenvolvendo software com UML 2.0: definitivo. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

Bibliografia Complementar

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento web para programadores. S&o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009. (Série do programador).

LEE, Richard C.; TEPFENHART, William M. UML e C++: guia pratico de desenvolvimento orientado a objeto. Sdo Paulo:
Makron Books, 2001.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

TANAKA, Simone Sawasaki. Andlise de sistemas II: analise e desenvolvimento de sistemas. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2009.

Bolema: Boletim de Educacéo Matematica. Disponivel em: <http://cecemca.rc.unesp.br/ojs/index.php/bolema>. Acesso em:
14 jul. 2009.

REVISTA MACKENZIE DE ENGENHARIA E COMPUTAGCAO. Disponivel em:
<http://www13.unoparvirtual.com.br/unopar/biblioteca/wwwcursosrecursos.action>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2012 (2012/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 3° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DOS SISTEMAS DE INFORMAGAO

Disciplina: BANCO DE DADOS II

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Projeto de banco de dados. Linguagem de consulta. Introducéo a banco de dados distribuidos e orientado a objetos.

Objetivos

Objetivo Geral

Compreender como modelar, normalizar e construir modelos fisicos que representem fielmente o banco de dados a
ser construido e permita identificar os SGBDs de mercado.

Objetivo especifico

1) Identifica o conceito de projeto de banco de dados.

2) Reconhcer o modelo relacional normalizado.

3) Utilizar a linguagem de consulta estruturada SQL.

4) Identificar as principais caracteristicas dos bancos de dados distribuidos e orientado a objeto.
5) Desenvolver as principais caracteristicas da arquitetura de um SGBD.

6)

Contetdo Programatico

1. Projeto de banco de dados

1.1. Modelos légicos x modelos fisicos
1.2. O modelo relacional normalizado
1.3. Formas normais

2. Linguagem de consulta padréo - SQL
2.1. Comandos de definicdo de dados
2.2. Comandos de manipulacéo de dados
2.3. Comandos de consulta de dados
2.4. Comandos de gravacao de dados

3. Introdugéo a banco de dados distribuidos
3.1. Distribuicéo logica

3.2. Distribuigao fisica

4. Outros modelos de banco de dados
4.1 Modelo registros

4.2 Modelo rede

4.3 Modelo hierarquico

4.4 Modelo orientado a objeto

4.5 Modelo objeto relacional

4.6 Modelo temporal

4.7 Modelo geo referenciado

Procedimentos Metodolégico

Os conteudos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informagdo e comunicagédo, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas séo
realizadas em encontros presenciais semanais.

II. Acesso a rede de comunicagao, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem autbnoma, acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséo, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periddicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetdo desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - AvaliagBes Web - compostas por Avalia¢es Virtuais, por disciplina, e Produgfes Textuais interdisciplinares, e participacdo
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliagao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduacao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

Il. Avaliagdes Web - compostas por duas AvaliagGes Virtuais, por disciplina, e duas Produg@es Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliag6es web sdo
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar”, com peso 2 (dois) na média
final;

Il. Avaliagéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizacdo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
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proprio.

As Provas presenciais sdo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 381/2011, e dez questdes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucdo de Servico, n® 04/2009.

Bibliografia Basica

DATE, C. J. Introducéo a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.
ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.
FANDERUFF, Damaris. Dominando o Oracle 9i: modelagem e desenvolvimento. S&o Paulo: Pearson, 2003.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAM, S. Sistema de banco de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

Bibliografia Complementar

NISHIMURA, Roberto Yukio. Banco de dados II: andlise e desenvolvimento de sistemas. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2009.

SOLID QUALITY LEARNING. Microsoft SQL server 2005: fundamentos de bancos de dados: passo a passo. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

SOLID QUALITY LEARNING. Microsoft SQL server 2005: técnicas aplicadas: passo a passo. Porto Alegre: Bookman, 2007.
STANEK, William R. Microsoft SQL server 2005: guia de bolso do consumidor. Porto Alegre: Bookman, 2007.

REVISTA DE INFORMAGCAO E TECNOLOGIA. Disponivel em: <http://www.ccuec.unicamp.br/revista/navegacao/sobre.html>.
Acesso em: 01 fev. 2011.

REVISTA DE GESTAO DA TECNOLOGIA E SISTEMAS DE INFORMAGAO. Disponivel em:
<http://www.tecsi.fea.usp.br/revistatecsi/sobrearevista/>. Acesso em: 01 fev. 2011.
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Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 3° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DOS SISTEMAS DE INFORMACAO

Disciplina: DESENVOLVIMENTO ORIENTADO A OBJETOS |

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS
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Integragdo das fases de analise e implementagéo, conforme o paradigma orientado a objetos.

Objetivos
Objetivo geral
1) Conhecer técnicas de implementagéo orientada a objetos.
2) Compreender como se aplica os conceitos de projeto orientado a objeto em uma linguagem de programagéo

Objetivos especificos

1) Aprender como implementar uma classe.

2) Aplicar o encapsulamento de regras de negocio.

3) Reconhecer o polimorfismo em classes/métodos.

4) Implementar uma herancga.

5) Construir softwares confiaveis, Reutilizaveis e de facil manutencéo.

Conteldo Programatico

Historico

O que significa POO
Linguagens OO

POO x Programacéo estruturada
Conceitos e aplicacéo:
(o] Classe

o] Objeto

o] Encapsulamento

o Heranca

o Polimorfismo.

Métodos e propriedades
Modificadores de escopo

Procedimentos Metodolégico

Os conteudos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informag&o e comunicagao, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sao
realizadas em encontros presenciais semanais.

Il. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem autbnoma, acessando as Aulas Web, participando dos Foéruns de Discusséo, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

I1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contetido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, foéruns, aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto
de competéncias e habilidades.

V - Avaliagbes Web - compostas por Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacéo
em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizag&o do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagégico.

Sistema de Avaliagcao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

I. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 8 (oito) na média final.

1. Avaliagbes Web - compostas por duas Avalia¢Ges Virtuais, por disciplina, e duas Producdes Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliagdes web sao
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -"Colaborar”, com peso 2 (dois) na média
final;

Il. Avaliacéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagéo dos mesmos,
realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento
préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 %
(cinquenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 381/2011, e dez questdes objetivas que
correspondem aos outros 50 % (cinguenta por cento) do valor da prova, de acordo com a Instrucdo de Servico, n® 04/2009.

Bibliografia Basica

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programag&o orientada a objetos como Java: uma introdug&o préatica usando o Bluej.
4. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.
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PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Sdo Paulo: Pearson, 2001.

SINTES, Anthony. Aprenda programacéo orientada a objetos em 21 dias. Sdo Paulo: Makron Books, 2002.

Bibliografia Complementar

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J.; NIETO, T. R. Visual Basic.net: como programar: net e web services. Sdo Paulo: Pearson,
2003.

HORSTMANN, Cay. PadrGes e projeto orientados a objetos. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introdugdo a andlise e ao projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento
iterativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

SILVA, Flavio de Almeida e. Desenvolvimento orientado a objetos I. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

REVISTA DE ENGENHARIA DE COMPUTAGAO E SISTEMAS DIGITAIS. Disponivel em: <http://iwww.pcs.poli.usp.br/revista/>.
Acesso em: 14 jul. 2009.

REVISTA DE INFORMATICA TEORICA E APLICADA. Disponivel em:
<http://www4.mackenzie.com.br/revista_engenharia_computacao.html>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2012 (2012/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 3° SEMESTRE - FUNDAMENTOS DOS SISTEMAS DE INFORMAGAO

Disciplina: SEMINARIO I

Carga Horéaria: 20

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Tépicos abordados no 3° semestre: Fundamentos dos Sistemas de Informag&o, por meio de féruns de debates.

Objetivos

Objetivos

1. Discutir temas abordados nas disciplinas do médulo na qual ela se encontra.

2. Complementar meios pelos quais o aluno possa adquirir conhecimento acerca do tema do médulo ministrado no
momento.

Objetivos especificos

1. Propiciar ao aluno colaborar na formagéo do conhecimento.

2. Viabilizar ao aluno o compartilhamento de informacdes adquiridas por meio de mediacgéo, auto-estudo, experiéncias,
experimentos, pesquisas.

3. Incrementar o grau de proficiéncia do aluno.

Contetdo Programatico

1. Férum de debates sobre os conteudos trabalhados nas disciplinas de:
Desenvolvimento Orientado a Objetos I.
Andlise de Sistemas II.
Banco de Dados II.
Algoritmos e Estruturas de Dados.

Procedimentos Metodolégico

Os conteudos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias
de informagé&o e comunicagéo, conforme segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sao
realizadas em encontros presenciais semanais.

1. Acesso a rede de comunicagdo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico
desenvolve a aprendizagem auténoma, acessando as Aulas Web, participando dos Foéruns de Discusséo, realizando as
Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgfes Textuais, referentes as disciplinas ministradas no semestre em curso;

I1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area
especifica, artigos, periédicos e outras referéncias digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o
contelido desenvolvido na disciplina, nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns, aulas web);

IV - Avaliagbes Web - compostas por Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e Producdes Textuais interdisciplinares, e
participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades
mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Trabalho de Concluséo de
Curso - TCC -, previstos no Projeto Pedagdgico.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliacéo adotado para disciplinas de seminarios nos cursos de graduacéo, ofertados pelo SEPC/EAD,
compreende:

I. AvaliagGes Web - compostas por duas Avalia¢des Virtuais, por disciplina, e duas Producdes Textuais interdisciplinares,
sendo uma individual e outra em grupo, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliagdes web séo
realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

Bibliografia Basica

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPQOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programacéo de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introdugdo a andlise e ao projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento
iterativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programagéo orientada a objetos como Java: uma introdugéo préatica usando o Bluej.
4. ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

Bibliografia Complementar

TANAKA, Simone Sawasaki. Andlise de sistemas II: analise e desenvolvimento de sistemas. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2009.

NISHIMURA, Roberto Yukio. Banco de dados II: andlise e desenvolvimento de sistemas. Sdo Paulo: passo. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

SOLID QUALITY LEARNING. Microsoft SQL server 2005: fundamentos de bancos de dados: passo a Pearson Education do
Brasil, 2009.

HORSTMANN, Cay. PadrGes e projeto orientados a objetos. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
SILVA, Flavio de Aimeida e. Desenvolvimento orientado a objetos I. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introdugdo a andlise e ao projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento
iterativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2013 (2013/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 4° SEMESTRE - DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO
Disciplina: SEMINARIOS IV

Carga Horéaria: 30

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Tépicos abordados no 4° semestre: Desenvolvimento de Sistemas de Informag&o II, por meio de féruns de debates.

Objetivos

-Discutir temas abordados nas disciplinas do médulo na qual ela se encontra.

-Complementar meios pelos quais o aluno possa adquirir conhecimento acerca do tema do médulo ministrado no momento.

-Propiciar ao aluno colaborar na formacéo do conhecimento.

-Viabilizar ao aluno o compartilhamento de informagdes adquiridas por meio de mediagéo, auto-estudo, experiéncias, experimentos, pesquisas.
-Incrementar o grau de proficiéncia do aluno.

Contetdo Programatico

1.Férum de debates sobre os contetdos das disciplinas do semestre.

Procedimentos Metodolégico

Os conteudos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagao e comunicagao, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicacéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem auténoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas

ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - Avaliagdes Web - compostas por Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliagao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduacéo, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web sé&o realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

IIl. Avaliacdo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais sdo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuéario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-down. 3. ed. Sao Paulo: Pearson, 2007.
BLANCHARD, Kenneth H.; PEALE, Norman Vincent. O poder da administragéo ética. Rio de Janeiro: Record, 2007.

Bibliografia Complementar

TANAKA, Simone Sawasaki. Andlise de sistemas Ill. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

CALDEIRAO, Denise Morselli Fernandes; BAZOLLI, Thiago Nunes; BRUNETTA, Néadia. Etica e responsabilidade social. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.
SILVA, Flavio de Almeida e. Desenvolvimento orientado a objetos Il. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

FLORES, Emerson Ricardo. Linguagens e técnicas de programacao Ill. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

HERSENT, Olivier; GUIDE, David; PETIT, Jean-Pierre. Telefonia IP: comunicag@o multimidia baseada em pacotes. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2002.

HSU, Hwei P. Teoria e problemas de comunicag&o analdgica e digital. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2006. (Schaum).
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Projeto: 1° SEMESTRE 2013 (2013/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 4° SEMESTRE - DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO
Disciplina: MODELAGEM ORIENTADA A OBJETOS

Carga Horéaria: 60

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Técnicas de Modelagem de Sistemas. Diagramas UML: sequéncia, estados e implantacdo. Desenvolvimento dos Diagramas UML com apoio de ferramenta Case.

Objetivos

-Aplicar as técnicas de analise, utilizando a ferramenta Case Astah.
-Aplicar os principais conceitos da orientagéo a objetos.
-Prover habilidades de modelagem do diagrama de sequiéncia, estados e implantagao.

Conteldo Programético

1.Técnicas de modelagem da UML - visdo geral
2.Modelagem do Diagrama de Sequéncia
-Operacgdes

-Mensagem/Estimulos

-Objeto

-Foco de Controle

-Linha de vida

-Parametros

3.Modelagem do Diagrama de Estados
-Méaquina de estados

-Estados

-Estados de Historia

-Subestados

-Transi¢éo/Condigao

4.Modelagem do Diagrama de Implantagdo
-Nés

-Esteredtipos

-Associacéo

5.Utilizacéo da ferramenta Case Astah Community

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contedo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - Avaliagdes Web - compostas por Avalia¢des Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realiza¢éo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduacao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. AvaliagGes Web - compostas por 2 (duas) Avalia¢des Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avalia¢des web séo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

1Il. Avaliacdo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas producdes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais sdo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
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LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: Uma introdugéo a anélise e ao projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman,
2008.
MEDEIROS, Ernani Sales de. Desenvolvendo software com UML 2.0: definitivo. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

Bibliografia Complementar

LEE, Richard C.; TEPFENHART, William M. UML e C++: guia pratico de desenvolvimento orientado a objeto. Sdo Paulo: Makron Books, 2001.
PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Sao Paulo: Pearson, 2001.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

TANAKA, Simone Sawasaki. Andlise de sistema Ill. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL. Disponivel em: <http://erevista2.aepia.org/index.php/ia>. Acesso em: 14 jul. 2009.

BOLEMA: Boletim de Educagédo Matematica. Disponivel em: <http://cecemca.rc.unesp.br/ojs/index.php/bolema>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2013 (2013/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 4° SEMESTRE - DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO
Disciplina: REDES DE COMPUTADORES

Carga Horéaria: 120

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Introdugdo a Teleprocessamento. Teorias da Comunicacédo de Dados. Problemas em transmissdo de dados. Métodos de verificagdo e correcdo de erros. Modulagédo e
Modems. Interfaces de Comunicacéo de Dados. Introdug¢éo a Redes de Computadores. Protocolos de Redes: TCP/IP, IPX/SPX, X.25, Frame-relay, ATM, NetBEUI, PPP,
AppleTalk. Arquitetura de Redes: SNA, TCP/IP, OSI. Gerenciamento de Redes: Administracdo de redes: software de geréncia de redes, SNMP. Seguranca de Redes:
fisica, preventiva de dados e sistemas ativos de seguranca.

Objetivos

Objetivos Gerais:
-Conhecer os equipamentos utilizados em redes de computadores, 0s protocolos e arquiteturas de redes.
-Compreender a histéria de redes de computadores, com a sua evolugao.

Objetivos Especificos:

-Identificar e diferenciar os tipos, topologias e equipamentos de redes.
-Reconhecer os principais protocolos de redes;

-Diferenciar as diversas arquiteturas de redes;

-Conhecer aspectos de superviséo, controle e seguranca de redes.

Contetdo Programatico

UNIDADE 1 - Introdug&o a Redes de Computadores
1.1 Objetivos de aprendizagem

1.2 Introducéo ao estudo

1.3 A histéria das redes de computadores

1.4 Definigao de rede de computadores

1.5 Tipos de redes

1.6 Topologia de redes

1.7 Equipamentos de redes

UNIDADE 2 - Protocolos de Redes
2.1 Objetivos de aprendizagem
2.2 Introducao ao estudo

2.3 TCP/IP

2.4 IPX/SPX

2.5X.25

2.6 Frame-relay

2.7 ATM

2.8 NetBEUI

2.9 PPP

2.10 AppleTalk

UNIDADE 3 - Arquitetura de Redes
3.1 Objetivos de aprendizagem

3.2 Introdugao ao estudo

3.3 Arquitetura SNA

3.4 Arquitetura TCP/IP

3.5 Arquitetura OSI

UNIDADE 4 - Gerenciamento de Redes
4.1 Objetivos de aprendizagem

4.2 Introdugé&o ao estudo

4.3 Administracéo de redes

4.4 Software de geréncia de redes

4.5 SNMP

UNIDADE 5 - Seguranca de Redes
5.1 Objetivos de aprendizagem

5.2 Introducéo ao estudo

5.3 Seguranga fisica de redes

5.4 Seguranga preventiva de dados
5.5 Sistemas ativos de seguranca
5.6 Criptografia

5.7 Algoritmos de chave simétrica
5.8 Algoritmos de chave publica

5.9 Seguranca da comunicacao

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,

acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséo, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;
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1I. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

V. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag8es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realiza¢éo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliagédo

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduagéo, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagbes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web s&o realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

IIl. Avaliacdo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produgoes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais sdo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
guestdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

BIRKNER, Matthew H. Projeto de interconex&o de redes: cisco internetwork design - CID. Sdo Paulo: Makron Books, 2002.
HERSENT, Olivier; GUIDE, David; PETIT, Jean-Pierre. Telefonia IP: comunicacéo multimidia baseada em pacotes. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2002.
KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma nova abordagem. 3. ed. S&o Paulo: Addison-Wesley, 2007.

Bibliografia Complementar

ENGTS, Adam; FLEISHMAN, Glenn. Kit do iniciante em redes sem fio. 2. ed. S&o Paulo: Pearson, 2005.

LEE, Valentino; SCHNEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicagdes mdveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento. Séo Paulo: Pearson, 2005.

NISHITANI, Paulo Kiyoshi. Redes de computadores. Sao Paulo: Pearson, 2010.

PAQUET, Catherine; TEARE, Diane. Construindo redes Cisco escalaveis: o livro oficial do curso BSCN para as certificacdes CCNP e CCDP. S&o Paulo: Makron Books,
2002. 820p.

WEBB, Karen. Construindo redes Cisco usando comutagdo multicamadas: prepare-se para as certificagdes CCNP e CCDP com o livro autorizado do curso BCMSN. Sao
Paulo: Makron Books, 2002.

REVISTA DE INFORMAGAO E TECNOLOGIA. Disponivel em: <http://www.ccuec.unicamp.br/revista/navegacao/sobre.html>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2013 (2013/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 4° SEMESTRE - DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO
Disciplina: SISTEMAS OPERACIONAIS

Carga Horéaria: 60

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Conceitos de processo. Sincronizagdo de processos. Gerenciamento de memoria. Memodria virtual. Escalonamento de processos. Monoprocessamento e
multiprocessamento. Alocacdo de recursos e deadlocks. Gerenciamento de arquivos. Técnicas de E/S. Métodos de acesso. Andlise de desempenho.

Objetivos

Conhecer os conceitos sobre o funcionamento de um sistema de computagdo em rela¢éo ao hardware, com suas principais fungdes: geréncia de processador, geréncia
de memodria, sistema de entrada/saida e geréncia de dispositivos.

Reconhecer o funcionamento interno de um sistema.

Identificar suas principais fungdes: geréncia de processador, geréncia de memoria, sistema de entrada/saida e geréncia de dispositivos.

Relatar suas principais caracteristicas.

Contetdo Programatico

Conceitos basicos

-Sistemas operacionais

-Hardware e funcionamento de um sistema de computagéo-
-Tipos de sistemas operacionais

Geréncia do processador
-Processos e threads

-Processos concorrentes e deadlock
-Escalonamento do processador

Geréncia de memoria
-Alocacé@o de memoria
-Memoria virtual

Sistema de arquivos

-Arquivos e diretérios

-Alocacéo de um espaco em disco
-Protecéo de acesso

Geréncia de dispositivos
-Sistema de entrada/saida
-Discos magnéticos

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicacéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contedo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag8es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realiza¢éo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por 2 (duas) Avaliag6es Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web s&o realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

IIl. Avaliacdo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produgoes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; CHOFFNES, David R. Sistemas operacionais. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2008.
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TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2006.
OLIVEIRA, Romulo Silva de; CARISSINI, Alexandre da Silva; TOSCANI, Simao Sirineo. Sistemas operacionais. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008. (Livros Didaticos.

Instituto de Informatica da UFRGS, n° 11).

Bibliografia Complementar

BALL, Bill; DUFF, Hoyt. Dominando Linux: red hat e fedora. Sdo Paulo: Pearson, 2004.

HOLME, Dan; THOMAS, Orin. Administracdo e manutengdo do ambiente microsoft windows server 2003: kit de treinamento para o exame 70-290. Porto Alegre:
Bookman, 2006.

NEMETH, Evi; SNYDER, Garth; HEIN, Trent R. Manual completo do Linux: guia do administrador. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007.

SIEVER, Ellen et al. Linux: o guia essencial. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.

VETROMILLE, Melissa Schwanz. Co-projeto de sistemas operacionais: implementagéo hardware/software de funcionalidades para suporte a aplicagdes de tempo real.
2006. 90 f. Dissertagéo (Mestrado em Ciéncia da Computagéo) - Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2006.

REVISTA LINUX. Disponivel em: <http://www.revista-linux.com/index.php?menu=download&submenu=issues>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2013 (2013/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 4° SEMESTRE - DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO
Disciplina: DESENVOLVIMENTO ORIENTADO A OBJETOS Il

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Desenvolvimento de software, utilizando tecnologias orientadas a objetos. Introducéo ao desenvolvimento baseado em componentes de software.

Objetivos

Conhecer as técnicas de implementagédo dos relacionamentos entre classes

Conhecer estruturas que possam representar os relacionamentos entre classes.

Aprender a implementar os relacionamentos de agregacéo, associacdo e dependéncia.

Entender como se implementa uma navegabilidade.

Desenvolver técnica de algoritmo para definir uma multiplicidade no relacionamento entre as classes
Aprofundar no relacionamento de heranga

Contetdo Programatico

- Linguagens OO
- Conceitos e aplicagéo:
Classe
- Classes Abstrata
- Classes Estaticas
- Interfaces
Objeto
Encapsulamento
Heranca
Polimorfismo.
- Métodos e propriedades
- Modificadores de escopo
- Componentes de Software
- Conexado com Banco de Dados

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag8es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realiza¢éo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduagéo, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagbes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web s&o realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

IIl. Avaliacdo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produgoes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

DEITEL, Harvey et al. C# como programar. S&o Paulo: Pearson, 2007.
MEDEIRQOS, Ernani Sales de. Desenvolvendo software com UML 2.0: definitivo. Sdo Paulo: Pearson, 2006.
PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Sao Paulo: Pearson, 2001. 465p.

Bibliografia Complementar

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes. Aplicagdes das estruturas de dados em Delphi. Sdo Paulo: Pearson, 2004.
GOODRICH, Michael T; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de dados e algoritmos em java. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
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PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2004.
SILVA, Flavio de Almeida e. Desenvolvimento orientado a objetos Il. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.
COMPUTAGAO BRASIL. Disponivel em: <http://www.sbc.org.br/bibliotecadigital/?module=Public&action=PublicationObject&subject=189&publicationobjectid=100>.

Acesso em: 14 jul. 2009. ]
REVISTA DE INFORMATICA TEORICA E APLICADA. Disponivel em: <http://www4.mackenzie.com.br/revista_engenharia_computacao.html>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2013 (2013/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 4° SEMESTRE - DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO
Disciplina: ETICA, POLITICA E SOCIEDADE

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Formagéo da moral ocidental. Formag&o da politica ocidental. A explicacdo sociolégica da vida coletiva. A construgdo da sociedade global.

Objetivos

Objetivo Geral:
Propiciar ao aluno condigdes para que possa se construir como sujeito autbnomo, capaz de agir e decidir de forma responsavel dentro do ambiente social, na
perspectiva pessoal e coletiva.

Objetivos Especificos:

-Promover a reflexao filosoéfica, através dos questionamentos e da formulagéo de argumentos a partir da analise do momento histérico atual com seus problemas e
desafios humanos e sociais.

-Analissar textos de diferentes estruturas e registro e elaborar por escrito o que foi apropriado de modo reflexivo.

-Participar do confronto de posi¢6es por meio de um debate, com tomada, defesa e mudancga de posi¢cdes em funcéo da exposicdo de argumentos.

-Buscar a construgao de uma viséo interdisciplinar sobre os contetidos especificos das diferentes areas.

-Desenvolver um trabalho de responsabilidade com a formagéo do académico como ser humano, na perspectiva da melhoria da vida pessoal e social.

Contetdo Programatico

UNIDADE | - Génese do conceito de ética e moral

- Explicagdo Socioldgica da vida coletiva;

- Abordagem Funcionalista, Materialista e Compreensiva;
- A Formagao da Moral e da Politica Ocidental;

- A influéncia da Moral do Pensamento Moderno.

UNIDADE II - A formagao de valores no mundo corporativo e globalizado.
- A Formacéo da Politica Ocidental;

- Filosofia Politica;

- O pensamento politico na idade moderna e da na idade média;
- A Construgao da Sociedade Global,

- A formacé&o da sociedade e cultura globalizada.

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sdo realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Foéruns de Discusséo, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produg8es Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag@es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagédo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduacgéo, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagbes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web sdo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

IIl. Avaliacdo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produgoes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais sdo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
guestdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

-ARANHA, M. L. de Arruda; MARTINS, M. H. Pires. Filosofando: introdugéo a filosofia. 42 ed. rev. Ed. Atica: Sdo Paulo, 2011.
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-SELL, Carlos Eduardo 2* ed. Sociologia Classica: Marx, Weber e Durkheim. Petropolis: Vozes. 2010
-COMPARATO, Fabio Konder. Etica, direito, moral e religido no mundo moderno. Sao Paulo: Cia. das Letras, 2006.
-LARAIA, R. de B. Cultura: um conceito antropoldgico. 22. ed.Rio de Janeiro: Zahar, 2008.

Bibliografia Complementar

-BARBOSA, M. L. de Oliveira; QUINTANEIRO, Tania; OLIVEIRA, Méarcia G. M. de. Um toque de classicos: Marx, Durkheim, Weber. 22 ed. Ed. UFMG: Belo Horizonte,
2009.

-CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede: a era da informag&o, economia, sociedade e cultura. 6.ed. S&o Paulo: Atica, 2010.

-DE CICCO, Claudio. Teoria Geral do Estado e Ciéncia Politica. 2ed. Sdo Paulo: Revista dos Tribunais, 2009.

-HOEBEL, E. Adamson; FROST, Everett L. Antropologia Cultural e Social. Sdo Paulo: Cultrix, 2006.

-LAPLANTINE, Francois. Aprender antropologia. Sdo Paulo: Brasiliense, 2011. MONDIN, Battista. Homem, quem ele e?, O: elementos de antropologia filoséfica. 13.ed.
Séao Paulo: Paulus, 2008.

-MANUEL, Castells. A Sociedade em Rede. Sao Paulo SP: Paz e Terra, 2004.

-http://www.posgrap.ufs.br/periodicos/prometeus/index.htm http://www.cle.unicamp.br/manuscrito/
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Projeto: 1° SEMESTRE 2013 (2013/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 4° SEMESTRE - DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO
Disciplina: METODOLOGIA CIENTIFICA

Carga Horéaria: 60

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Leitura, Interpretacéo e Producdo de Textos. Estrutura e organizagédo de trabalhos académicos. Pesquisa Cientifica. Elaboracdo de Projeto de Pesquisa.

Objetivos

Objetivo Geral:
Capacitar o aluno a fazer uso do método cientifico para o desenvolvimento de pesquisas e trabalhos e académicos.

Objetivos Especificos:

-Reconhecer a importancia da leitura e da producéo de textos no contexto do ensino superior;

-Desenvolver habilidades para a elaboracéo de projetos de pesquisa e trabalhos académicos;

-Despertar para a aplicagdo do método cientifico no desenvolvimento do conhecimento académico e profissional.

Conteudo Programatico

UNIDADE |

- As varias formas de conhecimento
- O que é ciéncia?

- A Pesquisa cientifica

- Tipos e pesquisa

UNIDADE Il

- Etapas da pesquisa

- Projetos e relatérios de pesquisa
- Métodos e técnicas de pesquisa

Procedimentos Metodolégico

UNIDADE |

- As varias formas de conhecimento
- O que é ciéncia?

- A Pesquisa cientifica

- Tipos e pesquisa

UNIDADE IlI

- Etapas da pesquisa

- Projetos e relatérios de pesquisa
- Métodos e técnicas de pesquisa

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. AvaliagBes Web - compostas por 2 (duas) Avalia¢des Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avalia¢des web séo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

1l. Avaliacéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas producées
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
guestdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

-CERVO,,Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009
-URASTE, P. A. Normas Técnicas para o Trabalho Cientifico: elaboragédo e formatag&o. 14 ed. Porto Alegre: s.n., 2006.
-AKATOS, E. M.; MARCONI, M. A. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 4 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2001.

Bibliografia Complementar

-AMARAL, O. L. Manual de sobrevivéncia universitaria. Campinas: Papirus, 2004.

-BARROS, A. J. P.; LEHFELD, N. A. S. Projeto de Pesquisa: propostas metodoldgicas. 15 ed. Petrépolis: Vozes, 2004.

-MARCONI, M. A.; LAKATOS, E.M. Metodologia do Trabalho Cientifico: procedimentos basicos, pesquisa bibliogréafica, projeto e relatério, publica¢bes e
trabalhos cientificos. 7 ed. 3. reimpr. S&o Paulo: Atlas, 2009.

-RIBEIRO, M. A. P. A Técnica de Estudar: uma introducéo as técnicas de aprimoramento do estudo. Petropolis: Vozes, 2003. SEVERINO, J. A.
Metodologia do trabalho cientifico. 21 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2000.

-ARNAVAT, Antonia Rigo; GENESCA DUENAS, Gabriel. Como elaborar e apresentar teses e trabalhos de pesquisa. Porto Alegre: Artmed, 2006.
(Métodos de pesquisa).

" CRUZ, Vilma A. Gimenes. Metodologia da pesquisa cientitica. S&o Paulo: Pearson, 2009.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2013 (2013/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 5° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO |

Disciplina: TOPICOS EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Carga Horéaria: 60

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Fundamentos de programagéo web. Introducéo sobre html. Formas de navegacgao. Estrutura de pagina html. TAGs. Itens de lista. Controle de cores e grafico de fundo.
Tabelas. Links. Mapeamento de imagem. Insercdo de filmes.

Objetivos

Compreender topicos especificos relacionados ao desenvolvimento de aplicativos baseados em tecnologias emergentes: Interfaces de Desenvolvimento e Aplica
1.Introduzir a sintaxe da linguagem Java.

2.Apresentar o Netbeans como Interface de Desenvolvimento.

3.Introduzir os conceitos de programagao para dispositivos moveis.

4.1dentificar técnicas de manipulacédo e armazenamento de dados em dispositivos moveis.

5.Desenvolver uma aplicagcdo completa.

tivos para dispositivos méveis baseados na linguagem Java ME.

Conteudo Programatico

-Caracterizagdo dos dispositivos méveis.

-Introducéo a linguagem de programacéo Java.

-Introducéo a IDE Netbeans para desenvolvimento Java.
-Fundamentos do Java ME.

-Técnicas de persisténcia de dados em dispositivos méveis.
-Criacao e gerenciamento de Threads.

-Testes de suporte em simuladores.

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas séo realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdbnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Foruns de Discusséo, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produg8es Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

11l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contedo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - Avaliagdes Web - compostas por Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizacédo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliagao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. AvaliagBes Web - compostas por 2 (duas) Avalia¢des Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avalia¢des web séo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

11l. Avaliacéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas producées
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

BOND, Martin et al. Aprenda J2EE em 21 dias: com EJB, JSP, servlets, INDI, JDBC e XML. S&o Paulo: Makron Books, 2003
LEE, Valentino; SCHNEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicacdes moéveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento. Sé&o Paulo: Pearson, 2005.
MUCHOW, John W.. Core J2ME: tecnologia & MIDP. S&o Paulo: Pearson, 2006.

Bibliografia Complementar

SHARMA, Vivek; SHARMA, Rajiv. Desenvolvendo sites de e-commerce. S&o Paulo: Pearson, 2001.

JORGE, Marcos. Macromedia Flash MX 2004. Séo Paulo: Pearson, 2004.

J DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.. Java: como programar. 6.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007.

PAGE, Khristine Annwn. Macromedia dreamweaver MX. Sé&o Paulo: Pearson, 2003.

STANEK, William R.. Microsoft SQL server 2005: guia de bolso do administrador. Porto Alegre: Bookman, 2007.

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M.. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento web para programadores. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2013 (2013/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 5° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO |

Disciplina: SEMINARIOS V

Carga Horéaria: 30

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Tépicos abordados no 5° semestre: Projeto de Sistemas de Informacéo I, por meio de féruns de debates.

Objetivos

1.Discutir temas abordados nas disciplinas do médulo na qual ela se encontra.

2.Complementar meios pelos quais o aluno possa adquirir conhecimento acerca do tema do médulo ministrado no momento.

1.Propiciar ao aluno colaborar na formagéo do conhecimento.

2.Viabilizar ao aluno o compartilhamento de informagdes adquiridas por meio de mediacéo, auto-estudo, experiéncias, experimentos, pesquisas.
3.Incrementar o grau de proficiéncia do aluno.

Contetdo Programatico

Férum de debates sobre os conteddos das disciplinas do semestre de Metodologia da Pesquisa Cientifica.

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséo, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

11l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o conteldo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag@es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realiza¢éo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

II. Avaliagdes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagbes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliagdes web séo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

1Il. Avaliagéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolu¢cdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
CONVERSE, Tim; PARK, Joyce. PHP a biblia. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento web para

programadores. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. (Série do programador).

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; CHOFFNES, David R. Sistemas operacionais. 3. ed. S8o Paulo: Pearson, 2008.

Bibliografia Complementar

ARNAVAT, Antonia Rigo; GENESCA DUENAS, Gabriel. Como elaborar e apresentar teses e trabalhos de pesquisa. Porto Alegre: Artmed, 2006. (Métodos de pesquisa).
GAMMA, Erich et al. Padrdes de projetos: solugdes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2008.

BALL, Bill; DUFF, Hoyt. Dominando Linux: red hat e fedora. Sdo Paulo: Pearson, 2004.

HOLME, Dan; THOMAS, Orin. Administragéo e manutengdo do ambiente microsoft windows server

2003: kit de treinamento para o exame 70-290. Porto Alegre: Bookman, 2006.

ENGTS, Adam; FLEISHMAN, Glenn. Kit do iniciante em redes sem fio. 2. ed. S8o Paulo: Pearson, 2005.

LEE, Valentino; SCHNEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicagdes mdveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento. S&o Paulo: Pearson, 2005.

CHAPPELL, Laura; FARKAS, Dan. Diagnosticando redes cisco internetwork troubleshooting. S&o Paulo: Pearson, 2002.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2013 (2013/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 5° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO |

Disciplina: PROGRAMAGAO WEB |

Carga Horéaria: 120

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Introdugdo a sistemas Web: introdugdo ao servico HTTP, programacéo client side versus server side e gerenciamento de estado de aplicagdes web. Preparacdo do
ambiente: PHP, banco de dados e servidor de aplicagdo. Desenvolvimento PHP. Seguranca no desenvolvimento Web.

Objetivos

Compreender os conceitos sobre o desenvolvimento de programas destinados a Internet e ao Comércio Eletrnico.
-Conhecer o ambiente PHP e utilizar os comandos da linguagem PHP conforme a solugao web.

-Desenvolver e manter aplicag@es dinamicas para Internet com interface web, criando sites dindmicos com a linguagem PHP.
-Desenvolver scripts do lado servidor em PHP.

-Conhecer os conceitos, técnicas, comandos e instrugdes no desenvolvimento de aplicacdes em PHP.

Contetdo Programatico

- Conhecer o ambiente PHP e utilizar os comandos da linguagem PHP conforme a solugéo web.

- Desenvolver e manter aplica¢cdes dindmicas para Internet com interface web, criando sites dindmicos com a linguagem PHP.
- Desenvolver scripts do lado servidor em PHP.

- Conhecer os conceitos, técnicas, comandos e instrugdes no desenvolvimento de aplicagées em PHP.

- Reviséo de Clientes/servidores/TCP

- Internet e Comércio Eletrdnico

- Programacéo HTML e PHP

- Revisao/contextualizagéo de programacéo de computadores / PHP

- Banco de dados: MySQL

- Integragdo PHP+MySQL

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicacéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag8es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliagdes web séo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

1l. Avaliagéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

CONVERSE, Tim; PARK, Joyce. PHP a biblia. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento web para programadores. Séo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. (Série do
programador).

LEMAY, Laura. Aprenda a criar paginas web com HTML e XHTML em 21 dias. S&o Paulo: Makron Books, 2002.

Bibliografia Complementar

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J.; NIETO, T. R. Visual Basic.net: como programar: net e web services. S&o Paulo: Pearson, 2003.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma nova abordagem. 3. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2007.

LEE, Valentino; SCHNEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicagdes mdveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento. Sdo Paulo: Pearson, 2005.
THE HONEYNET PROJECT. Conheca o seu inimigo: o projeto Honeynet: revelando as ferramentas de seguranca, taticas e motivos da comunidade
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hacker. Sao Ifaulo: Makron Books, 2002.
COMPUTAGAO BRASIL. Disponivel em: <http://www.sbc.org.br/bibliotecadigital/?module=Public&action=PublicationObject&subject=189&publicationobjectid=100>.

Acesso em: 14 jul. 2009.
REVISTA DE INFORMATICA TEORICA E APLICADA. Disponivel em: <http://www.inf.ufrgs.br/~revista/Numpub.html>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2013 (2013/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 5° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO |

Disciplina: INTERFACE HOMEM-COMPUTADOR

Carga Horéaria: 60

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Principios para concepgao e avaliacéo de interfaces. Introdugdo a interface homem-computador (IHC). Diretrizes de IHC. Aspectos humanos. Aspectos tecnoldgicos.
Conceitos sobre Qualidade de Uso. Construgéo de interfaces para desktop: diretrizes, ciclo de vida para design de interagdo, ergonomia e usabilidade. Construgéo de
interfaces para web: diretrizes gerais de projetos web. Métodos e Técnicas de Avaliacdo de IHC.

Objetivos

Geral:
Apresentar conceitos, diretrizes e técnicas de avaliacdo no campo de interface de computadores.

Especificos:

- Demonstrar os caminhos para auxiliar na construcéo de interfaces mais interativas do computador com o usuario de software;
- Apresentar técnicas para construcéo de janelas apropriadas para interfaces Desktop e Web;

- Mostrar a importancia e o uso da avaliagéo de interfaces de computadores com foco na qualidade;

- Promover a construcéo de interfaces de software com foco a usabilidade, comunicabilidade e facilidade no aprendizado.

Conteldo Programatico

Introdugdo a IHC

-Aspectos da Comunicagdo em IHC
-Introducéo a Avaliagéo de IHC
-Conceitos sobre Qualidade de Uso

Técnicas de Avaliagdo de IHC

-Métodos e Técnicas de avaliagdo de IHC
-Avaliacao de Interfaces segundo a Norma I1SO 9241
-Escolha das Técnicas

Diretrizes de IHC

-Principais critérios para as diretrizes de IHC
-Os sentidos humanos e a ergonomia
-Teoria das Cores

-Teoria das Formas

Construgéo de interfaces para Desktop
-Ciclo de Vida para Design de interacdo
-Ergonomia e Usabilidade

-Diretrizes para Interface Desktop
Construgéo de interfaces para Web
-Diretrizes para Interfaces Web
-Diretrizes Gerais de projetos web

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséo, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

II. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o conteldo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag8es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realiza¢éo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliagao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. AvaliagBes Web - compostas por 2 (duas) Avalia¢des Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avalia¢des web séo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

1l. Avaliagéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas producdes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.
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As Provas presenciais sdo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos, métodos e aplicagdes. Sdo Paulo: Novatec, 2007.
NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na Web. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
ROCHA, Heloisa Vieira da; BARANAUSKAS, Maria Cecilia C. Design e avaliacdo de interfaces humano-computador. Campinas: EDUNICAMP, 2003.

Bibliografia Complementar

KROEMER, Karl H. E.; GRANDJEAN, Etienne. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. 5. ed. S&o Paulo: Bookman, 2005.

MORAIS, Everson Matias de. Um estudo sobre a validade e fidedignidade de métodos de avaliagdo de interfaces. 2007. 116 f. Dissertagdo (Mestrado em Ciéncia da
Computacéo) - Universidade Estadual de Maringa, Maring4, 2007.

OLIVEIRA, Augusto César Melo de. Abordagem semidtica de design de interface para ambientes de aprendizagem com suporte ao pensamento critico: um estudo de
caso. 2005. 90 f. Dissertacéo (Mestrado em Ciéncia da Computacéo) - Universidade Federal de Santa Catarina, Florianépolis, 2005.

SILVA, Tiago Silva da. Diretrizes para avaliagdo de IHC baseada em modelos. 2008. 130 f. Dissertagdo (Mestrado em Ciéncia da Informacgéao) - Pontificia Universidade
Catdlica do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2008.

COMPUTAGAO BRASIL. Disponivel em: <http://www.sbc.org.br/bibliotecadigital/?module=Public&action=PublicationObject&subject=189&publicationobjectid=100>.
Acesso em: 14 jul. 2009.

REVISTA DE INFORMATICA TEORICA E APLICADA. Disponivel em: <http://www.inf.ufrgs.br/~revista/Numpub.html>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2013 (2013/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 5° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO |

Disciplina: ESTAGIO CURRICULAR OBRIGATORIO | - TCC

Carga Horéaria: 100

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Atividade pratica nas areas de Engenharia de Software, Andlise de Sistemas, Programacéo e Redes de Computadores vinculada a uma instituicdo/empresa e/ou em
projetos de pesquisa da universidade. Elaboracéo do pré-projeto para o TCC.

Objetivos

-Incentivar o pensamento reflexivo, o trabalho de pesquisa e investigacéo cientifica, visando denvolvimento da ciéncia, da tecnologia e da cultura;

-Proporcionar ao aluno correlacionar e aprofundar os conhecimentos tedricos e praticos adquiridos no curso;

-Oportunizar a possibilidade de vivenciar situacdes que demandem a aplica¢édo de conhecimentos tedricos e praticos em atividades relacionadas a andlise e
desenvolvimento de sistemas nas organizagdes;

-Propiciar ao aluno o desenvolvimento de trabalhos com viséo globalizada das atividades inerentes ao Tecndlogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas; e
-Suscitar o desejo permanente de aperfeicoamento cultural e profissional, possibilitando a correspondente concretiza¢éo no desenvolvimento de competéncias,
capacidades e habilidades.

Conteldo Programatico

Desenvolver atividades praticas articulando teoria com a préatica, embasados no desenvolvimento de competéncias, habilidades e atitudes, como também, a reflexao,
sistematizacéo e aplicacédo dos conhecimentos adquiridos as atividades praticas de mercado.

As atividades do Estagio Curricular Obrigatdrio | - TCC ocorrem durante todo 5° semestre do curso.

Concomitantemente a realizacéo do estagio in loco, o aluno devera elaborar as atividades relacionadas ao estagio curricular obrigatério, que sdo: Relatério de Estagio e
o Pré-projeto de TCC.

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagdo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicacéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem auténoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - Avaliagdes Web - compostas por Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliagcao

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagbes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web s&o realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

1l Avaliagéo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolu¢cdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
DEITEL, Harvey et al. C# como programar. Sdo Paulo: Pearson, 2007.
CONVERSE, Tim; PARK, Joyce. PHP a biblia. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

Bibliografia Complementar

ARNAVAT, Antonia Rigo; GENESCA DUENAS, Gabriel. Como elaborar e apresentar teses e trabalhos de pesquisa. Porto Alegre: Artmed, 2006. (Métodos de pesquisa).
GAMMA, Erich et al. Padrdes de projetos: solugdes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2008.

LEE, Valentino; SCHNEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicagdes mdveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento. S&o Paulo: Pearson, 2005.

PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Sao Paulo: Pearson, 2001.
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PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2003.
ARCINIEGAS, Fabio. C++ XML. S&o Paulo: Pearson, 2002.
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Projeto: 2° SEMESTRE 2013 (2013/2)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 5° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO |

Disciplina: PROJETO DE SISTEMAS

Carga Horéaria: 80

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Desenvolvimento de sistemas de software, abrangendo as técnicas e ferramentas de modelagem da fase de projeto. Ferramentas CASE.

Objetivos

Geral:
Desenvolver um projeto de software utilizando a anélise orientada a objetos, anélise de dados, gerenciamento de projetos e prototipagdo de telas.

Especificos:

- Consolidar o conhecimento tedrico em analise de sistemas orientada a objetos, aproximando-se de casos reais vivenciados pelos alunos nos estagios em empresas ou
em projetos de pesquisas.

- Potencializar a capacidade de elaboracéo dos diagramas de caso de uso, diagrama de classe, diagrama de atividades, diagrama de seqiiéncia, diagrama de entidade
relacionamento e modelo de entidade e relacionamentos e protétipos de telas.

- Demonstrar a aplicabilidade do gerenciamento de projetos com foco no desenvolvimento de software, praticando o detalhamento e seqiienciamento de atividades,
atribuic@o de responsaveis pelas atividades e cronograma das atividades.

Contetdo Programatico

Gerenciamento de projetos: inclusdo de tarefas, seqiienciamento de tarefas, incluséo de pessoas, associagdo das responsabilidades a tarefa;

Andlise orientada a objetos: criacdo de pacotes, diagramacéo do caso de uso, diagramacéo da visdo de negécio, generalizagdo entre atores, diagramacao de classes,
atributos da classe, método da classe, diagramacéao de seqiiéncia, elaboragdo do diagrama de atividades.

Andlise de dados: entidades, relacionamentos, atributos, multiplicidade, chaves primérias, chaves estrangeiras, tipos de dados.

Prototipacao de janelas: tipos de prototipacéo, objetivos da prototipacéo, validagdo do sistema através da prototipacéo.

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséo, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produg8es Textuais, referentes as disciplinas

ministradas no semestre em curso;

1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag@es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagédo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliagédo

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduacgéo, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. Avaliagdes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagbes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web sdo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

1Il. Avaliacdo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produgoes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais sdo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
guestdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolugdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducéo a analise e ao projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman,
2008.

MEDEIROS, Ernani Sales de. Desenvolvendo software com UML 2.0: definitivo. S&o Paulo: Pearson, 2009.

Bibliografia Complementar

GAMMA, Erich et al. Padrdes de projetos: solugdes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2008.

GOODRICH, Michael T; TAMASSIA, Roberto. Projeto de algoritmos: fundamentos, andlise e exemplos da internet. Porto Alegre: Artmed, 2008.
LEE, Richard C.; TEPFENHART, William M. UML e C++: guia pratico de desenvolvimento orientado a objeto. Sdo Paulo: Makron Books, 2001.
PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Sao Paulo: Pearson, 2001.
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PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2003.
REVISTA DE INFORMATICA TEORICA E APLICADA. Disponivel em: <http://www4.mackenzie.com.br/revista_engenharia_computacao.html>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2014 (2014/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 6° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO II

Disciplina: SEMINARIOS VI

Carga Horéaria: 30

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Tépicos abordados no 6° semestre: Projeto de Sistemas de Informacéo Il, por meio de féruns de debates.

Objetivos

Geral:

Discutir temas abordados nas disciplinas do médulo na qual ela se encontra.
Especificos:

.Colaborar na formagéao do conhecimento.

.Compartilhar informag6es adquiridas por meio de mediagéo, auto-estudo, experiéncias, experimentos, pesquisas.
. Incrementar o grau de proficiéncia do aluno.

Contetdo Programatico

Forum de debates sobre as disciplinas

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.

1. Acesso a rede de comunicacéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséao, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

IIl. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - Avaliagdes Web - compostas por Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realiza¢éo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliacdo

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:
1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. AvaliagGes Web - compostas por 2 (duas) Avalia¢des Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avalia¢des web séo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

IIl. Avaliacdo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas producoes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais sdo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. 552p.
STAIR, Ralph M. Principios de sistemas de informacdes: uma abordagem gerencial 6. ed. S&o Paulo: Thomson Learning, 2006.

ROCHA, Heloisa Vieira da; BARANAUSKAS, Maria Cecilia C. Design e avaliagéo de interfaces humano-computador. Campinas: EDUNICAMP, 2003. 244p.

Bibliografia Complementar

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma nova abordagem. S&o Paulo: Addison-Wesley, 2003. 548p.

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; STEINBUHLER, Kate. C# como programar. S&o Paulo: Pearson, 2003. 1153p.
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ARNAVAT, Antonia Rigo; GENESCA DUENAS, Gabriel. Como elaborar e apresentar teses e trabalhos de pesquisa. Porto Alegre: Artmed, 2006. (Métodos de pesquisa).
GAMMA, Erich et al. Padrdes de projetos: solugdes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2008.

LEE, Valentino; SCHNEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicagdes mdveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento. Sdo Paulo: Pearson, 2005.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2014 (2014/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 6° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO ||

Disciplina: PROGRAMAGAO WEB II

Carga Horéaria: 60

Coordenador: ADARLY ROSANA MOREIRA GOES

Modelagem de framework para desenvolvimento WEB. Introdugdo ao JSF: plataforma Java EE, aplicagdes web em Java, funcionamento do JSF. Configurando o
ambiente de desenvolvimento: JDK, IDE e servidor de aplicagdes. Introdugdo a frameworks. Arquitetura model-view-controller. JavaServer Faces (JSF): fundamentos
basicos, ciclo de vida das aplicagées JSF, componentes padrdes, banco de dados e JSF, Introdugdo ao AJAX e integragdo do JSF com AJAX.

Objetivos

GERAIS:

-Familiarizar-se com a préatica de programagao para Web com a utilizagao de framework para desenvolvimento de interface com usuario.
ESPECIFICOS:

-Desenvolver a pratica de programacgao para Web com a utilizag&o de framework para desenvolvimento de interface com usuario;

-Utilizar como camada de persisténcia de dados o framework ORM;
-Praticar o desenvolvimento Web usando Framework.

Conteldo Programatico

-Conhecer o ambiente PHP e utilizar os comandos da linguagem PHP conforme a solugao web.

-Desenvolver e manter aplicag8es dinamicas para Internet com interface web, criando sites dindmicos com a linguagem PHP.
-Desenvolver scripts do lado servidor em PHP.

-Conhecer os conceitos, técnicas, comandos e instrugdes no desenvolvimento de aplicacdes em PHP.

-Reviséo de Clientes/servidores/TCP

-Internet e Comércio Eletronico

-Programacéo HTML e PHP

-Revisdo/contextualizacdo de programagéo de computadores / PHP

-Banco de dados: MySQL

-Integracdo PHP+MySQL

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséo, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

II. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o conteldo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag8es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realiza¢éo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliagao

O sistema de avaliagdo adotado nos cursos de graduacao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:
1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. AvaliagGes Web - compostas por 2 (duas) Avaliacdes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web sé&o realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final;

IIl. Avaliacdo do Estagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produgdes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

CONVERSE, Tim; PARK, Joyce. PHP a biblia. Rio de Janeiro: Campus, 2003.




U

unopar Universidade Pitagoras Unopar

Planos de ensino

Pégina 54 de 60

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento web para programadores. S&do Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. (Série do
programador).

LEMAY, Laura. Aprenda a criar paginas web com HTML e XHTML em 21 dias. Sdo Paulo: Makron Books, 2002.

Bibliografia Complementar

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma nova abordagem. 3. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2007.
LEE, Valentino; SCHNEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicagbes mdveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento. Sdo Paulo: Pearson, 2005.

THE HONEYNET PROJECT. Conhega o seu inimigo: o projeto Honeynet: revelando as ferramentas de seguranga, taticas e motivos da comunidade hacker. Sao Paulo:
Makron Books, 2002.

COMPUTAGAO BRASIL. Disponivel em: <http://www.sbc.org.br/bibliotecadigital/?module=Public&action=PublicationObject&subject=189&publicationobjectid=100>.
Acesso em: 14 jul. 2009.

REVISTA DE INFORMATICA TEORICA E APLICADA. Disponivel em: <http://www.inf.ufrgs.br/~revista/Numpub.html>. Acesso em: 14 jul. 2009.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2014 (2014/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 6° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO ||

Disciplina: ESTAGIO CURRICULAR OBRIGATORIO Il - TCC

Carga Horéaria: 100

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Trabalho de concluséo de curso - TCC. Estudo de carater interdisciplinar de escolha pessoal sob orientacdo académica, incorporando aspectos tedricos e praticos, de
pesquisa e desenvolvimento na area de andlise e desenvolvimento de sistemas. Elaboracéo do relatdrio final.

Objetivos

Geral:
- Compreender o pensamento reflexivo, o trabalho de pesquisa e da investigagao cientifica, visando desenvolvimento da ciéncia, da tecnologia e da cultura.

Especificos:
-Proporcionar ao aluno compreende e aprofundar os conhecimentos tedricos e praticos adquiridos no curso;

-Oportunizar a possibilidade de vivenciar situagdes que demandem a aplicagéo de conhecimentos teéricos e praticos em atividades relacionadas a anélise e
desenvolvimento de sistemas nas organizagdes;

-Propiciar ao aluno o desenvolvimento de trabalhos com viséo globalizada das atividades inerentes ao Tecnélogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas; e

-Suscitar o desejo permanente de aperfeicoamento cultural e profissional, possibilitando a correspondente concretiza¢éo no desenvolvimento de competéncias,
capacidades e habilidades.

Conteldo Programético

Desenvolver atividades praticas articulando teoria com a préatica, embasados no desenvolvimento de competéncias, habilidades e atitudes, como também, a reflexao,
sistematizacéo e aplicacédo dos conhecimentos adquiridos as atividades praticas de mercado.

As atividades do Estagio Curricular Obrigatério Il - TCC ocorrem durante todo 6° semestre do curso.

O aluno devera elaborar as atividades para a realiza¢éo do Trabalho de Concluséo de Curso - TCC

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséo, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag@es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagédo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliagédo

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. AvaliagBes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web séo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -

"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final,

11l. Avaliagdo do Estéagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas produ¢des
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.
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Bibliografia Basica

UNIVERSIDADE NORTE DO PARANA. Normas e padrées para trabalhos académicos: de acordo com a Associagao Brasileira de Normas Técnicas - ABNT. 2. ed.
Londrina: EDUNOPAR, 2007.

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2006. 176p.

BARROS, Aidil Jesus da Silveira; LEHFELD, Neide Aparecida de Souza. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007. 158p.

Bibliografia Complementar

BELL, Judith. Projeto de pesquisa: guia para pesquisadores iniciantes em educacao, salde e ciéncias sociais. 4. ed. Porto Alegre: Artmed, 2008.
MEDEIROS, Ernani Sales de. Desenvolvendo software com UML 2.0: definitivo. Sdo Paulo: Pearson, 2006. 264p.

DIMARZIO, J. F. Projeto e arquitetura de redes: um guia de campo para profissionais de TI. Rio de Janeiro: Campus, 2001. 370p.

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; STEINBUHLER, Kate. C# como programar. S&o Paulo: Pearson, 2003.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 4. ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001. 204p. (Livros didaticos, n°® 4).

GAMMA, Erich et al. Padrdes de projetos: solugdes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2008.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2014 (2014/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 6° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO ||

Disciplina: GESTAO E SEGURANGCA DE SISTEMAS DE INFORMAGAO

Carga Horéaria: 120

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Gestéo e seguranga de sistemas e empreendedorismo. Sistemas de Informagado. Tipos de Sistemas de Informacéo. Tecnologia da Informagdo. Empreendedorismo.
Seguranga da Informagdo. Engenharia Social. Vulnerabilidades, ameacas e ataques. Medidas de seguranga. Politicas de seguranga e auditoria.

Objetivos

Geral:
-Conhecer os diversos tipos e tecnologias de Sistemas de Informagéo e suas aplicagdes na administragdo de uma organizacgao, e também, identificar os conceitos e
principios de seguranca da informacé&o, as principais vulnerabilidades dos sistemas computacionais.

Especificos:
-Descrever a evolugao e os tipos de Sistemas de Informagéo.

-Identificar os conceitos e principios de seguranga da informagéo e as principais vulnerabilidades dos sistemas computacionais.
- Reconhecer a forma e a importancia do E-bussines nos Sistemas de Informacéo, assim como sua aplica¢éo direta nas empresas.

- Compreender elementos que compde um plano de négocio.

Contetdo Programatico

1.Sistemas de Informagéo unidade 1
1.1.Conceitos e definicbes

1.2.Evolucéo

1.3.Classificacéo dos Sl
1.4.Gerenciando recursos da informagéao

2.Tipos de Sl unidade2

2.1. Processamento de transacdes

2.2. Sistemas empresariais

2.3. Sistemas de suporte gerencial

2.4. Sistemas de informacéo interorganizacional e global

3.Tecnologia da Informag&o unidade 3

3.1.Aplicagdes em E-business, E-Commerce e Computacio Movel.
3.2. ERP - Sistemas integrados de gestdo Empresarial.

3.3. CRM - Sistema de relacionamento com clientes.

3.4. PRM -Sistema de relacionamento com parceiros.

3.5. SCM - Sistema de apoio a cadeia de suprimentos

3.6.BI - Business Intelligence

3.7.Data Warehouse e Data Marts

3.8.Tecnologias OLAP

3.9.Data Mining

4.Empreendedorismo unidade 4

4.1. Visdo geral de empreendedorismo

4.2. Caracteristicas do empreendedor

4.3. Plano de negécio

5. Seguranca da Informagéao

6. Principais Vulnerabilidades dos Sistemas Computacionais
7. Politicas de Seguranca e Auditoria

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagéo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Féruns de Discusséo, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

II. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag8es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizagéo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a
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cada disciplina, bem como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliacao

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:
1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. AvaliagBes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participagdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web s&o realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -
"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final,

11l. Avaliagdo do Estéagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas producdes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane Price. Sistemas de informacgao gerenciais: administrando a empresa digital. 5. ed. Sdo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

NAKAMURA, Emilio Tissato; GEUS, Paulo Licio de. Seguranca de redes em ambientes cooperativos. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

STAIR, Ralph M.; REYNOLDS, George W. Principios de sistemas de informagdes. S&o Paulo: Cengage Learning, 2010.

Bibliografia Complementar

DAVENPORT, Thomas H.; MARCHAND, Donald A; DICKSON, Tim. Dominando a gestdo da informag&o. Porto Alegre: Bookman, 2004.
NORTHCUTT, Stephen. Como detectar invasdo em rede: um guia para analistas. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2000.

GRAVES, Mark. Projeto de banco de dados com XML. S&o Paulo: Makron Books, 2003.

STALLINGS, William. Criptografia e seguranca de redes: principios e praticas. 4. ed. S&o Paulo: Pearson, 2008.

TURBAN, Efraim; MCLEAN, Ephraim; WETHERBE, James. Tecnologia da informagé&o para gestéo: transformando os negdcios na economia digital. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2004.

REVISTA DE INFORMAGAO E TECNOLOGIA (UNICAMP). Disponivel em: <http://www.ccuec.unicamp.br/revista/navegacao/sobre.html>. Acesso em; 14 jul. 2009.
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Projeto: 1° SEMESTRE 2014 (2014/1)

Curso: SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre: 6° SEMESTRE - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO ||

Disciplina: TOPICOS AVANGADOS EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Carga Horéaria: 120

Coordenador: EVERSON MATIAS DE MORAIS

Tecnologias emergentes em dispositivos moéveis. Introducéo a Interface de Desenvolvimento NetBeans. Programacgéo JavaME. Persisténcia. Threads. Sincronismo de
processos. Interface com usuério. JDK - Java Development Kit. JVM - Java Virtual Machine. Introducéo a Android. OHA e Google. Maquina virtual Android. Estrutura de
uma aplicacdo Android. Layouts de Tela. Criagdo e manipulacéo de banco de dados no dispositivo.

Objetivos

Geral:
-Compreender tdpicos especificos relacionados ao desenvolvimento de aplicativos baseados em tecnologias emergentes: Interfaces de Desenvolvimento e Aplicativos
para dispositivos méveis.

Especificos:
-Introduzir a sintaxe da linguagem Java.

-Apresentar o Netbeans como Interface de Desenvolvimento.
-Identificar os conceitos de programagéo para dispositivos moveis.
-Compreender técnicas de manipulacdo e armazenamento de dados em dispositivos moveis.

-Desenvolver uma aplicagdo completa.

Conteldo Programético

Caracterizagéo dos dispositivos moéveis.

Introdugdo a linguagem de programagéo Java.

Introducgéo a IDE Netbeans para desenvolvimento Java.
Fundamentos do Java ME.

Técnicas de persisténcia de dados em dispositivos moéveis.
Criacéo e gerenciamento de Threads.

Testes de suporte em simuladores.

Procedimentos Metodolégico

Os contelidos programaticos previstos nos cursos ofertados no SEPC/EaD utilizam metodologia embasada em tecnologias de informagéo e comunicagéo, conforme
segue:

|.Teleaulas: aulas transmitidas mediante canal de satélite, em tempo real, e aula atividade, mediada por chat, ambas sé&o realizadas em encontros presenciais semanais.
1. Acesso a rede de comunicagédo, em Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA - "Colaborar", por meio do qual, o académico desenvolve a aprendizagem autdnoma,
acessando as Aulas Web, participando dos Foéruns de Discusséo, realizando as Avaliagdes Virtuais, e inserindo as Produgdes Textuais, referentes as disciplinas
ministradas no semestre em curso;

1l. Livros-textos relacionados a disciplina, livros das bibliografias basica e complementar, livros relacionados a area especifica, artigos, periédicos e outras referéncias
digitais (Biblioteca Digital). Tais materiais sustentam o autoestudo e o contetdo desenvolvido na disciplina nos demais recursos (teleaulas, aulas-atividades, féruns,
aulas web);

IV. Provas por disciplina - o aluno realiza uma prova para cada disciplina, aplicada presencialmente, para avaliar o conjunto de competéncias e habilidades.

V - AvaliagGes Web - compostas por Avaliag@es Virtuais, por disciplina, e Produgdes Textuais interdisciplinares, e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem -
AVA.

Tais recursos possibilitam ao aluno a realizacédo do autoestudo e o subsidiam o desenvolvimento das atividades mencionadas acima, referentes a cada disciplina, bem
como ao Estagio Curricular Obrigatério e o Projeto de Ensino, quando houver.

Sistema de Avaliagédo

O sistema de avaliagéo adotado nos cursos de graduagao, ofertados pelo SEPC/EAD, compreende:

1. Prova por disciplina, aplicada presencialmente, com peso 7 (sete) na média final.

1. AvaliagBes Web - compostas por 2 (duas) Avaliagdes Virtuais, por disciplina, e 2 (duas) Producdes Textuais interdisciplinares, sendo uma individual e outra em grupo,
e participacdo em Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. As avaliacdes web séo realizadas no decorrer do semestre, no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA -

"Colaborar", com peso 3 (trés) na média final,

11l. Avaliagdo do Estéagio e de Praticas Pedagdgicas, composta de atividades resultantes da realizagdo dos mesmos, realizadas no decorrer do curso, cujas producdes
textuais devem ser inseridas no portfélio, de acordo com regulamento préprio.

As Provas presenciais séo realizadas individualmente, contendo duas questdes dissertativas que correspondem a 50 % (cinquenta por cento) do valor da prova e dez
questdes objetivas que correspondem aos outros 50 % (cinquenta por cento), de acordo com a Resolucdo CONSEPE n° 584/2013.

Bibliografia Basica

BOND, Martin et al. Aprenda J2EE em 21 dias: com EJB, JSP, servlets, JNDI, JDBC e XML. S&o Paulo: Makron Books, 2003
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LEE, Valentino; SCHNEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicacdes moéveis: arquitetura, projeto e desenvolvimento. Sé&o Paulo: Pearson, 2005.

MUCHOW, John W.. Core J2ME: tecnologia & MIDP. S&o Paulo: Pearson, 2006.

Bibliografia Complementar

JORGE, Marcos. Macromedia Flash MX 2004. S&o Paulo: Pearson, 2004.

J DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.. Java: como programar. 6.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007.

PAGE, Khristine Annwn. Macromedia dreamweaver MX. Sé&o Paulo: Pearson, 2003.

STANEK, William R.. Microsoft SQL server 2005: guia de bolso do administrador. Porto Alegre: Bookman, 2007.

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M.. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento web para programadores. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.
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