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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE100A - Metodologia do Projeto de Design

Periodo: 1 Ano/Semestre : 2021/1
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina do 1o periodo do curso de Design, estuda o desenvolvimento de projeto de design, entendendo a aplicagao
de técnicas e sua importancia nas etapas metodoldgicas. Nela, o estudante aprende a desenvolver projetos usando
metodologia de projeto de design em diferentes contextos, adaptando-a de forma criativa e com honestidade intelectual.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

TE1: Metodologia de projeto de Design: conceito e estrutura. TE2: Briefing: formatacdo e aplicacdes em Design. TE3:
Estratégias de pesquisa em Design: jornada do usuério, brainstorming, Mapa mental, Painel Seméantico e de referéncias
TE4: Logica de conceituacdo de projeto de design TES: Geracgéo e selecdo de alternativas de solugdes de design: conceito,
técnicas e aplicacdes no design TE6: Modelos fisicos e virtuais: estratégias de desenvolvimento TE7: Técnicas de
comunicacao oral, grafica e escrita de projetos de design TE8: Técnicas de avaliacdo e validacdo de solucao de projeto de
design

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

RA 1. Relacionar contextualmente o briefing do projeto de design com diagndésticos e pesquisas realizadas. RA 2.
Caracterizar o contexto do problema proposto no briefing por meio de repertdrio conceitual criativo e inovador da area. RA
3. Conceituar o projeto de design com base em critérios obtidos por sintese e da abstracéo das informacdes coletadas. RA
4. Gerar propostas de solucdo de design para o briefing apresentado utilizando ferramentas de criatividade que representam
o conceito definido. RA 5. Selecionar proposta e linguagem de solugéo ao briefing apresentado. RA 6. Prototipar a solugéo
do projeto. RA 7. Apresentar a solucao desenvolvida relacionada ao briefing apresentado em apresentacao publica de
defesa de projeto. RA 8. Validar a solucdo desenvolvida; analisando-o e retroalimentando-o. RA 9. Aplicar o processo
metodoldgico para problemas de design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. PHILIPS, Peter. Briefing: a gestédo do projeto de design. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2008.
2.  PIRES, Dorotéia Baduy. Design de moda: olhares diversos. Barueri, SP: Estacédo das Letras e Cores Editora, 2008.
3.  MIGUEL, Paulo Augusto Cauchisk. Projeto do produto. Rio de Janeiro: Campus Elsiever, 2009.
4.  SEIVE, Wright. Pesquisa e Design. Porto Alegre: Bookman, 2010.
5. MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 2008.
BASICA
1. LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentos Do Design
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LUPTON, Ellen. Intui¢cdo, Acgéo, Criacdo Graphic Design Thinking

2.
FUENTES, Rodolfo. A Pratica Do Design Grafico: Uma Metodologia Criativa.

3.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE101A - Histéria da Arte

Periodo: 1 Ano/Semestre : 2021/1
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

A disciplina é ofertada para estudantes do primeiro semestre do curso de Design. Ao longo do semestre os estudantes
refletem sobre arte, a partir de pesquisa e atividades praticas, analisando suas manifestacdes desde a Antiguidade até
Contemporaneidade e o surgimento do Design. O aluno constréi repertdrio com conceitos, movimentos e aspectos estéticos
para a apreensdo e a compreensdo da cultura artistica. Ao final é capaz de identificar os diferentes estilos e movimentos da
Arte, relacionando-os com a cultura, a sociedade, os contextos histéricos, politicos e econdmicos de cada época.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. As origens e conceito da arte: a evolucdo do pensamento artistico. 2. A arte na Antiguidade: do surgimento das
civilizacdes ao império romano. 3. A arte na ldade Média: a influéncia da Igreja, do bizantino ao gético. 4. O Renascimento:
o retorno a arte classica 5. A arte no Absolutismos: barroco e rococ6 6. O movimento moderno: da ruptura com o classico as
vanguardas. 7. O movimento moderno: revolu¢do industrial e o surgimento do design. 8. A arte contemporanea: do
expressionismo abstrato a arte conceitual. 9. A arte contemporanea: o design contemporaneo e 0 momento pés-moderno.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

RA 1. Analisar os diferentes estilos e movimentos na Historia da Arte. RA 2. Relacionar a arte e seus movimentos com a
cultura, a sociedade os contextos histéricos, politicos e econdmicos de cada época RA 3. Construir repertério com
conceitos, movimentos e aspectos estéticos da arte que embasem seus projetos de design RA 4. Aplicar seus
conhecimentos sobre arte e seu contexto em processos criativos nos mais diversos projetos de design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA

COMPLEMENTAR

1. ARCHER, Michael. Arte contemporanea: uma histéria concisa. Sado Paulo: Martins Fontes, 2001. NiUmero de chamada:
709.04 A672a 2001

2.  CHIPP, Hershell B. Teorias da Arte Moderna. Sao Paulo: Martins Fontes, 1999. Numero de chamada: 709.04 C541t
1996

3. BRAGA, Marcos da Costa; DIAS, Dora Souza. Historia do design no Brasil Il. 1. ed. Sdo Paulo: Annablume, 2014. 251
p. ISBN 978-85-391-0645-5 (broch.) Niamero de chamada: 745.20981 H673 2014

4. PROENCA, Graca. Descobrindo a histéria da arte. 1. ed. Sdo Paulo: Atica, 2005. 248 p. ISBN 978-85-08-09921-4
(broch.) Numero de chamada: 709 P964d 2005

5.  BENJAMIN, Walter. Magia e técnica, arte e politica: ensaios sobre literatura e histéria da cultura. 7 ed. Sao Paulo:
Editora Brasiliense, 1994.
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BASICA

1. GOMBRICH, E. H. A histéria da arte. Rio de Janeiro: LTC, 1999. 688 p. ISBN 978-85-216-1185-1. Namero de
chamada: 709 G632h 1999

2. BAUMGART, Fritz Erwin. Breve histéria da arte. 3. ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2007. 376 p. ISBN
978-85-336-2365-1 (broch.). Nimero de chamada: 709 B348b 2007

3. BATTISTONI FILHO, Duilio. Pequena histéria da arte. 18. ed. Sdo Paulo: Papirus, 2009. 160 p. ISBN 85-308-0027-3.
Numero de chamada: 709 B336p 2009
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE102A - Desenho Técnico

Periodo: 1 Ano/Semestre : 2021/1
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina do 1o periodo do curso de Design, estuda a representacdo grafica de formas em tracado a méo livre pela
observacgéo de objetos e de elementos da natureza . Ao completa-la o estudante estara apto a produzir desenhos manuais
em croquis sintétitcos ou desenhos finalizados complexos a partir da relagdo com estruturas geomeétricas simples.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Representacdo plana e volumétrica: vistas técnicas e perspectivas; 2. Perspectiva paralela e com ponto de fuga; 3.
Recursos graficos do desenho & méo livre: linhas de construcao, linhas de delimitacéo e linhas de superficie; 4. Grafismos e
hachuras para representacdo de claro e escuro; 5. Observacédo e representacdo de objetos: proporcdes, escalas e formas;
6. Associacdo de formas com estruturas geométricas simples.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

RA 1. 5.1.1. Aprender a usar os materiais basicos de desenho. RA 2. 5.1.2. Identificacdo de técnicas adequadas para
representacdo gréfica e estilos. RA 3. 5.2.1. Representar graficamente: Sdlidos geométricos, elementos da natureza
incluindo figura humana e construgdo de cenarios por meio de técnicas analdgicas. RA 4. 5.2.2. Desenvolver a
representacao gréafica individual. RA 5. 5.3.1. Aplicar diferentes estilos de desenho nas representagdes graficas manuais.
RA 6. 5.3.2.Utilizar representagdo por intermédio de croquis. RA 7. 5.6.1.Desenvolver senso autocorre¢do dos desenhos a
partir das nocdes de relacdo com formas geométricas basicas e feedback do professor.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA

COMPLEMENTAR

1. PENTEADO NETO, Onofre. Desenho estrutural. 2 ed; S&o Paulo: Perspectiva, 1988.

2.  HALLAWEL, Philip. A méo livre. Linguagem e as técnicas do desenho. 4 ed; Melhoramentos, 2012.

3. PARRAMON, José Maria. Perspectiva para artistas. Barcelona: Paramon, 1993.

4. LOCKE, John. Isometric perspective designs and how to create them. New York: Dover Publications.1981.

5. MONTENEGRO, Gildo. A perspectiva dos profissionais. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2009.

6. MARTIN, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. 1 ed. S&o Paulo: WMF Martins Fontes, 2007.

BASICA

1. EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.

2.  EVANS, Larry. lllustration guide for architects, designers and students. New York: V. N. Reinhold,1988.
3. THOMAZ, Aylton. Desenho: nogdes e técnicas. Rio de Janeiro: Ediouro, c1987.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE103A - Pensamento Légico

Periodo: 1 Ano/Semestre : 2021/1
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina do 1o periodo do curso de Design, estuda as linguagens logicas na filosofia e na matematica e suas
aplicacdes préticas. Ao finalizar a disciplina o aluno estard apto a articular discursos, analisar cenarios, priorizar argumentos
e estruturar hipdteses conceituais e inovadoras.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Nog¢Bes de Légica Formal: 1.1 Meios de convencimento: tipos de sofismas. 1.2 Categorias: No¢des de substancia. 1.3
Argumentacdo: Indutiva e dedutiva. 1.4 Regras relativas a premissas e a termos. 1.5 Silogismos. 2. No¢Bes de Logica
Matematica ou Simbdlica: 2.1 Principios e operac¢@es légicas. 2.2 Construcdo de tabelas-verdade. 2.3 Critérios de validade.
3. Conexfes. 3.1 Cenérios sistémicos e suas correlacdes 3.2 Estruturar sinteses por meio da interligacdo de dados 3.3
Gerar hipéteses sustentadas por pensamentos inovadores

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

RA 1.Utilizar os as ferramentas de constru¢@o da logica. RA 2. Criar discursos orientados pela logica. RA 3. Criar leque de
possibilidades inovadoras a partir dos dados levantados e agrupados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. BISPO, CF. Introducéo a légica matemética. Sdo Paulo, 2013.
KONDER, L. O que ¢é dialética.Sao Paulo: Brasiliense, 1983, 2008., 1983. (Colecdo primeiros passos: 23).
LUNGARZO, C. O que é légica.Sao Paulo: Brasiliense, 1989,1993., 1989. (Colec¢&o primeiros passos: 215).
VASCONCELLOS, Md. Pensamento sistémico o novo paradigma da ciéncia. Campinas: Papirus 2013.
DIEZ MARTINEZ, A. Introduccién a la filosofia de la I6gica. [N.p.] : UNED - Universidad Nacional de Educacién a
Distancia, 2013.
BASICA
1. MORTARI, Cezar A. Introducéo a l6gica. Editora UNESP.
2.  CUNHA, Marisa Ortegoza da; Machado, Nilson José. Ldgica e linguagem cotidiana : verdade, coeréncia, comunicagéo,
argumentacao. Sdo Paulo, 2007.
3. ARISTOTELES. Organon: categorias, da interpretacéo, analiticos anteriores, analiticos posteriores, topicos, refutagcdes
sofistica. Bauru: EDIPRO, 2010., 2010.

arwbd
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE104A - Desenho de Observacéo e Representacdo da Imagem

Periodo: 1 Ano/Semestre : 2021/1
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina do 1o periodo do curso de Design, estuda a representacdo grafica de formas em tracado a méo livre pela
observacgéo de objetos e de elementos da natureza . Ao completa-la o estudante estara apto a produzir desenhos manuais
em croquis sintétitcos ou desenhos finalizados complexos a partir da relagdo com estruturas geomeétricas simples.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

Representacdo plana e volumétrica: vistas técnicas e perspectivas; Perspectiva paralela e com ponto de fuga; Recursos
gréficos do desenho a mao livre: linhas de construcdo, linhas de delimitacdo e linhas de superficie; Grafismos e hachuras
para representacao de claro e escuro; Observacédo e representacdo de objetos: proporcdes, escalas e formas; Associacdo
de formas com estruturas geométricas simples.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

RA 1. Aprender a usar os materiais basicos de desenho. RA 2. Identificacdo de técnicas adequadas para representacao
gréfica e estilos. RA 3. Representar graficamente: Sdélidos geométricos, elementos da natureza incluindo figura humana e
construcdo de cenarios por meio de técnicas analdgicas. RA 4. Desenvolver a representacdo gréfica individual. RA 5.
Aplicar diferentes estilos de desenho nas representacdes graficas manuais. RA 6. Utilizar representacéo por intermédio de
croquis. RA 7. Desenvolver senso autocorrecdo dos desenhos a partir das nogdes de relagdo com formas geométricas
bésicas e feedback do professor.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA

COMPLEMENTAR

1. PENTEADO NETO, Onofre. Desenho estrutural. 2 ed; S&o Paulo: Perspectiva, 1988.

2.  HALLAWEL, Philip. A méo livre. Linguagem e as técnicas do desenho. 4 ed; Melhoramentos, 2012.

3. PARRAMON, José Maria. Perspectiva para artistas. Barcelona: Paramon, 1993.

4. LOCKE, John. Isometric perspective designs and how to create them. New York: Dover Publications. 1981.

5. MONTENEGRO, Gildo. A perspectiva dos profissionais. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2009.

6. MARTIN, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. 1 ed. S&o Paulo: WMF Martins Fontes, 2007.

BASICA

1. EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.

2.  EVANS, Larry. lllustration guide for architects, designers and students. New York: V. N. Reinhold,1988.
3. THOMAZ, Aylton. Desenho: nogdes e técnicas. Rio de Janeiro: Ediouro, c1987.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE105A - Teoria da Cor

Periodo: 1 Ano/Semestre : 2021/1
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina, para alunos do 1° periodo do curso de Design, estuda os fundamentos, conceitos e aplicagbes da cor,
conforme aspectos fisioldgicos, culturais e simbdlicos, sistemas de percepcéo, dimensdes, combinagfes e técnicas de
obtencgédo. Ao final o estudante é capaz de identificar a articulac@o e aplicagcao da cor no universo do design, harmonizando
composigdes cromaticas adequadas ao projeto, abordagem, midias e suporte necessarios.

OBJETIVO / COMPETENCIA
Numero do Elemento de Competéncia:

RAL. Elaborar propostas crométicas em composicfes de projetos de Design por meio de técnicas manuais e/ou
digitais demonstrando aplicacdo adequada dos fundamentos, conceitos, aspectos e técnicas de obtencao e
manipulagdo da cor.

2. Articular alternativas visuais de combinacdees de cores a partir da analise dos contextos conceituais,
culturais e simbdlicos e dimens&es da cor.

3. Concretizar o projeto de Design de acordo com os aspectos, fundamentos, técnicas de obtencéo, e
aplicabilidade da cor no universo do design, briefing proposto e feedback.

TEMAS DE ESTUDO

1. O que é cor; 2. Fundamentos e Conceitos da cor; 3. Aspectos fisiologicos, culturais e simbdlicos da cor; 4. Sistemas de
percepcao; 5. Dimensdes e Sistemas Cromaticos; 6. Combinagbes e Esquemas cromaticos; 7. Composicdo e
harmonizacéao; 8. Técnicas de obtencao e manipulacéo da cor; 9. Aplicagao da cor no universo do design;

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

RA 1. Construir repertdrio criativo e inovador por meio da andlise e interpretacdo dos contextos conceituais, culturais e
simbdlicos da cor; RA 2. Gerar alternativas cromaticas a partir das propostas teméticas, aplicando técnicas de obtencéo e
manipulagdo da cor; RA 3. Elaborar argumento coerente com um raciocinio criativo e conceitual; RA 4. Demonstrar senso
cromatico nas escolhas graficas nas oportunidades projetuais propostas; RA 5. Produzir composi¢des gréaficas por meio das
técnicas manuais e ou digitais, demonstrando aplicacdo adequada dos fundamentos, conceitos e aspectos da cor; RA 6.
Articular alternativas visuais de combinacfes de cores a partir da analise e aplicacdo das dimensbes da cor; RA 7.
Desenvolver representacdes graficas com base nas combinacdes e harmoniza¢cdes cromaticas; RA 8. Desenvolver projeto
cromatico, demonstrando a articulagao da tematica, midias, suportes e publico de interesse;

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
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1. AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Porto Alegre: Bookman, 2009.

2. GONCALVES, Berenice Santos; PEREIRA, Alice T. Cybis. Fundamentos da cor. Floriandpolis, SC: Ed. da UFSC,
2008.

3. FEISNER, Edith Anderson. Colour: how to use colour in art and design. 2nd ed. London: Laurence King Publishing,
2006.

4. GRAVES, Maitland. The art of color and design. 2 nd ed New York: McGraw-Hill, 1951.

5. PEDROSA, Israel. O universo da cor. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 2003.

BASICA

1. GUIMARAES, Luciano. A cor como informagcéo: a construcéo biofisica, lingiiistica e cultural da simbologia das cores.
S&o Paulo: Annablume, 2000

2.  FARINA, Modesto; PEREZ, Clotilde; DORINHO. Psicodindmica das cores em comunicacao. 5. ed., rev. e ampl. Séo
Paulo: E. Blucher, 2006.

3. DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 2. ed. SP: M. Fontes, 1997.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: EFL100A - Filosofia

Periodo: 1 Ano/Semestre : 2021/1
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina, dirigida a académicos/as de todos os cursos da universidade, visa o0 ato de filosofar, a partir da nog¢éo do
conhecimento enquanto processo construido soécio-historicamente. Nela, os estudantes refletem criticamente sobre
elementos antropoldgico-filoséficos da condicdo humana. Ao final, sdo capazes de planejar seu percurso

pessoal-académico, ante situacfes-problema pertinentes a sociedade contemporanea, em prol de novas possibilidades
individuais e coletivas de ser no mundo.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

TE 3.1.1 Universidade e conhecimento: definicdo, formas e métodos TE 3.1.2 Paradigmas contemporaneos do
conhecimento e sua relacdo com o trabalho, a ciéncia e a técnica TE 3.2.1 Elementos antropoldgico-filoséficos TE 3.2.2
Dimensdes da condicdo humana: finitude, identidade, sociedade, cultura, autonomia, liberdade TE 3.3.1 O humano como
autoprojeto TE 3.3.2 A a¢do e a vida humana planejada

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

RA 1: Problematizar diferentes visbes de mundo a partir de métodos do processo do conhecer, considerando a concepgao
de universidade e de estudante. RA 2: Identificar elementos antropolégico-filoséficos da condigdo humana, a partir de
diferentes visGes de mundo. RA 3: Planejar o percurso pessoal-académico, diante de situacdes-problema pertinentes a
sociedade contemporanea, visando construir novas possibilidades individuais e coletivas de ser no mundo, mediante a
filosofia da acgéo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. DESCARTES, René. O discurso do método. Sao Paulo: Martins Fontes, 2009.

2.  SARTRE, Jean-Paul. O existencialismo € um humanismo. Petrépolis: Vozes, 2010.

3. E-book:

4. SPONVILLE, A.C. O conhecimento. In: . Apresentacao da Filosofia. S&o Paulo: Martins Fontes, 2002. p. 55-64.

5.  ROUSSEAU, Jean-Jacques. Discurso sobre a origem e os fundamentos da desigualdade entre os homens. Séo
Paulo: Martins Fontes, 2005.

6. KUHN, Thomas. A estrutura das revolugdes cientificas. Sao Paulo: Ed. Perspectiva, 2003.

7. https://mega.nz/#F'hcwlUDS5C!RXFjtn2DhrEbFi-8gVgqUg

8. FREIRE, Paulo. Orientag6es em torno do ato de estudar. In: A¢éo cultural para a liberdade. 6. ed. Rio de Janeiro: Paz
e Terra, 1982. p. 9-12.
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BASICA

file:///C:/Users/anors/Desktop/0%20que%20%C3%A9%200%20esclarecimento.pdf

KANT, |. Resposta a pergunta: o que é Esclarecimento?

Periddico:

MONTAIGNE, Michel. Os ensaios. Sado Paulo: Martins Fontes, 2000.

RUSSEL, Bertrand. O valor da filosofia. In: . Os problemas da filosofia. Florian6polis: 2005. p. 119-125.
FERRY, Luc. Nossos devaneios. O éxito, o tédio e a inveja. In: FERRY, Luc. O que é uma vida bem-sucedida?:
ensaios Rio de Janeiro: Difel, 2004. (Prefacio de Daniel Belavoine)

o0k wDNRE
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE109A - Composicao

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina do 2° periodo do curso de Design estuda os elementos béasicos de composicao, a organizacdo espacial de
elementos e a construcdo formal aplicada ao design. Ao final da disciplina o estudante € capaz de aplicar os conceitos e
elementos de composicdo em projetos de design.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Signo e elementos de composicao. 2. Ponto: conceitos de dispersdo, concentracdo, saturagdo. 3. Linha: tipos de linha e
expressdo. 4. Estruturacdo formal 1. quadrado, triangulo, circulo. 5. Estruturacdo forma 2: Gestalt, forma e contraforma,
figura/fundo, principios de design < equilibrio e contraste. 6. Distribuicdo espacial: propor¢cao aurea, ponto focal, principios
de design < equilibrio e contraste. 7. Principios de design: ritmo, linhas de forca, contraste, harmonia, énfase, movimento,
padrdo, espaco. 8. Tipos de composicao: base moderna (estrutura e geometria) e pds-moderna (desconstrucao e ruido).

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA DA DISCIPLINA (COMPETENCIA 05 DO CURSO) Concretizar projetos sustentaveis na area de design,
aplicando as diferentes linguagens com preciséo, e revelando coeréncia com as etapas de concepcao e planejamento de
forma honesta, criativa e reflexiva. Elemento de competéncia 5.1 Selecionar linguagens compativeis com o planejamento
projetual. Elemento de competéncia 5.2 Empregar linguagens com precisdo no desenvolvimento de sistemas, produtos e
servigos previstos no planejamento projetual. Elemento de competéncia 5.3 Elaborar alternativas viaveis para sistemas,
produtos e servigos previstos no planejamento projetual. Elemento de competéncia 5.6 Adequar alternativas validadas a
partir do feedback.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Layout. Porto Alegre: Bookman, 2012.
2. MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histéria do design grafico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2009
3. HOLLIS, Richard. Design grafico: uma histéria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.
4. RAIMES, Jonathan; BHASKARAN, Lakshmi. Design retr6: 100 anos de design grafico. Sdo Paulo: SENAC Séo Paulo,
2007.
BASICA
1. SAMARA, Timothy. Grid: construcéo e desconstrucdo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007.
2.  LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008.
3. DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE109A - Composicao

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina do 2° periodo do curso de Design estuda os elementos béasicos de composicao, a organizacdo espacial de
elementos e a construcdo formal aplicada ao design. Ao final da disciplina o estudante € capaz de aplicar os conceitos e
elementos de composicdo em projetos de design.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Signo e elementos de composicao. 2. Ponto: conceitos de dispersdo, concentracdo, saturagdo. 3. Linha: tipos de linha e
expressdo. 4. Estruturacdo formal 1. quadrado, triangulo, circulo. 5. Estruturacdo forma 2: Gestalt, forma e contraforma,
figura/fundo, principios de design < equilibrio e contraste. 6. Distribuicdo espacial: propor¢cao aurea, ponto focal, principios
de design < equilibrio e contraste. 7. Principios de design: ritmo, linhas de forca, contraste, harmonia, énfase, movimento,
padrdo, espaco. 8. Tipos de composicao: base moderna (estrutura e geometria) e pds-moderna (desconstrucao e ruido).

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA DA DISCIPLINA (COMPETENCIA 05 DO CURSO) Concretizar projetos sustentaveis na area de design,
aplicando as diferentes linguagens com preciséo, e revelando coeréncia com as etapas de concepcao e planejamento de
forma honesta, criativa e reflexiva. Elemento de competéncia 5.1 Selecionar linguagens compativeis com o planejamento
projetual. Elemento de competéncia 5.2 Empregar linguagens com precisdo no desenvolvimento de sistemas, produtos e
servigos previstos no planejamento projetual. Elemento de competéncia 5.3 Elaborar alternativas viaveis para sistemas,
produtos e servigos previstos no planejamento projetual. Elemento de competéncia 5.6 Adequar alternativas validadas a
partir do feedback.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Layout. Porto Alegre: Bookman, 2012.
2. MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histéria do design grafico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2009
3. HOLLIS, Richard. Design grafico: uma histéria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.
4. RAIMES, Jonathan; BHASKARAN, Lakshmi. Design retr6: 100 anos de design grafico. Sdo Paulo: SENAC Séo Paulo,
2007.
BASICA
1. SAMARA, Timothy. Grid: construcéo e desconstrucdo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007.
2.  LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008.
3. DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE112A - Design e Sustentabilidade

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina do 20 periodo do curso de Design estuda a os conceitos existentes e emergentes relacionados a
Sustentabilidade Ambiental e Social e as praticas projetuais. Abrange o entendimento de avaliacdo de ciclo de vida e
levanta as diretrizes mais adequadas para cada fase, situacdo problema e cenario de modo a diminuir os impactos
negativos de produtos, servicos e estratégias em Design. A dimensdo econdmica é tangenciada com a abordagem de
modelos de negdcios mais sustentaveis de resultados inovadores e viaveis atualmente e em futuros cenarios de producéo e
consumo. Ao final o estudante deve possuir olhar critico e sistémico e perceber o Design como um conceito interdisciplinar.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Sustentabilidade e suas utopias; 2. Logistica reversa e otimizacéo e intensificacdo de uso de materiais; 3. Trans¢édo Ego
to Eco e novos comportamento de consumo responsavel; 4. Economia circular e conceito cradle to cradle; 5. Assembly for
Design ou design para montagem e desmontagem; 6. Victor Papanek e o Design para o Mundo Rea; 7. Transition Design;
8. Design para o desenvolvimento social e a sustentabilidade e PS+S ecoeficient

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

5. Concretizar projetos sustentaveis na area de design, aplicando as diferentes linguagens com precisédo, e revelando
coeréncia com as etapas de concepcéo e planejamento de forma honesta, criativa e reflexiva. 6.Implementar, com eficiéncia
e eficacia, solugdes de design, gerenciando o processo produtivo, com acgdes de retroalimentagdo, a partir de diretrizes,
meétricas e indicadores, na busca dos resultados projetados, de forma resiliente, colaborativa e pré-ativa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA

COMPLEMENTAR

1. QUEIROZ, Leila. Utopia da sustentabilidade e transgress@es no design. Rio de Janeiro: 7 Letras, 2014.

2.  GWILT, Alisson. Moda Sustentavel: um guia pratico. Sdo Paulo: Editora Gustavo Gili, 2015.

3.  BERLIM, Lilian. Moda e Sustentabilidade: Uma Reflexdo Necessaria. Sdo Paulo: Estacdo das Letras e da Cores, 2012.

4. SACHS, Ignacy. Caminhos para o desenvolvimento sustentavel. Organiza¢éo de Paula Yone Stroh. Rio de Janeiro:
Garamond, 2009.

BASICA

1. VEZZOLI, Carlo. Sistema produto + servigo sustentavel : fundamentos / CarloVezzoli, Cindy Kohtala, Amrit Srinivasa ;
traduzido porAguinaldo dos Santos. - Curitiba, PR : Insight, 2018.

2.  KAZAZIAN, Thierry. Havera a idade das coisas leves: design e desenvolvimento sustentavel. Sdo Paulo: Editora
Senac, 2005.
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3. MANZINI, Ezio / VEZOLLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os requisitos ambientais dos produtos

industriais. Sao Paulo: EDUSP, 2002.

4. DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentavel. Sdo Paulo: Edi¢cbes Rosari, 2011.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE112A - Design e Sustentabilidade

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina do 20 periodo do curso de Design estuda a os conceitos existentes e emergentes relacionados a
Sustentabilidade Ambiental e Social e as praticas projetuais. Abrange o entendimento de avaliacdo de ciclo de vida e
levanta as diretrizes mais adequadas para cada fase, situacdo problema e cenario de modo a diminuir os impactos
negativos de produtos, servicos e estratégias em Design. A dimensdo econdmica é tangenciada com a abordagem de
modelos de negdcios mais sustentaveis de resultados inovadores e viaveis atualmente e em futuros cenarios de producéo e
consumo. Ao final o estudante deve possuir olhar critico e sistémico e perceber o Design como um conceito interdisciplinar.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Sustentabilidade e suas utopias; 2. Logistica reversa e otimizacéo e intensificacdo de uso de materiais; 3. Trans¢édo Ego
to Eco e novos comportamento de consumo responsavel; 4. Economia circular e conceito cradle to cradle; 5. Assembly for
Design ou design para montagem e desmontagem; 6. Victor Papanek e o Design para o Mundo Rea; 7. Transition Design;
8. Design para o desenvolvimento social e a sustentabilidade e PS+S ecoeficient

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

5. Concretizar projetos sustentaveis na area de design, aplicando as diferentes linguagens com precisédo, e revelando
coeréncia com as etapas de concepcéo e planejamento de forma honesta, criativa e reflexiva. 6.Implementar, com eficiéncia
e eficacia, solugdes de design, gerenciando o processo produtivo, com acgdes de retroalimentagdo, a partir de diretrizes,
meétricas e indicadores, na busca dos resultados projetados, de forma resiliente, colaborativa e pré-ativa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA

COMPLEMENTAR

1. QUEIROZ, Leila. Utopia da sustentabilidade e transgress@es no design. Rio de Janeiro: 7 Letras, 2014.

2.  GWILT, Alisson. Moda Sustentavel: um guia pratico. Sdo Paulo: Editora Gustavo Gili, 2015.

3.  BERLIM, Lilian. Moda e Sustentabilidade: Uma Reflexdo Necessaria. Sdo Paulo: Estacdo das Letras e da Cores, 2012.

4. SACHS, Ignacy. Caminhos para o desenvolvimento sustentavel. Organiza¢éo de Paula Yone Stroh. Rio de Janeiro:
Garamond, 2009.

BASICA

1. VEZZOLI, Carlo. Sistema produto + servigo sustentavel : fundamentos / CarloVezzoli, Cindy Kohtala, Amrit Srinivasa ;
traduzido porAguinaldo dos Santos. - Curitiba, PR : Insight, 2018.

2.  KAZAZIAN, Thierry. Havera a idade das coisas leves: design e desenvolvimento sustentavel. Sdo Paulo: Editora
Senac, 2005.
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3. MANZINI, Ezio / VEZOLLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os requisitos ambientais dos produtos

industriais. Sao Paulo: EDUSP, 2002.

4. DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentavel. Sdo Paulo: Edi¢cbes Rosari, 2011.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE127A - Planificacdo Gréfica e uso da Tipografia

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina, prevista no 2° periodo do curso de Design, estuda os fundamentos, técnicas e processos de planejamento
gréafico e de utilizacdo da tipografia em diferentes formas de apresentacdo das etapas da prética projetual de design. Ao
final o estudante sera capaz de identificar e aplicar elementos de diferentes linguagens, articulando uma composicao visual
no intuito de comunicar etapas de um projeto de design em seus diversos canais.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Fundamentos da tipografia 1.1 Breve histérico 1.2 Tipografia no design 1.3 Anatomia e classificacdo dos tipos 1.4 Letras,
palavras, paragrafo e pagina 1.5 Como diferenciar, escolher e combinar tipos 2. Fundamentos da Diagramacéo 2.1
Fundamentos da composicao aplicados ao layout 2.2 Relacdo dos elementos na composicao 2.3 Construindo grids 2.4
Formatos e canais de comunicacéao visual

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA 05 Concretizar projetos sustentaveis na area de design, aplicando as diferentes linguagens com preciséo,
e revelando coeréncia com as etapas de concepcao e planejamento de forma honesta, criativa e reflexiva. 5.1 - Selecionar
linguagens compativeis com o planejamento projetual. 5.2 - Empregar linguagens com precisdo no desenvolvimento de
sistemas, produtos e servigos previstos no planejamento projetual. 5.3 - Elaborar alternativas viaveis para sistemas,
produtos e servicos previstos no planejamento projetual. 5.4 - Selecionar alternativas coerentes as etapas de concepc¢éo e
planejamento. COMPETENCIA 06 Implementar, com eficiéncia e eficacia, solucdes de design, gerenciando o processo
produtivo, com a¢des de retroalimentacéo, a partir de diretrizes, métricas e indicadores, na busca dos resultados projetados,
de forma resiliente, colaborativa e pré-ativa. 6.5 - Documentar etapas de implementacdo de solugGes de design. 6.6 -
Apresentar etapas de implementagéo de solucdes de design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. DABNER, David; STEWART, Sandra; ZEMPOL, Eric. Curso de Design Grafico: Principios e praticas. SP: Gustavo Gilli,
2014.
2. SALTZ, Ina. Design e tipografia: 100 fundamentos do design com tipos. SP: Editora Blucher, 2010.
3. LUPTON, Ellen. Tipos na tela. SP: Gustavo Gilli, 2015.
4. TONDREAU, Beth. Criar grids: 100 fundamentos de layout. SP: Editora Blucher, 2009.
5. HESS, Jay; PASZTOREK, Simone. Design gréafico para moda. SP: Rosari, 2010.

BASICA
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TIMOTHY, Samara. Grid: construcao e desconstru¢do. SP: Casac Naify, 2007.

1.
2. LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, esditoras e estudantes. SP: Casac Naify, 2006.
3. BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. SP: Casac Naify, 2005.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE127A - Planificacdo Gréfica e uso da Tipografia

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina, prevista no 2° periodo do curso de Design, estuda os fundamentos, técnicas e processos de planejamento
gréafico e de utilizacdo da tipografia em diferentes formas de apresentacdo das etapas da prética projetual de design. Ao
final o estudante sera capaz de identificar e aplicar elementos de diferentes linguagens, articulando uma composicao visual
no intuito de comunicar etapas de um projeto de design em seus diversos canais.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Fundamentos da tipografia 1.1 Breve histérico 1.2 Tipografia no design 1.3 Anatomia e classificacdo dos tipos 1.4 Letras,
palavras, paragrafo e pagina 1.5 Como diferenciar, escolher e combinar tipos 2. Fundamentos da Diagramacéo 2.1
Fundamentos da composicao aplicados ao layout 2.2 Relacdo dos elementos na composicao 2.3 Construindo grids 2.4
Formatos e canais de comunicacéao visual

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA 05 Concretizar projetos sustentaveis na area de design, aplicando as diferentes linguagens com preciséo,
e revelando coeréncia com as etapas de concepcao e planejamento de forma honesta, criativa e reflexiva. 5.1 - Selecionar
linguagens compativeis com o planejamento projetual. 5.2 - Empregar linguagens com precisdo no desenvolvimento de
sistemas, produtos e servigos previstos no planejamento projetual. 5.3 - Elaborar alternativas viaveis para sistemas,
produtos e servicos previstos no planejamento projetual. 5.4 - Selecionar alternativas coerentes as etapas de concepc¢éo e
planejamento. COMPETENCIA 06 Implementar, com eficiéncia e eficacia, solucdes de design, gerenciando o processo
produtivo, com a¢des de retroalimentacéo, a partir de diretrizes, métricas e indicadores, na busca dos resultados projetados,
de forma resiliente, colaborativa e pré-ativa. 6.5 - Documentar etapas de implementacdo de solugGes de design. 6.6 -
Apresentar etapas de implementagéo de solucdes de design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. DABNER, David; STEWART, Sandra; ZEMPOL, Eric. Curso de Design Grafico: Principios e praticas. SP: Gustavo Gilli,
2014.
2. SALTZ, Ina. Design e tipografia: 100 fundamentos do design com tipos. SP: Editora Blucher, 2010.
3. LUPTON, Ellen. Tipos na tela. SP: Gustavo Gilli, 2015.
4. TONDREAU, Beth. Criar grids: 100 fundamentos de layout. SP: Editora Blucher, 2009.
5. HESS, Jay; PASZTOREK, Simone. Design gréafico para moda. SP: Rosari, 2010.

BASICA
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TIMOTHY, Samara. Grid: construcao e desconstru¢do. SP: Casac Naify, 2007.

1.
2. LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, esditoras e estudantes. SP: Casac Naify, 2006.
3. BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. SP: Casac Naify, 2005.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE128A - Producéo e Tratamento da Imagem

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina, para alunos do 2° periodo de Design, estuda as técnicas para a captacdo de imagens digitas estaticas
(fotografia) abrangendo o uso dos recursos da camara fotografica e utilizacdo de seus recursos técnicos, composicao e
principios de iluminagdo em estudio. A disciplina também abrange os recursos de edicdo e manipulacdo e formatos de
arquivos de imagens digitais. Ao completa-la o estudante estar4 apto a produzir imagens com qualidade de estudio,
tratamento profissional e montagens em ambiente digital.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Breve Historia da Fotografia (Fotografia Alternativa) 2. A camera fotografica e seus recursos. 2.1 Focalizacdo e
Fotometragem. 2.2 Obturador, velocidade de obturacdo e seus efeitos. 2.3 Diafragma, Profundidade de Campo e seus
efeitos. 2.4 Sistemas de sensibilidade. 2.5 Balanco de branco. 2.6 Objetivas fotograficas. 2.7 Histograma. 3. Introducao ao
estudo da Composicao para criacdo de imagens. 4. Estudo da Luz e seus tipos. 4.1 Luz e sombra. 4.2 Reflexao especular,
difusa, zona de transi¢éo, sombra propria e sombra projetada. 4.3 lluminagdo continua, instantanea e natural. 5. Tratamento
de imagens digitais 5.1 Tipos de imagens digitais. - Imagens vetoriais, imagens de mapa de bits. 5.2 Espaco de cores e
resolucdo. 5.3 Profundidade de cores e histograma. 5.4 Compressdo versus qualidade da imagem. Tipos de arquivos
digitais. Imagem HDR. 5.5 Softwares utilizados para manipulacdo de imagens. 5.6 Tratamentos basicos em imagens. 6.
Manipulacdo de imagens digitais 6.1 Montagem digital. Recorte e colagem, intervencéo digital em imagens

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

Competéncia 5 - Linguagem Elemento de competéncia 5.1-Selecionar linguagens compativeis com o planejamento
projetual. Elemento de competéncia 5.2 - Empregar linguagens com precisédo no desenvolvimento de sistemas produtos e
servigos previstos no planejamento projetual. Competéncia 6 - Implementacdo Elemento de competéncia 6.2 Estabelecer
diretrizes, métricas e indicadores coerentes com resultados projetados. Elemento de competéncia 6.5- Documentar etapas
de implementac¢do de solucfes de design. Elemento de competéncia 6.6- Apresentar etapas de implementacgéo de solugdes
de design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. MONFORTE, Luiz Guimaraes. Fotografia pensante. S&o Paulo: Ed. SENAC, 1997.
2.  COUCHOT, Edmond. A tecnologia na arte: da fotografia a realidade virtual. Porto Alegre: Ed. SENAC,2005
3. HOPPE, Altair. Adobe photoshop : para fotdgrafos, designers e operadores digitais. Itajai: Editora Photos, 2004.
ISBN 85-984-2001-8
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4. Langford, M.J. Fotogrfaia Basica. Santa Catariana: Editora Photos. 2009 ISBN: 978-85-77802-76-0

5.  Grey, Christopher. llumina¢do em Estudio. Santa Catariana: Editora Photos. 2010, ISBN 978-85-62626-13-5
BASICA

1. LANGFORD, Michael John. Fotografia. 3. ed. ; Rio de Janeiro: Ediouro, 2001

2. KELBY, Scott. Fotografia Digital na Pratica (v1, v2 e v3). Sao Paulo: Editora Pearson Education do Brasil. 2008
3. Tarnoczy JR, Ernesto. A Arte da Composicdo. Sao Paulo: Editora Photos, 2008
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE128A - Producéo e Tratamento da Imagem

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina, para alunos do 2° periodo de Design, estuda as técnicas para a captacdo de imagens digitas estaticas
(fotografia) abrangendo o uso dos recursos da camara fotografica e utilizacdo de seus recursos técnicos, composicao e
principios de iluminagdo em estudio. A disciplina também abrange os recursos de edicdo e manipulacdo e formatos de
arquivos de imagens digitais. Ao completa-la o estudante estar4 apto a produzir imagens com qualidade de estudio,
tratamento profissional e montagens em ambiente digital.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Breve Historia da Fotografia (Fotografia Alternativa) 2. A camera fotografica e seus recursos. 2.1 Focalizacdo e
Fotometragem. 2.2 Obturador, velocidade de obturacdo e seus efeitos. 2.3 Diafragma, Profundidade de Campo e seus
efeitos. 2.4 Sistemas de sensibilidade. 2.5 Balanco de branco. 2.6 Objetivas fotograficas. 2.7 Histograma. 3. Introducao ao
estudo da Composicao para criacdo de imagens. 4. Estudo da Luz e seus tipos. 4.1 Luz e sombra. 4.2 Reflexao especular,
difusa, zona de transi¢éo, sombra propria e sombra projetada. 4.3 lluminagdo continua, instantanea e natural. 5. Tratamento
de imagens digitais 5.1 Tipos de imagens digitais. - Imagens vetoriais, imagens de mapa de bits. 5.2 Espaco de cores e
resolucdo. 5.3 Profundidade de cores e histograma. 5.4 Compressdo versus qualidade da imagem. Tipos de arquivos
digitais. Imagem HDR. 5.5 Softwares utilizados para manipulacdo de imagens. 5.6 Tratamentos basicos em imagens. 6.
Manipulacdo de imagens digitais 6.1 Montagem digital. Recorte e colagem, intervencéo digital em imagens

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

Competéncia 5 - Linguagem Elemento de competéncia 5.1-Selecionar linguagens compativeis com o planejamento
projetual. Elemento de competéncia 5.2 - Empregar linguagens com precisédo no desenvolvimento de sistemas produtos e
servigos previstos no planejamento projetual. Competéncia 6 - Implementacdo Elemento de competéncia 6.2 Estabelecer
diretrizes, métricas e indicadores coerentes com resultados projetados. Elemento de competéncia 6.5- Documentar etapas
de implementac¢do de solucfes de design. Elemento de competéncia 6.6- Apresentar etapas de implementacgéo de solugdes
de design.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. MONFORTE, Luiz Guimaraes. Fotografia pensante. S&o Paulo: Ed. SENAC, 1997.
2.  COUCHOT, Edmond. A tecnologia na arte: da fotografia a realidade virtual. Porto Alegre: Ed. SENAC,2005
3. HOPPE, Altair. Adobe photoshop : para fotdgrafos, designers e operadores digitais. Itajai: Editora Photos, 2004.
ISBN 85-984-2001-8
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4. Langford, M.J. Fotogrfaia Basica. Santa Catariana: Editora Photos. 2009 ISBN: 978-85-77802-76-0

5.  Grey, Christopher. llumina¢do em Estudio. Santa Catariana: Editora Photos. 2010, ISBN 978-85-62626-13-5
BASICA

1. LANGFORD, Michael John. Fotografia. 3. ed. ; Rio de Janeiro: Ediouro, 2001

2. KELBY, Scott. Fotografia Digital na Pratica (v1, v2 e v3). Sao Paulo: Editora Pearson Education do Brasil. 2008
3. Tarnoczy JR, Ernesto. A Arte da Composicdo. Sao Paulo: Editora Photos, 2008
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE129A - Producédo Seriada

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina do 20 periodo do curso de Design estuda as evolugbes econdmicas e socias da produgdo e do consumo na
relacéo de servigos, comunicacao, informagédo e produtos com as escalas de produc¢édo, abragéncia e alcance de usuarios e
consumidores. Estuda também a escalabilidade de projetos de design, o desenvolvimento de solugdes exclusivas,
universais e solucdes estandarizadas de producéo e consumo de massa. Ao seu final, o estudante é capaz de perceber que
o design se propde de varias maneiras quando visto pela 6tica da escala de abrangéncia, alcance e producéo.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Producéo e consumo pré e pdés revolucdo Industrial; 2. Producdo e consumo no século 20: Crescimento do consumo,
Expanséo de crédito e propaganda, Consumo pdés-guerra, Consumo individualista, O consumismo; 3. Producdo em massa,
edicdes limitadas e artesanato; 4. Relacdes entre custo, preco e tiragem; 5. Escalabilidade da producao de bens e servicos;
6. Escalabilidade de alcance de informacg6es; 7. Novos paradigmas de consumo pelo design: exclusividade, universalidade
e experiéncia do usudrio; 8. Dilemas éticos de producéo, consumo e trabalho: Economia globalizada versus Economia local;
9. Tendéncias de producéo e consumo;

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

DIAGNOSTICO 1.1 - Sistematizar dados organizacionais, ambientais e socioculturais coletados a partir de referéncias
cientificas e mercadolégicas. 1.2 - Analisar dados organizacionais, ambientais e socioculturais coletados. 1.3 - Identificar
tendéncias comportamentais e tecnologicas. 1.4 - Correlacionar analise de dados, tendéncias identificadas e publico-alvo
definido. 1.8 - Demonstrar pré-atividade e senso criticos nas tomadas de decisdo. REPERTORIO 2.1 - Analisar, com vis&o
holistica, antropolégica, sociocultural e ambiental, oportunidades/necessidades a partir de cenarios validados. 2.4 - Buscar
referéncias criativas e inovadoras para a validagdo de oportunidades. ESTRATEGIAS 4.1 - Analisar diferentes sistemas
correlacionados a propostas de valor.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. HARARI, Yuval Noah. Homo Deus: Uma Breve Historia do Amanha. 1a edi¢cdo. Sao Paulo. Companhia das Letras,
2016.

2. HARARI, Yuval Noah. Sapiens: Uma Breve Histéria da Humanidade. 25a edicéo. Porto Alegre. L&PM, 2017.
3. HOBSBAWM, ERIC J. A Era dos Extremos. O Breve século XX. S&o Paulo: Companhia das Letras, 2008.
BASICA

1. ANDERSON, Chris. Free: O Futuro é gratis, 1a. edicdo. Sdo Paulo: Actual, 2009.
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2.  ANDERSON, Chris. A Cauda Longa. Do Mercado de Massa para o Mercado de Nicho, 1la. edi¢cdo. Sdo Paulo: Elsevier

Campus, 2006.

3.  ANDERSON, Chris. Makers: A Nova Revolucéo Industrial, 1a. edicdo. S&o Paulo: Elsevier, 2012.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE129A - Producédo Seriada

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina do 20 periodo do curso de Design estuda as evolugbes econdmicas e socias da produgdo e do consumo na
relacéo de servigos, comunicacao, informagédo e produtos com as escalas de produc¢édo, abragéncia e alcance de usuarios e
consumidores. Estuda também a escalabilidade de projetos de design, o desenvolvimento de solugdes exclusivas,
universais e solucdes estandarizadas de producéo e consumo de massa. Ao seu final, o estudante é capaz de perceber que
o design se propde de varias maneiras quando visto pela 6tica da escala de abrangéncia, alcance e producéo.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Producéo e consumo pré e pdés revolucdo Industrial; 2. Producdo e consumo no século 20: Crescimento do consumo,
Expanséo de crédito e propaganda, Consumo pdés-guerra, Consumo individualista, O consumismo; 3. Producdo em massa,
edicdes limitadas e artesanato; 4. Relacdes entre custo, preco e tiragem; 5. Escalabilidade da producao de bens e servicos;
6. Escalabilidade de alcance de informacg6es; 7. Novos paradigmas de consumo pelo design: exclusividade, universalidade
e experiéncia do usudrio; 8. Dilemas éticos de producéo, consumo e trabalho: Economia globalizada versus Economia local;
9. Tendéncias de producéo e consumo;

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

DIAGNOSTICO 1.1 - Sistematizar dados organizacionais, ambientais e socioculturais coletados a partir de referéncias
cientificas e mercadolégicas. 1.2 - Analisar dados organizacionais, ambientais e socioculturais coletados. 1.3 - Identificar
tendéncias comportamentais e tecnologicas. 1.4 - Correlacionar analise de dados, tendéncias identificadas e publico-alvo
definido. 1.8 - Demonstrar pré-atividade e senso criticos nas tomadas de decisdo. REPERTORIO 2.1 - Analisar, com vis&o
holistica, antropolégica, sociocultural e ambiental, oportunidades/necessidades a partir de cenarios validados. 2.4 - Buscar
referéncias criativas e inovadoras para a validagdo de oportunidades. ESTRATEGIAS 4.1 - Analisar diferentes sistemas
correlacionados a propostas de valor.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. HARARI, Yuval Noah. Homo Deus: Uma Breve Historia do Amanha. 1a edi¢cdo. Sao Paulo. Companhia das Letras,
2016.

2. HARARI, Yuval Noah. Sapiens: Uma Breve Histéria da Humanidade. 25a edicéo. Porto Alegre. L&PM, 2017.
3. HOBSBAWM, ERIC J. A Era dos Extremos. O Breve século XX. S&o Paulo: Companhia das Letras, 2008.
BASICA

1. ANDERSON, Chris. Free: O Futuro é gratis, 1a. edicdo. Sdo Paulo: Actual, 2009.
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2.  ANDERSON, Chris. A Cauda Longa. Do Mercado de Massa para o Mercado de Nicho, 1la. edi¢cdo. Sdo Paulo: Elsevier

Campus, 2006.

3.  ANDERSON, Chris. Makers: A Nova Revolucéo Industrial, 1a. edicdo. S&o Paulo: Elsevier, 2012.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE130A - Projeto de Design |

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina do 20 periodo do curso de Design, realiza o desenvolvimento de um projeto de design, utilizando de técnicas
e de processos metodoldgicas. Ao final, o estudante sera capaz de concretizar um projeto de design, elecando e aplicando
as técnicas e linguagens mais adequadas ao contexto estudado.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Aplicacdo da metodologia de projeto de Design e suas estruturas metodoldgicas a paritr de um cenério. 2. Leitura,
compreensdo e decupagem de um Briefing. 3. Pesquisa em Design (Jornada do usuério, Brainstorming, Mapa Mental,
Painel Semantico e de Referéncias e outras ferramentas) direcionado pelo cenario proposto e no diagndstico de
necessidades/oportunidades projetuais. 4. Conceituacéo a partir da analise e critérios levantados pela pesquisa de cenario.
5. Geracéao e selecdo de alternativas e validacdo a partir dos critérios do conceito e proposta de valor. 6. Layout e criacdo
de pecas que atendam os parémtros da proposta de valor. 7. Desenvolvimento de modelos (fisicos e virtuais). 8.
Apresentacao e defesa de projetos 9. validacdo do projeto fnal e adequacao

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA 01 Diagnosticar oportunidades/ necessidades passiveis de resolucdo por projetos de design para
diferentes publicos-alvo, a partir de referéncias cientificas e mercadologicas, relacionando cenarios socioculturais,
ambientais e organizacionais com tendéncias comportamentais e tecnolégicas, revelando pré-atividade e senso critico.
COMPETENCIA 02 Construir argumentacdes consistentes para oportunidades/necessidades diagnosticadas e passiveis de
resposta por meio de projetos de design, integrando repertdrio de conceitos criativos e inovadores com visdo holistica,
antropologica, sociocultural e ambiental, com uso de ferramentas tecnolégicas, de forma empatica e imparcial.
COMPETENCIA 03 Elaborar propostas de valor para projetos de design numa perspectiva sistémica e legal, a partir de
parédmetros e critérios abstraidos de informa¢des coletadas de oportunidades projetuais, de forma critica, autbnoma e
autoral. COMPETENCIA 05 Concretizar projetos sustentaveis na area de design, aplicando as diferentes linguagens com
precisédo, e revelando coeréncia com as etapas de concepcédo e planejamento de forma honesta, criativa e reflexiva.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. KOTHLER, Philip. ADMINISTRACAO DE MARKETING. S&o Paulo: Prentice Hall, 2000.
2. CAPODAGLI, Bill e JACKSON, Lynn NOS BASTIDORES DA PIXEL. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 2010
BASICA
1. KALBASH, Jim. Mapeamento de Experiéncias. Um Guia Para Criar Valor por Meio de Jornadas, Blueprints e
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Diagramas. Sdo Paulo: Alta Books, 2017.
PENHA, Anderson e Coutinho, André. Design Estratégico. Dire¢des Criativas Para Um Mundo em Transformacéo. Sao

Paulo: Alta Books, 2017.
KAHANE, Adams. Planejamento de Cenarios Transformadores. Sdo Paulo: SENAC, 2010.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE130A - Projeto de Design |

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina do 20 periodo do curso de Design, realiza o desenvolvimento de um projeto de design, utilizando de técnicas
e de processos metodoldgicas. Ao final, o estudante sera capaz de concretizar um projeto de design, elecando e aplicando
as técnicas e linguagens mais adequadas ao contexto estudado.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Aplicacdo da metodologia de projeto de Design e suas estruturas metodoldgicas a paritr de um cenério. 2. Leitura,
compreensdo e decupagem de um Briefing. 3. Pesquisa em Design (Jornada do usuério, Brainstorming, Mapa Mental,
Painel Semantico e de Referéncias e outras ferramentas) direcionado pelo cenario proposto e no diagndstico de
necessidades/oportunidades projetuais. 4. Conceituacéo a partir da analise e critérios levantados pela pesquisa de cenario.
5. Geracéao e selecdo de alternativas e validacdo a partir dos critérios do conceito e proposta de valor. 6. Layout e criacdo
de pecas que atendam os parémtros da proposta de valor. 7. Desenvolvimento de modelos (fisicos e virtuais). 8.
Apresentacao e defesa de projetos 9. validacdo do projeto fnal e adequacao

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA 01 Diagnosticar oportunidades/ necessidades passiveis de resolucdo por projetos de design para
diferentes publicos-alvo, a partir de referéncias cientificas e mercadologicas, relacionando cenarios socioculturais,
ambientais e organizacionais com tendéncias comportamentais e tecnolégicas, revelando pré-atividade e senso critico.
COMPETENCIA 02 Construir argumentacdes consistentes para oportunidades/necessidades diagnosticadas e passiveis de
resposta por meio de projetos de design, integrando repertdrio de conceitos criativos e inovadores com visdo holistica,
antropologica, sociocultural e ambiental, com uso de ferramentas tecnolégicas, de forma empatica e imparcial.
COMPETENCIA 03 Elaborar propostas de valor para projetos de design numa perspectiva sistémica e legal, a partir de
parédmetros e critérios abstraidos de informa¢des coletadas de oportunidades projetuais, de forma critica, autbnoma e
autoral. COMPETENCIA 05 Concretizar projetos sustentaveis na area de design, aplicando as diferentes linguagens com
precisédo, e revelando coeréncia com as etapas de concepcédo e planejamento de forma honesta, criativa e reflexiva.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. KOTHLER, Philip. ADMINISTRACAO DE MARKETING. S&o Paulo: Prentice Hall, 2000.
2. CAPODAGLI, Bill e JACKSON, Lynn NOS BASTIDORES DA PIXEL. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 2010
BASICA
1. KALBASH, Jim. Mapeamento de Experiéncias. Um Guia Para Criar Valor por Meio de Jornadas, Blueprints e
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Diagramas. Sdo Paulo: Alta Books, 2017.
PENHA, Anderson e Coutinho, André. Design Estratégico. Dire¢des Criativas Para Um Mundo em Transformacéo. Sao

Paulo: Alta Books, 2017.
KAHANE, Adams. Planejamento de Cenarios Transformadores. Sdo Paulo: SENAC, 2010.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE139A - Técnicas de Criatividade e Processos da Inovacao

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina, destinada aos estudantes do 2° periodo do curso de Design, aborda fundamentos, dimensdes, técnicas e
processos de criatividade e inovacéo, conforme as dindmicas de cultura e mercado contemporaneos. Ao final o estudante
serd capaz de identificar a articulagé@o da criatividade e inovagdo no universo do design, correlacionando tendéncias, publico
e mercado, adequados a oportunidades projetuais.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1 Criatividade: Conceito, fundamentos e dimensdes, técnicas de estimulo 2 Inovacgdo: conceito, dimensdes, tipos e
processos 3 Criatividade, Inovagédo e Mercado

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA 01 Diagnosticar oportunidades/ necessidades passiveis de resolucdo por projetos de design para
diferentes publicos-alvo, a partir de referéncias cientificas e mercadolégicas, relacionando cenarios socioculturais,
ambientais e organizacionais com tendéncias comportamentais e tecnolégicas, revelando pré-atividade e senso critico.
COMPETENCIA 02 Construir argumentacdes consistentes para oportunidades/necessidades diagnosticadas e passiveis de
resposta por meio de projetos de design, integrando repertdrio de conceitos criativos e inovadores com visdo holistica,
antropologica, sociocultural e ambiental, com uso de ferramentas tecnolégicas, de forma empética e imparcial.
COMPETENCIA 03 Elaborar propostas de valor para projetos de design numa perspectiva sistémica e legal, a partir de
parametros e critérios abstraidos de informacdes coletadas de oportunidades projetuais, de forma critica, autbnoma e
autoral.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. FIELL, Charlotte; FIELL, Peter. Design do século XX. Kéln: Taschen, 2001.
2. STARCK, Philippe. Philippe Stark. Kéln: Taschen, 1996.
3. KELLEY, Tom e LITTMAN, Jonathan. A Arte da Inovagdo. 12 ed. S&o Paulo: Futura, 2001.
4. STRUNCK, Gilberto Luiz Teixeira Leite. Viver de design. 3. ed.; Rio de Janeiro: 2AB, 2001.
BASICA
1. STARCK, Philippe. Philippe Stark. Kéln: Taschen, 2005.
2. Lobach, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos industriais. 12. Ed. S&o Paulo: Editora
Edgard Bliicher Ltda., 2001.
3. BURDEK, Bernhard E. Histéria, Teoria e Pratica do Design de Produtos. 12 Ed. Sdo Paulo: Editora Edgard Bliicher,
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE139A - Técnicas de Criatividade e Processos da Inovacao

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina, destinada aos estudantes do 2° periodo do curso de Design, aborda fundamentos, dimensdes, técnicas e
processos de criatividade e inovacéo, conforme as dindmicas de cultura e mercado contemporaneos. Ao final o estudante
serd capaz de identificar a articulagé@o da criatividade e inovagdo no universo do design, correlacionando tendéncias, publico
e mercado, adequados a oportunidades projetuais.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1 Criatividade: Conceito, fundamentos e dimensdes, técnicas de estimulo 2 Inovacgdo: conceito, dimensdes, tipos e
processos 3 Criatividade, Inovagédo e Mercado

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA 01 Diagnosticar oportunidades/ necessidades passiveis de resolucdo por projetos de design para
diferentes publicos-alvo, a partir de referéncias cientificas e mercadolégicas, relacionando cenarios socioculturais,
ambientais e organizacionais com tendéncias comportamentais e tecnolégicas, revelando pré-atividade e senso critico.
COMPETENCIA 02 Construir argumentacdes consistentes para oportunidades/necessidades diagnosticadas e passiveis de
resposta por meio de projetos de design, integrando repertdrio de conceitos criativos e inovadores com visdo holistica,
antropologica, sociocultural e ambiental, com uso de ferramentas tecnolégicas, de forma empética e imparcial.
COMPETENCIA 03 Elaborar propostas de valor para projetos de design numa perspectiva sistémica e legal, a partir de
parametros e critérios abstraidos de informacdes coletadas de oportunidades projetuais, de forma critica, autbnoma e
autoral.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. FIELL, Charlotte; FIELL, Peter. Design do século XX. Kéln: Taschen, 2001.
2. STARCK, Philippe. Philippe Stark. Kéln: Taschen, 1996.
3. KELLEY, Tom e LITTMAN, Jonathan. A Arte da Inovagdo. 12 ed. S&o Paulo: Futura, 2001.
4. STRUNCK, Gilberto Luiz Teixeira Leite. Viver de design. 3. ed.; Rio de Janeiro: 2AB, 2001.
BASICA
1. STARCK, Philippe. Philippe Stark. Kéln: Taschen, 2005.
2. Lobach, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos industriais. 12. Ed. S&o Paulo: Editora
Edgard Bliicher Ltda., 2001.
3. BURDEK, Bernhard E. Histéria, Teoria e Pratica do Design de Produtos. 12 Ed. Sdo Paulo: Editora Edgard Bliicher,
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: EFL101A - Etica

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina, dirigida a académicos/as de todos cursos da universidade, tem por referéncia a analise ética dos desafios
contemporaneos, a partir de modelos e principios da acdo humana. Nela, os/as estudantes refletem sobre os direitos
humanos, a diversidade e o meio ambiente para, ao final, posicionarem-se criticamente, demonstrando a agao responsavel,
frente as exigéncias éticas da contemporaneidade.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

Grupos de Conhecimento (GC) e Temas de Estudo (TE) GC 3.1 Conceitos, modelos e principios da acdo humana (1° grupo
de conhecimentos) TE 3.1.1 Fundamentos éticos, valores e dilemas morais; TE 3.1.2 Modelos éticos e os desafios da
contemporaneidade. GC 3.2 Etica da responsabilidade, direitos humanos e diversidade (2° grupo de conhecimentos) TE
3.2.1 Responsabilidade na acdo mediada pela tecnologia ambiental e educacdo ambiental; TE 3.2.2 Educacao em direitos
humanos e diversidade.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

RA 1: Analisar os desafios da crise contemporanea a luz dos fundamentos e modelos éticos, refletindo sobre a acao
mediada da tecnologia e as relacdes humanas e ambientais. RA 2: Construir a¢des interventivas que expressem novas
possibilidades individuais e coletivas de ser no mundo, reconhecendo a dignidade e os direitos humanos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA

COMPLEMENTAR

1. KANT, |. Fundamentacao da metafisica dos costumes. Tradu¢éo de Paulo Quintela. Rio de Janeiro: Edi¢cdes 70, 2005.

2. - PAPA FRANCISCO. Laudato Si.
http://w2.vatican.va/content/francesco/pt/encyclicals/documents/papa-francesco 20150524 enciclica-laudato-si.html

3. E-book:

4. AGULAR, Odilio Alves. Direitos Humanos como direito a ter direito em Hannah Arendt. IN AGUIAR, O.A.; PINHEIRO,
C. M.; FRANKLIN,

5. -VAZQUEZ. A. S. Etica. Disponivel em https://mega.nz/#F!1dAg1QYJIUhOZrgwCE-JrdOMtveM2nw

6. SGANZERLA, A; FALABRETTI, E; BOCCA, F. (Org.). Etica em movimento: contribuicbes dos grandes mestres da
Filosofia. S&o Paulo: Paulus: 2009.

7. VAZ, H C. L. Escritos de filosofia Il ética e cultura. S&do Paulo: Loyola, 1993.

BASICA

1. JONAS, Hans. O Principio Responsabilidade: ensaio de uma ética para a civilizagdo tecnolégica. Trad. de Marijane
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Lisboa; Luiz Barros Montez. Rio de Janeiro: Contraponto: Editora da PUC-Rio, 2006. p. 2

2.  AGOSTINHO. O livre-arbitrio. Sdo Paulo: Paulus, 1995. Livro |
ARISTOTELES. Etica a Nicobmaco. Sao Paulo: Abril Cultural, 1973. Livro |: Cap. 1(p.17 e 18) e 13(p.32-33) e Livro I

Cap. 1 a 9(p. 35-47)
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: EFL101A - Etica

Periodo : 2 Ano/Semestre : 2021/2
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina, dirigida a académicos/as de todos cursos da universidade, tem por referéncia a analise ética dos desafios
contemporaneos, a partir de modelos e principios da acdo humana. Nela, os/as estudantes refletem sobre os direitos
humanos, a diversidade e o meio ambiente para, ao final, posicionarem-se criticamente, demonstrando a agao responsavel,
frente as exigéncias éticas da contemporaneidade.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

Grupos de Conhecimento (GC) e Temas de Estudo (TE) GC 3.1 Conceitos, modelos e principios da acdo humana (1° grupo
de conhecimentos) TE 3.1.1 Fundamentos éticos, valores e dilemas morais; TE 3.1.2 Modelos éticos e os desafios da
contemporaneidade. GC 3.2 Etica da responsabilidade, direitos humanos e diversidade (2° grupo de conhecimentos) TE
3.2.1 Responsabilidade na acdo mediada pela tecnologia ambiental e educacdo ambiental; TE 3.2.2 Educacao em direitos
humanos e diversidade.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

RA 1: Analisar os desafios da crise contemporanea a luz dos fundamentos e modelos éticos, refletindo sobre a acao
mediada da tecnologia e as relacdes humanas e ambientais. RA 2: Construir a¢des interventivas que expressem novas
possibilidades individuais e coletivas de ser no mundo, reconhecendo a dignidade e os direitos humanos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA

COMPLEMENTAR

1. KANT, |. Fundamentacao da metafisica dos costumes. Tradu¢éo de Paulo Quintela. Rio de Janeiro: Edi¢cdes 70, 2005.

2. - PAPA FRANCISCO. Laudato Si.
http://w2.vatican.va/content/francesco/pt/encyclicals/documents/papa-francesco 20150524 enciclica-laudato-si.html

3. E-book:

4. AGULAR, Odilio Alves. Direitos Humanos como direito a ter direito em Hannah Arendt. IN AGUIAR, O.A.; PINHEIRO,
C. M.; FRANKLIN,

5. -VAZQUEZ. A. S. Etica. Disponivel em https://mega.nz/#F!1dAg1QYJIUhOZrgwCE-JrdOMtveM2nw

6. SGANZERLA, A; FALABRETTI, E; BOCCA, F. (Org.). Etica em movimento: contribuicbes dos grandes mestres da
Filosofia. S&o Paulo: Paulus: 2009.

7. VAZ, H C. L. Escritos de filosofia Il ética e cultura. S&do Paulo: Loyola, 1993.

BASICA

1. JONAS, Hans. O Principio Responsabilidade: ensaio de uma ética para a civilizagdo tecnolégica. Trad. de Marijane
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Lisboa; Luiz Barros Montez. Rio de Janeiro: Contraponto: Editora da PUC-Rio, 2006. p. 2

AGOSTINHO. O livre-arbitrio. S&o Paulo: Paulus, 1995. Livro |
ARISTOTELES. Etica a Nicobmaco. Sao Paulo: Abril Cultural, 1973. Livro |: Cap. 1(p.17 e 18) e 13(p.32-33) e Livro I

Cap. 1 a 9(p. 35-47)
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE114A - Design, Cultura e Sociedade

Periodo : 3 Ano/Semestre : 2022/1
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina do 3° periodo do curso de Design, estuda as questdes sociais e culturais na pratica do Design. Ao finalizar a
disciplina o aluno possuira repertério minimo para utilizar ferramentas para melhor compreensdo de cenarios sociais,
desenhar diagramas que costuram dados sistémicos a nivel microscépico e macroscopico.

OBJETIVO / COMPETENCIA

CAPACIDADE DE DIAGNOSTICO
Interdisciplinaridade Senso Critico

1. Diagnosticar oportunidades/ necessidades passiveis de resolucéo por projetos de design para diferentes publico-alvo, a
partir de referéncias cientificas e mercadolégicas, relacionando cendrios socio culturais, ambientais e organizacionais com
tendéncias comportamentais e tecnolégicas, revelando pré atividade e senso critico.

CAPACIDADE DE CONSTRUIR ARGUMENTACOES
Criatividade/ Inovagdo/ Repertorio Amplo

2. Construir argumentagfes consistentes para oportunidades/ necessidades diagnosticadas e passiveis de respostas por
meio de projetos de design, integrando repertério de conceitos criativos e inovadores com visao holistica, antropoldgica,
sociocultural e ambiental, com uso de ferramentas tecnolégicas, de forma empética e imparcial.

TEMAS DE ESTUDO

1- Estudos das sociedades complexas.

1.1 - individuo e sociedade.

1.2 - Andlise das instituices sociais.

1.3 - Tecnologias e conectividade.

1.4 - Analise do pensamento ideoldgico e suas influéncias.
1.5 - Consumo e producao.

1.6 - Relacdo design e cultura.

2 - Desenho de cenérios complexos.

2.1 - grafos e mapas mentais.

2.2 - Redes e malhas.

2.3 - Desenho esquematico de cenarios a niveis macro e microscopicos.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

1. Sistematizar dados organizacionais, ambientais e socio culturais coletados a partir de referencias cientificas e
mercadologicas.
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2. Analisar dados quantitativos e qualitativos.

3. Criar diagramas com as informacgdes coletadas de maneira integrada e sistémica.

4. Estabelecer rela¢gfes de causa e efeito com os dados que possui.

5. Aprofundar dados para reabastecer a pesquisa a partir das possibilidades levantadas.

6. Compreender individualismo moderno na sociedade, sistemas culturais e o0s relacionamentos com economia,
pensamentos institucionais, etc.

CONTEUDO PROGRAMATICO
A. AULA 1 Introducdoadisciplina: -Apresentacao da disciplina; -Apresentacédode plano de aula
B. AULA 2 O homem na antiguidade: A pré-histéria. A relacdo do ser-humano com os objetos. O paleolitico e 0
neolitico.Os objetos. A relacdo com a forma.
C. AULA 3 O homem na idade média: A evolugcdodo homem da idade média a idade moderna.
D. AULA 4 A revolucdo industrial e a sociedade burguesa: O p6s-renascimento até o século XIX. A revolucdo industrial
e a sociedade burguesa. A ascencdoda producéo industrial
E. AULA 5 A influéncia da cultura no design: Leitura de textos e discussao em grupo com o suporte para 0s
seminarios—Lancamento do tema para TDE.
F. AULA 5.1 A influénciada culturano design.
G. AULA 6. A influénciada culturano design.
H. AULA 7. A influénciada culturano design.
I. AULA 8. A evolucéo da ruptura na sociedade e a influéncia no design: Os anos 50. O movimento de
contra-cultura. A masica.
J. AULA 9. O racionalismo a emocgéo (do design alemao ao design italiano): O design alemao. O design italiano.
K. AULA 9.1 Sinais da sociedade no design: Sinais no design grafico contemporaneo, na fotografia, no design de
produto.
L. AULA 10. O design e a identidade: Identidade no design. Livro de textos do Dario Caldas.
M. AULA 11. Tema: Desenvolvimento de trabalho sobre design e identidade.
N. AULA 12. Tema: Desenvolvimento de trabalho sobre design e identidade.
O. AULA 13 Tema: Desenvolvimento de trabalho sobre design e identidade.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. BAUMAN, Zygmunt. Modernidade Liquida. Zahar. 2001.
2. BOURDIEU, Pierre. A economia das trocas simbdlicas. Trad. por Sergio Miceli et al. Sdo Paulo: Editora Perspectiva,
1974.
3. CANCLINI, Nestor Garcia. Culturas Hibridas. Sao Paulo, EDUSP, 32 ed.,. 2000. CANDAU, V.
4. DOUGLAS, Mary. Como as instituicdes pensam. EDUSP. Sao Paulo.
BASICA
1. LATOUR, Bruno.Reagregando o Social. Uma Introdugéo a Teoria do Ator-Rede.2012 Editora: Edufba Edusc.
2. CARDOSO. Rafael. Design para um mundo complexo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2012.
3. LONERGAN. Bernard. Insight: Um estudo do conhecimento humano. E Realizag6es. 2010.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE116A - Ergonomia e Design

Periodo : 3 Ano/Semestre : 2022/1
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

A disciplina, do 3° periodo do curso de Design, estuda os Fatores Humanos no Design. O estudante analisa as
caracteristicas humanas e suas interagdes com produtos, servicos e interfaces, identificando aspectos de conforto, salude e
seguranca dos usuarios, por meio de técnicas de andlise, desenvolvimento e avaliagdo de Design Centrado no Usuério,
Usabilidade, Ergonomia fisica, cognitiva e organizacional, elaborando pareceres ergonémicos.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

TE1l: Origem da Ergonomia. TE2: Conceito de Ergonomia e areas correlatas. TE3: Ergonomia Fisica, Cognitiva e
Organizacional. TE4: Principios ergondmicos TES5: Metodologia de Design Centrado no Usuario. TE6: Técnicas e
ferramentas de Design Centrado no Usuario.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA 01 Diagnosticar oportunidades/ necessidades passiveis de resolucdo por projetos de design para
diferentes publicos-alvo, a partir de referéncias cientificas e mercadoldgicas, relacionando cenarios socioculturais,
ambientais e organizacionais com tendéncias comportamentais e tecnolégicas, revelando pré-atividade e senso critico.
COMPETENCIA 02 Construir argumentacdes consistentes para oportunidades/necessidades diagnosticadas e passiveis de
resposta por meio de projetos de design, integrando repertdrio de conceitos criativos e inovadores com visdo holistica,
antropologica, sociocultural e ambiental, com uso de ferramentas tecnolégicas, de forma empatica e imparcial.
COMPETENCIA 05 Concretizar projetos sustentaveis na area de design, aplicando as diferentes linguagens com precisao,
e revelando coeréncia com as etapas de concepcao e planejamento de forma honesta, criativa e reflexiva. COMPETENCIA
06 Implementar, com eficiéncia e eficacia, solugcdes de design, gerenciando o processo produtivo, com acdes de
retroalimentacdo, a partir de diretrizes, métricas e indicadores, na busca dos resultados projetados, de forma resiliente,
colaborativa e pro-ativa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA

COMPLEMENTAR

1. ABRAHAO, Julia; SZNELWAR, Laerte Idal; SILVINO, Alexandre; SARMET, Mauricio; PINHO, Diana. Introduc&o a
Ergonomia: da Pratica a Teoria. Blucher, 2009.

2. NORMAN, Donald A. O Design do dia-a-dia. Rocco, 2006.

MORAES, Anamaria; MONTALVAO, Claudia. Ergonomia: conceitos e aplicagdes. 2AB, 2000.

4. LIDWELL, William; HOLDEN, Kristina; BUTLER, Jill. Principios Universais do Design: 125 maneiras de aprimorar a
usabilidade, influenciar a percep¢éo, aumentar o apelo e ensinar por meio do Design. Book

w

CPF do Portador : 067.774.749-78
Cadigo de Controle : E5D1.BCCC.39BD.36AB
https://432f5d.mannesoftprime.com.br/validacao




a5 Pontificia Universidade Catélica Do Paran&
3 Rua Imaculada Conceicdo, 1155 - Prado Velho - CEP: 80215901

:',,L't%;'?:\ ;
1 ) PUCPR Curitiba - Parané - Brasil - (41) 3271-1555 - http://www.pucpr.br/
7 GRUPO MARISTA
pag. 47

5. MONTALVAO, Claudia. Design, ergonomia e emog&o. Mauad, 2008.

BASICA
1. 1IDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producdo. Sao Paulo: Edgar Bliicher, 2005.
2. FILHO, Joao Gomes. Ergonomia do Objeto: sistema técnico de leitura ergondmica. Escrituras, 2010.

3. CYBIS, Walter, BETIOL, Adriana Holtz e FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos, métodos e
aplicacbes. S&o Paulo: Novatec, 2007.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE119A - Historia do Design

Periodo : 3 Ano/Semestre : 2022/1
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

A disciplina é ofertada para estudantes do 3° semestre do curso de Design. Ao longo do semestre os estudantes refletem
sobre a atuacdo do designer. Os movimentos estéticos do design e suas manifestacdes no mundo, no Brasil e no Parana
.Conhece os movimentos contemporaneos do design. E é capaz de desenvolver a consciéncia analitica e critica dos
problemas relacionados ao design. O design na atualidade e sua relacdo com a sociedade.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

TEL: - Componentes histéricos que impulsionaram o surgimento do design industrial. TE2: - Os movimentos ligados ao
design no século XX. TE3 - O design contemporaneo. TE4 - O surgimento do design no Brasil e no Parana. TE5 - A
influéncia dos meios digitais no design. TE6 - Designers que fizeram histéria no mundo, no Brasil e no Parana. TE7 - O
surgimento de novas atividades do design TE8 - Design e atuacao profissional - Uma breve introducéo

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

01. Diagnosticar oportunidades/ necessidades passiveis de resolucao por projetos de design para diferentes publicos-alvo,
a partir de referéncias cientificas e mercadoldgicas, relacionando cenarios socioculturais, ambientais e organizacionais com
tendéncias comportamentais e tecnoldgicas, revelando proé-atividade e senso critico. 02. Construir argumentacfes
consistentes para oportunidades/necessidades diagnosticadas e passiveis de resposta por meio de projetos de design,
integrando repertorio de conceitos criativos e inovadores com visao holistica, antropolégica, sociocultural e ambiental, com
uso de ferramentas tecnolégicas, de forma empdtica e imparcial. 03. Elaborar propostas de valor para projetos de design
numa perspectiva sistémica e legal, a partir de pardmetros e critérios abstraidos de informagdes coletadas de oportunidades
projetuais, de forma critica, autbnoma e autoral.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
DROSTE, Magdalena. Bauhaus. Berlin: Taschen, 1994
SPARKE, Penny. A century of design. London: Barron, 1998
SEMBACH, Klaus-Jurgen. Arte nova. KéIn: Taschen, 1993
PEVSNER, Nikolaus. Pioneiros do desenho moderno. Rio de Janeiro: Ulisséia.
BORSEN-HOLTMANN, Nina. Italian design. Kélln: Taschen, 1994
TAMBINI, Michael. O design do século. Sao Paulo: Atica, 1999
FLUSSER, Vilém. O Mundo codificado - por uma filosofia do design e da comunicacao, trad. Rafael Cardoso, Sao
Paulo: Cosac Naify, 2007.

No oMb
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8. MELO, Chico Homem de. O design gréfico brasileiro - Anos 60. Sdo Paulo: Cosacnaify, 2007
BASICA
1. SOUZA, Pedro Luiz. Notas para uma histéria do design, Rio de Janeiro: 2AB, 1998.
2. filosofia do design)
3.  MIZANZUK, lvan; PORTUGAL, Daniel B.; BECCARI, Marcos. Existe design?: indagac®es filoséficas em trés vozes.
Teresopolis: 2AB, 2013. 127 p. (Série

4. CARDOSO, Rafael. Uma introdugéo a histéria do design. 3. ed. Sdo Paulo: E. Blicher, 2008. xiii, 273 p.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE121A - Introducao a Semidtica

Periodo : 3 Ano/Semestre : 2022/1
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina, prevista no 3° periodo do curso de Design, estuda os fundamentos da semidtica e suas relagdes com as
diversas formas do design. Ao final o estudante sera capaz de aplicar conceitos de semiética, no intuito de ampliar seu
repertorio e comunicar de forma mais precisa conceitos e ideias definidos na pratica do design.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Relagdo entre Semidtica e Design 2. Origens e Correntes da Semidtica 3. Semidtica Peirceana 3.1 Categorias do
Pensamento 3.2 Signo 3.3 Relacdo Triddica 3.4 Classificacdo dos signos 4. Linguagens verbal, ndo-verbal e sincrética 5.
Abstracdo conceitual no design

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

Competéncia 02 - Construir argumentagdes consistentes para oportunidades/necessidades diagnosticadas e passiveis de
resposta por meio de projetos de design, integrando repertério de conceitos criativos e inovadores com visdo holistica,
antropoldgica, sociocultural e ambiental, com uso de ferramentas tecnoldgicas, de forma empatica e imparcial. Competéncia
03 - Elaborar propostas de valor para projetos de design numa perspectiva sistémica e legal, a partir de parametros e
critérios abstraidos de informagdes coletadas de oportunidades projetuais, de forma critica, autbnoma e autoral.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. MERREL, Floyd. A Semiética de Charles S. Peirce Hoje. Editora UNIJUI, 2012.
2. ECO, Umberto. Tratado Geral da Semiética. 5.ed. Perspectiva, 2017
3.  SANTAELLA, Lucia. O que é Semidtica. Brasiliense, 2017.
4. HENAULT, Anne. Historia Concisa da Semiética. Parabola Ed., 2009.
5. MCCLOUD, Scott. Desvendando os Quadrinhos. M. Books, 2005.
BASICA
1. SANTAELLA, Lucia. Semidtica Aplicada. Thomson/Cengage Learning, 2002.
2. PEIRCE, Charles S. Semiética. 4.ed. Perspectiva, 2010.
3. NIEMEYER, Lucy. Elementos de Semiética Aplicados ao Design. 2AB, 2007.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE122A - Materiais e Técnicas para Prototipos

Periodo : 3 Ano/Semestre : 2022/1
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina do 3° periodo do curso de Design, estuda o processo de validagdo de conceitos, testes e experimentos com
0 objeto de estudo do design. Ao final da disciplina o estudante sera capaz de representar seus conceitos de diversas
formas e em diversos materiais.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

1. Conceito, histérico e mercado da prototipagem e validacdo 2. Materiais basicos para modelos, mock-ups e protétipos 3.
Corte de papel e MDF(manual) 4. Manuseio de Isopor e poliuretano (manual) 5. Cortes por equipamentos digitais (corte a
laser de diversos materiais) 6. Acabamento superficial em diversos materiais 7. Fundicdo de resinas 8. Utilizacdo para
impressédo 3D

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA 2 - REPERTORIO Construir argumentacdes consistentes para oportunidades/ necessidades
diagnosticadas e passiveis de resposta por meio de projetos de design, integrando repertério de conceitos criativos e
inovadores com visdo holistica, antropoldgica, sociocultural e ambiental, com uso de ferramentas tecnoldgicas, de forma
empatica e imparcial.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. VOLPATO, Neri. Prototipagem rapida: tecnologias e aplica¢cdes. Sdo Paulo: Blucher, 2007.
2. ANDALO, Flavio. Modelagem e animac&o 2D e 3D para jogos. S&o Paulo Erica 2015 1 recurso online ISBN
9788536519425.
3. ALVES, William Pereira. Blender 2.63: modelagem e animacao. 1. ed. Sdo Paulo: Erica,
4. JOSE, Marcel Fialho. Projetos gréficos fundamentos 2D e 3D. S&o Paulo Erica 2015 1 recurso online ISBN

9788536519517.
5. Complementares:
BASICA

1. NENNEWITZ, Ingo. Manual de tecnologia da madeira. Sdo Paulo: Blucher, 2008.
2.  NACCA, Regina Mazzocato. Maguetes & miniaturas. Sado Paulo, SP: Giz Editorial, 2006.
3.  FERRANTE, Maurizio. Sele¢cédo de materiais. Sdo Carlos: Universidade Federal de S&o Carlos,1996.

CPF do Portador : 067.774.749-78
Cadigo de Controle : E5D1.BCCC.39BD.36AB
https://432f5d.mannesoftprime.com.br/validacao




Pontificia Universidade Cat6lica Do Parané
Rua Imaculada Conceicdo, 1155 - Prado Velho - CEP: 80215901
PUCPR Curitiba - Parané - Brasil - (41) 3271-1555 - http://www.pucpr.br/

GRUPO MARISTA

L
pég. 52

PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE131A - Projeto de Design Il

Periodo : 3 Ano/Semestre : 2022/1
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA

Esta disciplina, prevista no 3° periodo do curso de Design, realiza o desenvolvimento de um projeto de design, utilizando de
técnicas e de processos metodologicas, com énfase na etapa de Sintese e Abstragdo Conceitual. Ao final, o estudante sera
capaz de concretizar um projeto de design de acordo com as definicdes conceituais, aplicando técnicas de sintese e
abstracao e utilizando a linguagens mais adequadas ao contexto estudado.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

SINTESE 1. Imersdo no tema e Planejamento em Pesquisa: publico alvo e tendéncia. 2. Mapa mental e personas:
possibilidades de atuacdo no projeto. 3. Estruturacdo da pesquisa: questionarios e abordagens. 4. Posicionamento do
projeto: dna conceitual. ABSTRACAO 5. Tabela de signos: significados analdgicos (cores, formas, texto, materiais) / Painéis
conceituais: posicionamento. 6. Analise de producdo projetual: apresentacao e ajuste de ideias. 7. Geracdo de ideias para o
projeto: painéis referenciais e alternativas. 8. Alternativas projetuais: analise e refinamento. 9. Planejamento de producéo:
finalizagdo e prototipagem. CONCRETIZACAO 10. Formas de execucdo: lab. de informatica, maquetaria e demais
laboratérios. 11. Painéis de apresentacdo: digitais e prancha descritiva impressa. 12. Producdo de protétipo 13.
Apresentacédo do projeto

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

COMPETENCIA 02. REPERTORIO Construir argumentagbes consistentes para oportunidades/necessidades
diagnosticadas e passiveis de resposta por meio de projetos de design, integrando repertério de conceitos criativos e
inovadores com visdo holistica, antropolégica, sociocultural e ambiental, com uso de ferramentas tecnologicas, de forma
empatica e imparcial. COMPETENCIA 03. SINTESE E ABSTRACAO Elaborar propostas de valor para projetos de design
numa perspectiva sistémica e legal, a partir de pardmetros e critérios abstraidos de informacdes coletadas de oportunidades
projetuais, de forma critica, autbnoma e autoral. COMPETENCIA 04. ESTRATEGIAS Planejar estratégias adequadas a
implementacédo de projetos de design, com viséo sistémica, segundo preceitos éticos, buscando promoc¢éo de cooperacado e
melhores resultados econdmicos, sociais e ambientais, com atitude empreendedora. COMPETENCIA 06.
IMPLEMENTAGCAO Planejar estratégias adequadas & implementacéo de projetos de design, com viséo sistémica, segundo
preceitos éticos, buscando promocdo de cooperacdo e melhores resultados econdémicos, sociais e ambientais, com atitude
empreendedora.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. CAMEIRA, Sandra Ribeiro. Branding Design: A estratégia na criacédo de identidades de marca. Sdo Paulo: SENAC,
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2016.

2.  MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 2008.

3. LINDSTROM, Martin. Brand Sense: segredos sensoriais por trds das coisas que compramos. Porto Alegre: Bookman,
2012.

4. NORMAN, Donald A. Design emocional: por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-a-dia. Rio de Janeiro:
Rocco, 2008.

5. GOMES FILHO, Jo&o. Gestalt do objeto: sistemas de leitura visual da forma. 7.ed. Sdo Paulo: Escrituras, 2004.

BASICA

1. SUDJIC, Deyan. A linguagem das coisas. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2010.

2. BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sdo Paulo: Blucher, 2011.

3.  AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ETO100A - Cultura Religiosa

Periodo : 3 Ano/Semestre : 2022/1
Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2
EMENTA

Esta disciplina, dirigida a académicos/as de todos os cursos da universidade, aborda os fundamentos antropolégicos do
fenbmeno religioso e sua influéncia nas questbes contemporaneas da sociedade. Nela, os estudantes aprendem a fazer
reflexdo filoséfico-teoldgica sobre o ser humano e sua busca do sentido da vida. Ao final, o/a estudante é capaz de respeitar
as opcoes religiosas e conviver de forma solidaria e tolerante, a luz da ética crista e do respeito a interioridade.

OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

GC 3.1: Fendmeno religioso (1° grupo de conhecimentos) TE 3.1.1 Fundamentos antropolégicos do fenédmeno religioso; TE
3.1.2 Etica cristd. GC 3.2: Sociedade e religifo (2° grupo de conhecimentos) TE 3.2.1 Dimens&o social da religi&o e dialogo
inter-religioso; TE 3.2.2 Interioridade.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

Competéncia ldentitaria: Intervir na sociedade de forma critica, criativa e propositiva, fundamentado em reflexdo
filosofico-teoldgica, promovendo a solidariedade, os direitos humanos, a sustentabilidade e o respeito a diversidade.
Elemento 1 da competéncia: Analisar limites da condi¢éo existencial-cultural humana, compreendendo a verdade como uma
busca constante e coletiva. RA 1: Ressignificar as agées humanas a luz do fendmeno religioso, considerando a alteridade, o
dialogo inter-religioso e a dignidade humana na vida em sociedade. GC 1: Fen6meno Religioso TE 1.1: Fundamentos
antropoldgicos do fendmeno religioso (transcendéncia, sagrado e religido); TE 1.2: Etica cristd (alteridade, intolerancia
religiosa) Elemento 2 da competéncia: Argumentar filoséfica e teologicamente sobre situacdes-problema emergentes,
visando construir novas possibilidades individuais e coletivas de ser no mundo. RA 2: Analisar teologicamente
situagBes-problema emergentes de relagdes humanas, a partir de elementos antropolégico-filoséficos da condicdo humana.
GC 2: Sociedade e Religidio TE 2.1: Dimens&o social da religido e didlogo inter-religioso. Elemento 3 da competéncia:
Refletir criticamente sobre as formas de ser no mundo fundamentado em principios éticos e saberes filosofico-teolégicos, no
contexto da civilizagcdo cientifico-tecnolégica e sobre os impactos nas relagbes humanas e ambientais. RA 3: Avaliar
processos geradores de emancipacao e solidariedade humanas nas tradi¢cées religiosas e, em particular, na ética cristd. GC
2: Sociedade e Religido TE 2.1: Dimenséo social da religido TE 2.2: Interioridade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
1. ROSSI, Luiz Alexandre Solano; KUZMA, Cesar Augusto. Cultura, religido e sociedade: um didlogo entre diferentes
saberes. Curitiba: Champagnat, 2010. Texto: Ecumenismo, dialogo inter religioso e plurali
2. ROSSI, Luiz Alexandre Solano; KUZMA, Cesar Augusto. Cultura, religido e sociedade: um dialogo entre diferentes
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saberes. Curitiba: Champagnat, 2010. Texto: Religido e religiosidade ontem e hoje. p. 13

3. ROSSI, Luiz Alexandre Solano; KUZMA, Cesar Augusto. Cultura, religido e sociedade: um dialogo entre diferentes
saberes. Curitiba: Champagnat, 2010. Texto: Religido e ciéncia: o porqué do dialogo. p. 1

BASICA

1. TERRIN, Aldo N. Introducéo ao estudo comparado das religides. Sdo Paulo: Paulinas, 2003. Texto: A ndo-violéncia
nas religides orientais. p. 211 - 224.

2. BOFF, Leonardo. Tempo de transcendéncia. Rio de Janeiro: Sextante, 2000. p. 25 -57.

ALVES, Rubem. O que é religido? 9. ed. Séo Paulo: Loyola, 2008. p. 9 - 13

4. TERRIN, Aldo N. Introducé&o ao estudo comparado das religi6es. Sdo Paulo: Paulinas, 2003. Texto: Mundo cultural
hoje e nova religiosidade. p. 313 - 330

w
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE198A - Design de Aplicativos

Periodo : 8 Ano/Semestre : 2022/1
Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4
EMENTA
OBJETIVO / COMPETENCIA

TEMAS DE ESTUDO

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

CONTEUDO PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA
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