1g°610"0SEDI|0)ED MMM

‘oessljoid ep 010]0J9X8 OU Seplos|ageisa sagdelal sep eloyjpw ep oedowold
@ |euoissijold @ |eossad oedeulio) ep OJUBWIAJOAUSSAP O eled |BIOUSSSD [BUOIOOWIS0ID0S BIOUQ}adWOoD BUIN OWO0D OjUBWIDaYyuod0)ne op epuelodw e Japusaidwo)

VNITdIOSIA VA Tvid9 OAILIrdo

‘leuoionyiisul euldiosiq ‘elouasald ogdenpelis) ep s0sInd Wa (e epepljepow eu sepepusjo seuldiosiq
0SdNI 04 TvyIO OALLArdo

SOAIL3rdo

"0JUBWINBYUO020INY ap selfgjel}s @ SSa.)S ap OJUBLLBIOUSISL) "S9I0PRJOQRS © S8I0PEZI[BIOUS)0d ‘[I8d Op oedeoynuap| ‘|eucioows eougbisiu)

VIN3INT

‘|leuoissijoid ojuswenodwod
op apepljenb eu 8 apepijeuosiad eu wajajjal anb ‘S||IYS }J0S SB — SIBID0S @ SIBUOIOOWS SEIDU}adWod Sep OJUSWIAJOAUSSSP O 0LIBSS903U J "SOOIUDY) SOJUSWIDBYUOD

9 sapepl|igey sep waje JI ap opepioeded e 9y es|oaid 9|9 ‘oyjegels; op opunw Ou Jeoe}sap s |euoissiyjosd wn eled ‘@uswienie ‘sijod -oedewuo wa oyalns
oe sajuauew.ad sapnjile @ sojusawipad0id OWOD WISSE ‘SIBJjuad SO0}I90U0d ap SaAelje opipuaide Jas apod ojuswidayuodolne anb Japuaaidwod ajuepniss o esed
8JueAs|aJ 8S-BUIO) OJUBWIDBYUO020)NY ap euldiosip e ‘e1bojodisd e wablo ap BIOUZID OWOD 8S-0OpUBWO ] "BIOUSIOSUODO0)NE BPEWEYD B BLIBSS828U 9 ‘@jusuewlad o
ONUJUOI OJUBWIAJOAUSSBPO}NE O eJed ‘@nb Japusaidwod ap wo|e ‘9|d Jod SEPIAJOAUSSEP J8S Wadalaw anb se owod WISSe apepljelousjod Jojew wod sapepljigey sens
‘epiyjoose oessijoid eu epuguewlad a8 eYyjoose eled oedeAjow e ‘apepijeuosiad ens ep saiopewlo) sojoadse soe oedelal wa oeddasladoine ep epuepodwi e 81qos
ejijjal ‘oedenpelb ap 0sind nas ou Jessalbul oe ‘ajuepnisa 0 anb Jodoid oe eloueAs|al BNS WA} 0JUBWINBYUOI0INY ap BUldIOSIP Y "OJUSWIA|OAUSSSPOINY 8 BiUBIapI]
‘owsliopapusaldw ‘oededlunwo) ‘ojuswioayuodoiny :seuldiosip sajuinbas se oedenpelb ap S0SIND SNas wa aAowold oedinjisul e ‘ojue) eled ‘jeleb opow ap
‘oyjeges Op opunjy Op Sepuewap SB WOoJ BIDUBUOSUOD WS SIBUOIOOWAS0ID0S SEIDUQIadWod BAJOAUSSSP ajuepn)sa 0 anb euoiousjul SIS YOS [euolonyisu| 0}afoid O

VNITdIOSIA VA V14340 3d VALLVOldiLsnr

uabBeytaxoep uljo1a) Ajjey suowig :euldiosip ap ei10ssajoid

410|4 oedje euelpy :ojusweloue|d ap el0SS9j0Id

y/999‘99 :eueloH ebien |elouasald ogdenpels :(s)osiny

OLN3INWIDOIHNODJOLNY ‘VNIT1dIOSIa
ONISN3 3d ONV1d

de3aN VIONYLSId V OYSvona3 3d 0319NN e RIS GUTH
BULIE]R) BJUES

VNRIVLVO VINVS 30 VOI1Q.LVO ORIYLISYIAINN O¥LNID speoIjo1e) Al



1g°610"0SEDI|0)ED" MMM

“lenpiA eosjolqig

‘waodwod o anb
sejuswells) se
wabezipualdy ap
[EenUIA sjusiquy

us

(%09
osad ‘sojuod 0} — €dN)
[enpiaipul ogdeleay

(%02

osad ‘sojuod Q| — LdN)
sejsodoud sapepiaipe
seu oededioied

‘seysodoud sapepinne
seu oededionued

e eias ogdelene

ap [ediouud ojuawnisul
0 ‘sjusweoloadss
‘apepiun

B)So Bled "BWSAW

ep apepljeuolouaul

e opueosew

‘eul|diosip eu 0BJ91I020
anb wabezipuside

ap segdenyis

SBU S09jWgpede

so[od SepIAJoAuaSap
18s oeJaAdp

anb sapeplliqey

ap sleloualayal sou
aseq woo epusabe eped
eied sopiosjaqe}sa
SOAl}8[qo sou epesseq
|lenssasoud oedeljeae
ewn Jod ss-eydO

‘oeddaoiadoine
9p 0I0]J0I8XD OWO0D
eolelboigoine eyiosy

SOBPIA & SOIXd) SOp
sIenpIAIpul Sopn]sg

*0JuUBWIOBYUOJ0)NE Bp 0SS900.d
ok S0}192U0d Sop elpuepodw] e opueuoioe|al
oeddaosadolne & oeddaoiad ap 03190U0D O J82BYUOD

‘leuoloeziuebio ojuswenodwod
0 WOD OJUSWIDBYUOJOJNE 8p O}I8JUOD O JENJIS

oeddaoladoine 8 oeddasiad

‘leuoioeziuebiQ oyuswenodwo)

oeddeoiad

8 |euoioeziuebliQ
ojuswepodwo)
| epuaby

SOSsyNIIY

e|ny/HO

OYSVITVAY

VI9010d0.L13N

N3IOVZIONINdV 3d SOAILArd0

SO0AN3ILNOD

3avaiNn

OJILYNVYHOO¥d OANALNOD

‘enedws ‘enosa ‘oeddeosad(ojne) :(jeossadialul @ BJJUI) SIBUOIDOWSOIO0S sapepljiqey (p

‘sagdejuasalde ‘eoleiboiqoine BlIOSS (S0)Xa) ap asljeue ‘oedejaldiaiul ‘einyia] :oessaldxa @ oedealunwod ap sapepljigey (2
{sejueAs|al sagdewloul ap oedsjas o asijeue ‘oedelaldiajul ‘einyig| :0UBWIIBYUOD Sp SBJUO) SB WOD oyjeqged) ap sapepljiqey (q
‘oedelisqe o 9sajuls ‘@sljeue ‘oexa|jal :olujooloel ap sapepljiqey (e

:sepepl|igey sauinbas sep OJUsWIA|OAUSSSP O eied INgUIU0D ojuswWIDayuoooINy ap euldiosip v

SVAINTOAN3IS3A s3avalligvH

OLBJSIOAIUN 0JjUBD)
Bulgle) ejueg

°PEOI0}e)

aeaN VIONY1SIa vV oydvonad 3d 03190N
VNINV1VD VINVS 3d VOITQL1VD OI¥YLISYIAINN O¥LINID




1g°610"0SEDI|0)ED" MMM

(%09
osad ‘sojuod | — €dN)
|enpiAlpul oedeljeay

(%02

osad ‘sojuod Q) — LdN)
sejsodoud sapepinne
seu oededioied

‘seysodoud sapepinne
seu oededioied

e elas ogdeljeae
‘|enuIA e991011q1g ap |ediouud oyuswnisul
0 ‘sjusweoyoadsa
‘apepiun

e)So eled "ewsaw

ep apepljeuoloualul

e opuediew

euldiosip eu 0el1a1i000
anb wabezipuaide

ap sagdenyis

SBU sodlwgpese

so[ad sepIAjoAuasap
19S OBJIOASP

‘wagdwod o anb ug
SejualelId) Se @
wabezipuaidy ap
[ENUIA djusiquiy

*0BSSNOSIp 9p Wnig ‘sagdeziueblio
seu ojuswenodwod
‘SOBpJA © SOIX3) SOp 0 Woo oBdOWS Ep Oedejey | "OUlBqelL ou oedo]
SIeNpIAIpUI SOPNIST ‘Sieuoloeziuebio SoIxaluod wd ojusweuodwod Z epuaby
0 9 ogdows e aius oedejal e Japusaidwo) ‘oedows ap 0}19oU0)

ap m_m_ocmz&m_ sou
aseq wod epusabe eped
eied sopiosjaqe)sa
SOAl}B[qo sou epeaseq
|lenssasoud oedejeae
ewn Jod es-eydO

mc_._mumo ejues

nmmz<_ozfm_o<o<u<o:ommoOm._ooz .:%8
VNINVL1VD VINVS 3d VOIT1QL1VD OI¥YLISYIAINN O¥LINID speoIjo1e)



1g°610"0SEDI|0)ED MMM

“[enyiA essjoligig

‘weodwod o enb
SejusWweld) se &
wabezipuaidy ap
[enuIA 8jusiquy

us

e opuediew

‘eul|diosip eu 0eJa11000
anb wabezipuaide

ap sagdenyis

Seu sodlwgpede

solad sepinjoAuasap
19S OBJOASP

anb sapepl|iqey

ap sleioualayal sou
aseq wod epuabe eped
eied sopiosjaqe)sa
SOAl}e[qo sou epesseq
|lenssasoud oedejjeae
ewn Jod as-eydO

"0BSSNOSIP 9p WNIQS

‘SO9PIA © SOJX8) SOp
SIENPIAIPUI SOPNIST

‘0)12[Ns Op OJUBWIAJOAUBSAP

0 eled oexs|jollojne ep epuepoduwi

e 9 apepljeuoslad essou ep oBSewWlIO} BU [BIN}ND
0JX8jU0d O 3 Saleljiwe) selpudNn|jul se Japusaidwo)

"einyno
ep Seols)I9)0rIBD © SOJUSWS|]

‘opepljeuosiad o oedez|eloos
‘eljlwe} ap SO}82U0D

*so02160|0100S5
SojuBWEeUOIOB|DY
9 eljjwe4

¥ epuaby

“[enpiA eve)ol|qig

‘wagdwod o anb
SejualelId) Se @
wabezipuaidy ap
[ENUIA djusiquiy

ug

(%09
osad ‘sojuod g} — €dN)
[enpiaipul ogdeleay

(%02
osad ‘sojuod g — LdN)
sejsodoid sapepiane
seu oededdiped

‘sejsodoud sapepinne
seu oededioed

e eIas ogdeleAe

ap [ediouud oyuawnisul
0 ‘sjuswesiinadss
‘apepiun

B)So Bled "BWSaW

Bep apepijeuoldualul

e opuediew

‘euljdiosip eu 0BJ81I020
anb wabezipuside

ap sagdenyis

SBU S0olWwgpeoe

sojad sepinjoAuSSap
18S OBIDASD

anb sapepl|igey

op SIelouUalayaI Sou
aseq wod epuabe eped
eied sopiosjaqe)sa
SOAl}8[qo sou epesseq
|lenssasoud oedejjeae
ewn Jod es-eydO

‘eoljelboiqojne eyjuosg

‘S0BpPJA © SOIXa)
SOp SIENPIAIpUI SOPN}ST

"0sInd
Nnas op BY|00S8 U 0BSBAIIOW B OBde|al We 8s-1enjis

‘so)ielns sop epIA B BOSSULIIXS © BO9SUL)UI Jos apod
webLo ens enb e ogdeAJOW 8P 0}I8OUOD O J828YUOD

‘oedeAljow ep oedeayisse|n

‘ogdeAjOW 8p O}I82U0D

oedennop ¢ epuaby

aeaN VIONY1SIa vV oydvonad 3d 03190N
VNINVL1VD VINVS 3d VOIT1QL1VD OI¥YLISYIAINN O¥LINID

___ Oueysienun oxue)
mc_‘_m”_mo ejues
spedljole)



1g°610°0SEDI|0)ED MMM

(%02

osad ‘sojuod 0} — LdN)
sejsodoud sspepiane
seu ogdedioied

‘seysodoud sapepinne
seu oededioiied

e elas oedeleae

ap [ediouud oyuswnisul
0 ‘sjusweoloadss
‘[enuiA eo9)0l|qlg ‘apepiun
e}so eled "ewsaw | -eoyeiboigoine ejiosy
‘woegdwoo o enb ep apepljeuolousjul
SEJUSIELID) SE © u8 € opuedJew 'SO9P|A 8 SO)X8} SOp
wabezipuaidy ap ‘euUidiosIp eU 081811000 SIENPIAIpUI sOpNis3
[ENMIA SJUBIqUIY anb webezipuaide
ap sagdenyis ‘sienplAlpul

SEeu sodlwgpede ‘leuoissijold o10]0J8X8 Nas S8.10JEA SOp 0BJINHISUOD SIenpIAIpu| Salojep

so[ad sepIAJoAuasap wa oyalns 0 wejusuo anb salojleA sop 0BdNJISUOD 8 apepljeuosltad
189S OBJOASD e eied SOAlBONPS SOIX8JUOD Sop elouenodwi ‘apepijeuos.ad ep ogdew.od ‘ojuswepodwo?d

anb sapepijiqey B 9 epeuw.o} 9 apeplleuosiad e owod Japusaidwo) ‘apepijeuosiad ap 0}eoU0n G epuaby

ap sleloualajal sou
aseq woa epuabe eped
eied sopiosjaqelsa
SOAl}[qo sou epeaseq
lenssasoud oedeljeae
ewn Jod ss-eydO

(%09
osad ‘sojuod 0 — £dN)
|enpiAlpul oedeleay

(%02

osad ‘sojuod g — LdN)
sejsodoud sapepiane
seu oededidied

‘seysodoud sapepinne
seu oededoied

e BJas oedeljeAe ap
lediouud ojuswnisul
0 ‘sjusweoloadss
‘apepiun ejsa eled
‘Bwsasw

Bp apepljeuolouaiul

mc_._mumo ejues

nmmz<_ozfm_o<o<u<o:ommoOm._ooz .:%8
VNINV1VD VINVS 3d VOIT1QL1VD OINYLISYIAINN O¥LINID speoIjo1e)



1g°610°0SEDI|0)ED MMM

“[enpiA e99)ol|qIg

‘waodwod o anb
sejuswells) se @
woabezipualdy ap
[enuIA 8jusiquy

us

‘sopey|eqel)
SOPNAJU0D SOU

aseq wo9 ,eoloadso,
eAljellene apepiAle
ewn 3 "euldiosip

ep [euy elpow

ep %0¢ e apuodsaiod
anb epuaby
epeulwlialap ewn wa
SopIo9]age)sa soAldlqo
wo epeaseq 9 gdN
aull-uo oedeleae y

(%02

osad ‘sojuod 0} — LdAN)
sejsodoid sapepiane
seu oededioied

‘seysodoud sapepinne
seu oededionied

e eJas oedeljene ap
lediound ojuswnisul
0 ‘sjuswesyyoadss
‘apepiun ejss eled
‘BwSaW

ep apepljeuolousiul

e opuedsew
‘eundiosip eu 0BJa1I000
anb wabezipuaide

ap sagdenyis

Seu sodlwapeoe

so[ad SepIAJoAuUSSap
189S oeJaAdp

anb sapepijiqey

ap sIeioualayal sou
aseq wod epuabe eped
eJjed sopiosjaqe}sa
SOAI}B[qo sou epesseq
|lenssasoud oedejjeae
ewn Jod es-e)dO

"(ZdN)
eoyelboigoine ejoS]

‘SOBPIA © SOJX8) SOp
slenplAlpul sopnjs3

"eply|0osa
oessyjoid ep opjoiexa o esed siebesy epuie o
sielousjod sapepljigey se oede|al W as-IeljeAeoINy

‘epiy|oose oessioid ep 010j0I8Xe
o eled sepiBixe sapepljigey Se OPUBUOIOE[S.I0D
oyalns op sapepljiqey sep olew Jod oedejssuew
ens a sejdiynw sepugbis)ul 8p 0}I82UO0D 0 J828YUOD

"eplyjoosa oessyold

ep oedewloy e o sieossad
sapepljigey wod oede|aLo)
‘sedninw

sejougbisiul sep oedeolyisse|)
‘(1aupies) piemoH) ejdiynw
eiougbiajul 8p 018ouU0D

‘elpuabijay|

e JeljeAe ap Sew.o}
8 oedeulwislaq

9 epuaby

(%09
osad ‘sojuod 0 — €dN)
[enpiapul ogdelieny

aeaN VIONY1SIa vV oydvonad 3d 03190N
VNINVL1VD VINVS 3d VOIT1QL1VD OI¥YLISYIAINN O¥LINID

___ Oueysienun ojusy
mc_._mumo ejues
spedljole)




1g°610"0SEDI|0)ED MMM

‘lenpiA eos)01q!g

‘waodwod o anb
sejuswela) se @
wobezipualdy ep
[EeNUIA 8jusiquy

ug

sojad SepIAJOAUSSap
18s oBIdAdP

anb sepepi|iqey

op sieloualajel sou
aseq wod epuabe eped
eled soplosjage)sa
SOAI8[qo sou epesseq
|enssaooud oedejjeae
ewn Jod es-eydO

!SOBPIA © SOJXd) SOp
sienpiAIpul sopnjsg

ens e a)uaisjal edejs BU 8S-0puUBNYIS ‘BIISLIED
8p OJUSWIA|OAUBSSP 8P 0}l90U0d O I8d8YUo)

‘elialied
ap OJUBWIA|OAUSSSP 8p 0}I8ou0D)

‘BJI91IED
Bp OJUBWIAIOAUBSE(Q
g epuaby

‘leniA eosjoliqlg

‘wagdwod o anb
sejuswelld) se @
wabezipuaidy ap
[ENUIA djusiquy

ug

(%09
osad ‘sojuod 0| — €dN)
[ENpIAIpUl OB3EIBAY

(%02

osad ‘sojuod 0} — LdN)
sejsodoud sapepiane
seu oededioied

‘seysodoud sapepinne
seu oededionued

e elas oedeljeae ap
lediound ojuswnisul
0 ‘ejuswesyyoadsa
‘apepiun ejse eied
‘Bwsaw

ep apepljeuolouaul

e opuedsew
‘eul|diosip eu 0BJ811020
anb wabezipuside

ap sagdenyis

SBU S0olWwgpeoe

so[ad SepIAJoAuSSap
19s oeJaAdp

anb sapeplijiqey

op sleloualayal sou
aseq wod epuabe eped
ejed sopiosjaqe}se
SOAl}8[qO sou epeaseq
|lenssasoud oedeljeae
ewn Jod es-e)dO

"0BSSNOSIp 8p WNIg4

‘eoljesBolqolne ejuosgy

‘SO9PIA © SOJX8) SOp
SIENpIAIpUl SOPNIST

‘sieuoloeziueblio
sopde|al seu assalyse ap eiopesab spuelb ewn Jas
apod |euoroowa ejpugbijalul ap ejje} e anb Jeoyuap|

‘ojusweuoloowWS sejuabijsjul SOPEISpPISUOD
sojalns eled sieIDUSSSD SEOIS|IS)ORIED SEP
BWN OWo9 e-opuspussidwos enedws Jen)isouo)

‘enedws ep
0)USLUIAJOAUSSaP Bp apepl|iqissod e opeuoloe|al 1as
apod oeddaasad op 0}192U02 0 OWOD Jopudaldwo)

‘9SSal)$d - SIBlooS
saopdeas sep selpugnbasuo)

‘leuoioows
eioughi@iu| ep 0}Ieou0D

‘apnjije Woo opejoosse
‘oeddaoiad ap onsou0)

‘sepnily sep
oedewlo- o [e100S
apnyyy ‘oeddaalad

1 epuaby

(%09
osad ‘sojuod gl — €dN)
[ENpIAIpU OBSElBAY

aeaN VIONY1SIa vV oydvonad 3d 03190N
VNINVL1VD VINVS 3d VOIT1QL1VD OI¥YLISYIAINN O¥LINID

___ Oueysienun oxue)
mc_._mumo ejues
spedljole)




1g°610"0SEDI|0)ED MMM

“lenpiA eos)0l|qig

‘waodwod o anb
Sejuawelad) se @
wabezipuaidy ap
[enuIA 8jusiquy

us

‘seysodoud sapepinne
seu oededioied

e elas ogdeljeae

ap |ediouud oyuswnisul
0 ‘sjusweoloadss
‘apepiun ejse eied
‘BwsawW

Bp apepljeuolouajul

e opuediew

‘euljdiosip eu 0BJa1I020
anb wabezipuaide

ap sagdenyis

SEu soolwapeoe

sojad sepiAjoAuasap
18S OBJOABP

anb sapepiiqey

ap sleloualayal sou
aseq woo epusbe eped
eied soplosjeqe}so
SOAl}B[qo sou epesseq
|enssasoud oedejjeae
ewn Jod as-eydO

"eoljesBoiqolne e)iosg

‘SOBPJA © SOJX8) SOp
sienpIAIpul sopnisg

‘oedewlo) wa eliaiied ens e eled ejafoid anb
0 9 NINJJSUOD 89S OWOI ‘Owsaw s e agaaiad o}alns
0 o0wod anjis anb oedejuasaideoine ewn JiNJSUOD

‘opunw ou

sowagaoiad SOU @ SOWRUOIOB|S] SOU OWO0D OpoW O’
OpEBUOIOE|aJ B}SS & OJJWEBUIP & OJUSWIAJOAUSSSPOINE
ap 0ssao0.d 0 oyuenb o & sepigadal selougnul

Se ‘elg}sly ens e oedejas wa as-ienyis apod
oedeuwlo} we [euoissijosd 0 owo9 Jepusaidwo)

‘elouglosuooolne
8 0JUBWINBYUODOINE Bp BPEPISSEBU B WO oede|al
© © 0JUBWIAJOAUSSBPOINE Bp 0}I8OUOD O 1808YuoD

‘BIOUQIOSUOD0INE
9 OjusWIoBYUOD0)NE

‘0JUSWIA|OAUSSSPOINE BlougIosuoooINy

aJjud oedejay | O OUBWIOBYUOI0INY

‘0JUBWIA|OAUSSBPOINY

‘0JUBWIA|OAUSSBPOINE 6 epuaby

ap 0}19ou0)

(%09
osad ‘souod Q| — €dN)
[enpiAipul ogdeljeny

(%02

osad ‘sojuod 0 — LdN)
sejsodoid sapepiane
seu oededioied

‘seysodoud sapepinne
seu oededioed

e BJaS oedelleAe ap
|lediound ojuswnJjsul
0 ‘sjuswesioadss
‘spepiun ejss eied
‘BwsaW

ep Spepljeuolousiul
e opuediew
‘euljdiosip eu 0BJ811020
anb wabezipuaide
ap sagdenyis

SBU S0olwgpeoe

‘eoyelbolqone eyosy

"BUISOW BP OJUSWIAJOAUSSSP
ap oedsfoid Jedesy e opow ap |euolssljoid eid1ied

"BJI91JBD BP OJUBLIA|OAUSSSP

op sedeje sep oedeolyisse|)

aeaN VIONY1SIa vV oydvonad 3d 03190N
VNINVL1VD VINVS 3d VOIT1QL1VD OI¥YLISYIAINN O¥LINID

___ Oueysienun oxue)
mc_‘_m”_mo ejues
spedljole)




1q°610"0SEDI|0]ED MMM

ad €00¢ 96¢cV ¥1€899

(X069 : DO’ oAInbue |) oondo
0JsIp | "€002 ._jw op m:mm._mﬂ ‘JeuoldeAljow eIDUIIBIXD Bp edsnq Yy ‘Jnydley)d aipuy ojned ._KWZ>NONWM|_ umv eo|1o0r hm_<_3mu<

90 /661 EGYIN 6°€SL

X¥81025€58 NdSI 'd 02 2661 ‘sndweD :ouauer ap ory

"BPIA BU 8 Oyjeqed) ou ‘opezipuaide ou sieiqaiad sagpiide sep [eibajul 0sn :jeuoidowa eiougbiajul ep Wy "eli] ouagqoy ‘YaNVHIN

ele)ISISAIuN
[enyiA eoaj0lqig

'68Y7.5¥9588.6 NESI '21.0Z ‘Uoslead :ojned oes ‘leuoideziuebio ojusweiiodwod ‘"NOOIANIN "4 VIO|L3T

oYSvzZITvoo

vigo0

visvd vidvyooligdid

‘lenpiA eos)01q!g

‘wagdwod o anb
sejuslWelia) se @
wabezipuaidy ap
[ENUIA sjusiquy

ug

(%09
osad ‘sojuod 0} — €dN)
[enpiAlpul Ogdelfeny

(%02

osad ‘souod 0L — LdN)
sejsodoud sapepiaie
seu oededioied

‘eundiosip

BU SOPIA|OAUSSSP
sielsjew sop

9 sunJQy sop ‘opnisa
ap sapdejoue sep
OBSIAaI ‘SO9PIA 8 SOJX8)
SOp SIENpIAIpUl SOPN}ST

"|eUOIOOWS0I00S BIoug}edWwod

B]S8p 0JUBWIA|OAUBSEP O eled SepIAJOAUS SBIoUID
SESIOAID SE JEN)IS 8p Wi} B 0JusWIO8yU0I0INY

ap eul|diosIp Bp SIBLUSD SO}I9OU0D SO Jewolay

*BIOUSIOSUOI0INY

8 OJUBWIOBYUOI0INY
‘OJUBWIA|OAUSSBPOINY

‘ellalied ep 0JUBWIAJOAUSSA(
‘sapniy sep oedew.oo

9 |e100S apny ‘oeddadiad
‘erougbijdiu] e Jejjeay

ap sewlo4 s ogdeulwls}aq
{SIENPIAIPUI SSI0[BA ©
apepljeuosiad ‘oyuswepodwo)
‘so0160]0100s

SOjuaWeUoIoR|aY 3 Bljjwe
‘oedeAnon

‘oyjeges ou oedow]
‘oeddaoiad

‘[euoioeziueblio oyuswepodwo)
:SOPNAJUOI ap OBSINDY

SOpnNajuod
SOp OBSINOY
0l epuaby

(%09
osad ‘sojuod 0} — €dN)
|enpiaipul oedelleay

(%02

osad ‘sojuod Q) — LdN)
sejsodoud sapepiane
seu oededidied

aeaN VIONY1SIa vV oydvonad 3d 03190N
VNINV1VD VINVS 3d VOITQL1VD OI¥YLISYIAINN O¥LINID

___ Oueysienun oxue)
mc_._mumo ejues
spedljole)




1g°610"0SEDI|0)ED MMM

"aJ)sawas op |eul} oe (e)ooiwgpeoe (e)ojad epepuabe Jos e [elousasald enold :(%09) €dN

‘90 epuaby eu epeoljde eolyoadsa apepIAlY (%02) ZdN

‘ejou ep oedisodwod eu (ojuod wn) ofL e apuodsaliod sapepiAle ap epuabe

epe) (Jenuip eleS — YAY) wabezipuaidy ap [enuiA ajusiquy ou sejsodoud sapepialje ap sepuaby seu (e)odiwgpeoe (e)op oededioiied e spuodsallod ((9%02) LdN

}OYOVINVAY

S303vAd3sg0
90 6661 O¥SSH Z2.°8S1 '6661 ‘BY|oyliand :0|ned OBS "pe "¢ "8SSa13sd 0 J1znpas owo ‘Wil ‘JIANIH
90 1661 eY6LH 61007859 1661 ‘lH-MBIDO :0Jisuer ap oIy ‘Jeucioeziuebio ojuswepodwod :oedensiulwpy Y pired ‘NOLdWVH

'0€08¢702588.6 NASI
90 6661 B8SHD £'859 | 6007 ‘©louB| :lienieg ‘|enje @ "AaJ ‘pa */ 'S00ISeq SOJUSWEPUN) :SOUBWNY SOSIN23J1 9p oeSel)siulwpy ‘ouadiep| ‘OLVYNIAVIHD

oY5vzITvoon vidgo

AVININITdINOD VidVEOOoITgig

@eaN VIONY.LSIA vV Oydvonad 3a 03190N ___oumisienun oausg
Bulgle) ejueg
VNRIVLVO VINVS 30 VOI1Q.LVO ORIYLISYIAINN O¥LNID speoIjo1e) Al




10/02/2022 12:26

PE - COMUNICAGAO E PROGRAMAGAO VISUAL

CATOLICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: DESIGN

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: COMUNICAGAO E PROGRAMAGAO VISUAL

|PROFESSORES(AS):

|ANO/SEMESTRE:

|JEAN FABYANO ANDRIGHI

202123

|0BJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional reflexivo e ético que, orientado pela pesquisa e pelos sistemas de informacdo visual, artistico, estético
etecnoldgico, é capaz de atuar na criagdo e gestdo de projetos, no desenvolvimento de bens de consumo, produtos graficos e
servicos na area de Design, identificando e respeitando necessidades e caracteristicas histéricas, culturais, econémicas e

socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

Nesta disciplina o académico compreendera como visualizar e a utilizar as ferramentas relacionadas a teoria da comunicagéo,
voltadas para design, exercitando e aplicando as mesmas dentro de processos de criacdo. Dentro dos contextos da programacao
visual os académicos terdo experiéncias com técnicas que permitem ordenar a forma pela qual se faz a comunicagdo visual,
assegurando a elaboragdo de mensagens visuais, digitais, impressas, dentre outras. Desta forma torna-se fundamental para o
designer o aprendizado de teorias e praticas que envolvem os contextos da programacdo e comunicagdo visual em diferentes
areas, exercitando e aplicando as mesmas dentro de processos de criacdo. Estes processos permitem ao futuro profissional de
design, desenvolver atividades relacionadas as mais diferentes areas de criacao de forma coerente e eficiente.

EMENTA

Conceitos de programagdo visual em diversos meios. Sistemas de leitura visual Gestalt do objeto.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

A disciplina visa desenvolver a capacidade analitica, critica e expressiva, embasada em fundamentos tedricos e praticas da
programacado e comunicacgdo visual, com intuido de criar elementos visuais para diferentes areas da criagdao, considerando os
fendmenos culturais e sociais. Propor solucGes visuais para diferentes problemas de comunicagdo e informacdo visual,
desenvolvendo assim a capacidades funcionais, plasticas, estéticas, simbdlicas, reflexivas e criativas do futuro designer.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

trabalho.

HABILIDADES DE EXPRESSAO E COMUNICAGAO: escrita, oral e corporal, grafica/pictérica

HABILIDADES DE RACIOCINIO: analisar, sintetizar, abstrair, generalizar, comparar, definir, relatar, narrar, descrever, observar,
determinar, caracterizar, identificar, classificar, ordenar, explicar, definir, avaliar, generalizar, comparar, demonstrar.
HABILIDADES COM FONTES DE CONHECIMENTO: obtencdo de informagdo, processamento da informagdo, organizagao do

- Elementos
basicos da
linguagem,
comunicagdo e
percepgao visual;

- Decomposigao da
comunicagdo e
mensagem visual.

comunicagdo e
mensagem visual;

- Conhecer e
compreende os
elementos basicos da
linguagem e
comunicagao visual;
- Entender como se
decompdem uma
mensagem visual.

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

de prazos de
emprega
(Trabalhos e
Exercicios);
Organizagao
(Exercicios);
Criatividade
(Exercicios);
Prova e
trabalhos
(tedricos e

UNIDADE |[CONTEUDOS OBJETIVOS DE |[METODOLOGIA |AVALIACAO ||CRONOGRAMA ||RECURSOS
APRENDIZAGEM

Unidade 1 1.1 Conceitos, 1. Conceitos, Aulas expositivas e ||Interesse nas 10h Disciplina Apresentagoes

Comunicagao |[fundamentos e fundamentos e dialogadas; aulas ( 4h PAC visuais

Visual aplicagbes da aplicacoes da Exercicios (tedricos ||presenca em (utilizadas
comunicagao comunicacgdo visual: |[e praticos); sala de aula, como suporte
visual: - Entender os Trabalhos; crescimento para
- Alfabetismo, fundamentos Prova. individual e demonstragao
linguagem, sintaticos do contribuigdo ao contetidos em
comunicagdo e alfabetismo, coletivo; sala de aula);
mensagem visual; |[linguagem, Cumprimento Aulas

praticas;
Bibliografia;
Videos.
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PE - COMUNICAGAO E PROGRAMAGAO VISUAL

praticos).

Obs.: As
avaliagoes
(trabalhos e
provas) terao
critérios
especificos,
disponibilizados
aos
académicos no

este surgiu e afeta a
sociedade;

3.3 Definicao e
composigdo do signo
em Peirce (Tipos
basicos de signo -
Evolugdo do
pensamento
conforme os tipos de
signo).

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

Cumprimento
de prazos de
emprega
(Trabalhos e
Exercicios);
Organizagdo
(Exercicios);
Criatividade
(Exercicios);
Prova e
trabalhos
(tedricos e
praticos).
Obs.: As
avaliagdes
(trabalhos e
provas) terao
critérios
especificos,

ambiente
virtual da
disciplina no
momento das
explicagbes
iniciais dos
processo dos
mesmos.
Unidade 2 2.1 Principios da 2.1 Compreender os ||Aulas expositivas e |[Interesse nas 10h Disciplina Apresentagdes
Programacao ||Programacao visual ||conceitos e dialogadas; aulas ( 4h PAC visuais
Visual 2.2 Aplicagdes nas |[fundamentos da Exercicios (tedricos ||presenga em (utilizadas
diversas areas da programacao visual ||e praticos); sala de aula, como suporte
comunicacgao e (criagao visual), bem |[Trabalhos; crescimento para
programacao COMO 0S NOVOS Prova. individual e demonstracgao
visual caminhos da contribuicdo ao conteudos em
programagao visual: coletivo; sala de aula);
a era digital; Cumprimento Aulas
2.2 Conhecer de prazos de praticas;
diferentes estilos emprega Bibliografia;
visuais e como estes (Trabalhos e Videos.
sdo aplicados das Exercicios);
mais variadas areas Organizagdo
de criagdo visual. (Exercicios);
Criatividade
(Exercicios);
Prova e
trabalhos
(tedricos e
praticos).
Obs.: As
avaliagdes
(trabalhos e
provas) terao
critérios
especificos,
disponibilizados
aos
académicos no
ambiente
virtual da
disciplina no
momento das
explicagoes
iniciais dos
processos dos
mesmos.
Unidade 3 3.1 Fundamentos 3.1 Definicao e Aulas expositivas e ||Interesse nas 20h Disciplina Apresentacgoes
Semidtica da semidtica; aplicagdes da dialogadas; aulas ( 4h PAC visuais
3.2 Origens e semidtica, signo e Exercicios (tedricos ||presenca em (utilizadas
consequéncias do codigo, relagdo entre ||e praticos); sala de aula, como suporte
mundo simbdlico; semidtica e Trabalhos; crescimento para
3.3 Semiética comunicacao. Prova. individual e demonstragao
Peirciana 3.2 Compreender o contribuigdo ao conteldos em
simbolismo e como coletivo; sala de aula);

Aulas
praticas;
Bibliografia;
Videos.
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disponibilizados
aos
académicos no

elementos graficos
sdo essenciais no
desenvolvimento
visual - Cor:
Conhecer e analisar
como funciona a cor
na programacao
visual, e como a
mesma pode gerar
fungdo, organizagdo
e padronizagdo em
criagdes visuais.
Compreender como a
cor é fator
fundamental na
programacao visual.
- Grid: Entender
como o processo de
organizagao e
diagramacao (segdo
aurea e grid) sdo
fundamentais para
criagdo de contextos
visuais.

5.2 Conhecer os
principios e fungdes
do layout.
Compreender como
os elementos de
design se organizam
em diferentes
diagramacdes.

Cumprimento
de prazos de
emprega
(Trabalhos e
Exercicios);
Organizagao
(Exercicios);
Criatividade
(Exercicios);
Prova e
trabalhos
(tedricos e
praticos).
Obs.: As
avaliagoes
(trabalhos e
provas) terao
critérios
especificos,
disponibilizados
aos
académicos no
ambiente
virtual da
disciplina no
momento das
explicagoes
iniciais dos
processos dos
mesmos.

ambiente
virtual da
disciplina no
momento das
explicagOes
iniciais dos
processos dos
mesmos
Unidade 4 4.1 Gestalt do 4.1. Conhecer o Aulas expositivas e ||Aulas 20h Disciplina Apresentagoes
Sistemas de ||objeto sistema de leitura dialogadas; expositivas e 4h PAC visuais
Leitura 4.2 Conceituagdo visual da forma Exercicios (tedricos ||dialogadas; (utilizadas
Visual da (Gestalt), sua e praticos); Exercicios como suporte
Gestalt do forma/propriedades||origem, leis e Trabalhos. (tedricos e para
Objeto na gestalt fundamentos praticos); demonstragao
4.3.Categorias 4.2. Perceber e Trabalhos; contetdos em
conceituais da interpretar os Prova. sala de aula);
gestalt do objeto elementos visuais Aulas
(Fundamentais e dentro do sistema de praticas;
técnicas Visuais leitura visual da Bibliografia;
aplicadas) gestal Videos.
4.3 Compreensdo e
analise das leis
fundamentais e
técnicas visuais
aplicadas da gestalt
(categorias
conceituais).
Interpretar e
conhecer algumas as
mensagens visuais
no mundo e no
design
Unidade 5 5.1 Fundamentos e ||5.1 Tipografia: Aulas expositivas e ||Interesse nas 20h Disciplina Apresentacgoes
Elementos elementos do Demonstrar a dialogadas; aulas ( 4h PAC visuais
do Design na ||design visual: importancia da Exercicios (tedricos ||presenca em (utilizadas
Programacao ||tipografia, imagem, ||tipologia nos meios ||e praticos); sala de aula, como suporte
Visual cor e grid. impressos e digitais - ||Trabalhos. crescimento para
5.2 Diagramagao Imagem e elementos individual e demonstragao
(layout) visuais: Identificar contribuigdo ao contetdos em
como as imagens e coletivo; sala de aula);

Aulas
praticas;
Bibliografia;
Videos.

|BIBLIOGRAFIA BASICA

|DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 2. ed. Sa@o Paulo: Martins Fontes, 1999-2003.

700.14 D734s 2. ed. CG |

2000-2002.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 2. ed. Sao Paulo: Escrituras, 701.8 G614g 2. ed. CG

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S
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“VILLAS-BOAS, André,. Identidade e cultura. 2. ed., rev. e ampl. Teresopolis: 2AB, 2009. 306.4 V776i 2009 CG ||

|BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |

BARROS, Lilian Ried Miller. A Cor no processo criativo: um estudo sobre a Bauhaus e a teoria de 701.85 B279c 2006 CG
Goethe. Sdo Paulo: SENAC, 2006.
|SAMARA, Timothy. Elementos do design: guia de estilo grafico. Porto Alegre: Bookman, 2010. 686.22 S179ed 2010 CG |

GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Design de sinalizagdo: planejamento, projeto & desenho. Porto Alegre: 741.6 D127d 2010 CG
Ed. UniRitter, 2010.

OLIVEIRA, Sandra Regina Ramalho e. Imagem também se |é. 1. ed. Sdo Paulo: Rosari, 2006-2009. 191 745.2 O51i 1. ed. CG
p. (Colegdo TextosDesign). ISBN 8588343320.

|GARFIELD, Simon. Esse é meu tipo: um livro sobre fontes . Rio de Janeiro: Zahar, 2012. 686.224 G217e 2012 CG

Situagdo Validado pela coordenagao
Data validagdo: 22/08/2021 22:55:24
000789 - NELSON MARTINS DE

Responsavel: 5| MEIDA NETTO

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S 4/4



10/02/2022 12:24

CATOLICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: DESIGN

Plano de Ensino

PE - DESENHO DE OBSERVAGAO

“DISCIPLINA: DESENHO DE OBSERVAGAO

I

|PROFESSORES(AS):

|ANO/SEMESTRE:

|VERA MARIA BAGATOLI

202111

|OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional reflexivo e ético que, orientado pela pesquisa e pelos sistemas de informagé&o visual, artistico, estético etecnoldgico, é
capaz de atuar na criagdo e gestdo de projetos, no desenvolvimento de bens de consumo, produtos gréficos e servigos na area de Design,
identificando e respeitando necessidades e caracteristicas histdricas, culturais, econdmicas e socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

O desenho é uma importante ferramenta no processo de criagdo. No contexto do Design ele assume finalidades diversas como as de: anotagédo
(registro de ideias), comunicagdo (através do desenho é possivel compartilhar com o outro pensamentos criativos e antecipar a imagem de algo
que ainda néo foi concretizado) e expressdo (desenvolvimento de uma identidade grafica singular). Ele assume caracteristicas e exige posturas
diferenciadas de acordo com o seu propdsito e segmento do Design a qual se destina, - exige ou ndo um maior detalhamento, uma relagéo de
semelhanga com o real, requintes técnicos ou valores estéticos.
A disciplina Desenho de observacgdo, centrada nos fundamentos basicos da representagdo grafica, possibilita ao académico e futuro profissional da
area desenvolver a percepgdo visual e a capacidade de retratar os elementos e objetos que integram o espago circundante, bem como, de figurar
0s seus pensamentos criativos. Mediante a pratica do desenho de observagdo o académico desenvolvera a destreza e a agilidade para uma
comunicagdo rapida e eficaz. E importante assinalar que a capacidade de desenhar é uma habilidade que todos possuimos, para alguns essa
pratica requer menos esforgos, entretanto, para todos é necessaria uma pratica assidua.
O dominio da capacidade de representagdo visual, especialmente gréfica, colabora potencialmente para a elaboragdo de trabalhos e projetos
propostos nas mais diversas disciplinas do curso, ao propdsito que criagéo, representagdo e Design caminham em uma mesma diregdo.

EMENTA

Elementos visuais e compositivos. Texturas graficas. Perspectiva. Volumetria (luz-sombra). Figura humana.

|OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Desenvolver a percepgdo visual e a capacidade de representagdo grafica de objetos segundo suas particularidades (forma, volume, textura,
dimenséo,perspectiva), mediante a aplicagdo dos principios basicos do desenho e da pratica do ‘desenho de observagao’.

|HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

e Habilidades de raciocinio: analisar, abstrair, sintetizar e codificar o referente a ser retratado.

« Habilidades como fonte de conhecimento: coletar informagdes, processar informagdes e organizar o trabalho.
* Habilidades de expressao e comunicagdo:
- Representar graficamente a realidade circundante (Natureza, artefatos, ser humano) segundo suas caracteristicas, bem como figurar os
pensamentos criativos.
- Desenhar a mao livre com destreza e agilidade.

- Aprimorar uma linguagem grafica singular e expressiva.
- Articular os fundamentos da representagdo e da composicdo na construgdo da imagem.

tom, volume, cor
(énfase na cor
pigmento), textura,
proporgdo/dimensédo;
1.2 Cor - natureza
fisica da cor e
dimensdes (matiz,
luminosidade e
saturagdo);

1.2.1 Cor
pigmento/circulo
cromatico - cores
primarias,
secundarias e
terciarias;

1.2.2 Temperatura
da cor (quente-fria);
1.2.3 Cores analogas
e complementares;
1.2.4 Harmonia
cromatica;

1.2.5 Simbolismo da

Teoria das cores;

Aplicar os fundamentos
basicos do desenho ao
representar objetos
diversos e ao figurar os
pensamentos criativos;
Exercitar a agilidade para
acdo de desenhar a mdo
livre;

Explorar as técnicas de
ilustragdo definidas para
esta unidade;
Desenvolver uma
linguagem grafica
auténtica e expressiva;
Ser capaz de diferenciar
linguagem gréfica e
linguagem pictérica;
Desenvolver a percepgao
visual, o senso estético e
a criatividade.

e Aula
demonstrativa:
exemplificagdo da
utilizagdo dos
materiais e
recursos técnicos
selecionados para
unidade e da
aplicagdo da teoria
das cores.

« Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor:
Desenho de
observagéo e
desenho de ‘livre
criagdo’;
Elaboragdo de
atividades
pertinentes ao
conteldo Teoria das

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

contribuigGes ao grupo
em sala de aula;
Frequéncia e
pontualidade;
Elaboragdo dos exercicios
propostos em sala e
compartilhamento com a
docente.
B)Comprometimento
com a disciplina:
Responsabilidade e
envolvimento com as
atividades propostas:
aquisigdo de materiais,
selegdo de objetos para
representagdo durante a
aula;

Desenvolvimento das
atividades
complementares:
tarefas.

C) Crescimento

UNIDADE |[CONTEUDOS OBJETIVOS DE METODOLOGIA AVALIA(;]-'\O CRONOGRAMA | RECURSOS
APRENDIZAGEM

Unidade I 1.1 Elementos Conhecer os elementos e Aula expositiva Participagdo: 42 horas Papéis:

Elementos visuais: definicdo de ||visuais e aplicar principios ||dialogada: Interesse diante do Canson

visuais e ponto, linha, forma, ||compositivos. apresentacdo de conteldo que esta sendo Desenho (200

compositivos ||diregdo/movimento, ||*Conhecer e aplicar a arquivo digital. apresentado e g/m2) ou

Canso Layout
sem margem
(180 g/m2).
Estudos
compositivos:
Sulfite ou
Layout sem
margem (90
g/m2). *
formato A3;
Lapis grafite
ou lapiseira
HB;

Borracha para
grafite e
borracha
maledvel
(limpa tipo);
Estilete;

Tinta nanquim
preta, canetas
nanquim de

1/5
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cor;
1.3 Composigao -
enquadramento e
pesos visuais.
Definigdo de
figura/fundo;

1.4 Linguagem
grafica e pictorica;
1.5 Percepgdo visual
e sensibilizagdo do
olhar para valores
estéticos.

PE - DESENHO DE OBSERVAGAO

cores: circulo
cromatico, escala
tona, etc.

o Atividade pratica
individual e\ou em
grupo - PAC
(proposta: Design e
experimentagdo
artistica em
projetos de
intervengdo
urbana: elaboragdo
de estudos
compositivos e
selecdo de cores:
geragao de
alternativas.

individual: evolugdo do
académico durante o
processo de
aprendizagem dos
fundamentos basicos do
desenho e Teoria das
cores.

Atividade pratica
individual com orientagdo
do professor: desenho de
observacgdo, desenho de
‘livre criagao’ e aplicagao
da Teoria das cores
(formato A3).

e Critérios de avaliagdo:
Adequacgdo as
especificidades de cada
atividade proposta;
Capacidade de retratar
graficamente a realidade
circundante segundo
suas caracteristicas e\ou
de figurar pensamentos
criativos de maneira
singular;

Valores estéticos e uso
adequado dos materiais
e técnicas estipuladas
para cada atividade;
Criatividade/originalidade
ao materializar as ideias:
ndo utilizar de imagens
estereotipadas ou ja
idealizadas por outro
individuo (cépia);
Aplicacdo adequada da
teoria das cores nas
atividades propostas
para esta unidade;
Apresentacao e limpeza
dos trabalhos: nivel
profissional e requinte
técnico (acabamento);
Evolug&o durante o
processo: percepgao
visual, registro grafico e
coloragao;

Entrega dos trabalhos no
prazo solicitado, nota
peso 10. Atraso: 1 aula
(-1 ponto, nota peso 9)
= prazo maximo.

E) PAC: Elaboragdo de
estudos compositivos e
selegdo de cores:
geracgao de alternativas.
e Critérios de avaliagdo:
Equilibrio compositivo e
harmonia cromatica;
Capacidade de sintese e
abstragdo ao figurar os
pensamentos criativos
apos investigagdo e
analise do problema a
ser resolvido pelo
projeto;

Criatividade.

numeragoes
diversas
(opcional);
Pincéis de
cerdas macias
e
arredondadas
(Condor séries
411 ou 425 n°
16 ou 18.
Sinoart n° 6 e
um pincel
filete n° 0 ou
1);

Pano para
secar o0s
pincéis,
recipiente
para agua,
lengo de
papel;

Tinta guache
nas cores
primarias,
branco e
preto;

Lapis de cor,
canetas
hidrograficas
ou
esferograficas,
etc. (selecdo
individual).

Unidade II
Texturas
graficas

2.1 Representagdo
gréafica de superficies
com texturas
diversas;

2.1.1 Sensibilizagdo
tatil e
representagdo:
recursos materiais e
procedimentos;
2.1.2 Percepgédo
tonal.

Estimular a sensibilidade
tatil e a percepgéo visual
(valores tonais);
Desenvolver a capacidade
de representar
graficamente de modo
realista a textura de
objetos materialmente
distintos;

Exercitar a aplicacdo da
técnica grafite sobre
pape;

Desenvolver a habilidade
compositiva (articulagdo
dos elementos visuais);
Estimular a criatividade;
Exercitar a agilidade e a
destreza para a
representagdo grafica a
mao livre.

e Aula
demonstrativa:
exemplificagdo da
técnica grafite
sobre papel para
representagdo de
texturas diversas
de modo realista.
o Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor:
Elaboragdo de um
referencial
imagético a partir
da composigao de
elementos de
texturas diversas.
Representagdo
grafica do
referencial
elaborado
utilizando lapis
grafite.

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

Participagdo:

Interesse diante do
conteldo que esta sendo
apresentado e
contribuicGes ao grupo
em sala de aula;
Frequéncia e
pontualidade;
Elaboracdo dos exercicios
propostos em sala e
compartilhamento com a
docente.

B) Comprometimento
com a disciplina:
Responsabilidade e
envolvimento com as
atividades propostas:
selegdo de objetos para
representagdo em sala e
selegdo de referenciais
fotograficos para
elaboracdo de uma
imagem para posterior
reprodugdo grafica;
Desenvolvimento das
atividades
complementares:

12 horas

Papel: Canson
Desenho ( 200
g/m2) ou
Canson Layout
sem margem(
180 g/m2).*
formato A3;
Lapis grafite
HB, 2B, 4B e
6B;

Esfuminho n°
2 o0u3;
Boleador,
lapiseira com
ponta metdlica
ou caneta
esferografica
sem tinta;
Borracha para
grafite e
borracha
maledvel
(limpa tipo);
Estilete, cola,
tesoura;
Materiais e
objetos

2/5



10/02/2022 12:24

PE - DESENHO DE OBSERVAGAO

tarefas.

C) Crescimento
individual: evolugdo do
académico durante o
processo de
aprendizagem da
representacdo grafica de
texturas diversas.

D) Atividade pratica
individual com orientagdo
do professor: desenho de
‘livre
criagdo’/observagao.
oCritérios de avaliagdo:
Capacidade de
representar graficamente
de modo realista
utilizando lapis grafite
diferentes texturas a
partir da observacdo de
uma imagem
previamente elaborada
com elementos diversos
(Xerox);

Aplicagdo da técnica
segundo as diretrizes da
proposta;

Similaridade entre
imagem referencial e
desenho: desenho-
base\formas, texturas e
tons.

Criatividade:
originalidade da imagem
composta;

Diversidade de texturas e
grau de complexidade;
Composigdo e equilibrio;
Entrega no prazo
estipulado: atraso: 1
aula (-1 ponto,
nota/peso 9).

NAO SERA ASZEITO
DESENHO NAO
REALIZADO 50% EM
AULA.

referenciais de
texturas
diversas.

Unidade III
Perspectiva

3.1 Elementos da
perspectiva;

3.1.1 Perspectiva
conica (um e dois
pontos de fuga);
3.1.2 Técnicas
iniciais de desenho
de observagao.

Conhecer os fundamentos
da perspectiva conica (um
e dois pontos de fuga) e
aplica-los na
representagdo de formas
geomeétricas basicas e na
figuragdo de objetos
diversos a partir da
observagdo do modelo;
Conhecer exercitar
técnicas de desenho de
observagdo;

Exercitar a agilidade e a
destreza para a
representagdo grafica a
mao livre;

Desenvolver a percepgado
visual.

e Aula expositiva
dialogada:
apresentagao de
arquivo digital.

e Aula
demonstrativa:
exemplificagdo
passo-a-passo da
aplicagdo da
perspectiva conica
(um e dois pontos
de fuga).

« Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor:
representagdo de
formas geométricas
béasicas e objetos
diversos em
perspectiva
(desenho de
observagdo).

e PAC - Atividade
pratica individual
e\ou em grupo:
Elaboragdo de
geragao de
alternativas.
Representagdo
grafica em escala
reduzida da
intervengdo urbana
a ser realizada:
espaco fisico x
intervengdo
artistica;
Intervencdo grafica
ou pictérica no
espago selecionado,
caso corresponda a
proposta do grupo.

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

A) Participagdo:
Interesse diante do
conteldo que esta sendo
apresentado e
contribuicGes ao grupo
em sala de aula;
Frequéncia e
pontualidade;
Elaboragdo dos exercicios
propostos em sala e
compartilhamento com a
docente.

B) Comprometimento
com a disciplina:
Responsabilidade e
envolvimento com as
atividades propostas:
selegdo de objetos para
representagdo em sala;
Desenvolvimento das
atividades
complementares:
tarefas.

C) Crescimento
individual: evolugdo do
académico durante o
processo de
aprendizagem dos
fundamentos basicos da
perspectiva cbénica (um e
dois pontos de fuga).

D) Atividade pratica
individual com orientagdo
do professor: desenho de
observacao.

oCritérios de avaliagdo:
Capacidade de
representagdo grafica
dos objetos selecionados
segundo suas
particularidades e
localizagdo no espago
(formato, volume,
perspectiva);
Capacidade de sintese
formal;

Apresentacdo dos
trabalhos: limpeza

28 horas

Papéis:
Papéis: sulfite
ou Layout (90
g/m2 ou 180
g/m2) sem
margem ou
Canson
Desenho (200
g/m2). *
formato A3;
Lapis grafite
HB, 2B ou
lapiseira;
Borracha para
grafite e
borracha
maleavel
(limpa tipo);
Estilete;
Régua
(30cm);
Objetos
diversos para
observagao.
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(auséncia de manchas,
amassados ou rasuras).
* Entrega no prazo
estipulado: nota/peso
10. Atraso: 1 aula (-1
ponto, nota/peso 9) =
prazo maximo.

E) PAC - Atividade
pratica individual e em
grupo.

e Critérios de avaliagdo:
Capacidade de figurar
graficamente em escala
reduzida o projeto de
intervengdo urbana a ser
realizado, observando as
caracteristicas do espago
fisico e da intervengdo
artistica;

Fidelidade entre projeto
e intervengdo grafica ou
pictérica realizada;
Aplicagéo dos
fundamentos do desenho
e da composigdo.

Unidade IV
Volumetria

4.1 Construgdes
volumétricas (luz-
sombra,
sobreposigdo,
diferenciagdo de
planos);

4.1.2 Percepgao
visual.

Desenvolver a percepcdo
visual e capacidade de
representar graficamente
0 aspecto
volumétrico\tridimensional
dos objetos: luz-sombra,
sobreposicéo,
diferenciagdo de planos,
etc.;

Aplicar técnicas de
desenho de observacao;
Exercitar a agilidade e a
destreza para a
representagdo grafica a
mao livre;

Desenvolver uma
linguagem grafica
autentica e expressiva.

e Aula expositiva
dialogada:
apresentagao de
arquivo digital.

e Aula
demonstrativa:
exemplificagdo em

desenho ilustrativo.

« Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor:
representagdo
grafica dos
aspectos
volumétricos de
objetos diversos a
partir de sua
observagdo direta.

A) Participagao:
Interesse diante do
conteldo que esta sendo
apresentado e
contribuigGes ao grupo
em sala de aula;
Frequéncia e
pontualidade;
Elaborag&o dos exercicios
propostos em sala e
compartilhamento com a
docente.

B) Comprometimento
com a disciplina:
Responsabilidade e
envolvimento com as
atividades propostas:
selegdo de objetos para
representacdo em sala;
Desenvolvimento das
atividades
complementares:
tarefas.

C) Crescimento
individual: evolugdo do
académico durante o
processo de
aprendizagem da
representagdo grafica de
volume, através do
contraste entre luz e
sombra.

D) Atividade pratica
individual com orientagdo
do professor: desenho de
observagao.

e Critérios de avaliagdo:
Capacidade de
representagdo grafica
dos aspectos
volumétricos dos
objetos, mediante a
aplicagdo da relagédo
entre luz e sombra e
diferenciagdo dos planos;
Capacidade de sintese
formal;

Estética e linguagem
singular;

Apresentagdo dos
trabalhos: limpeza
(auséncia de manchas,
amassados ou rasuras);
Entrega no prazo
estipulado: atraso: 1
aula (-1 ponto,
nota/peso 9).

8 horas

Papéis: Layout
(180 g/m2)
sem margem
ou Canson
Desenho (200
g/m2).*
formato A3;
Lapis grafite
HB, 2B, 4B e
6B;

Borracha para
grafite e
borracha
maleavel
(limpa tipo);
Estilete;
Nanquim
Guache ou
lapis de cor;
Pincéis +
recipiente
para agua +
pano para
limpar os
pincéis;
Objetos
diversos para
observagao.

Unidade V
Figura
humana

5.1 Proporgdo;
5.2 Anatomia;
5.3 Movimento e
eixos;

Desenvolver a capacidade
de representar
graficamente a figura
humana (feminina e
masculina), observando:
proporgdo, anatomia e
movimento\eixos;
Exercitar a agilidade e a
destreza para a
representagdo grafica a
mao livre;

Desenvolver a capacidade

e Aula expositiva
dialogada:
apresentacao de
arquivo digital.

e Aula expositiva
demonstrativa:
exemplificacédo
passo- a-passo das
etapas de
construgdo da
representacdo de
figuras humanas

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

A) Participagao:
Interesse diante do
conteldo que esta sendo
apresentado e
contribuigGes ao grupo
em sala de aula;
Frequéncia e
pontualidade;
Elaboragdo dos exercicios
propostos em sala e
compartilhamento com a
docente.

12 horas

Papéis: sulfite
ou Layout (90
g/m2 ou 180
g/m2) sem
margem ou
Canson
Desenho (200
g/m2). *
formato A3;
Lapis grafite
HB ou 2B, ou
lapiseira;
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de sintese formal;
Desenvolver uma
linguagem gréfica

autentica e expressiva.

PE - DESENHO DE OBSERVAGAO

em posigoes
diversas.

e Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor:
desenhos de
observagao
(referenciais
imagéticos).

B) Comprometimento
com a disciplina:
Responsabilidade e
envolvimento com as
atividades propostas:
selegdo de objetos para
representagdo em sala;
Desenvolvimento das
atividades
complementares:
tarefas.

C) Crescimento
individual: evolugdo do
académico durante o
processo de
aprendizagem da
representagdo grafica da
figura humana.

D) Atividade pratica
individual com orientagéo
do professor: desenhos a
mao livre.

e Critérios de avaliagdo:
Capacidade de
representagdo grafica da
figura humana segundo
suas particularidades;
Capacidade de sintese
formal;

Estética e linguagem
singular;

Apresentacdo dos
trabalhos: limpeza
(auséncia de manchas,
amassados ou rasuras);
Entrega no prazo
estipulado. O prazo deve
ser respeitado devido ao
fechamento das médias
para o encerramento do
semestre.

grafite e
borracha
maledvel

Régua;

para

Borracha para

(limpa tipo);

Referenciais
imagéticos

observagao
(fotografias).

|BIBLIOGRAFIA BASICA

|DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007-2011.

700.14 D734s 3. ed. CG

IFRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. S3o Paulo: SENAC-SP, 2007.

701.85 F92g 2007 CG

IPIPES, Alan. Desenho para designers. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 2010.

745.2 P735d 2010 CG

I BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

|ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepgdo visual: uma psicologia da visdo criadora. 11. ed. Sdo Paulo: Pioneira, 1997.

701.15 A772a 1997 CG

IOSTROWER, Fayga,. Universos da arte. 32. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

701.18 094u 32. ed. CG

ISZABO, Marc. Arquivo de desenhos: para arquitetos, ilustradores e designers. Rio de Janeiro: Ediouro, 1976.

741 S991a 1976 CG

|PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 7. ed. Rio de Janeiro: Leo Christiano Editorial, 1999.

752 P414d 1999 CG

IWONG, Wucius. Principios de forma e desenho. 2. ed. S&o Paulo: WMF Martins Fontes, 2010.

745.4 W852p 2010 CG

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S
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CA1,'()LICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: DESIGN

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: EDICAO DE IMAGEM

|ANO/SEMESTRE: |
202123 |

|PROFESSORES(AS):
|NELSON MARTINS DE ALMEIDA NETTO

[OBIETIVO GERAL DO CURSO |

Formar um profissional reflexivo e ético que, orientado pela pesquisa e pelos sistemas de informacao visual, artistico, estético
etecnoldgico, é capaz de atuar na criagdo e gestdo de projetos, no desenvolvimento de bens de consumo, produtos graficos e
servicos na area de Design, identificando e respeitando necessidades e caracteristicas histéricas, culturais, econémicas e
socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

O desenvolvimento de imagens digitais como solugdes graficas agiliza o processo de producdo amparando a expressao de ideias por
meio dos recursos tecnoldgicos que os programas computacionais oferecem. A edigdo e ou tratamento de imagens, bem como a
produgdo de imagens em softwares interpretados como ferramentas é primordial para o designer. O designer deve exercer esta
atividade atento as transformagdes tecnoldgicas, sempre observando o surgimento de novas ferramentas e acompanhando o
desenvolvimento de novas linguagens e técnicas do cenario para o qual estad projetando. Deste modo o curso de Design da Catdlica,
oferece a experiéncia de aprendizagem destas ferramentas computacionais como um recurso técnico para o desenvolvimento de
artefatos graficos, tanto em suas necessidades mais simples, quanto em producgdes imagéticas complexas. A disciplina de Edigdo de
Imagem trabalha como parte do processo de desenvolvimento de artefatos visuais, em concordancia com outras disciplinas do curso
que trabalham com comunicacdo visual, fotografia e Render manual, oferecendo contelidos digitais necessarios as problematicas de
projetos da area de design.

EMENTA

Ferramentas graficas digitais. Tratamento de imagens. Diagramacdo. Artefinalizacdo e fechamento de arquivo.

|OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

imagem.

Desenvolver conhecimentos para uso de ferramentas de informatica com foco na ilustragdo digial, edicdo e tratamento da

|HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

HABILIDADES DE RACIOCINIO: analisar, sintetizar, abstrair, generalizar, comparar, definir, narrar, descrever, observar,
determinar, caracterizar, identificar, classificar, ordenar, explicar, definir, avaliar, generalizar, comparar, demonstrar.
HABILIDADES COM FONTES DE CONHECIMENTO: obtengao de informacdo, processamento da informagdo, organizagdo do trabalho.
HABILIDADES DE EXPRESSAO E COMUNICACAO: composicdo gréfica e pictérica.

desenvolvimentos

Compreender as

Peer instruction.

do programa

de produtos relagdes entre para criar
visuais resolugao e a imagens

1.2 Imagem e qualidade das produgdo
representacgao imagens. aleatoria.
grafica Atividade 2
1.2.1 Resolugdo Montagem
de imagens simples com

1.2.2 Principios

duas camadas,

de Utilizagdo da tamanho

Cor nos Meios 800x800 px

Digitais Postagem na

1.3 Uso de tarefa Ava

software de Atividade 3

edigao. Montagem com
tema social uso
de camadas.
Atividade 4
Post para

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

UNIDADE |[CONTEUDOS ||OBJETIVOS DE ||METODOLOGIA AVALIA(;Z\O CRONOGRAMA ||RECURSOS
APRENDIZAGEM

Unidade I 1. Introdugéo a Conhecer o ambiente [|Aulas expositivas e |[Trabalhos 28h + 7h PAC LAB de

Ferramentas ||computacao digital (softwares) dialogadas, individuais e Informatica XV -

graficas grafica - para produgao Atividades de em equipes. plataforma Adobe.

digitais. Softwares para imagética; Desafio criativo, Atividade 1 Uso www.anydesk.com

Googlemeets
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instagram e
story com tema
Outubro Rosa
Atividade 4
EXTRA - Para
contabilizar os
15% referentes
a nota do PAC,
os estudantes
de disciplinas
isoladas
deverdo
construir uma
montagem com
duas camadas
ou mais em
tema livre. Sob
a avaliacao dos
mesmos
critérios das
demais
atividades.

Exercicios de
produgdo
grafica, que
somam os
passos para a
construgdo de
imagens
digitais.
Montagem de
imagem com
corte e
sobreposigao
de imagens.

O tema: sera
definido pelos
estudantes
(Avaliacbes
com Peso 10)

Critérios:
Construgdo do
arquivo PSD/
PDF/ PNG/ JPG
-2,5

Relagao das
cores - 2,5
Limpeza dos
tragos e formas
-2,5

Resgate dos
conceitos da
tematica - 2,5

Unidade II

imagens

Tratamento de

2.1 Imagem e
manipulacdo
digital

2.2 Uso de
programa para
produgdo grafica
digital

2.2.1 Photoshop:
conceitos e
ferramentas

2.3
Desenvolvimento
de imagens
digitais

Compreender as
ferramentas de
edicdo de imagem;
Selecionar, cortar e
montar imagens em
camadas;

Aulas expositivas e

dialogadas,
trabalhos
individuais e em
equipes.

Projeto para
aprendizagem.
(coletivo)

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

Trabalhos
individuais e
em equipes.
Atividade 5
Novembro azul

Critérios:
Construgdo do
arquivo PSD -
2,5
Equalizagao
das cores - 2,5
Limpeza dos
cortes e
montagens -
2,5
Acabamento e
continuidade
das imagens
nas montagens
-2,5

Atividade 6 -
desenho e
pintura digital;
Processo de
producdo
grafica, que
somam o0s

20h
+7h PAC

LAB de
Informatica XV -

plataforma Adobe.
www.anydesk.com

Googlemeets
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passos para a
construgdo de
imagens
digitais.
Montagem de
imagem com
corte e
sobreposigao
de imagens.
O tema: sera
definido pelos
estudantes

Critérios:
Construgdo do
arquivo PSD -
2,5
Equalizagao
das cores - 2,5
Limpeza dos
cortes e
montagens -
2,5
Acabamento e
continuidade
das imagens
nas montagens
-2,5

Atividade 6
EXTRA - Para
contabilizar os
15% referentes
a nota do PAC,
os estudantes
de disciplinas
isoladas
deverao
construir uma
pintura digtial
com tema livre.
Sob a avaliagao
dos mesmos
critérios das
demais
atividades.
Critérios:
Construgdo do
arquivo PSD -
2,5
Equalizagao
das cores - 2,5
Limpeza dos
cortes e
montagens -
2,5
Acabamento e
continuidade
das imagens
nas montagens
-2,5

Unidade III
Diagramacao.

e fechamento
de arquivo.

Artefinalizagdo

3.1
Desenvolvimento
de produtos
editoriais

3.2 Grid

3.3 Diagramacgao
de materiais
graficos

3.4 Fechamento
de arquivos para
as mais diversas
formas de
reproducgao
grafica.

Desenvolver
trabalhos em
formato digital
finalizado para

produgdo em série.

Aulas expositivas e
praticas.
Seminarios
apresentados pelos
alunos para
apresentacgdo de
ferramentas de
trabalhos para
projetos.

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

Trabalhos
individuais e
em equipes.
Atividade 7
Arquivo para
grafica/
estampa
camiseta.
Processo de
produgdo
grafica, que
somam o0s
passos para a
construcdo de
imagens
digitais.
Montagem de
imagem com
corte e
sobreposigao
de fotografia,
desenho e
efeitos
complexos.

O tema: sera

32h
+6h PAC

LAB de
Informatica XV -

plataforma Adobe.
www.anydesk.com

Googlemeets
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definido pelos
estudantes

Critérios:
Construgdo do
arquivo PSD -
2,5
Equalizagao
das cores - 2,5
Limpeza dos
cortes e
montagens -
2,5
Acabamento e
continuidade
das imagens
nas montagens
-2,5

Atividade 8 -
Projeto Grafico
em Conjunto
Desenvolver
um conjunto de
artes visuais
tematizadas
pelo assunto
Avaliacao
institucional
2021:

Quatro artes
para E-mail
Marketing 600
x 2000px

Trés Artes para
Stories do
instagram 108
X 1920px

Dois Banners
600 x 600px
Os estudantes
de Disciplina
isolada que nao
fazem PAC
devem realizar
a producao de
mais um item
de cada ou
seja mais um
e-mail
marketing e
mais um storie
para computar
0s 15% da
referida
avaliagdo.

Critérios de
avaliagdo:
Harmonia de
cores e efeitos
- 2 pontos
Composigao - 2
pontos
Qualidade da
edicdo e
recorte de
imagens - 2
pontos
Qualidade da
montagem - 2
pontos
Entrega de
todos os
arquivos nas
dimensodes
corretas - 2
pontos

BIBLIOGRAFIA BASICA

c2008.

KEESE, Alexandre. Adobe Photoshop: tratamento & edigao profissional de imagens. 3. ed. Itu: Desktop,

006.68 K34a 3. ed. CG

Brasil, 2008.
https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

RESTON, Rafael. Do sketch ao concept: o basico do design automotivo. 1. ed. Sdo Paulo: Underground

629.231 R344d 1. ed. CG
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|PUBLIO, Marcelo Abilio. Como planejar e executar uma campanha de propaganda. Sdo Paulo: Atlas, 2008. 659.111 P97c 2008 CG

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

|AUMONT, Jacques; ABREU, Estela dos Santos. A imagem. Campinas: Papirus, 1993.

701 A942i CG

|BARROSO, Clicio. Adobe Photoshop: os 10 fundamentos. Itu: Desktop, 2008.

006.68 B285a 2008 CG

COLLARO, Antonio Celso. Producdo grafica: arte e técnica da midia impressa. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2008-2009.

686.22 C665p 1. ed. CG

|MONROY, Bert. Técnicas de fotorrealismo com Photoshop & Illustrator. Sdo Paulo: Market Books, 2001.

006.6 M759t 2001 CG

|

PEVSNER, Nikolaus. Os pioneiros do desenho moderno: de William Morris a Walter Gropius. 2. ed. Séo
Paulo: Martins Fontes, 1995.

709.04 P613p 1995 CG

Situagao Validado pela coordenagao
Data validacdo: 15/09/2021 16:18:45
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CA'I,'C’)LICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: DESIGN

Plano de Ensino

| DISCIPLINA: FOTOGRAFIA DIGITAL

|ANO/SEMESTRE: |
1202123 |

|PROFESSORES(AS):
|THIAGO DA SILVA ARAUJO

|OBIETIVO GERAL DO CURSO |

Formar um profissional reflexivo e ético que, orientado pela pesquisa e pelos sistemas de informagdo visual, artistico, estético
etecnoldgico, é capaz de atuar na criagdo e gestdo de projetos, no desenvolvimento de bens de consumo, produtos graficos e
servigos na area de Design, identificando e respeitando necessidades e caracteristicas histdricas, culturais, econémicas e
socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

Fotografia se apresenta como uma ferramenta de comunicagdo Unica para o universo do Design. Através dela se faz o registro,
a documentagdo e a comunicagdo visual de estudos criativos ou até mesmo eventual comercializagdo de projetos de Design. O
estudo da Fotografia em sua histdria, teoria e técnica, desenvolve a percepcdo do estudante, ampliando sua observagao critica
e criativa sobre a Fotografia para o Design, valorizando a visualizacdo de formas, texturas, volume, profundidade e equilibrio de

elementos visuais. Na pratica, traz parametros sobre diversas possibilidade de aplicagdo da Fotografia em criacbes de Design.

EMENTA

Historia da fotografia. Técnica e equipamento fotografico digital. Pratica e discurso fotografico. Fotografia e Sociedade. Pratica
Fotografica Aplicada ao Design. Comunicacdo Fotografica. A Imagem na histdria. A Imagem. Métodos para leitura e producéo
de Imagem. A Imagem na pds- modernidade.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Capacitar o académico a fazer leituras criteriosas de fotografias, interpretando uma imagem a partir da concepcdo do fotégrafo
e de seu ato fotografico. Desenvolver percepgdo técnica sobre equipamentos e possibilidades de registro de uma imagem
fotografica, sendo capaz de tragar planejamentos para a criagdo de fotografias de acordo com objetivos especificos para
determinada comunicacgdo visual no ambito do Design.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

Habilidades de raciocinio: identificar e compreender o conceito de uma imagem fotografica, interpretando-a em sua significagdo
e contextualizando-a como comunicagdo visual.
Habilidades com fonte de conhecimento: obtencdo da informagdo, processamento da informagdo, coeréncia e organizagdo
contextual na execucdo do trabalho. Habilidades de expressdo e comunicacao: escrita, oral e visual.

de relevancia na

envolvimento

historia da com a disciplina

fotografia. e 0 grupo,
contribuigoes,
argumentacoes,
reflexdes e

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

questionamentos
com o grupo,
organizagao e
coeréncia na
apresentacao de
trabalhos e

UNIDADE |[CONTEUDOS|OBJETIVOS DE |METODOLOGIA ||AVALIACAO [[CRONOGRAMA RECURSOS
APRENDIZAGEM
Unidade 1 1.1 Surgimento ||Conhecer a histéria ||Aula dialogada Aula dialogada 16h/Aula Bibliografia,
Historia da da Fotografia; da Fotografia, expositiva com a expositiva com a fotografias,
Fotografia 1.2 Evolugdo do ||desenvolvendo utilizacao de utilizacdo de videos,
processo percepcao critica recursos recursos textos,
fotografico e sobre sua evolugao e ||audiovisuais. audiovisuais. revistas,
equipamentos; [|relacionando a Trabalho em Trabalho em materiais
1.3 Fotégrafos ||Fotografia com a duplas. duplas. graficos e
com trabalhos Comunicagao Social. Assiduidade, web sites.

12
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cumprimento de
prazos de
entrega dos
exercicios.
Unidade 2 2.1 A cdmera Desenvolver Aula dialogada Trabalho pratico. ||34h/aula Bibliografia,
Equipamento ||fotografica, sua ||habilidades técnicas ||expositiva com a Assiduidade, fotografias,
Fotografico ||anatomia e para a utilizagdo da ||utilizagdo de envolvimento videos,
diferentes camera fotografica recursos com a disciplina textos,
formatos; 2.2 na captura de audiovisuais. Aulas ||e o grupo, revistas,
Sensibilidade de ||{imagens praticas em estudio ||contribuicGes, materiais
filmes/sensor fotograficas. fotografico e argumentacdes, graficos e
digital, externa.Trabalho reflexdes e web sites.
obturador, em Grupo. questionamentos
diafragma e sua com o grupo,
relagdo; 2.3 organizagdo e
Lentes; 2.4 coeréncia na
Fotometria; 2.5 apresentagao de
Estudio trabalhos e
Fotografico e cumprimento de
equipamento de prazos de
estudio entrega dos
fotografico. exercicios.
Unidade 3 3.1 Composicdo ||Identificar e aplicar o ||Aula dialogada Trabalho coletivo ||50h/aula Bibliografia,
Pratica e e Estética estudo da histéria e ||expositiva com a de produgdo fotografias,
Discurso Fotografica; 3.2 ||da técnica de utilizagdo de fotografica. videos,
Fotografico Imagem e Fotografia na recursos textos,
Significagado; produgao audiovisuais. Aulas revistas,
3.3 Projeto de ||fotografica. praticas em estudio materiais
Producao fotografico e graficos e
Fotografica. externa.Trabalho web sites.
em Grupo.
|BIBLIOGRAFIA BASICA
|BARTHES, Roland,. A camara clara: notas sobre a fotografia. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1984. 770 B294c CG
RAMALHO, José Antdnio Alves,; PALACIN, Vitché. Escola de fotografia. 4. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 771 R135e 4. ed. CG
2010. 207 p. ISBN 9788502091894.
|KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica, volume 1, 2ed. Editora Pearson 258 ISBN 9788543002408. Livro Eletronico

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AMAR, Pierre-Jean. Historia da fotografia. 2. ed. rev. Lisboa: Edigdes 70, 2010. 132 p. (Arte & 770.9 A511h 2. ed. CG

Comunicacdo). ISBN 9789724413822.

ANG, Tom. Fotografia digital: uma introdugdo. 2. ed. atual. Sdo Paulo: SENAC-SP, 2007. 223 p. ISBN 778.3 A587f 2. ed. CG
9788573596236.

|FRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. Sdo Paulo: SENAC-SP, 2007. 701.85 F92g 2007 CG

SENAC. Fotografo: o olhar, a técnica e o trabalho. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 2004. 191 p. ISBN 770.232 F859 2004 CG
8574581089.

|WIELEWICKI, Fabiana. Os segredos da boa fotografia. [S.l.]: SESC, [200-]. 31 p. 770 W642s [200-] CG

Situagao Validado pela coordenacdo
Data validagao:14/09/2021 10:05:25
000789 - NELSON MARTINS DE

Responsavel: | MEIDA NETTO

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S
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CATOLICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: DESIGN

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: HISTORIA DO DESIGN E DAS ARTES

|PROFESSORES(AS): ||ANO/SEMESTRE:

[LAURA PEDRI PEREIRA ||202111

|OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional reflexivo e ético que, orientado pela pesquisa e pelos sistemas de informagdo visual, artistico, estético
etecnoldgico, é capaz de atuar na criacdo e gestdo de projetos, no desenvolvimento de bens de consumo, produtos graficos e servigos na
area de Design, identificando e respeitando necessidades e caracteristicas histdricas, culturais, econ6micas e socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

A disciplina de Histéria do Design e das Artes visa contribuir para a formagdo historica, social e cultural do académico de Design. Por
meio dos conteldos, o estudante toma conhecimento dos processos socio-politico-culturais e movimentos artisticos que sustentam e
alimentam as transformacGes nos modos de criagdo/expressdo plastica visual das sociedades ao longo do tempo. O olhar para o passado
permite, também, que o académico encontre novas possibilidades de referéncias conceituais e estéticas no presente, trazendo um
resgate visual de formas, volumes e cores utilizados no campo da criagdo que podem ser recriados com base nas tendéncias e
tecnologias atuais.

EMENTA

O Design. A Arte, Movimentos artisticos e Aspectos histdricos. O Design, Movimentos e o Design na contemporaneidade.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

- Relacionar a histoéria, a arte e o design através de um olhar analitico que compreenda as importantes contribuicdes da area para o
presente.
- Desenvolver a percepcao historica a partir da analise de obras de Arte e objetos de Design.
- Potencializar habilidades referentes a investigacgdo historica e cultural, apreciagdo critica e de comunicagdo/expressao criativa.
- Estimular o aluno a pesquisar, analisar, discutir, interpretar e fazer leituras/releituras das evolugdes e movimentos da Arte e do Design,
instrumentalizando-o ao fazer criativo da profissao.
HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA
HABILIDADE EM DESENVOLVER METODOS DE INVESTIGAGAO: pesquisa, analise, discusséo, reflexdo, conexdo, sintese.
HABILIDADES COM FONTES DE CONHECIMENTO: obtencdo e processamento da informagao.
HABILIDADE DE COMUNICAGAO/CRIAGCAOQ: plastica, oral e escrita; representagdo, imaginagdo e criagdo.
UNIDADE CONTEUDOS ||OBJETIVOS DE |(METODOLOGIA | AVALIACAO | |CRONOGRAMA RECURSOS
APRENDIZAGEM
Unidade 1 1.1 Definigdes, |[Conhecer e Aulas expositivas Presencga e 8h/aula. Multimidia:
Design conceitos e compreender o dialogadas com participacao + 10h APS (PAC). ||textos, videos,
fundamentos conceito de Design, [|auxilio de nas aulas e apresentagoes.
1.2 Legislagdo bem como suas multimidia; leitura ||discussées.
brasileira atuagOes e relagbes ||de textos; videos; ||Realizagdo das
1.3 Campos de |[com o curso e com a ||debates e atividades com
atuacgdo profissdo. atividades de metodologia
1.4 Associagoes discussdo e ativa de
de profissionais questdes. aprendizagem.
de classes Integracao de
1.5 Habilidade e atividade com o
competéncias PAC sobre
do designer conceitos iniciais
estudados.
Unidade 2 2.1 Definigbes, |[|Compreender a Aulas expositivas Presencga e 8h/aula. Multimidia:
Arte conceitos e complexidade tedrica ||dialogadas com participagao + 10h APS (PAC). ||videos, textos,
fundamentos que envolve o estudo |[auxilio de nas aulas e apresentagoes.
2.2 Fungdo - da Arte, bem como multimidia; leitura ||discussGes.
Para que serve ||suas relagdes de textos; videos; Realizagdo das
a arte? profundas no campo ||debates e atividades de
2.3 Formas e de Design, no curso ||atividades de metodologia
expressoes atual e no saber da ||discussédo e ativa de
2.4 Critica de profissdo. questdes. aprendizagem.
arte e analise Integracao de
estética atividade com o
2.5 A relagao PAC sobre

12
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entre a artee o conceitos iniciais
design estudados.
Unidade 3 3.1 Arte na Pré- ||Compreender as Aulas expositivas Atividades 24h/aula + Multimidia:
Movimentos e Histéria e expressoes artisticas ||dialogadas com praticas 4h/aula com videos, textos,
aspectos historicos ||Antiguidade desde a pré-historia ||auxilio de realizadas atividade apresentagoes,
da Arte 3.2 Arte na até os dias atuais, multimidia; leitura ||durante o assincrona em ambiente digital
Idade Média relacionando os de textos; videos; ||horario da EaD. para
3.3 Movimentos ||movimentos em cada ||analise de obras. aula, aplicando compartilhamento
artisticos periodo e seus diferentes de conteldos.
modernos desdobramentos na areas do Atividades
3.4 Movimentos ||sociedade. design para praticas: material
artisticos cada um dos para producdo
contemporaneos periodos manual, como
3.5 Arte no estudados. papel, lapis,
Brasil caneta, tesoura e
3.6 Histdria e cola.
Cultura Afro-
Brasileira,
Africana e
Indigena
Unidade 4 4.1 Origens do ||Compreender o Aulas expositivas Atividades 24h/aula + Multimidia:
Movimentos e design e surgimento do dialogadas com praticas 4h/aula com videos, textos,
aspectos historicos |[|Revolugédo design moderno e auxilio de realizadas atividade apresentagoes,
do Design Industrial suas profundas multimidia; leitura ||durante o assincrona em ambiente digital
4.2 Movimentos ||relagdes com o de textos; videos; horario da EaD. para
classicos sistema industrial do ||analise de obras. aula, aplicando compartilhamento
4.3 Movimentos ||ocidente. diferentes de conteudos.
do século XX areas do Atividades
4.4 Movimentos design para praticas: material
contemporaneos cada um dos para produgdo
4.5 Escolas de periodos manual, como
Design estudados. papel, lapis,
caneta, tesoura e
cola.
Unidade 5 5.1 O design Compreender o Metodologia de Trabalho final 8h/aula. Multimidia:
O Design da moderno e estagio do design seminario com sobre videos, textos,
Contemporaneidade||contemporéaneo ||atualmente no divisdo de temas expoentes do apresentacoes.
a partir de seus |[[mundo e entre os alunos. design no
principais especificamente no Brasil e no
expoentes Brasil, a partir de Mundo com
5.2 O design no ||seus principais socializagdo na
Brasil nomes e expoentes. turma.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARDOSO, Rafael. Uma introdugdo a histdria do design. 3. ed., rev. e ampl. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 2008- 745.209 C266i 3. ed. CG
2011. 273 p. ISBN 9788521204565.

SCHNEIDER, Beat. Design: uma introdugdo : o design no contexto social, cultural e econémico. S&o Paulo:
Edgard Blicher, 2010. 299 p. ISBN 9788521205098.

|GOMBRICH, E. H. A histéria da arte. 16. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999-2008. 688 p. ISBN 8521611854.

745.2 S385d 2010 CG

709 G611h 1999 CG |

|BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |

FORTY, Adrian. Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. Sao Paulo: Cosac & Naify, 2007-2009. 347745.209 F8510 1. ed. CG
p. ISBN 9788575035368.

|CARMEL—ARTHUR, Judith. Bauhaus. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2001. 80 p. ISBN 8575030817.

JANSON, H. W; JANSON, Anthony F. Iniciagdo a histéria da arte. 2. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1996-
2007. 475 p. ISBN 853360470X.

|VENTURI, Lionello. Histdria da critica de arte. Lisboa: Edigdes 70, 1984.

WOLLHEIM, Richard. A arte e seus objetos. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1994. 231 p. (Colegdo A). ISBN
8533602464.

720 C283b 2001 CG |
709 137i 2. ed. CG

709 V579h 1. ed. CG |
700.1 W844a 1994 CG
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CA'I:éLICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: DESIGN

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: LABORATORIO CRIATIVO E REPRESENTACOES PLASTICAS

|PROFESSORES(AS):
|NELSON MARTINS DE ALMEIDA NETTO

|ANO/SEMESTRE: |
|202111 |

|OBIETIVO GERAL DO CURSO |

Formar um profissional reflexivo e ético que, orientado pela pesquisa e pelos sistemas de informagdo visual, artistico, estético
etecnoldgico, é capaz de atuar na criagdo e gestdo de projetos, no desenvolvimento de bens de consumo, produtos graficos e
servicos na area de Design, identificando e respeitando necessidades e caracteristicas historicas, culturais, econdmicas e
socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

O egresso do curso de Design da CatdlicaSC é profissional e cidaddo ético capaz de agir com pensamento reflexivo e da
sensibilidade artistica, para gerir e desenvolver projetos de comunicacgdo visual, produtos e servigos. Estes devem passar por
uma série de etapas e testes para entdo serem produzidos, uma destas etapas envolve a criagdo por meio da percepgao
espacial e das caracteristicas dos materiais. Nesta disciplina o académico sera inserido neste universo de materiais, processos
manuais experimentais e técnicos, com o propdsito de construir estruturas capazes de significar.

EMENTA

Criagdo, inovacdo e criatividade. Processos, Técnicas e ferramentas para criatividade e criagdo.

Estruturas, padrGes, construgdo volumétrica, texturas e bases para expressao.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Reconhecer como funcionam estruturas, padrdes e bases para expressdo, por meio da conceituagéo e da pratica em atividades
simuladas em laboratoério, percebendo os materiais, ferramentas e equipamentos de protecdo, além das normas de utilizacéo
de cada equipamento.

Produzir volumes e texturas, a partir de técnicas de corte, repeticdo, vinco, dobra, encaixe e colagem.
Produzir solidos de revolugdo em materiais diversos.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

trabalho.

HABILIDADES DE EXPRESSAO E COMUNICACAO: escrita, oral e corporal, grafica/pictdrica..

HABILIDADES DE RACIOCINIO: analisar, sintetizar, abstrair, generalizar, comparar, definir, relatar, narrar, descrever, observar,
determinar, caracterizar, identificar, classificar, ordenar, explicar, definir, avaliar, generalizar, comparar, demonstrar.
HABILIDADES COM FONTES DE CONHECIMENTO: obtencdo de informacao, processamento da informacdo, organizagao do

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

UNIDADE ||CONTEUDOS |OBJETIVOS DE |(METODOLOGIA |AVALIACAO |CRONOGRAMA RECURSOS
APRENDIZAGEM
Unidade I 1.1 Conceitos, Compreender os *Expositiva Avaliacao 1: 20h/a Apresentacgao
Criagdo, definigbes e conceitos e teorias dialogada Atividade 1 - power point
inovagdao e |[contextos relacionados a *Pratica através da ||Realizacdo de equipamentos
criatividade. ||1.2 Processos criagdo, criatividade ||utilizagdo das processo de protecgdo;
Processos, criativos e seu e inovagao. ferramentas criativo com Videos de
Técnicas e uso no Design Entender como a elaboragdo de concientizagao
ferramentas |[1.2.1 Técnicas, ||criatividade e resultado fisico acidentes de
para ferramentas e inovagao se Atividade 2 - trabalho;
criatividade ||processos relacionam para o Processo Ferramentas e
e criagdo. criativos. desenvolvimento de criativo, maquinas do
1.3 Criatividade ||artefatos inovadores. produgdo de Laboratoério de
no Conhecer como a imagem em Modelagem.
desenvolvimento ||criatividade e a colagem;
de artefatos inovagao sao Atividade 3 -
elementos esséncias Criacao de
na produto
contemporaneidade, expressivo

13
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bem com sua visdo relacionado
multidisciplinar. com o tema
desenvolvido
Nnos processos
criativos.
Critérios:
Cumprimento
das etapas,
Acabamento,
Limpeza,
Execucdo em
sala,
Cumprimento
dos prazos
Unidade II 2.1 Construcdo ||Compreender formas |[*Expositiva da Avaliagao 2: 27,77h/a Estilete, cola,
Estruturas, |/de volumes a de estruturar chapas ||técnica de Atividade 1 - papel cartdo,
padrdes, partir de formas ||por meio de vincos e |[construcdo de Criacao de couro ou
construgdo ||bidimensionais ||dobras. caixas em papeis. modulos; Peso: parana,
volumétrica, |[2.2 Construir volumes *Pratica através da (|4 papeldo
texturas e Selecionamento ||por meio de cortes e ||criagdo e Atividade 2 - ondulado.
bases para |[de volumes encaixes. desenvolvimento de||Criagao de Equipamentos
expressdo. ||2.2.1 Sélidos de ||Desenvolver uma uma embalagem, papel Reciclado maquinas e
revolugdo proposta de com bergo. Peso: 3 materiais
2.2 Formas e embalagem em Atividade 3 - diversos.
encaixes papel cartdo ou Exercicios de
2.3 Cortes, duplex estimulando modelagem de
vincos, dobras e ||atividades de corte, papéis para a
encaixes vinco, dobragem e construgao de
colagem. solidos de
revolugao
(tematica
embalagem)
Peso:3
Desenvolver
mokups de
embalagens
(tematica),
como técnica
de exercicio
criativo;
Critérios:
Cumprimento
das etapas,
Acabamento,
Limpeza,
Execugdo em
sala,
Cumprimento
dos prazos.
Unidade III |[3.1 Desenvolver modelos || *Expositiva da Avaliagdo 2: 35h/a Estilete, cola,
Modelagem ||Selecionamento ||de produtos técnica de papel cartdo,
de sdlidos de volumes utilizando-se de experimentagao Desenvolver couro ou
de 3.2.1 Sélidos de ||materiais diversos; reflexiva dos mokups de parana,
revolucdo revolucdo Desenvolver materiais. embalagens papeldao
em 3.2 Formas e habilidades com Compartilhamento ||(tematica), ondulado.
materiais encaixes ferramentas e de resultados e como técnica Equipamentos
diversos 3.3 Construgdo ||técnicas de percepgoes sobre de exercicio magquinas e
de estruturas e ||representagao cada material; criativo; materiais
formas plasticas ||plastica *Pratica através da diversos.
experimentais Ser capaz de criagao e Critérios:
construir representar ||desenvolvimento de|[Cumprimento
em trés dimensdes um modelo com o ||das etapas,
suas ideias e uso das massas e Acabamento,
criagdes. aglutinantes. Limpeza,

BIBLIOGRAFIA BASICA

PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design de produtos. Sdo Paulo: Blucher,
2015. 279 p. ISBN 9788521207047.

745.2 P368c 2015 CG

LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricacdo. 1. ed. Sdo Paulo: Edgard Bliicher,745.2 L63d 1. ed. CG
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CATOLICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: DESIGN

PE - RENDER MANUAL

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: RENDER MANUAL

0

|PROFESSORES(AS):

|ANO/SEMESTRE:

|VERA MARIA BAGATOLI

202123

|OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional reflexivo e ético que, orientado pela pesquisa e pelos sistemas de informagdo visual, artistico, estético etecnolégico, é
capaz de atuar na criagdo e gestdo de projetos, no desenvolvimento de bens de consumo, produtos graficos e servigos na area de Design,
identificando e respeitando necessidades e caracteristicas historicas, culturais, econdmicas e socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

projetos.

Esta disciplina, visando dar continuidade ao processo de capacitagdo para comunicagdo através da linguagem gréfica, se concentra na ramificagéo
do desenho denominada de ilustragao -, a qual extrapola o papel do desenho enquanto uma ferramenta para anotagdo e compartilhamento de
pensamentos criativos e destaca os valores plasticos e expressivos da imagem. No campo do Design, aplica-se o termo Renderizagdo (rendering
em inglés, que tem origem no termo 'to render' que significa representar) para denominar ilustragdes que voltam-se para a figuragdo de produtos
de modo a destacar as suas caracteristicas primordiais e que usualmente sdo utilizadas na apresentacdo 'final' de projetos. A ilustragdo ou
Rendering pode ser entendido como uma representagdo que se destina a comunicar as particularidades formais do objeto retratado, a sua
funcionalidade ou os aspectos ergonémicos, se preocupa também com a estética e a técnica empregada a fim de que a compreensédo do artefato
seja plena e visualmente agradavel. Na area do Design de produto a técnica mais utilizada mistura marcadores(canetas), lapis de cor, giz pastel
seco, guache entre outros materiais por possibilitar a criagdo de representagdes realistas de maneira mais agil se comparada a outros
procedimentos.

Apesar da existéncia dos avangos dos softwares graficos a partir dos anos 80, a habilidade manual nunca foi desprezada, na verdade, cada vez
mais, os softwares tentam reproduzir os efeitos gerados pela mdo humana. A representagdo manual tem como caracteristica marcante a
dimensdo expressiva, um aspecto cada vez mais valorizado em um tempo no qual a reprodutibilidade e a copia imperam. Bem como, o fator
tempo, para o profissional que tem esta habilidade desenvolvida.
A disciplina Render manual possibilita que o académico amplie o seu repertdrio a cerca de materiais, ferramentas e procedimentos destinados a
representagdo grafica\pictorica, e, especialmente, que ele desenvolva a destreza para ilustrar manualmente. Bem como, que o mesmo
desenvolva a percepgdo visual, a criatividade e o senso estético -, aspectos estes muito apreciados em areas criativas como o Design. Os
conhecimentos adquiridos nesta disciplina sdo aplicados em diferentes momentos do curso, especialmente na elaboragdo e apresentacao de

EMENTA

Materiais e usos. Procedimentos ilustrativos. Representagédo de artefatos. Equipamentos e técnicas de ilustracdo manual. Renderizacdo manual.
Composigao de imagem.

|OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

|Conhecer e aplicar técnicas de ilustragdo manual (renderizacdo) de modo auténtico e expressivo, segundo as premissas da area de atuagdo. |

|HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

Habilidades de raciocinio- : analise, sintese, abstracdo, caracterizagdo, demonstragdo.
Habilidades como fonte de conhecimento: obtengdo de informacgdo, processamento da informagdo, organizagdo do trabalho.
Habilidades de expressdo e comunicagdo:
- articulagdo dos fundamentos da representagdo e da composicdo na construgdo de imagens.
- aplicagdo de técnicas de ilustragdo manual/ renderizagéo.

- construgdo e aprimoramento de uma linguagem visual singular e expressiva.

Propriedades,
conservagao e
uso.

aplicar os diferentes
materiais segundo as
premissas técnicas.

materiais e
ferramentas na
construgdo de
ilustragdes

manuais/renderizagdo.

Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor:

- Realizagdo de

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

aula
(compartilhamento do
processo via chat no
caso de aula remota).

B) Comprometimento
com a disciplina:
responsabilidade e
envolvimento com as
atividades propostas.

UNIDADE ||[CONTEUDOS ||OBJETIVOS DE ||[METODOLOGIA AVALIACAO CRONOGRAMA [RECURSOS
APRENDIZAGEM
Unidade I 1. Materiais e - Conhecer Aula expositiva A) Participagdo: - 6 horas. - Materiais para
Materiais e ferramentas. diferentes materiais |[dialogada: interesse diante do elaboragdo de esbogos
Ferramentas ||1.1 Materiais e ||e ferramentas - Explanagdo sobre os ||conteldo que esta e desenhos base:
ferramentas empregados na materiais e sendo apresentado e lapis grafite ou
para elaboragdo de ferramentas: contribuicGes ao grupo lapiseira (HB, 2B ou
representagao ilustragbes manuais ||propriedades, em sala de aula (fisica grafite colorido),
grafica\pictorica ||pertinentes ao conservagao e uso. ou virtual); frequéncia borracha para grafite
e aplicagdo campo do Design. Demonstrativa: e elaboragdo dos e borracha maleavel
técnica. - Desenvolver a - Exemplificagdo do exercicios propostos (limpa tipo).
1.1.1 capacidade de uso dos diferentes durante o periodo de - Materiais para

coloragdo: lapis de
cor, aquarela,
marcador, giz pastel
seco, guache.

- Canetas nanquim,
esferograficas,
hidrograficas, etc.

- Papéis para técnicas
secas (grafite, lapis de
cor, marcador) e
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experimentos com 0s
materiais e
ferramentas a fim de
promover a
familiarizagdo com os
mesmos e de
contemplar suas
possibilidades técnicas
e resultados plasticos.

C) Crescimento
individual: evolugdo do
académico durante o
processo de
aprendizagem em
relagdo ao uso de
materiais e
ferramentas
empregadas na
elaboragdo de
ilustragdes
manuais/renderizagdo.
D) Atividade pratica
individual: realizacdao
de experimentos com
0s materiais e
ferramentas.

Umidas(aquarela ).
- Pincéis.

Unidade II
Procedimento
Ilustrativos

2 Procedimentos
ilustrativos.

2.1 Técnicas de
ilustracao
manual:

2.1.1 Lapis de
cor ('normal' e
aquarelavel).
Aquarela
(‘umida’, ‘seca’,
veladura,
degradé, etc.).
2.2 Linguagem e
contexto das
técnicas no
universo do
Design.

2.3
Representacao
de artefatos.
2.3.1 Figuragao
de suas
particularidades:
material, forma,
volume, textura,
cor, adornos,
etc.

- Conhecer e
exercitar as técnicas
de ilustragao
pertinentes a
unidade.

- Ilustrar os artefatos
segundo suas
caracteristicas
materiais.

- Aplicar as técnicas
segundo as
premissas da area de
atuagdo.

- Desenvolver a
capacidade de
representagdo
plastica de modo
auténtico e
expressivo.

- Ampliar o
repertorio acerca da
produgédo de
ilustradores que
utilizam as técnicas
referidas.

- Estimular e
desenvolver a
criatividade.

- Desenvolver a
percepgdo visual, o
senso estético e a
habilidade para
articular e compor os
elementos visuais.

- Aula expositiva
dialogada:
Apresentagdo de
arquivo digital:
compilagdo de
imagens que
exemplificam as
técnicas referidas.

- Demonstrativa
Exemplificagdo - passo
a passo - dos
procedimentos para
construgdo de
ilustragdes mediante a
aplicagdo das técnicas
definidas para a
unidade.

- Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor:

Elaboragdo de
ilustragdes em
formato A3.

- Atividade individual
complementar:
Elaboragdo dos
desenhos base
previamente, estudos
compositivos.

* PAC: Produgdo
visual: Comunicagao
de contexto social por
meio de Stop Motion.
- Atividade pratica
individual ou em
grupo com orientagao
do professor a partir
das solicitagGes das
equipes de modo
particular:
Representagdes
graficas utilizando as
técnicas definidas para
a unidade (opcional).

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

Atividade pratica
individual: (10,0
pontos)

A) Participagdo:
interesse diante do
conteldo que esta
sendo apresentado e
contribuigbes ao grupo
em sala de aula (real
ou virtual); frequéncia
e elaboragdo dos
exercicios propostos
durante o periodo de
aula
(compartilhamento do
processo via chat no
caso de aula remota).
B) Comprometimento
com a disciplina:
responsabilidade e
envolvimento com as
atividades propostas;
desenvolvimento das
atividades
complementares.

C) Crescimento
individual: evolugdo do
académico durante o
processo de
aprendizagem em
relagdo a capacidade
de aplicagdo da(s)
diferente(s) técnica(s)
referidas na unidade.
D) Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor: Ilustragdes
manuais.

* Critérios de
avaliagdo:

- Aplicagdo das
técnicas
correspondentes a
unidade de acordo
com as premissas do
meio.

- Representagdo
gréfica segundo as
caracteristicas do
artefato retratado
(material, forma,
volumetria, textura,
adornos, etc).

- Linguagem plastica
singular (imagem n&o
estereotipada).

- Composigdo -
enquadramento e
pesos visuais.

- Utilizagdo do
referencial imagético
definido pela docente
para cada atividade.
*Entrega de trabalhos
originais e elaborados
pelo académico.

- Adequacdo ao
formato solicitado: A3
ou A4 (papel colorido).
- Quantidade
adequada de
trabalhos.

- Apresentagdo dos
trabalhos em nivel
profissional: rigor no
acabamento,

- 36 horas + 6
horas PAC.

- Aparelho de
multimidia para
exibigdo de arquivo
digital (sala de aula);
- Materiais para a
elaboragdo de esbogos
e desenhos base:
lapis grafite ou
lapiseira (grafite
colorido, HB ou 2B ),
borracha para grafite
e borracha maledvel
(limpa tipo), papel
Sulfite A4 e A3;

- Material
complementar:
objetos ou imagens
referenciais
(fotografias);
Técnica LAPIS DE
COR:

- Papel Canson
Desenho (200g/m?2) .
Formato A3.Papéis
coloridos: Mi-Tientes,
Color Plus, Fabriano,
etc.

- Lapis de cor
(preferencialmente
aquarelavel).

- Pincéis de cerdas
macias, recipiente
para agua e pano ou
papel absorvente para
limpeza dos pincéis.
Técnica AQUARELA:
Papéis: Canson
Aquarela (300g/m?2)
ou Canson Montval
(300g/m2) . Formato
A3.

Pincéis de formatos e
numeragdes diversas,
com cerdas macias. *
Especialmente com
ponta arredondada.
Sugestdes: Série 705
Keramik, Sinoarte 6
ou 8, Condor série
425 ou 411, pincel
filete n® o ou 1 (ex:
Condor série 409 ou
422).

Tinta aquarela em
pastilha ou bisnaga
(ex: Pentel), lapis de
cor aquarelavel e/ou
Aquarela liquida
(Ecoline).

Recipiente para tinta
(godé) e agua.

Papel com alta
absorgdo (lenco de
papel ou papel
higiénico macio).
Pano ou papel para
secar os pincéis, fita
crepe.

Sal grosso, canudo,
esponja (criar
efeitos/texturas).
Lapis de cor, caneta
e\ou tinta nanquim,
guache branco,
mascara para
aquarela, secador de
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refinamento técnico,
limpeza (auséncia de
manchas, amassados
ou rasuras);

- Entrega no prazo
estipulado para cada
atividade, nota = peso
10. Trabalhos
entregues com atraso
(de no maximo uma
aula) terdo o
decréscimo de 10% do
peso total. A
possibilidade de
entrega de trabalhos
com atraso s6 possivel
se for compativel com
a publicagdo das
notas.

E) PAC: Atividade
pratica individual ou
em grupo: Criagdo de
ilustragdes aplicando
as técnicas definidas
para a unidade para o
desenvolvimento do
Stop Motion.
(opcional)

* Critérios de
avaliagdo:

-Aplicagdo das
técnicas lapis de cor e
aquarela de modo
condizente com as
caracteristicas dos
materiais e adequada
a linguagem visual do
projeto.

-Qualidades plasticas:
linguagem singular ao
figurar os
pensamentos criativos,
composigao visual,
harmonia cromatica,
etc.

-Originalidade
(imagens nao
estereotipadas ou
copias de outro
autor).

cabelo, etc. Prancheta
inclinada (opcional).

Unidade III
Renderizagado
Manual

3. Renderizagdo
manual
(Marcador).

3.1 Linguagem e
contexto da
técnica no
universo do
Design.

3.2
Representagdo e
aplicabilidade:
sketch e
ilustracao
realista.

3.3
Representagdo
grafica de
produtos.

3.3.1 Figuragao
de suas
particularidades:
material, forma,
volume, textura,
etc.

- Conhecer e
exercitar a técnica
Renderizagdo
manual.

- Desenvolver a
agilidade para a
elaboragdo de
sketches.

- Ilustrar artefatos
segundo suas
caracteristicas
materiais.

- Ampliar o
repertorio acerca da
producgdo de
ilustradores que
utilizam a técnica
referida.

- Estimular e
desenvolver a
criatividade.

- Desenvolver a
percepgdo visual, o
senso estético e a
habilidade para
articular e compor os
elementos visuais.

- Aula expositiva
dialogada:
Apresentacdo de
arquivo digital:
compilagdo de
imagens que
exemplificam a técnica
referida.

- Demonstrativa:
Exemplificagdo - passo
a passo - dos
procedimentos para
construgdo de
ilustragdes mediante a
aplicagdo da técnica
definida para a
unidade.

- Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor:

Elaboragdo de
ilustragdes em
formato A3/A4 (papel
colorido).

- Atividade individual
complementar:
Elaboragdo dos
‘desenhos base’
previamente, estudos
compositivos e
sketches.

PAC - Atividade
pratica individual ou
em grupo com
orientagdo do
professor a partir das
solicitacOes das
equipes de modo
particular:

- Criagdo de
ilustragdes utilizando a
técnica definida para a
unidade, as quais

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

Atividade pratica
individual: (10,0
pontos)

A) Participagdo:
interesse diante do
conteldo que esta
sendo apresentado e
contribuigbes ao grupo
em sala de aula (fisica
ou virtual); frequéncia
e elaboragdo dos
exercicios propostos
durante o periodo de
aula
(compartilhamento do
processo via
chat\TEAMS no caso
de aula remota).

B) Comprometimento
com a disciplina:
responsabilidade e
envolvimento com as
atividades propostas;
desenvolvimento das
atividades
complementares.

C) Crescimento
individual: evolugdo do
académico durante o
processo de
aprendizagem em
relagdo a capacidade
de aplicagdo da
técnica Renderizagéo
manual.

D) Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor: Ilustrages
manuais

* Critérios de
avaliagdo:

- Aplicagdo da técnica
Renderizagdo manual.

- 28 horas +4
horas PAC.

- Aparelho de
multimidia para
exibigdo de arquivo
digital: compilagdo de
imagens (sala de
aula).

- Materiais para a
elaboragdo de esbogos
e desenhos base:
lapis grafite ou
lapiseira (grafite
colorido, HB ou 2B ),
borracha para grafite
e borracha maleavel
(limpa tipo) papel
Sulfite A4 e A3,
caneta esferografica;
- Material referencial:
artefato ou fotografia
(ndo utilizar
desenhos\ilustragdes);
- Marcadores (canetas
com pontas
chanfradas) de cores
diversas, ex: Copic,
Prismacolor, Magic
Color, Promarker.
Marcadores (canetas
com ponta pincel) de
cores diversas , ex:
Tombow, Promarker.
Papéis: sulfite A3,
Canson Layout A3 (90
g/m2), Canson Marker
(70 g/m2- opcional),
Canson Mi Teintes,
Fabriano ou Colorplus
(folhas coloridas),
Vegetal ou Sulfurize.
Giz pastel seco, lapis
de cor (aquarelavel),
guache branco
(profissional), lapis
pastel branco.
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integrardo a
animacdo. (opcional)

- Representagdo
grafica segundo as
caracteristicas do
produto retratado
(material, forma,
volume, textura,
adornos, etc).

- Linguagem plastica
singular (imagem n&o
estereotipada).

- Composigdo -
enquadramento e
pesos visuais.

- Utilizagdo do
referencial imagético
definido pela docente
para cada atividade.
*Entrega de trabalhos
originais e elaborados
pelo académico.

- Adequacdo ao
formato solicitado: A3
ou A4 (papel colorido).
- Quantidade
adequada de
trabalhos.

- Apresentagdo dos
trabalhos em nivel
profissional: rigor no
acabamento,
refinamento técnico,
limpeza (auséncia de
manchas, amassados
ou rasuras);

- Entrega no prazo
estipulado para cada
atividade, nota peso
10. Trabalhos
entregues com atraso
(de no maximo uma
aula) terdo o
decréscimo de 10% do
peso total. A
possibilidade de
entrega de trabalhos
com atraso sé possivel
se for compativel com
a publicagdo das
notas.

E) PAC: Atividade
pratica individual ou
em grupo:

- Criagdo de
ilustragdes aplicando a
técnica Render Manual
para o
desenvolvimento do
Stop Motion.
(opcional)

* Critérios de
avaliagdo:

Aplicagdo da técnica
referida de modo
condizente com as
caracteristicas dos
materiais e adequada
a linguagem visual do
projeto.

Qualidades plasticas:
linguagem singular ao
figurar os
pensamentos criativos,
composigdo visual,
harmonia cromatica,
etc.

Originalidade (imagens
nao estereotipadas ou
copias de outro
autor).

Estilete ou bisturi,
tesoura, cola em
bastédo, régua.

Unidade IV
Composigao
de imagem

4 Composigao
de imagem.
4.1
Enquadramento
e pesos visuais.
4.1.1 Relagdo
entre figura(s)-
suporte
(quantidade,
‘recorte’,
proporgao,
distribuigdo),
figura-fundo
(ambientagdo).
4.1.2 Aplicagado

- Desenvolver a
capacidade de
articular os
elementos visuais
com eficiéncia na
construgdo de
imagens -
comunicagao visual e
expressao.

- Conhecer e aplicar
os fundamentos
compositivos.

- Desenvolver a
percepgdo visual e
senso estético.

- Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor:

Estudos compositivos
(desenhos que serdo
posteriormente
ilustrados/coloridos).
* PAC: Atividade
pratica individual ou
em grupo com
orientagdo do
professor a partir das
solicitagdes das
equipes de modo

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

Atividade pratica
individual: (10,0
pontos)

A) Participagdo:
interesse diante do
conteldo que esta
sendo apresentado e
contribuigbes ao grupo
em sala de aula;
frequéncia e
elaboragdo dos
exercicios propostos
durante o periodo de
aula
(compartilhamento do

- 10 horas + 10
horas PAC.

Papéis: Sulfite,
Sulfurize
(esbogos\desenhos
base).

Lapis ou lapiseira (HB
e 2B ou grafite
colorido).

Canetas
esferograficas.
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assertiva dos
elementos
visuais para
controle das
tensOes visuais.
4.2 Percepgdo
visual e
sensibilizagdo do
olhar para
valores
estéticos.

PE - RENDER MANUAL

particular:

- Elaboragdo de
Storyboards (figuragdo
das principais cenas
da animagdo de modo
sequencial através de
desenhos
‘simplificados’, os
quais tem como
propésito indicar os
elementos de cena e
os enquadramentos).
- Elaboragdo de
estudos compositivos
para as diferentes
representagdes
gréaficas que compde o
projeto.

processo via chat no
caso de aula remota).
B) Comprometimento
com a disciplina:
responsabilidade e
envolvimento com as
atividades propostas.
C) Crescimento
individual: : evolugdo
do académico durante
0 processo de
aplicagdo dos
fundamentos
compositivos.

D) Atividade pratica
individual com
orientagdo do
professor: Estudos
compositivos
(desenhos que serdo
posteriormente
ilustrados/coloridos).
* Critérios de
avaliagdo:

- Capacidade de
articular os elementos
visuais e compositivos.
- Capacidade de
dimensionar e
distribuir a(s) figura(s)
no suporte.

- Equilibrio e
criatividade ao
estabelecer a relagdo
entre figura-fundo/
ambientagdo (recorte,
espelhamento, mistura
de materiais).

E) PAC: Atividade
pratica individual ou
em grupo:

- Elaboragao de
Storyboards e estudos
compositivos para as
demais representagdes
graficas que compde o
projeto de animagao.
* Critérios de
avaliagdo:

- Capacidade de
figurar graficamente
de modo simplificado
0s pensamentos
criativos e de
organiza-los
sequencialmente;

- Composigao
visual\enquadramento.
- Criatividade ao
articular os elementos
compositivos.

Atividade avaliativa
substitutiva:

- Atividade extra que
visa recuperar o
conteddo e uma nota
parcial a qual o
académico obteve o
menor desempenho,
seja ela a N1, N2 ou
N3.

- A atividade sera
realizada na ultima
aula da disciplina.

- Nota = peso 60%.
- Exemplo: Nota a ser
alterada (x, peso
40%) ) + nota da
atividade substitutiva
(y, peso 60%) ) = Z =+
2 = média (nota que
substituird a N1, N2
ou N3). * A nota do
PAC permanece a
mesma (peso =
15%).
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|191 p. (Aula de Desenho Profissional). ISBN 9723322021.

|PIPES, Alan. Desenho para designers. Sdo Paulo: Edgard Blticher, 2010.

745.2 P735d 2010 CG

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

|DERDYK, Edith. Disegno. Desenho. Designio. Sdo Paulo: SENAC-SP, 2007.

741 D639 2007 CG

|GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Criatividade: projeto, desenho, produto. Santa Maria: Schds, 2001-2005. 122 p. 745.2 G615c 1. ed. CG

TextosDesign). ISBN 8588343320.

OLIVEIRA, Sandra Regina Ramalho e. Imagem também se 1&. 1. ed. S&o Paulo: Rosari, 2006-2009. 191 p. (Colegdo 745.2 O51i 1. ed. CG

|WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. 2. ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2010.
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p. ISBN 9788539601561.
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