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— IDENTIFICACAO DO ALUNO

Nome: BEATRIZ PROBST IWASA

CPF: 058.638.209-77 Documento de Identificagiio: 3.940.257 - SSP/SC
Data de Nascimento/UF: 07/04/1987 / Nacionalidade: BRASILEIRA
Matricula: 2409000 Situacio de Matricula: MATRICULADO

— COMPONENTES CURRICULARES

Ano/Més* Disciplinas
2021/04 FORMAGAO INICIAL EM EAD
/ RELAGCOES ETNICO RACIAIS PARA CULTURA AFRO E INDIGENA
2021/10 LIBRAS
2021/09 PORTUGUES ELEMENTAR
2021/07 MATEMATICA ELEM ENTAR
2021/04 FUNDAMENTOS DO DESIGN
2021/04 METODOLOGIA DO DESIGN
2021/06 DESENHO DE OBSERVACAO
2021/06 DESENHO BASICO
2021/06 PROJETO: METODOS DE DESIGN
2021/11 HISTORIA DA ARTE E DO DESIGN
2021/11 COMPOSICAO
/ DESENHO TECNICO PARA INTERIORES
/ TEORIA DA COR
/ PROJETO: COMPOSICAO
2021/07 DESIGN CULTURA E SOCIEDADE
2021/07 ILUSTRACAO
2021/09 DESIGN E SUSTENTABILIDADE
2021/09 ESTETICA E SEMIOTICA APLICADA AO DESIGN
2021/09 PROJETO: ILUSTRACAO
/ INTERIORES RESIDENCIAIS
/ HISTORIA DO MOBILIARIO E DOS INTERIORES
/ DESIGN DE M OVEIS
/ PAISAGISM O
/ PROJETO: INTERIORES RESIDENCIAIS
/ GESTAO DE DESIGN DE INTERIORES
/ MATERIAIS DE ACABAMENTO E REVESTIMENTO
/ COMPORTAMENTO EMPREENDEDOR
/ INSTALACOES PREDIAIS
/ PROJETO: GESTAO DE DESIGN DE INTERIORES
/ EXPERIENCIA DO USUARIO UX
/ INTERIORES COM ERCIAIS
/ CONFORTO AMBIENTAL
/ ERGONOMIA E ACESSIBILIDADE
/ PROJETO: INTERIORES COM ERCIAIS
2021/11 ATIVIDADE EXTENSIONISTA I
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2021/07 ATIVIDADES EXTENSIONISTAS II: ADOBE DESIGN DIGITAL - INTERM EDIARIO 54h 9.0 APRMEDIA

/ ATIVIDADE EXTENSIONISTA III 54h - -
/ ATIVIDADE EXTENSIONISTA IV 54h - -

Carga Hordria Cursada: 824h  Carga Horaria Total do Curso: 1946h
*Ano e més de inicio da oferta de disciplina.

Curitiba/PR, 31 de janeiro de 2022.

SIMONE RAMOS DE OLIVEIRA
Secretaria Geral de Gestdo Académica

Unidade Campo Largo: Rodovia BR-277 Curitiba Ponta Grossa - km 103,7, s/n | Vila Guarani - Campo Largo/PR | CEP 83608-900
Contatos: 41 3593 2900 | secretariageral@uninter.com
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~ OBSERVACOES COMPLEMENTARES
| Ementa emitida digitalmente amparado pelo Oficio n.° 38/CES/CNE/MEC de 04/03/2011 e pelo Oficio n.°
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 Para fins de dispensa de disciplinas ou reaproveitamento de carga horaria, recomenda-se a apresentacio do Historico Escolar.

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DO DESIGN
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA

Conceitos e principios tedricos e praticos do design; breve histérico da area e suas principais aplicacdes; Design no Brasil € no mundo;
Empresas e profissionais de destaque; Design e inovagéo; Diferengas entre artesanato, arte e design autoral; O profissional designer;
Etica no design. As interagdes entre o Design, Cultura e Meio Ambiente.

COMPETENCIAS:

Conhecer as principais realizagbes nas areas do Design. Identificar caracteristicas visuais de diferentes eventos, manifestagdes e
producdes.

HABILIDADES:

Desenvolver uma visdo abrangente das vérias areas de atuagdo do Design na histéria, assim como projedes futuras. Dominar as
bases da linguagem do Design e das relagées entre Cultura e Meio Ambiente.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BURDEK, B. E. Design - Histéria, Teoria e Pratica do Design de Produtos. Blucher, 2018

NACCACHE, A. Criatividade brasileira: Alex Atala, Fernando e Humberto Campana, Jum Nakao — gastronomia, design, moda. Manole,
2016.

WILLIAMS, R. Design para quem nao é designer. Callis, 2014.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARRUDA, A. J. V. Design & Complexidade. Blucher, 2018

SILVEIRA, N. Direito de autor no design. Sao Paulo: Saraiva, 2012
AMBROSE, G. Fundamentos de design criativo. Porto Alegre: Bookman, 2012
BRAGA, M. C. Dez ensaios sobre memoria gréafica. Blucher, 2018.

LAWSON, B. Como arquitetos e designers pensam. Oficina de Textos, 201

DISCIPLINA: DESENHO BASICO
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA:
Construgbes fundamentais, lugares geométricos, divisdo da circunferéncia. Construgdo de poligonos e poliedros. Tangéncia e

concordancia. Perspectiva isométrica. Perspectiva cavaleira. Método das duplas projegdes ortogonais: representacdo do ponto, retas e
planos; representacéo de sdlidos; processos descritivos. Escalas e normas de cotagem.
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COMPETENCIAS:

Desenvolvimento e leitura de projetos técnicos. Uso do desenho técnico como forma de comunicagéo objetiva e direta no processo
produtivo e de gestao.

HABILIDADES:

Construgdo de poligonos, tangéncias e concordancias. Representagdo de figuras no espago. Normas e representacdes técnicas.
Esbogo e desenhos com instrumentos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

MONTENEGRO, G. Geometria Descritiva. Blucher: Sdo Paulo. 2016
JARDIM, M. C. Desenho Geométrico. Grupo A. 2018

CRUZ, M. D. Desenho Técnico. Saraiva. 2014

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MORIOKA, C. A. Desenho Técnico e Representagdes Graficas. Saraiva. 2014
ABRANTES, J. Desenho Técnico Béasico — Teoria e Pratica. Grupo Gen, 2018.

CRUZ, M. D. Projegdes e Perspectivas para Desenhos Técnicos. Saraiva. 2014

DISCIPLINA: METODOLOGIA DO DESIGN
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA

Principios metodoldgicos aplicados no desenvolvimento de projetos de design. Técnicas e ferramentas de auxilio no processo criativo.
Meétodos de pesquisa, problematizagéo, levantamento de dados e andlise aplicados ao objeto de design. Geragao, selegdo, validacdo e
apresentagao de solugdes de projeto.

COMPETENCIAS:

Diagnosticar, conceituar, desenvolver, implementar e analisar criticamente projetos de design, considerando fatores socioecondmicos,
ambientais, estéticos e éticos; instrumentalizar as diferentes ferramentas para a criagdo de solugdes inovadoras, a partir de bases
tedricas, técnicas e praticas; conhecer o setor produtivo e estar apto a interagir com profissionais de outras areas na elaboragao e
execugao de projetos.

HABILIDADES:

Desenvolver uma vis&o sistémica, critica e reflexiva sobre projetos de design. Dominar todas as etapas metodolégicas de projetos de
atuar em conjunto com os outros profissionais da cadeia produtiva.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BAXTER, M. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Blucher, 2019.

PHILLIPS, P. L. Briefing a gestdo do projeto de design - 22 Edig&o. Blucher, 2018.

LOBACH, B. Design Industrial: Bases Para a Configuragao dos Produtos Industriais. Blucher, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HSUAN-AN, T. Design conceitos e métodos. Blucher, 2018.

NOBLE, I. Pesquisa visual: introdugéo as metodologias de pesquisa em design grafico. Porto Alegre : Bookman, 2013.

SILVEIRA, N. Direito de autor no design. Sao Paulo: Saraiva, 2012

DISCIPLINA: DESENHO DE OBSERVAGAO
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA

Principios, conceitos e ferramentas do desenho de observagdo; Materiais e técnicas de desenho; Luz e sombra; Proporgdo e
composigéo; Desenho do objeto; Figura humana; Métodos de perspectiva.

COMPETENCIAS:
Perceber o desenho como forma basica de comunicacdo do designer. Capacidade de materializar ideias através do desenho.

HABILIDADES:

Desenvolver a capacidade de percepgao visual e representacéo grafica. Retratar forma, volume, luz e sombra e proporgao. Dominar a
técnica do desenho de observagao, perspectiva conica e figura humana.

BIBLIOGRAFIA BASICA
WAGNER, J. Desenho artistico. Porto Alegre: Sagah, 2017.
SANZI, G. Desenho de Perspectiva. Sdo Paulo : Erica, 2014

https://www.uninter.com/documentosdigitais/index.php 217
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CURTIS, B. Desenho de observagdo. Porto Alegre: AMGH, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DOYLE, M.E. Desenho a cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e designers de interiores. Porto Alegre:
Bookman, 2007

LEGGITT, J. Desenho de arquitetura. Porto Alegre: Bookman, 2008.

DISCIPLINA: PROJETO: METODOS DE DESIGN
CARGA HORARIA: 15 HORAS

EMENTA

Principios metodologicos aplicados no desenvolvimento de projetos de design. Técnicas e ferramentas de auxilio no processo criativo.
Meétodos de pesquisa, problematizagéo, levantamento de dados e analise aplicados ao objeto de design.

COMPETENCIAS:

Diagnosticar, conceituar, desenvolver, implementar e analisar criticamente projetos de design, considerando fatores socioecondmicos,
ambientais, estéticos e éticos; instrumentalizar as diferentes ferramentas para a criagdo de solugdes inovadoras, a partir de bases
tedricas, técnicas e praticas; conhecer o setor produtivo e estar apto a interagir com profissionais de outras areas na elaboragdo e
execugao de projetos.

HABILIDADES:

Desenvolver uma viséo sistémica, critica e reflexiva sobre projetos de design. Dominar todas as etapas metodolégicas de projetos de
atuar em conjunto com os outros profissionais da cadeia produtiva.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BAXTER, M. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Blucher, 2019.

PHILLIPS, P. L. Briefing a gestao do projeto de design - 22 Edigao. Blucher, 2018.

LOBACH, B. Design Industrial: Bases Para a Configuragao dos Produtos Industriais. Blucher, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HSUAN-AN, T. Design conceitos e métodos. Blucher, 2018.

NOBLE, I. Pesquisa visual: introdugéo as metodologias de pesquisa em design gréfico. Porto Alegre: Bookman, 2013.

SILVEIRA, N. Direito de autor no design. Sao Paulo: Saraiva, 2012

DISCIPLINA: HISTORIA DA ARTE E DO DESIGN
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA

A historia e origens da arte e do design no mundo. O conceito de arte e design. A industrializagdo e as relacdes entre arte, artesanato e
design. A arte moderna, as vanguardas artisticas e o design moderno. Tépicos da arte e do design brasileiro.

COMPETENCIAS:

Compreender os movimentos artisticos e a influéncia destes em cada periodo da historia. Estabelecer reflexdo estética a partir da arte.
Refletir acerca da arte e do design relacionado a relagéo estética do homem com o mundo.

HABILIDADES:

Desenvolver uma viso critica e reflexiva sobre a arte e as suas origens. Dominar o discurso visual com base na histéria da arte e do
design.

BIBLIOGRAFIA BASICA
PORTO, H. G. Estética e historia da arte. Pearson, 2018.

PINHEIRO, A.C.F.B; CRIVELARO, M. Historia da Arte e do Design. Principios, Estilos e Manifestagdes culturais. Sdo Paulo, Erica,
2014

NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalagdo. Rio de Janeiro: 2AB, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PORTO, H. G. Estética e histéria da arte. Pearson, 2018.

ARNOLD, D. Introdugéo a Histéria da Arte. Atica, 2013.

BENJAMIN, W. Estética e sociologia da arte. Auténtica, 2017.

CARVALHO, A. P. C. O ensino paulistano de design - A formagéo das escolas pioneiras. Blucher, 2018.

PERIGO, K. Artes visuais, historia e sociedade: didlogos entre a Europa e a América Latina. Intersaberes, 2017.

https://www.uninter.com/documentosdigitais/findex.php 317
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DISCIPLINA: COMPOSIGAO
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA

Fundamentos da linguagem visual e principios de composigao visual; Aspectos fisiologicos e psicologicos da percepgao visual; Teoria
da forma; Composigéo na fotografia; Proporgao Aurea.

COMPETENCIAS:

Conhecer os conceitos basicos da linguagem visual e da composigdo. Realizar composigées estruturadas considerando conceitos
como proporgao, harmonia, equilibrio e hierarquia visual. Compreender os conceitos da teoria da forma.

HABILIDADES:

Dominar os processos da percepgdo e da composigéo visual. Desenvolver a visdo critica e analitica da linguagem visual e seu impacto
na comunicagao visual.

BIBLIOGRAFIA BASICA

VAZ, A. Fundamentos da linguagem visual. Intersaberes, 2016.

GOMES FILHO, J. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. S&o Paulo: Escrituras, 2008.
SCOVILLE, A. L. Laboratério de artes visuais: fotografia digital € quadrinhos. Intersaberes, 2018.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

KRAEMER, D. Teoria e pratica da cor. Porto Alegre: Sagah, 2018.

DISCIPLINA: DESIGN, CULTURA E SOCIEDADE
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA

A relagdo entre design, cultura e sociedade com base na Antropologia, Sociologia, Etica, Identidade Cultural e Cidadania. A sociedade
de consumo, formagao da identidade brasileira e o reconhecimento do pais e do design nacional.

COMPETENCIAS:

Conhecer as bases teéricas dos estudos acerca da antropologia social, cultural, de identidade, comportamental, ambiental e estético e
suas relagdes com o design.

HABILIDADES:

Desenvolver uma visdo sistémica, critica e reflexiva sobre a intersec@o entre o design e os meios culturais, sociais e ambientais.
Desenvolver projetos humanisticos, inclusivos e de transformacéo social e cultural.

BIBLIOGRAFIA BASICA

OLIVEIRA, A.P. Antropologia: questoes, conceitos e histdrias. Intersaberes, 2018

STIPPE, C. Aspectos Socioantropolégicos. Pearson, 2019

FELIZARDO, A.R. Etica e direitos humanos. Intersaberes, 2014

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHICARINO, T. Antropologia Social e Cultural. Pearson, 2013

HERZFELD, M. Antropologia - Pratica tedrica na cultura e na sociedade. Vozes, 2017
GOMES, M.P. Antropologia Hiperdialética. Contexto, 2013

ANTUNES, M.T. Etica e Responsabilidade Social. Pearson, 2013

ALENCASTRO, M.S.C. Etica empresarial na pratica: lideranga, gest&o e responsabilidade corporativa. Intesaberes, 2017.
CORTELLA, M.S. Etica e vergonha na cara! Papirus, 2013

BUARQUE, C. Da ética a ética. Intersaberes, 2014

PAVIANI, J. Estudos de ética. Educs, 2013

HOOFT, S.V. Etica da virtude. Vozes, 2017

GALLO, S. Etica e cidadania: Caminhos da filosofia. Papirus, 2013

AUGE, M. N3o lugares: introdugdo a uma antropologia da supermodernidade. Papairus, 2019

RIBEIRO, A.S.P. Teoria e pratica em antropologia. Intersaberes, 2016

https://www.uninter.com/documentosdigitais/index.php

4/7



02/02/2022 09:07 Documentos Digitais
HANNERZ, U. Explorando a cidade - Em busca de uma antropologia urbana. Vozes, 2017

AMARAL, F.B. Fundamentos em ciéncias sociais. Intersaberes, 2018
FREITAS, R.F. Olhares urbanos. Summus Editorial, 2016

PLUMER, E. Sociedade e contemporaneidade. Intersaberes, 2018
AUGE, M. Antropélogo e o mundo global. Vozes, 2017

CAMARGO, L.N. Etica global: perspectivas e desafios. Intersaberes, 2019

CALGARO, C. Etica, direitos humanos e meio ambiente: reflexdes e pistas para uma educagao cidada responsavel e pacifica. Educs,
2017

MARTINO, L.M.S. Etica, midia e comunicagdo. Summus, 2019
PAVIANI, J. As origens da ética em Platdo. Vozes, 2017
NODARI, P.C. Sobre ética: Aristoteles, Kant e Levinas. Educs, 2013

DISCIPLINA: ILUSTRAGAO
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA

llustragdo manual e digital. Histéria, estilos e linguagens da ilustragdo. Usos e aplicacbes da ilustragdo; a pratica da ilustraggo
documental, didatica, editorial, publicitaria e técnica. Técnicas e materiais de ilustragdo e formas de representacio; O mercado de
ilustracdo atual.

COMPETENCIAS:

Criar e interpretar ilustrages para diversos fins, com base em técnicas manuais e digitais. Interpretar briefings de ilustragdo para areas
de design editorial, educacional, comercial, digital e corporativo.

HABILIDADES:

Dominar as varias técnicas de ilustragdo manual e digital. Dominar as etapas de desenvolvimento de projetos de ilustracdo manual e
digital nas mais variadas areas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

WELLS, P. Desenho para animagao. Porto Alegre: Bookman, 2012.

BERTOLETTI, A.; CAMARGO, P. Gravura: histéria, técnicas e contemporaneidade. Intersaberes, 2016
CUNHA, A. S. T. Atelié de artes visuais: pintura. Intersaberes, 2016

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAVALCANTE, S.A.; CAMPELLO S.B. llustracéo e artes graficas: periodicos da Biblioteca Publica do Estado de Pernambuco. Blucher,
2018.

EDITORA INTERSABERES (ORG.) POR DENTRO DA ARTE. INTERSABERES, 2014
PERIGO, K. Artes visuais, histéria e sociedade: dialogos entre a Europa e a América Latina. Intersaberes, 2017

BERTOLETTI, A.; CAMARGO, P. O ensino das artes visuais na era das tecnologias digitais. Intersaberes, 2017

DISCIPLINA: DESIGN E SUSTENTABILIDADE
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA

Design x impactos ambientais; Pressdes e abordagens para fazer frente aos problemas ambientais atuais; Metodologias e ferramentas
estratégias para um design mais sustentavel do ponto de vista ambiental; de desenvolvimento de produtos e servicos sustentaveis;
Sistemas de produtos e servigos, mudangas de paradigmas e perspectivas para o futuro da relagdo designe meio ambiente.

COMPETENCIAS:

Conhecer os conceitos de meio ambiente, sustentabilidade e desenvolvimento sustentével. Conhecer os principais impactos ambientais

locais e globais. Aplicar os principais conceitos do design para a sustentabilidade. Propor novas possibilidades de produtos e servigos
para solucionar problemas ambientais.

HABILIDADES:

Desenvolver uma vis&o critica e reflexiva sobre projetos que envolvam impactos ambientais. Integrar as ferramentas de gestio
ambiental nas atividades do designer e o seu papel nos processos de desenvolvimento sustentavel e responsabilidade socioambiental.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DIAS, Reinaldo. Sustentabilidade: origem e fundamentos; educagéo e governancga global; modelo de desenvolvimento. Sdo Paulo:
Atlas, 2015.

KAZAZIAN, Thierry. Havera a idade das coisas leves: design e desenvolvimento sustentavel. S3o Paulo: Editora Senac Sdo Paulo,
2.005
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VEZZOLI, Carlo. Sistema produto + servigo sustentavel: fundamentos / Carlo Vezzoli, Cindy Kohtala, Amrit Srinivasa ; traduzido por
Aguinaldo dos Santos. - Curitiba, PR : Insight, 2018. Disponivel in: https://editorainsight.com.br/produto/sistema-produtoservico-
sustentavel-fundamentos-pdf/ 2020.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ALENCASTRO, M.S.C. Etica e meio ambiente: construindo as bases para um futuro sustentavel. Intersaberes, 2015
CALDAS, R. Responsabilidade socioambiental. Pearson, 2017
PHILIPPI JR., A. Curso de gestdo ambiental. Manole, 2016
BERTE, R. Gestdo Socioambiental no Brasil. IBPEX, 2013
SILVEIRA, A. L. Gestéo de residuos sélidos: cendrios e mudangas de paradigma. Intersaberes, 2018
ALVES, R. R. Marketing ambiental: sustentabilidade empresarial e mercado verde. Manole, 2016
ROBLES, L. T. Logistica reversa: um caminho para o desenvolvimento sustentavel. Intersaberes, 2019
BRAUNER, M.C.C. Etica Ambiental e Bioética: Protecédo Juridica da Biodiversidade. Educs, 2013

PELIZZOLI, M.L. Etica e meio ambiente - Para uma sociedade sustentavel. Vozes, 2017

DISCIPLINA: ESTETICA E SEMIOTICA APLICADA AO DESIGN
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA

Teoria geral dos signos aplicada ao design; Processos de construcdo dos significados; Aspectos sintaticos, semanticos e pragmaticos
da linguagem visual; Teoria e andlise da imagem; Percepgao estética.

COMPETENCIAS:

Aplicar os conceitos da Semidtica na leitura de imagens e concepgéo de produtos de design. Analisar, fundamentar e conceber formas
e imagens embasados na filosofia estética.

HABILIDADES:

Entender a relagéo da semidtica na comunicagdo. Dominar o conceito de signo e sua importancia na linguagem. Entender signos a
partir das classificagbes de Charles Peirce. Entender a semittica como instrumento de interpretacdo e geragio de significado.
Reconhecer as contribuigdes da filosofia estética na criacdo artistica e no design.

BIBLIOGRAFIA BASICA

SANTAELLA, L. Estética & semidtica. Intersaberes, 2019 PUPPI, A. |. Comunicagdo e Semiética. Intersaberes, 2014 CORDEIRO,
R.Q.F. Semiotica. Porto Alegre: Sagah, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
PIETROFORTE, A.V. Semiética Visual: os percursos do olhar. Contexto, 2013

FARIAS, P, QUEIROZ, J., FARIAS, P., QUEIROZ, J. Visualizando signos: modelos visuais para as classificacdes signicas de Charles
S. Peirce. Blucher, 2018

NOYAMA, S. Estética e filosofia da arte. Intersaberes, 2016

PORTO, H. G. Estética e histéria da arte. Pearson, 2018.

BENJAMIN, W. Estética e sociologia da arte. Auténtica, 2017

NOYAMA, S. Estética e filosofia da arte. Intersaberes, 2016

DUARTE, R. O belo autdnomo - Textos classicos de estética. Auténtica, 2017

COSTA, M.; DIAS A. Semidtica e producdo de sentido: comunicagao, cultura e arte. Intersaberes, 2019
LOPES, |. C.; HERNANDES, N. Semiética: abjetos e praticas. Contexto, 2013

PIETROFORTE, A.V.S. Analise do Texto Visual: a construgao da imagem. Contexto, 2013

DISCIPLINA: PROJETO: ILUSTRAGAO
CARGA HORARIA: 15 HORAS

EMENTA

Implementagéao da ilustragdo manual e digital. Usos e aplicagdes da ilustragdo.

COMPETENCIAS:

Criar e interpretar ilustragdes para diversos fins, com base em técnicas manuais e digitais. Interpretar briefings de ilustracdo em
diversas areas de design.

HABILIDADES:
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Dominar as varias técnicas de ilustragdo manual e digital. Dominar as etapas de desenvolvimento de projetos de ilustracdo manual e
digital nas mais variadas areas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

WELLS, P. Desenho para animacéo. Porto Alegre: Bookman, 2012.

BERTOLETTI, A.; CAMARGO, P. Gravura: histéria, técnicas e contemporaneidade. Intersaberes, 2016
CUNHA, A. S. T. Atelié de artes visuais: pintura. Intersaberes, 2016

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAVALCANTE, S.A.; CAMPELLO S.B. llustragdo e artes graficas: periddicos da Biblioteca Publica do Estado de Pernambuco. Blucher,
2018.

EDITORA INTERSABERES (ORG.) POR DENTRO DA ARTE. INTERSABERES, 2014
PERIGO, K. Artes visuais, historia e sociedade: didlogos entre a Europa e a América Latina. Intersaberes, 2017

BERTOLETTI, A.; CAMARGO, P. O ensino das artes visuais na era das tecnologias digitais. Intersaberes, 2017

Curitiba/PR, 1 de fevereiro de 2022.
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