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IDmÍTIFICAÇÃO OO ALUNO
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COMPONE {TES CURRICULARES

Ano/lV[ês * Di s ci pli nas

202U04 FORMAÇÃO INTCIAL EM EAD

/ RELAÇÕBS FTNTCO RACIAIS PARA CULIURA AFRO E INDÍGENA

2O21IIO LIBRAS

2O21IO9 PORTUGUÊS ELEMENTAR

2O2IIO7 MATEMÁTICA ELEMENTAR

2021/04 FUNDAMENTOS DO DESIGN

2O21IO4 METODOLOGIA DO DESIGN

2021t06 DESENHO DE OBSERVAÇÃO

2021106 DESENHO BÁSICO

2021106 PROJETO: METODOS DE DESIGN

2O21III HISTORIA DA ARTE E DO DESIGN

202vn coMPosrÇÀo

/ DESENHO TECNICO PARA INTERIORES

/ TEORTA DA COR

/ PROJETO:COMPOSÇÃo

2O21IO7 DESIGN CULIURA E SOCIEDADE

2021/07 TLUSTRAÇÀO

2O2IIO9 DESIGN E SUSTENTABILIDADE

2O2IIO9 ESTETICA E SEMIOTICA APLICADA AO DESIGN

2021/09 PROJETO: ILUSTRAÇÀO

i INTERIORES RESIDENCIAIS

/ HISTORIA DO MOBILIÁRIO EDOSINTERIORES

/ DESIGN DE MOVEIS

i PAISAGISMO

/ PROJETO:INTERIORESRESIDENCIAIS

/ GESTÃO DE DESIGN DE INTERIORES

/ MATEzuAISDEACABAMENTOEREVESTIMENTO

/ COMPORTAMENTOEMPREENDEDOR

/ INSTALAÇÕES PREDIAIS

/ PROJETO: GESTÃO DE DESIGN DE INTERIORES

/ EXPERIÊNCIA DO USUÁRIO UX

/ INTERIORESCOMERCIAIS

/ CONFORTO AMBIENTAL

/ ERGONOMIA E ACESSIBILIDADE

/ PROJETO:INTERIORESCOMERCIAIS
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2A2IIO7 ATIVIDADES EXTENSIONISTAS II: ADOBE DESIGN DIGITAL - INTERMEDIÁRIo

/ ATIVIDADEEXTENSIONISTAIII

/ ATIVIDADEEXTENSIONISTAry

Carga Horária Cursada: 824h Carga Ilorária Total do Curso: 1946h
*Ano e mês de inícia da oferta de disciplina.

54h 9.0

54h

54h

APR.MÉDIA

Curitiba/PR,3l de janeiro de2022.

SIMONERAMOS DEOLIVERA
Secretária Geral de Gestão Acadêmica

Uniüde Campo largo: Rodovia BR-277 Curitiba Ponta Grossa - km 103,7, s/n | \ta Guarani - Campo LargolpR I CEp g360g-900
Contatos: 41 3593 2900 | secretariagual@uninter.com
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ESTE DOCUMENTO E EMITIDO EXCLUSTVAMENTE PELA SECRETARIA GERAL DE
UNIVERSITÁRIO INTERNACIONAL UNINTER.

GESTÃO ACADÊMICA DO CENTRO

Reproduções indevidas deste docurnento são consideradas crimes çe se enqua&am no código Penal (Decreto Lei no 2,g4g de 0711211g40) e
sofrerão as penalidades previstas nos Art. 298, Art. 299, Art.30l, Art. 304 e Art 305 do Código penal, passíveis de recluão e multa.

hfornanns que a validação da veracidade da enissáo deste docunento pode ser realizada ãtravés do site:
https://w w w.uninter.cony'docunnntosdigitais
Docurnento erritido às 10'.22:40 do dta31tO1l2O22.
Oódigo de Validação / Controle do docunento:6252037
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EMENTA DO CURSO

COMPONENTES CURRICI]LARES
Tirrma: 202ll04 GD DESIGN DE INTERIORES - EGRESSO
Carga Horária Cursada: 824h Carga Horária do Curso: 1946h

DI$CIPLINA: FUNDAMENTOS DO DEStcN
CARGA HORÁRIA:60 HORAS

EMENTA

Conceíto§ e princípios teóricos e práticos do design; breve histórico da área e suas principais aplicaçÕes; Design no Brasil e no mundo;
lmpresas e.profissionais {e destaque; Design € inovação; Diferenças entre aúesanato, arte e design autoraliO profissional designeri
Eüca no design. As interações entre o Design, Cultura e Meio Ambiente.

COMPETÊNCIAS;

Conhecer as píncipais realizações nas áreas do Design. ldentificar características visuais de diferentes eventos, maniÍestaçôes e
produções.

HABILIDADES:

Desenvofuer uma visão abrangente das várias áreas de atuação do Design na história, assim como projeçôes Íuturas. Dominar as
bases da linguagem do Design e das relações entre Cultura e Meio Ambiente.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BÜRDEK, B. E. Design - História, Teoria e Prática do Design de produtos. Blucher, 2018

NACCACHE, A. Criaüvidade brasileira: Alex Atala, Fêmando ê Humberto Campana, Jum Nakao * gastronomia, design, moda. Manole,
2016.

WILLIAMS, R. Design para quêm não é designer. Callis, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARRUDA, A. J. V. Design & Complexidade. Btueher,2018

SILVEIRA, N. Direito de autor no design. São Paulo: Saraiva, 2012

AMBROSE, G. Fundamentos de design criativo. Porto Alegre: Bookman,2012

BRAGA, M. G. Dez ensaios sobre memória gráfica. Blucher, 2018.

LAWSON, B. Como arquitetos e designêrs pensam. Oficina de Textos,201

DISCIPUNA: DESENHO BÁ§ICO
CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA:

Construções fundamentais, lug.ares g€ométricos, divisão da circunferência. Construção de polígonos e poliedros. Tangência e
concordância. Perspectiva isométrica. Perspectiva cavaleira. Método das duplas projeçõés ortogonaii represeátação do pontã, retas e
planos; representaçáo de sólidos; processos descritivos. Escalas e normas de coiagáni.

https://www.uninter.comldoctmentosdigitais/index.php

IDENTIFICAÇÃO DO ALUNO
Nome: BEAIRIZ PROBST IWASA
CPF: 05863820977 Matrlcula: 2409000

DÀDOS SOBRE O CURSO

CIJRSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN DE INTERIORES
autorizado pela Resoluçáa n." 1.34312020 do CEPE do Centro Universitario Internacional UNINTER

Ementa emitida digitaknente amparado pelo Oficio n.' 38/CES/CNE/Iv1EC de 04/0312011 e pelo Oficio n.o
3 87 IzArc / CES/SAO/CNE/CNE-MEC.
A validação da veracidade é dada por meio do endereço eletrônico www.grupounintercom/documentosdigilais a partir dos
dados contidos no roílapé deste documento.
Para fits de dispensa de disciplinas ou reaproveitamento de carga horária, recomenda-se a apresÊntação do Histórico Escolar.
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COMPETÊNCIAS:

Desenvolvimento e leitura de projetos técnicos. Uso do desenho técnico como forma de comunicação objetiva ê dirêta no processo
produtivo e de gestão.

HABILIDADES:

Construçáo de polígonos, tangênciâs e concordâncias- Representação de figuras no espaço. Normas e representa@es técnicas,
Esboço e desenhos com instrumentos.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA:

MONTENEGRO, G. Geometria Descritiva. Blucher: São Paulo. 2016

JARDIM, M. C. Desenho Geométrico. Grupo A. 2018

CRUZ, M. D. Desenho Técnico. Saraiva. 2014

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MORIOKA, C. A. Desenho Técnico e Representações Gráficas. Saraiva. 2014

ABRANTES, J. Desenho Técnico Básico - Teoria e Prática. Grupo Gen, 2018.

CRUZ, M. D. Projeções e Perspectivas para Desenhos Técnicos. Saraiva. 2014

DISCIPUNA: UETODOLOGIA DO DESIGH
CARGA HORÁRh:60 HORA§

EilIENIA

Princípios metodológicos aplicados no desenvolümento de projetos de design. Técnicas e Íerramentas de auxílio no processo criativo.
Métodos de pesquisa, problematização, levantamento de dados e análise aplicados ao objeto de design. Geraçâo, seleçâo, validação e
apresentação de soluções de projeto.

COMPETÊNCAS:

Diagnosticar, conceituar, desenvolver, implementar ê analisar criticamente projetos de design, considerando fatores socioeconômicos,
ambientais, estéücos e éticos; instrumentalizar as diferentes fenamenlas para a criação de soluções inovadoras, a partir de bases
têóricas, técnicas e práticas; conhecer o setor produtivo ê esüar apto a interagir com profissionais de outras áreas na elaboração e
execução de projetos.

I-IABILIDADES:

Desenvolver uma üsão sistêmica, crítica e reflexiva sobre projetos de design. Dominar todas as etapas metodológicas de projetos de
afuar êm conjunto com os outros profissionais da cadeia produüva.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BAXTER, M. Projeto de produto: guia prático para o design de novos produtos. Blucher, 2019.

PHILLIPS, P. L. BrieÍing a gestão do p§eto de design - 2" Ediçâo. Btucher, 2018.

LÕBACH, B. Desígn lndustrial: Bases Para a Configuração dos Produtos lndustriais. Blucher, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HSUAN-AN, T. Design conceitos e métodos. Blucher,2018.

NOBLE, l. Pesquisa visual: introduçâo às metodologias de pesquisa em design gráfico. Porto Alegre : Bookman, 2013.

SILVEIRA, N. Direito de autor no design. São Paulo: Saraiva, 2012

DISGIPUNA: 9EsENHo DE OBSERVAçÃO
CARGA HORÁRIA: 60 HORAS

EIIJ|ENTA

PrincÍpios, conceitos e fenamentias do desenho de observaçáo; Materiais e técnicas de desenho; Luz e sombra; Proporçâo e
composição; Desenho do objeto; Figura humana; Métodos de perspectiva.

COMPETÊNClAS:

Perceber o desenho como forma básica de c,omunicação do designer. Capacidade de materializar ideias através do desenho.

HABILIDADES:

DesenvoJver a capacidade de percepção visual e representação gráfica. Retratar forma, volume, luz e sombra e proporção. Dominar a
técnica do desenho de observação, perspectiva 6nica e figura humana.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA

WAGNER, J. Desenho artÍstico. Porto Alegre: Sagah, 2017.

SANZI, G. Desenho de Perspectiva. São Paulo : Érica, 2014

https:l/www. uninter.com/documentosdi gitais,/index, php 217
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CURTIS, B. Desenho de observação. Porto Alegre: AMGH, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLÊMENTAR

DOYLE, M.E. Desenho a cotes: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e designers de interiores. Porto Alegre:
Bookman,2007

LEGGITT, J. Desenho de arquitetura. Porto Alegre: Bookman, 2008.

DISCIPUNA: PROJETO: MÉTODOS DE DESIGÍ'I
CARGA HORÁRA: 15 HORAS

EMENTA

Princípios metodológicos aplicados no desenvolvimento de p§etos de design. Técnicas e ferramentas de auxílio no proc€sso criativo.
Métodos de pesquisa, problematizaçâo, levantamento de dados e análíse aplicados ao objeto de design.

COMPETÊNCIAS:

Diagnosticar, conceituar, desenvofuer, implementar e analisar criticamente projetos de design, considerando fatores socioeconômicos,
ambientais, estéticos e éticos; instrumentalizar as diferentes fenamentas para a criação de soluções inovadoras, a partir de bases
teóricas. técnicas e práticas; conhecer o sêtor produüvo e estar apto â interagir com profissionais de outras áreas na elaboração e
exec-t ção de projetos.

HABILIDADES:

Desenvolver uma visáo sístêmica, crítica e reflexiva sobre projetos de design. Dominar tdas as etapas metodológicas de projetos de
atuar em conjunto com os outros profissionais da cadeia produtiva.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BAXTER, M. Projeto de produto: guia prático para o design de novos produtos. Blucher, 20i9.

PHILLIPS, P. L. BrieÍing a gestão do projeto de design - 2â Edição. Blucher, 2018.

LÔBACH, B. Design lndustrial: Bases Para a Configuração dos Produtos lndusiriais. Blucher, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HSUAN-AN, T. Design conceitos e métodos. Bluúer,2018.

NOBLE, l. Pesquisa visual: introdução às metodologias de pesquisa em design gráfico. Porto Alegre: Bookman, 2013,

SILVEIRA, N. Direito de autor no design. São Paulo: Saraiva, 2012

DISGIPUNA: HISTÔRhDAARTE E DO DESIGN
CARGA HORÁruA: 60 HORAS

EMENTA

A história e origens da arte e do design no mundo. O mnceito de arte e design. A industrialização e as relações entre arte, artesanato e
design. A arte modema, as vanguardas aúísticas e o design modemo. Tópicos da arte e do design brasileiro.

COMPETÊNCNS:

Compreender os moúmentos artísticos ê a inf,uência destes em cada período da história. Estabelecer reflexão estética a partír da arte.
ReÍletir acerca da arte e do design relacionado à relação estética do homem com o mundo.

HABÍLIDADES:
. 

Desenvolver uma visão crítica e reflexiva sobre a arte e as suas origens. Dorninar o discurso visual com base na hlstória da arte e do
design.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA

PORTO, H. G. Estética e história da arte. Pearson, 2018.

PINHEIRO, A.C.F.B; CRIVELARO, M. História da Arte e do Design. Princípios, Estilos e Manifestações culturai§. São Paulo, Érica,
2CI14

NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalação. Rio de Janeíro: 2AB, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENÍAR

PORTO, H. G. Estética e história da arte. Pearson, 2018,

ARNOLD, D. Introdução à História da Arte. Ática, ZO'|S.

BENJAMIN, W. Estética e sociologia da arte. Autêntica, 2017.

CARVALHO, A. P. C. O ensino paulistano de design - A formação das escolas pioneiras. Blucher, 2018.

PERIGO, K. Artes visuais, história e sociedade: diálogos entre a Europa e a América Latina. lntersaberes, 2017.

https:lArww uninter.com/docu mentosdígitaisli ndex. ph p 317
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DISGIPLINA: çoMPoslçÃO
GARGA HORARIA:60 HORAS

EMENTA

Fundamentos da linguagem visual e princípios de composição visual; Aspectos fisiológicos e psicológicos da percepção visual; Teoria
da forma; Composição na fotografia; Proporção Aurea.

COMPETÊNChS:

Conhecer os conceitos básicos da linguagem visual e da composição. Realizar composiçôes estruturadas considerando conceito§
como proporção, harmonia, equilíbrio e hierarquia visual. Compreender os conceitos da teoria da forma.

HABILIDADES:

Dominar os processos da percepção ê da composição visual. Desenvolver a vísão críüca e analítica da linguagem visual e seu impacto
na comunimçâo visual.

BIBLIOGRAFIA BASICA

VM, A- Fundamentos da linguagem visual. lntersaberes, 2016.

GOMES FILHO, J. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da Íorma. São Paulo: Escrituras, 2008.

SCOVILLE, A. L. Laboratório de artes visuais: fotografia digital e quadrinhos" lntersaberes, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

KRAEMER, D. Teoria e prática da cor. Porto Alegre: Sagah, 2018.

DISGIPLINA: DESlcN, CULTURA E SOCIEDADE
CARGA HORÁRh:60 HORAS

EMENTA

A relação entre dêsign, cultura e sociedade com base na Antropologia, Sociologia, Ética, ldentidade Cuttural e Cidadania. A sociedade
de consumo, formação da identidade brasileira e o reconhecimento do país e do design nacional.

COMPETÊNCNS:

Conhecer as bases teÓricas dos estudos acerca da antropologia social, cultural, de idenüdade, comportamental, ambiental e estético e
suas relações com o design.

HABILIDADES:

Desenvolver uma visão sistêrnica, crítica e reflêxiva sobre a interseção entre o design e os meios culturais, sociais e ambientais.
Desenvolver p§etos humanísticos, inclusivos e de transformação social e cultural.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA

OLIVEIRA, A.P. Antropologia: questôes, conceitos e histórias. lntersaberes, 2018

STIPPE, C. Aspêctos Socioantropológicos. Pearson, 2019

FELÍZARDO, A.R. Eüca e direitos humanos. lntersaberês, 2014

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHICARINO, T. Antropologia Soeial e Cultural. Pearson, 2013

HERZFELD, M. Antropologia - Práüca teórim na cultura e na sociedade. Vozes, 2017

GOMES, M. P. Antropologia H iperdialéüca. Contexto, 20 1 3

ANTUNES, M.T. Ética e Responsabilidade Social. Pearson, 2013

ALENCASTRO, M.S.C. Ética empresarial na prática: líderança, gestâo e responsabilidade corporativa. lntesaberes, 2017.

CORTELLA, trl.S. Ética e vergonha na cara! Papirus, 2013

BUARQUE, C. Da ética a ética. lntersaberes,2014

PAVIANI, J. Estudos de ética. Educs, 2013

HOOFT, S.V. Ética da virtude. Yozes,2O17

GALLO, §. Ética e cidadania: Caminhos da filosofia. Papirus, 2013

AUGÉ, M. Não lugares: introduçáo a uma antropologia da supermodemidade. papairus, 201g

RIBEIRO, A.S.P. Teoria e prática em antropologia. lntersaberes, 2016

https:/Á,vww. uninter.com/documentosdi g itaisfi ndex. php 4n
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HANNERZ, U. Explorando a cidade - Em busca de uma antropologia urbana. Yozes,2017

AMARAL, F.B. Fundamentos êm ciências sociais. lntersaberes, 2018

FREITAS, R.F. Olhares urbanos. Summus Editorial,20l6

PLÜMER, E. Sociedade e contemporaneidade. lntersaberes, 2018

AUGÉ, M. Antropólogo e o mundo global. Vozes, 2017

CAMARGO, L.N^ Ética global: perspectivas e dêsafios- lntersaberes, 201g

CAL_GARO, C. Ética, direitos humanos e meio ambiente: reflexóes e pistas para uma educação cidadã responsável e pacífica. Educs,
2017

MARTINO, L.M.S. Étic€, mídia e comunicação. Summus,2019

PAVIANI, J. As origens da ética em Platão. Vozes, 2017

NODARI, P.C. Sobre ética: Aristóieles, Kant e Levinas. Educs, 2013

DISCIPUi,IA: ILUSTRAçÃO
CARGA HORARIA:60 HORAS

EMENTA

llushação langal e digital. Historia, estilos e linguagens da ilustraçâo. Usos e aplica@es da ilustraçâo; a prática da ilustração
documental, didática, editorial, publicitária e técnica. Técnicas e materiais de ilustração e formas de represenúção; O mercado-de
ilustração atual.

COMPETÊNCIAS:

Criar e interpretar ilustrações para diversos fins, com base ern técnícas manuais e digítais. lnterpretar briefings de ilushaçâo para áreas
de design editorial, educacional, comercial, digital e corporaüvo.

HABILIDADES:

Dominar a§ várias técnicas de ilustração manual e digital. Dominar as etapas de desenvolvimento dê projetos de ilustração manual e
digital nas mais variadas áreas.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA

WELLS, P. Desenho para animação, Porto Alegre: Bookman, 2012.

BERTOLETTI, A.; CAMARGO, P. Gravura: história, téçnicas e crntemporaneidade. Intersaberes, 2016

CUNHA, A. S. T. Ateliê de aúes visuais: pintura. lntersaberes, 2016

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAVALCANTE, S.A.; CAMPELLO S.B. llushação e artes gráficas: periódicos da Biblioteca Pública do Estado de Pernambuco. Blucher,
20't8.

EDTTORA INTERSABERES (ORG.) pOR DENTRO DAARTE. INTERSABERES,2014

PERIGO, K. Artes üsuais, história e sociedade: diálqos entre a Europa e a América Laüna. lntersaberes, 2017

BERTOLETTI, A.; CAMARGO, P. O ensino das artês visuais na era das tecnologias digitais. lntersaberes, 2017

DISCIPUI,IA: DESIGN E SUSTENTABILIDADE
CARGA HOFúRN: ôO HORAS

EI'ENTA

Design x impactos ambientais; Pressões e abordagens para fazer Írente aos problemas ambientais atuais; Mstodologias e ferramentas
estratégias para um design mais sustentável do ponto de vista ambiental; de desenvolvimento de produtos e seúços sustentáveis;
Sistemas de produtos e serviços, mudanças de paradigmas e perspectivas para o futuro da relação dêsignê meio ambiente.

COMPETÊNCNS:

Conhecer os conceitos de meio ambientê, sustentabilidade ê desenvolvimento sustentável. Conhecer os principais impactos ambientais
locais e. globais. Aplicâr os principais conceitos do design para a sustêntabilidade. Propor novas possiUiiiOadds de piodutos e serviços
para solucionar problemas ambientais.

HABILIDADES:

Desenvolver uma visão crítica e reflexiva sobre projetos que envolvam impaetos ambientais. Integrar as fenamentas de gestão
ambiental na§ aüvidades do designer e o seu papêl nos processos de desenvolvimento sustentáyd e responsabilidade socioambiental.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA

DIAS, Reinaldo. Sustentabilidade: origem e fundamentos; educaçáo e govemança global; modelo de desenvolvimento. São Paulo:
Atlas, 2015.

KAZAZIAN, Thierry. Haverá â idade das cpisas leves: design e desenvolvimento sustentável. São Paulo: Editora Senac São Paulo,
2.005
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VE7ZOLI, Carlo. Sistema produto + serviço sustentável: tundamentos / Carlo Vezzoli, Cindy Kohtala, Amrit Srinivasa ; traduzido por
Aguinaldo dos Santos. - Curitiba, PR : lnsight, 2018. Disponível in: https://editorainsight.com.br/produtolsistema-produtoservi@
sustentavel-fundamentos-pdÍ I 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALENCASTRO, M.S.C. Ética e meio ambiente: construindo as bases para um futuro sustentável. lntersaberes, 2015

CALDAS, R. Responsabilidade socioambiental. Pearson, 201 7

PHILIPPI JR., A. Curso de gestão ambiental. Manole, 2016

BERTÉ, R. Gestão Socioambiental no Brasil. IBPEX,2013

SILVEIRA, A. L. Gestão de resíduos sólidos: cenários e mudanças de paradigma. lntersaberes, 2018

ALVES, R. R. Marketing ambiental: sustentabilidade empresarial e mercado verde. Manole, 2016

ROBLES, L. T. Logística revêrsar um caminho para o desenvolvimento sustentável. lntersaberes, 2019

BRAUNER, M.C.C. Ética Ambiental e Bioética: Proteção Jurídica da Biodiversidade. Educs, 2013

PEU7ZALL M.L. Ética e meio ambiente - Para uma sociedade sustentável. Yozes,2ell

DISCIPUNA: ESTÊflCA E §EMIÓT|GA APUCADA AO DESIGN
CARGA HORÁRIA:60 HORAS

EMENTA

Teoria geral dos signos aplicada ao design; Processos de construção dos significados; Aspectos sintáticos, semânticos e pragmáticos
da linguagem visual; Teoria e análise da imagem; Pêrcepção estética.

COMPETÊNCNS:

Aplicar os conceitos da Semiótica na leitura de imagens e concepçáo de produtos de design. Analisar, fundamentar e conceber formas
e imagens embasados na filosoÍia estética.

HABILIDADES:

Entender a relação da semiótica na comunicação. Dominar o conceito de signo e sua importância na linguagem. Entender signos a
partir das dassificações de Charles Peirce. Entender a semiótica como instrumento de interpretaçãó e 

-geração 
de significado.

Reconhecer as contribuições da filosofia estética na criação artística e no design.

B]BLIOGRAFIA BÁSICA

SANTAELLA, L. Estéüca & semiótica. lntersaberes, 2019 PUPPI, A. l. Comunicação e Semiótica. lntersaberes, 2014 CORDEIRO,
R.Q.F. Semiotica. Porto Alegre: Sagah, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PIETROFORTE, A.V. Semiótica Visual: os percursos do olhar. Contexto, 2013

FARIAS, P., QUEIROZ, J., FARIAS, P., QUEIROZ, J. Msualizando signos: modelos visuais para as classiÍicações sígnicas de Charles
S. Peirce. Bucher, 2018

NOYAMA, S. Estética e Íilosofia da arte. Intersaberes, 2016

PORTO, H. G. Estética e história da arte. Pearson,2018.

BENJAMIN, W Estética e sociologia da arte. Autêntica, 2017

NOYAMA, S. Estética e filosofia da arte. lntersaberes, 2016

DUARTE, R. O belo autônomo - Textos clássicos de estética. Autêntica, 2017

COSTA, M.; DIAS A. Semiótica e produção de senüdo: comunicação, cultura e arte. Intersaberes, 2019

LOPES, L C.; HERNANDE§, N. Semiótica: objetos e práticas. Contexto, 2013

PIETROFORTE, A.V.§. Análise do Texto Msual: a mnstrução da imagem. Contexto, 2013

DI§CIPLINA: PROJETO: ILUSTRAçÃO
CARGA HORÁRN: í5 HORAS

EMENTA

lmplementação da ilustração manual e digital. Usos e aplicaçôes da ilustraçáo.

COMPETÊNCNS:

Criar e interpretar ilustrações para diversos fins, com base em técnicas manuais e digitais. lnterpretar briefings de ilustraçâo em
diversas áreas de design.

HABILIDADES:
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Dominar as várias técnicas de ilustração manual e digital. Dominar as etapas de desenvolvimento de projetos de ilustração manual e
digital nas mais variadas áreas.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA

WELLS, P. Desenho para animação. Porto Alegre: Bookman, 2012.

BERTOLETTI, A.; CAMARGO, P. Gravura: história, téçnicas e contemporaneidade. tntersaberes, 201ô

CUNHA, A. S. T. Ateliê de artes visuais: pintura. lntersaberes, 2016

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GAVALCANTE, S.A.; CAMPELLO S.B. llustração ê ârtÊs gráficas: periódicos da Biblioteca Pública do Estado de Pernambuco. Blucher,
201 8.

EDTTORA INTERSABERES (ORc.) pOR DENTRO DAARTE. INTERSABERES,20l4

PERIGO, K. Artes visuais, história e sociedade: diálogos entre a Europa e a América Latina. lntersaberes, 2017

BERTOLETTI, A.; CAMARGO, P. O ensino das artes visuais na era das tecnologias digitais. lntersaberes, 2017

Curitiba/PR, I de fevereiro de 2022.
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Secretária Geral de Gestão Acadêmica
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