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Centro de Ciéncias Tecnologicas

Curso: 130 Design (Noturno) Curriculo: 2016/2
Fase Turma Disciplina Créd. Teoricos Créd. Praticos
1 ART.0265.00-4 Historia da Arte 4 0

Ementa: Arte como expressdo socioecondmica e cultural. Origem, evolucdo e expressdo da forma artistica. A histéria da Arte e 0s
movimentos de vanguarda que influenciaram no Design. A arquitetura, a pintura e a escultura e sua relacdo com as teorias
estéticas. Arte Brasileira.

Obijetivo:Fornecer viséo historica e prospectiva, centrada nos aspectos sdcio-econémicos e culturais, revelando consciéncia das
implicacdes econdmicas, sociais, antropoldgicas, ambientais, estéticas e éticas de sua atividade. Abordagem diacrénica dos
fatos histéricos, sociais, politicos e culturais dos periodos correspondentes aos Estilos ou Movimentos Artisticos mais
marcantes para a Histdria da Arte e para o Design; Reconhecimento das caracteristicas dos Estilos ou Movimentos
Artisticos, dos Artistas e de suas obras, no periodo considerado. A busca das possiveis raizes, ou as indagac6es sobre as
origens do Design moderno e contemporaneo.

1 DES.0033.01-9 Desenho Aplicado ao Design | 2 2

Ementa: Desenho projetivo a méo livre. Desenho estrutural de objetos de Design. Construcéo de formas geométricas bésicas.
Construcdo de malhas e pavimentacéo do plano. Caligrafia Técnica. Construgdo de caracteres tipogréaficos. Vistas
ortogonais de artefatos de Design. Normas técnicas para representagéo grafica do Design.

Obijetivo:Conhecer os conceitos basicos, definigbes e formas de representagéo utilizados no desenho de objetos. Representar
graficamente por meio da geometria plana, formas do mundo real e imaginario, resolvendo os problemas mais comuns do
tracado das formas geométricas planas. Reconhecer a geometria plana aplicada em produtos de design e utilizar os
conhecimentos adquiridos em projetos simulados.

1 DES.0034.01-5 Representagdo Projetual do Design | 2 2

Ementa: Conhecimento dos recursos técnicos para a representacdo bidimensional da forma em Design. Estudos relativos a forma,
volume e textura. Representagéo projetual de artefatos e objetos de Design. Representacdo de formas e sistemas
construtivos. Composicao a partir de sélidos para concepcéo de artefatos e produtos. Estilos de representacdo gréafica de
Designers. Materiais expressivos: grafite, carvao, nanquim. Representagdo monocromatica. Técnicas ilustrativas para
preenchimento do plano: hachura, pontilhismo, contraste, textura.

Obijetivo:Desenvolver a capacidade para o dominio de linguagem propria expressando conceitos e solugBes, em seus projetos, de
acordo com as diversas técnicas de expressdo e reprodugdo visual; Proporcionar ao aluno, meios e conceitos para a
utilizagdo do desenho como linguagem veiculadora de um discurso gréafico proprio do Design. Representar por meio de
desenho a méo livre, a forma, as proporcdes, a estrutura funcional e as inter-relacdes de objetos e sistemas de Design;
Treinar e dominar os materiais expressivos na elaboracéo dos renderings.

1 DES.0035.00-3 Forma, Funcdo e Composicao 4 0

Ementa: Forma e funcgdo dos sistemas e artefatos de Design. Percep¢éo sensorial no Design. Forma e composicdo de elementos bi e
tridimensionais. Teoria da Gestalt. Artefatos e sistemas de design e os usudrios. Artefatos e sistemas do Design do ponto de
vista da sua funcéo e da sua usabilidade. Design emocional. Valor simbélico, estético, cultural e funcional dos produtos de
Design.

Obijetivo:Construir uma viséo geral a respeito da Percep¢do Visual. Conhecer a teoria da Gestalt e sua importancia no cenario
cientifico a cerca do fendmeno perceptivo visual e sua relagdo direta com o Design. Conhecer as teorias da percepcao
visual. Praticar a leitura visual de sistemas e artefatos. Aplicar o conhecimento adquirido no desenvolvimento de artefatos e
sistemas de Design.

1 DES.0036.01-8 Atelié de Design | 2 2

Ementa: Introducdo ao Design. Elementos fundamentais do Design. Forma bidimensional em Design. Processo da criacdo em
Design. Elementos de linguagem: sintaticos, semanticos e pragmaticos. Projeto, cor e imagem: cor luz, cor pigmento e cor
pixel. Elementos fixos e méveis da sintaxe sensorial. Expressdes visuais e sensoriais. Procedimentos compositivos
relacionados a forma e ao espaco bidimensional. Figura, espaco e forma. Linguagem visual e comunicagdo grafica. Meios
de expressao. Materiais e técnicas de expressao gréafica.

Objetivo:Desenvolver a capacidade criativa para propor solugdes inovadoras, utilizando dominio de técnicas e de processo de
criacdo. Desenvolver a capacidade para o dominio de linguagem prépria expressando conceitos e solugdes, em seus
projetos, de acordo com as diversas técnicas de expressao e reproducdo visual; Introduzir o aluno nas praticas de
laboratorio favorecendo a experimentacdo de materiais basicos na producéo de pecas graficas bidimensionais e sensoriais
por meio de exercicios praticos e da experimentacdo. Apresentar a metodologia de trabalho do Design, estimulando a
criatividade e induzindo o aluno na pesquisa de novas formas e na geracao de alternativas.
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Fase Turma Disciplina Créd. Teobricos Créd. Praticos
1 PDE.0006.00-7 Educagdo Fisica - Pratica Desportiva | 0 2

Ementa: O aluno poderéa escolher a modalidade de sua preferéncia: ginastica, basquetebol, futebol de saldo, futebol suigo, voleibol.

Obijetivo:Proporcionar ao aluno o conhecimento de si mesmo e de suas capacidades, possibilitandoexperiéncias no dominio
cognitivo, afetivo e psicomotor. Praticar atividades relativas a condigao fisica geral e especifica. Desenvolver a resisténcia
aerobica. Praticar atividades para o desenvolvimento da coordenacdo motora. O aluno poderé escolher a modalidade de sua
preferéncia: ginstica, basquetebol, futebol de saldo, futebol suico e
voleibol.

2 DES.0033.02-7 Desenho Aplicado ao Design Il 2 2

Ementa: Desenho projetivo de objetos de Design. Perspectivas paralelas com instrumentos. Perspectivas cdnicas com instrumentos.
Vistas técnicas de artefatos de Design. Perspectivas explodidas de objetos de Design. Conjuntos de montagem. Pranchas
para apresentacéo técnica de projetos de Design.

Obijetivo:Conhecer os conceitos basicos, defini¢bes e formas de representagéo utilizados no desenho técnico de objetos. Representar
graficamente por meio da geometria plana e espacial, formas do mundo real e imaginario, resolvendo os problemas mais
comuns do tracado das formas geométricas planas. - Reconhecer a geometria aplicada em produtos de design e utilizar os
conhecimentos adquiridos em projetos simulados. Desenvolver representac@es gréficas e técnicas de sistemas de montagem
de artefatos de design.

2 DES.0034.02-3 Representacdo Projetual do Design Il 2 2

Ementa: Técnicas ilustrativas para representacdo projetual de artefatos de Design. Desenho de apresentacdo de produtos. Estudo das
estruturas formais e suas representacdes em design: espaco, forma, conteddo, figura e fundo, movimento, orientacdes e
dire¢des espaciais. Técnicas de representacdo grafica de produtos. Desenho dos componentes e das funcdes dos objetos.
Representacdo gréfica a cores. Aspectos cromaticos da superficie dos objetos de design. Materiais expressivos: lapis de
cor, giz pastel seco, tinta guache.

Obijetivo: Utilizar corretamente o desenho projetivo como instrumento Gtil ao processo criativo, buscando desenvolver o raciocinio
espacial, geométrico e técnico através dos principais sistemas e métodos de projecéo e de representacdo de sistemas e
artefatos. Capacitar o aluno no desenvolvimento das suas aptidGes na pratica do desenho criando sua linguagem propria
enquanto designer. Proporcionar ao aluno meios e conceitos para a utilizagdo do desenho como linguagem veiculadora de
um discurso grafico. Representar através de desenho a mao livre, a forma, as proporcdes, a estrutura funcional e as inter-
relacGes de objetos e sistemas; Treinar e dominar os materiais expressivos na elaboracéo dos renderings.

2 DES.0036.02-6 Atelié de Design Il 2 2

Ementa: Expressdo tridimensional em Design. Modelagem tridimensional de objetos e artefatos de
baixa complexidade. Materiais expressivos utilizados na confec¢do de artefatos tridimensionais: papel, massa para
modelar, colagem, outros. Plastica e criatividade no
desenvolvimento de modelos tridimensionais.

Obijetivo:Desenvolver a capacidade criativa para propor solug@es inovadoras, utilizando dominio de técnicas e de processo de
criacdo. Introduzir o aluno nas préaticas de laboratorio favorecendo a experimentacdo de materiais basicos na producdo de
mockups, modelos, protétipos e projetos por meio de exercicios praticos e da experimentacdo. Apresentar a metodologia de
trabalho do Design, estimulando a criatividade e induzindo o aluno na pesquisa de novas formas e na geracao de
alternativas.

2 DES.0037.00-6 Historia do Design 4 0

Ementa: A Revolugdo Industrial. A Bauhaus e seu desenvolvimento. Defini¢do e conceitos de design. A passagem da manufatura a
industrializacdo. Movimentos de Artes e Oficios. Art-Nouveau e a reacdo ao ecletismo. Arte Déco. A Bauhaus.
Funcionalismo e racionalismo. Le Corbusier e a estética modernista. Escola Superior da Forma de Ulm. Design
contemporaneo. Histdria do Design Brasileiro.

Obijetivo:Fornecer viséo historica e prospectiva, centrada nos aspectos socioeconémicos e culturais, revelando consciéncia das
implicacfes econdmicas, sociais, antropoldgicas, ambientais, estéticas e éticas de sua atividade. Promover a reflex&o sobre
a historia do Design mundial e nacional. Conduzir estudo sobre as origens o funcionamento das escolas Bauhaus e HfG
Ulm. Fornecer referéncias para que o aluno amplie sua cultura visual e abrangéncias da profissdo. Formar individuos
capazes de analisar criticamente e produzir um design contemporaneo. Esclarecer os conceitos estéticos das produgdes
artisticas nos séculos XI1X e XX, sobretudo a reproducéo técnica, indicando uma situagdo contemporanea da cultura dos
objetos, ampliando a busca por referéncias.
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2 DES.0038.00-2 Metodologia do Projeto de Design 4 0

Ementa: Metodologias de projeto de Design. O método de projeto: da oportunidade até a apresentacdo. Planejamento e
desenvolvimento de artefatos e sistemas. Levantamento e andlise de dados, diretrizes de projeto, restricdes. Briefing.
Técnicas de criatividade. Técnicas de analises de similares. Detalhamento técnico de artefatos e sistemas. Relatdrio técnico
e memorial descritivo. Memdria do projeto. Principais metodologias e autores.

Obijetivo:Conhecer e aplicar principios metodologicos, técnicas e ferramentas no desenvolvimento de projetos de design. Propiciar a
compreensdo do dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicdo de objetivos, técnicas
de coleta e de tratamento de dados, geracdo e avaliacdo de alternativas, configuracéo de solugdo e comunicacéo de
resultados; - Desenvolver a capacidade de raciocinio metodolégico do aluno, buscando a valorizacdo das potencialidades e
habilidades no manejo das informacgdes no processo projetual de artefatos e sistemas, desenvolvendo a capacidade na
elaboracdo de métodos de trabalhos que auxilie no desenvolvimento de projeto de produtos em equipe e individual.

2 PDE.0003.00-8 Educacdo Fisica - Pratica Desportiva Il 0 2

Ementa: Objetivo: Proporcionar ao aluno o conhecimento de si mesmo e de suas capacidades, possibilitando experiéncias no
dominio cognitivo, afetivo e psicomotor. Praticar atividades relativas a condic&o fisica geral e especifica. Desenvolver a
resisténcia aerdbica. Praticar atividades para o desenvolvimento da coordenacdo motora. O aluno podera escolher a
modalidade de sua preferéncia: ginastica, basquetebol, futebol de saldo, futebol suico, voleibol.

Objetivo:

3 DES.0032.01-2 Computagdo Grafica Aplicada ao Design | 0 4

Ementa: Recursos de informética para o desenvolvimento de sistemas graficos. Softwares para tratamento de imagem, vetorizagdo e
diagramacéo de sistemas graficos impressos e igitais. Tipos, modelos de impressoras, equipamentos de captacdo de
imagem e principais hardwares de informatica voltados ao desenvolvimento de sistemas gréaficos. Design digital. Web
Design. Sistemas cromaticos de reproducdo. Imagem bitmap e vetorial.

Obijetivo:Desenvolver habilidades para operar os diversos recursos disponiveis em meio digital para os processos de design e para a
comunicagdo da informacdo. Instrumentalizar o aluno para o tratamento digital da informac&o, por meio da producéo de
imagens, vetores, graficos e multimidias.

3 DES.0036.03-4 Atelié de Design Ill: Produto 2 2

Ementa: Projeto de artefato ou sistema de baixa complexidade. RelagGes entre 0 objeto e 0 usuério.

Planejamento, projeto e desenvolvimento. Metodologia de projeto. Representagdo grafica para projeto. Desenvolvimento
de modelos experimentais, mockups ou protétipo. Memorial
descritivo.

Obijetivo:Desenvolver a visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da combinagéo adequada de
diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricacdo, aspectos econdmicos, psicoldgicos e sociolégicos do
produto. Fornecer os subsidios tedrico-praticos para o desenvolvimento de um artefato ou sistema de baixa complexidade
por meio de uma metodologia de projeto. Propiciar a compreensdo do dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de
um projeto, a saber: definicdo de objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geracéo e avaliagao de alternativas,
configuracdo de solucdo e comunicagéo de resultados;

3 DES.0036.04-2 Atelié de Design Ill: Gréafico 2 2

Ementa: Projeto de artefato ou sistema gréfico de baixa complexidade. RelagGes entre o artefato e o usudrio. Planejamento, projeto e
desenvolvimento. Metodologia de projeto. Representacdo gréfica para projeto. Desenvolvimento de modelos
experimentais, mockups ou protétipo. Memorial descritivo.

Obijetivo:Desenvolver a visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da combinagéo adequada de
diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricagdo, aspectos econdémicos, psicolégicos e socioldgicos do
produto. Fornecer os subsidios tedrico-praticos para o desenvolvimento de um artefato ou sistema de baixa complexidade
por meio de uma metodologia de projeto. Propiciar a compreensdo do dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de
um projeto, a saber: definicdo de objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geracao e avaliagdo de alternativas,
configuracdo de solucdo e comunicagéo de resultados.

3 DES.0039.00-9 Sistema de Identidade Visual 2 2

Ementa: Conceitos de Marca, Logotipo, Sinal grafico, Assinatura visual e ldentidade visual; Conceitos, ferramentas e processos na
definicdo de Identidade Visual; Tipografia; Aplicac8es visuais dos desdobramentos da marca; Estratégia de implementacdo
da Identidade Visual; Aplicacdo dos conceitos de Identidade Visual nas corporagdes; Estudos de caso.

Obijetivo:Introduzir os estudantes no campo de conhecimentos dos sistemas de identidade visual, abordando aspectos tedricos e

préticos; Aplicar metodologia projetual no desenvolvimento de marca gréafica; Apresentar fundamentos de branding;

Compreender a utilizacéo dos conceitos de design no desenvolvimento sistémico de marca e de estratégias de identidade

quando do gerenciamento de uma marca.
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3 DES.0040.00-7 Rendering 2 2

Ementa: A representacdo grafica para projetos de design. lustracdo profissional do Design. Desenho rapido: scketchs. Desenho
ilustrativo: rendering. Materiais expressivos: caneta esferografica, grafite, giz pastel seco, caneta marcadora, lapis de cor,
guache, outros). Representacdo grafica de texturas e materiais em produtos. Composicao grafica de cenas, pranchas,
apresentacdo de layout de produto a partir de técnicas ilustrativas manuais. Rendering automotivo.

Obijetivo:Desenvolver a linguagem grafica, por meio da produgdo do conhecimento dos fundamentos, técnicas e tematicas. Elaborar
croquis e sketches, gestuais, expressivos e com clareza nas informagdes representadas. - Por meio de exercicios préaticos,
explorar a criatividade abordando inimeras possibilidades de representacdo grafica de projetos de design.

3 DES.0041.00-3 Modelos e Prototipos 2 2

Ementa: Planejamento, projeto e desenvolvimento de modelos experimentais, mockups ou prot6tipos. Principios de escala dos
modelos. Relagdes entre o objeto e o0 usuario. Raciocinio e percepgédo espacial. OperagGes de corte, montagem, moldagem,
colagem e acabamento. PVVC, madeira e materiais complementares e/ou similares. Memorial descritivo de projeto.

Objetivo:Fornecer ao aluno os subsidios tedrico-praticos para a confecgéo de modelos fisicos e
protdtipos; Aprimorar e ampliar os procedimentos e recursos técnicos de oficina para a execugdo de varios tipos de
representacdes tridimensionais, adequados a determinadas etapas de um projeto de Design; Compreender as diversas
técnicas e materiais utilizados na concepgdo e desenvolvimento de modelos e protétipos; Adquirir a capacidade de
conceber e expressar plastica e tridimensionalmente a forma proposta no Design. Desenvolver a visdo sistémica de projeto,
manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da sua configuracao inicial, validacdo da forma até a sua apresentagao
fisica.

3 DES.0042.00-0 Tipografia 2 2

Ementa: O alfabeto e o desenvolvimento da escrita. Histdria da tipografia. Caracteres e fontes tipogréaficas. Midia e suportes
graficos. A tipografia e o design grafico na era digital. Desenvolvimento de projeto tipografico autoral. Aspectos formais,
funcionais e técnicos. Experimentacéo tipografica. Softwares para o desenvolvimento da Tipografia.

Obijetivo:Desenvolver habilidades para a aplicagéo e adequagéo de fontes em projetos de design, além da concepgéo e, execugéo de
um projeto tipografico. Ampliar o conhecimento técnico e tedrico sobre tipografia onde os métodos que serdo abordados
auxiliam o desenvolvimento grafico em projetos de Design Grafico. Por meio de exercicios praticos, explorar a criatividade
abordando inimeras possibilidades dentro da cria¢do gréafica voltada para a tipografia. Desenvolver projeto tipografico.

4 DES.0025.00-8 Aplicacdo de Novos Materiais do Produto 4 0

Ementa: Pesquisar sobre materiais voltados para concepcdo e producdo de produtos de consumo. Pesquisas em novas matérias
primas aplicadas aos produtos industriais, nanotecnologia, materiais com memérias, materiais e fibras sintéticas e naturais.

Obijetivo:Desenvolver no aluno a capacidade de pesquisa a novas tecnologias e materiais. Aprofundar estudos em cada elemento
conhecendo suas caracteristicas para aplicacao.

4 DES.0032.02-0 Computacédo Grafica Aplicada ao Design Il 0 4

Ementa: Recursos de informética para o desenvolvimento de artefatos e produtos. Linguagem CAD. Desenho técnico
computadorizado. Plotagem. Modelagem tridimensional informatizada. Conceitos de prototipagem rapida: softwares e
hardwares.

Obijetivo:Desenvolver habilidades para operar os diversos recursos disponiveis em meio digital para os processos de
desenvolvimento de produtos. Instrumentalizar o aluno para a prética da representagéo grafica e técnica digital por meio da
linguagem CAD.

4 DES.0036.05-0 Atelié de Design I1V: Produto 2 2

Ementa: Projeto de artefato ou sistema de média complexidade. Relag8es entre 0 objeto e o usuario. Ergonomia. Planejamento,
projeto e desenvolvimento. Metodologia de projeto. Representagdo grafica para projeto. Modelos experimentais, mockups
ou prot6tipo. Memorial descritivo. Pranchas de apresentacdo de projetos.

Objetivo:Desenvolver a viséo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir
da combinacdo adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos de
fabricacdo, aspectos econdmicos, psicoldgicos e socioldgicos do produto. Fornecer os subsidios tedrico-praticos para o
desenvolvimento de um artefato ou sistema de média complexidade por meio de uma metodologia de projeto. Propiciar a
compreensdo do dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicdo de objetivos, técnicas
de coleta e de tratamento de dados, geragdo e avaliacdo de alternativas, configuracdo de solugdo e comunicagdo de
resultados;
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4 DES.0036.06-9 Atelié de Design IV: Gréfico 2 2

Ementa: Projeto de artefato ou sistema de média complexidade. Relacdes entre o artefato e o usuario. Ergonomia. Planejamento,
projeto e desenvolvimento. Metodologia de projeto. Representacdo grafica para projeto. Modelos experimentais, mockups
ou protdtipo. Memorial descritivo. Pranchas de apresentacdo de projetos.

Objetivo:Desenvolver a viséo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da combinagéo adequada de
diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricacdo, aspectos econémicos, psicolégicos e socioldgicos do
produto. Fornecer os subsidios tedrico-praticos para o desenvolvimento de um artefato ou sistema de média complexidade
por meio de uma metodologia de projeto. Propiciar a compreensdo do dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de
um projeto, a saber: definicdo de objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geracdo e avaliagdo de alternativas,
configuracdo de solucdo e comunicacédo de resultados;

4 DES.0043.00-6 Design e Usabilidade 2 2

Ementa: Conceitos e principios da ergonomia. Aplicacdo da ergonomia no design grafico e de produto. Critérios fisioldgicos,
biomecanicos, antropométricos, informacionais e ambientais. A adequacdo da tecnologia aos limites e capacidades do
usuario. Estudo e andlise das interfaces humana X tecnologia. Principios fisicos e cognitivos da ergonomia. Projeto
Ergondmico.

Obijetivo:Analisar e compreender as relagdes entre as interfaces humano X tecnologia, bem como os principios fisicos, cognitivos e
sociais da ergonomia aplicados ao design. Compreender os conceitos e principios da ergonomia, bem como os aspectos
fisiologicos, biomecanicos e antropométricos aplicados ao design. Conhecer os critérios para o design de postos de trabalho
e de dispositivos manuais, bem como o projeto informacional e ambiental.

4 DES.0044.00-2 Materiais e Processos Graficos 4 0

Ementa: Design gréfico e os sistemas de reproducdo da imagem sobre suportes flexiveis: rotativo, plano, offset, flexografico,
digital, outros. Processos de impressao: histdrico e aplicacdes na indUstria grafica. Técnicas retrospectivas. Sistemas
cromaticos CMYK, RGB, Cores Especiais. Tintas. Suportes para impressdo: caracteristicas e aproveitamento.
Acabamentos: cortes, vincos, dobras, vernizes, relevos. Aprisionamentos do material impresso. Etapas da producdo de um
impresso. Pré-impressdo. Preparacéo e fechamento de arquivos para impressdo. Softwares e tecnologias voltados a
producdo gréfica. Projeto gréfico.

Obijetivo:Apresentar os principios da reproducéo da imagem gréafica, vislumbrando a atuagéo do designer neste campo expressivo.
Identificar as necessidades técnicas e tecnoldgicas de producéo e visualizagdo em diferentes suportes e ambientes. Analisar
e compreender as especificacdes técnicas de aplicacdo de conteldos graficos em ambientes audiovisuais, tanto na producao
guanto na pds-producdo. Estimular os alunos para que possam gerir seus conhecimentos de forma empreendedora e critica,
incluindo a expresséo autoral.

4 EDU.0504.00-5 Universidade, Ciéncia e Pesquisa 4 0

Ementa: A funcdo da Universidade como instituicdo de producéo e socializagdo do conhecimento. O sentido da ciéncia no mundo
contemporaneo. O espirito cientifico e a atividade de pesquisa. Experiéncias da pesquisa na FURB: linhas e grupos de
pesquisa. A contribuicdo cientifica da FURB para o desenvolvimento regional.

Obijetivo:A disciplina objetiva desenvolver a formagdo do espirito cientifico no graduando da FURB, estimulando a reflexéo critica
gue conduza a atitude de sujeito ativo no processo de construgdo do conhecimento.

5 COM.0090.00-6 Fotografia Digital 2 2

Ementa: Aspectos historicos, técnicos e estéticos da Fotografia, de seu surgimento a fotografia digital. Fotografia e linguagem:
poética, imagem e significacdo. Usos e funcdes da fotografia. Fotografia e Design. A cAmera fotogréafica: elementos
componentes ajustes e utiliza¢do: 1SO, diafragma, obturador e distancia focal. Pratica fotogréafica: fotografia ambiental e de
produtos. lluminagdo natural e artificial, estudio fotografico. A fotografia como linguagem visual. Ferramentas e técnicas
para o tratamento digital da fotografia. Projeto experimental em fotografia digital.

Objetivo:Conhecer a linguagem e elementos da fotografia e processos fotograficos digitais. Compreender as possibilidades de

aplicacao da fotografia digital junto ao Design Grafico e

de Produtos.
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5 DES.0036.07-7 Atelié de Design V: Produto 2 2

Ementa: Projeto de artefato ou sistema de média complexidade. Design e territ6rio. Relacdes entre o objeto e o usuario. Ergonomia.
Planejamento, projeto e desenvolvimento. Metodologia de projeto. Representacdo grafica para projeto. Desenvolvimento
de modelos experimentais, mockups ou protétipo. Memorial descritivo. Problemas espaciais, formais e estéticos do Design
relacionado a dimensdo regional, associando o projeto aos sistemas produtivos disponiveis.

Objetivo:Desenvolver a viséo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da combinagéo adequada de
diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricacéo, aspectos econdémicos, psicologicos e sociolégicos do
produto. - Fornecer os subsidios tedrico-praticos para o desenvolvimento de um artefato ou sistema de média
complexidade, sobretudo relacionado aos espagos da cidade e aos territorios por meio de uma metodologia de projeto.
Propiciar a compreensao do dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicéo de
objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geragdo e avaliagdo de alternativas, configuracéo de solucéo e
comunicacdo de resultados.

5 DES.0036.08-5 Atelié de Design V: Gréfico 2 2

Ementa: Projeto de artefato ou sistema gréafico de média complexidade. Design e territorio. Relagdes entre o artefato e o usuério.
Planejamento, projeto e desenvolvimento. Metodologia de projeto. Representacdo gréfica para projeto. Desenvolvimento
de modelos experimentais, mockups ou protétipo. Memorial descritivo. Problemas espaciais, formais e estéticos do Design
Gréfico relacionado & dimensdo regional, associando o projeto aos sistemas produtivos disponiveis.

Obijetivo:Desenvolver a visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir
da combinacdo adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos de
fabricacdo, aspectos econdmicos, psicolégicos e socioldgicos do produto. Fornecer os subsidios tedrico-praticos para o
desenvolvimento de um artefato ou sistema de média complexidade, sobretudo relacionado aos espagos da cidade e aos
territdrios por meio
de uma metodologia de projeto. Propiciar a compreensdo do dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um
projeto, a saber: defini¢do de objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados, geracao e avaliacdo de alternativas,
configuracdo de solucdo e comunicacéo de resultados.

5 DES.0045.00-9 Design e Sustentabilidade 4 0

Ementa: Conceituagdo de Sustentabilidade. Sustentabilidade Econdmica, Social e Ambiental de um artefato de Design. Métodos de
reaproveitamento, reducdo, reciclagem, e outros. Andlise de impactos ambientais de um produto. Estratégias projetuais
para o desenvolvimento de artefatos sustentaveis. Produtos comunitarios, remanufatura e economia de servicos. Design
vernacular. Projetos de design aplicando os conceitos compreendidos na disciplina.

Obijetivo:Contribuir para a reflexdo sobre a importancia do papel do Designer frente as questdes de sustentabilidade. Estimular o
desenvolvimento de artefatos e sistemas levando em consideracdo a sustentabilidade.

5 DES.0046.00-5 Design em Movimento 4 0

Ementa: Introducdo ao design de animagéo. Abordagem geral da histéria da animacao, do video e do cinema. Conceitos de
animacdo 2D (desenho animado, recortes, e outras técnicas bidimensionais). Conceitos de animagéo 3D (modelagem de
personagens analégica e digital). Stop motion. Experimentacéo das linguagens e técnicas por meio de projeto experimental.
Infografia animada. Design de Informag&o. O design instrucional e sua interface com o campo da animagé&o.

Obijetivo:Compreender a histéria e desenvolvimento das imagens animadas e audiovisuais. Conhecer e praticar técnicas direcionadas

ao desenvolvimento de imagens animadas e audiovisuais. Conhecer as tecnologias disponiveis ao desenvolvimento de
projetos de Design que compreendam as imagens animadas e audiovisuais.

5 EPR.0039.02-9 Manufatura de Materiais e Produtos |1 4 0

Ementa: Processos mecanicos de conformagdo (forjamento,trefilagem,injecdo,extrusdo,estampagem etc.) Maquinas-ferramenta
(torno,extrusora,injetora,prensas). Processos de unido e soldas. Exemplos de outros materiais e seus processos de
transformagcéo.

Obijetivo:Introduzir os conceitos relacionados as principais técnicas industriais de transformagao de

matérias-primas em produtos intermediarios, acabados ou semiacabados.
5 SOC.0174.00-6 Desafios Sociais Contemporaneos 4 0

Ementa: Caracterizacdo da sociedade contemporanea. Implicacdes na vida cotidiana e nas atividades profissionais. Aspectos
desafiadores de algumas problematicas sociais contemporaneas: sustentabilidade ambiental, relagdes inter-étnicas,
relacBes de género, implicacdes sécio-ocupacionais das politicas sociais e econdmicas, relagdo globalizacdo-localizacao,
violéncia urbana.

Obijetivo:ldentificar os tragos caracteristicos da sociedade contemporanea e seus desafios a fim de analisar as condi¢des sociais da

futura atuacdo profissional e os aspectos desafiadores para essa atuacgdo, avaliando os possiveis impactos em termos de
reproducdo e/ ou transformacao social.
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6 COM.0045.00-0 Comunicacdo e Sociedade 4 0

Ementa: A comunicacdo como configuradora da contemporaneidade. A natureza social do fendmeno comunicacional. A
comunicacdo social e a industria cultural. A midia e as representacdes sociais. A complexidade dos sistemas de
comunica¢do no mundo contemporaneo. O papel dos meios de comunicacdo na sociedade e sua dimensao politica.

Obijetivo:ldentificar as implicagbes da comunicagao e sua interagdo com a politica na sociedade atual, a fim de compreender e

utilizar a comunicacdo como um instrumento de expressdo, de interacdo, de construgdo do conhecimento e de exercicio de
cidadania.

6 DES.0036.09-3 Atelié de Design VI: Produto 2 2

Ementa: Artefato ou sistema de alta complexidade. Design e territério. RelagGes entre 0 objeto e 0
usudrio. Ergonomia. Planejamento, projeto e desenvolvimento. Metodologia de projeto. Representacéo gréfica para
projeto. Desenvolvimento de modelos experimentais, mockups ou protétipo. Memorial descritivo. Problemas espaciais,
formais e estéticos do Design relacionado a dimensao regional, associando o projeto aos sistemas produtivos disponiveis.

Objetivo:Desenvolver a viséo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da combinagéo adequada de
diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricacdo, aspectos econdmicos, psicoldgicos e sociolégicos do
produto. Fornecer os subsidios tedrico-praticos para o desenvolvimento de um artefato ou sistema de média complexidade,
sobretudo relacionado aos espacos da cidade e aos territérios por meio de uma metodologia de projeto. Propiciar a
compreensdo do dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: defini¢do de objetivos, técnicas
de coleta e de tratamento de dados, geracdo e avaliagdo de alternativas, configuragéo de solucdo e comunicagdo de
resultados.

6 DES.0036.10-7 Atelié de Design VI: Gréfico 2 2

Ementa: Artefato ou sistema de alta complexidade. Design e territério. RelagGes entre 0 objeto e o usuério. Ergonomia.
Planejamento, projeto e desenvolvimento. Metodologia de projeto. Representagdo grafica para projeto. Desenvolvimento
de modelos experimentais, mockups ou protétipo. Memorial descritivo. Problemas espaciais, formais e estéticos do Design
relacionado a dimenséo regional, associando o projeto aos sistemas produtivos disponiveis.

Obijetivo:Desenvolver a visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da combinagéo adequada de
diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricacdo, aspectos econémicos, psicolégicos e socioldgicos do
produto. Fornecer os subsidios tedrico-praticos para o desenvolvimento de um artefato ou sistema de média complexidade,
sobretudo relacionado aos espacos da cidade e aos territdrios por meio de uma metodologia de projeto. Propiciar a
compreensdo do dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicdo de objetivos, técnicas
de coleta e de tratamento de dados, geracdo e avaliagdo de alternativas, configuragéo de solugdo e comunicagao de
resultados.

6 DES.0047.00-1 Projeto Empreendedor de Base Tecnoldgica 4 0

Ementa: Conceitos fundamentais de empreendedor e empreendedorismo. Empreendedorismo no Brasil e seus reflexos regionais.
Caracteristicas empreendedoras. Design e mercado de trabalho, principios fundamentais de planos de negécios. Projeto
Integrador.

Obijetivo:Desenvolver a capacidade empreendedora dos académicos e professores; - Articular os diversos conte(idos do curso de
Design por meio de trabalhos multidisciplinares envolvendo académicos e professores; - Construir um projeto
empreendedor com base na sustentabilidade (s6cio-econdmico-ambiental) por meio da visdo de curto e longo prazo.

6 DES.0048.00-8 Tendéncias Contemporaneas do Design 4 0

Ementa: Novas perspectivas e tendéncias para o Design Contemporaneo. O Design no contexto da Internet. Novas expressfes em
Design. Maneiras de criacdo e desenvolvimento em Design sob a 6ptica de metodologias contemporéaneas. Inovagédo em
Design. Tendéncias de consumo e de estilo. A tecnologia como influenciadora de tendéncias e estéticas. Compreensao do
mercado, suas influéncias e variaveis.

Obijetivo:Abordar questdes relacionadas ao Design Contemporéneo e as novas tecnologias. Conhecer novas metodologias e

processos de trabalhos no contexto contemporaneo. Compreender novas perspectivas do Design frente as possibilidades
oferecidas pela Internet.

6 DES.0056.00-0 Design de Superficie 2 2

Ementa: Design grafico e de superficie. Softwares destinados para a producédo de superficies. Design de superficie aplicado ao
Design automotivo: Color & Trim e Shape Design. Estudo e reproducdo de texturas. Estudo dos processos empregados em
design de superficie. Identificagdo de padrfes e aplicagOes diversas em: design automotivo, interiores, tecidos, mobiliario,
entre outros. Projeto de Design de superficie.

Obijetivo:Capacitar os alunos de maneira criativa aos conhecimentos basicos, praticos e teoricos, sobre o Design de Superficie.
Compreender o universo do Design de Superficie, sobretudo em suas aplicagcdes em design automotivo, mobiliario,
ceramica, tapecaria, azulejaria, vidro e papel. Entender a evolugdo do Design de Superficie e das técnicas de estamparia.
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6 LET.0160.00-7 Linguagem Cientifica 4 0

Ementa: Pratica de analise da linguagem cientifica. Linguagem, estrutura e caracteristicas para a producéo de textos académicos:
resumo, resenha e artigo cientifico. Tdpicos gramaticais necessarios ao uso da norma padréo.

Obijetivo:ldentificar as caracteristicas da linguagem cientifica em diferentes tipos de trabalhos académicos, a fim de compreender e
interpretar a pratica cientifica nos diversos meios de divulgacdo, fazendo com que os educandos tenham condicGes de ler,
compreender, analisar, sintetizar, avaliar e produzir textos cientificos.

6 SOC.0175.00-2 Dilemas Eticos e Cidadania 4 0

Ementa: Dilemas éticos na vida cotidiana: acdo (meios e fins) e responsabilidade. O individualismo e seus conflitos. O valor da vida
- (humanos e ndo humanos). Justica, felicidade e cidadania. Implicacdes éticas dos estilos de vida e das escolhas
profissionais.

Objetivo:Identificar as caracteristicas da linguagem cientifica em diferentes tipos de trabalhos académicos, a fim de compreender e
interpretar a pratica cientifica nos diversos meios de divulgacao, fazendo com que os educandos tenham condigdes de ler,
compreender, analisar, sintetizar, avaliar e produzir textos cientificos.

7 DES.0049.00-4 Estagio Supervisionado em Design 4 8

Ementa: Realizagdo de estagio curricular supervisionado, atuando na area Design. Experiéncia préatica junto ao meio profissional e
entrega de relatorio final de estagio. Participagdo no desenvolvimento de projetos em empresas, industrias, fundacdes,
escritdrios e outras instituicdes, acompanhados por orientadores do curso conforme normas especificas.

Obijetivo:Demonstrar vivéncia profissional em ambiente de desenvolvimento de projetos em design, proporcionando o inicio da
construcdo da préatica necessaria ao mercado de trabalho.

7 DES.0050.00-2 Design Thinking 4 0

Ementa: O que € Design Thinking. Métodos de projeto ligados ao Design Thinking. O Design Thinking no contexto Empresarial,
Autdnomo e Projetual. Vertentes e aplicaces contemporaneas do Design Thinking. Aplica¢do do Design Thinking em
Projetos. Estudos de caso.

Obijetivo:Perceber o design-thinking como ferramenta para geragéo de inovagdo e identidade. Entender a integragdo entre o
planejamento de produtos, sistemas e servigos com as estratégias de posicionamento e sobrevivéncia no mercado.
Promover reflexdes e anélises sobre design estratégico permeando os varios niveis do processo conceitual do design.

7 DES.0051.00-9 Pesquisa em Design 4 0

Ementa: Projeto de pesquisa para desenvolvimento de artefato ou sistema de Design. Metodologias de Pesquisa. Metodologias de
Projeto. Trabalho Académico: Normas ABNT. Normas do TCC de Design FURB. Normas de apresentacdo do TCC de
Design FURB.

Obijetivo:Desenvolver a capacidade de fundamentagéo tedrica para a elaboracéo de projetos técnicocientificos. Desenvolver pré-
projeto de pesquisa que resulte num Trabalho de Conclusdo de Curso. Desenvolver a visdo sistémica de projeto,
manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da combinagdo adequada de diversos componentes materiais e imateriais,
processos de fabricagdo, aspectos econdmicos, psicoldgicos e socioldgicos do produto; Propiciar a compreensdo do
dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicdo de objetivos, técnicas de coleta e de
tratamento de dados, geracdo e avaliacdo de alternativas, configuracéo de solucdo e comunicacao de resultados.

8 DES.0052.00-5 Trabalho de Conclusdo de Curso em Design 4 8
Ementa: Desenvolvimento do projeto iniciado na disciplina Pesquisa em Design. Normas de apresentacdo de TCC do Design
FURB.

Obijetivo:Demonstrar por meio do desenvolvimento de um projeto, o conhecimento técnico, cientifico, artistico e reflexivo adquirido
durante o curso, correspondentes as disciplinas cursadas e a postura profissional.

8 DES.0053.00-1 Desenvolvimento do Produto de Moda 2 2

Ementa: Artefato de média complexidade. Produto de moda. Relagdes entre o objeto e o usuario. Planejamento, projeto e
desenvolvimento. Metodologia de projeto. Desenvolvimento de croquis. Desenvolvimento de modelos experimentais,
mockups ou protétipo. Memorial descritivo. Problemas espaciais, formais e estéticos do Design relacionado a dimenséo
regional, associando o projeto aos sistemas produtivos disponiveis. Ficha técnica. Planejamento de divulgacdo do produto.

Obijetivo:Desenvolver a visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da combinacéo adequada de
diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricacdo, aspectos econdmicos, psicoldgicos e sociolégicos do
produto. Fornecer os subsidios teérico-praticos para o desenvolvimento de um artefato de média complexidade, sobretudo
relacionado produto de moda por meio de uma metodologia de projeto. Propiciar a compreensdo do dominio das diferentes
etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: definicdo de objetivos, técnicas de coleta e de tratamento de dados,
geracdo e avaliacdo de alternativas, configuracdo de solugdo e comunicacdo de resultados;.
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8 DES.0054.00-8 Gestéo do Design 4 0

Ementa: O design no ambiente corporativo: 0 mundo dos negdcios. Gestdo do Design: conceitos e niveis. Design como mediador:
Marketing e Engenharia — Diretoria e Acionistas. Estratégia centradas no design: design e inovacdo. Ferramentas de
pesquisa e metodologia em design. O Briefing. O designer como auténomo. O designer como empreendedor.

Obijetivo:Definir e conceituar a gestdo do design, bem como os principais aspectos da area. Apresentar e discutir situagoes
relacionadas a atuacdo do design no universo empresarial. Promover a discussao e a reflexdo sobre a gestdo de design,
colaborando com a construcdo do conhecimento da area.

8 DES.0055.00-4 Design de Interiores 2 2

Ementa: Artefato de média complexidade. Ambiente. Relacdes entre o objeto e o usuario. Planejamento, projeto e desenvolvimento.
Metodologia de projeto. Desenvolvimento de sketches. Aspectos ergondmicos. Desenvolvimento de modelos
experimentais, mockups ou maquetes. Memorial descritivo. Problemas espaciais, formais e estéticos do Design
relacionado a dimensdo do ambiente, associando o projeto aos sistemas produtivos disponiveis. Desenho técnico.

Objetivo:Desenvolver a viséo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da combinagéo adequada de
diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricagdo, aspectos econdmicos, psicoldgicos e sociolégicos
do(s) produto(s). Fornecer os subsidios tedrico-praticos para o desenvolvimento de um projeto de média complexidade,
sobretudo relacionado a ambientes interiores e exteriores por meio de uma metodologia de projeto. Propiciar a
compreensdo do dominio das diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto, a saber: defini¢do de objetivos, técnicas
de coleta e de tratamento de dados, geracdo e avaliagdo de alternativas, configuragéo de solucdo e comunicagdo de
resultados.

8 DIR.0508.00-8 Legislagio, Normas e Etica Profissional 4 0

Ementa: Etica e Direito. Autoria e Registros de trabalho. Patentes. Regulamentagdes para Internet. Regulamentagéo Internacional.
Aspectos legais e éticos do profissional de Design perante a Sociedade, Mercado Profissional, Estado e seus 6rgéos
normativos nacionais e internacionais. Direito do Consumidor: regulamentacgdo. Controle de publicidade: publicidade
enganosa e publicidade abusiva. Responsabilidade civil: dano material e dano moral. Prote¢do contratual. Direito Autoral e
Propriedade Industrial. Registro de Desenho Industrial. INPI.

Obijetivo:Promover aos alunos o contato com normas juridicas e técnicas, principios legais, procedimentos e jurisprudéncias e sua
aplicabilidade na vida préatica do profissional de Design. Formar profissionais de Design aptos ao exercicio profissional
com ética e visdo da importancia do design para o desenvolvimento da economia local e nacional.

8 LET.0162.00-0 Libras 4 0

Ementa: A Surdez: Conceitos basicos,causas e prevengoes. A evolugdo da historia do surdo. A estrutura lingtistica da Libras:
aspectos estruturais da Libras; LIBRAS: Aplicabilidade e vivéncia.

Obijetivo:Compreender as caracteristicas do deficiente auditivo e o processo de comunicagao através da Libras com vistas a
favorecer a aprendizagem do deficiente auditivo.
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