Faculdade Cesusc

FACULDADE Rod. 5C 401, KM 10 — Santo Anténio de Lisboa — Fone: 48 3239-2600

CESUSC 88050-001 — Floriandpolis — Santa Catarina — Brasil

PLANO DE ENSINO

1 - IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Disciplina CULTURA DIGITAL

Professor(a) FELIPE RIBEIRO WUNSCH

Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUCAO MULTIMIDIA Pré-requisito

Fase 12 Ano/Semestre 2018/2 N2 Horas/Aula 40
Il - EMENTA

Cibercultura e culto a imagem. Tecnologias digitais e suas interfaces associadas ao trabalho. A formacé&o virtual dos sujeitos. Existéncia a deriva. Tempos hibridos e
fronteiras liquidas.

1l - OBJETIVOS

Introdugdo aos contextos da cibercultura, ciberespaco e midias digitais, assim como as mudangas efetuadas pela presenga destas
tecnologias no modo de vida na pds-modernidade.

Compreender a dinamica da cultura e suas transformagdes ocorridas com o uso das midias; Descrever a cibercultura e o
ciberespago, assim como os seus desdobramentos; e Promover a produgdo de conhecimento coletivo no ambito da cultura digital.

IV - COMPETENCIAS (Referéncia PPC)

Geral

Especificos

V - RELACOES INTERDISCIPLINARES
Projeto multimidia integrador - A Semana da multimidia pretende promover a integragdo das diversas midias em atividades

Relacao Vertical interdisciplinares. Organizada por todos os professores e alunos do curso, a semana da multimidia pretende ainda levar os alunos a
conhecer espacos profissionais ligados aos diversos perfis do egresso do curso.
Relacao Horizontal Design digital e arquitetura da informacao

Relacdao com a Pesquisa
Relacdo com a Extensdo

VI - CONTEUDO

Aula Contetido Bibliografia (Autor, Ano, Capitulo)

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIACAO

Aula Periodo Metodologia Inovadoras (Teoria x Pratica) Recursos/TIC Avaliacao
Agosto e setembro Aula expositiva dialogada e Rodas de conversa N1 - DISSERTATIVA
Outubro Aula expositiva dialogada e produgao de contetdo. N2 - DISSERTATIVA
Novembro Aula expositiva dialogada e producéo de contetdo. N3 - DISSERTATIVA

VIII - AVALIAGAO
Avaliagdo dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliacao Diagnéstica: utilizada no inicio de qualquer aprendizagem para determinar a presenca ou auséncia de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliagdo Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o0 progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
Instrumentos de avaliagdo  processo de ensino. Estabelece uma fungdo de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementacdo, evolucao e aperfeicoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados sdo: questdes dissertativas e objetivas, exercicios, plano de observagdo, questdes de auto avaliagdo, entre outros;

¢) Avaliagao Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatério.

Avaliagdo dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos: - participagdo nas atividades; -
producdo de conteldo voltado para a disciplina; e - avaliacdo dissertativa.

Data de Realizacdao da N1 28/09
Data de Realizacao da N2 26/10
Data de Realizacdo da N3 30/11

Tendo em vista o que dispde o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislagéo federal em vigor, apenas obtém aprovacéo o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliacdes regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) apds exame final da disciplina; e (b) comparecer no minimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

0 aluno que ndo comparecer a prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova

Prova Substitutiva substitutiva terd teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 12 do Regimento, em caso do aluno ndo ter
realizado mais de uma das avaliagGes programadas para a disciplina, a nota da avaliagdo substitutiva serd duplicada.

Critérios para aprovacao

Data de Realizacao da Prova

Substitutiva 07/12



Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terdo direito a realizar o exame
final, caso tenham frequéncia igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).

Exame Final Os alunos que se encontrarem na situagao do paragrafo anterior, terdo a nota obtida no exame final somada a sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equagdo serdd Média final, que devera ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrario, o aluno sera reprovado na disciplina.

Data de Realizacao do

Exame Final 14/12

IX - BIBLIOGRAFIA
Basica BAUMAN, Zygmunt. 44 cartas do mundo liquido moderno. Rio de Janeiro: Zahar, 2011. ETD - Educagdo Temética Digital. Campinas: Unicamp.
1999. ISSN: 1676-2592. Disponivel em: . LEMOS, Ronaldo e DI FELICE, Massimo. A vida em rede. [S.l.]: Papirus.

ALMEIDA, Felipe Quintdo de; GOMES, Ivan Marcelo; BRACHT, Valter. Bauman & a educagédo. Sdo Paulo: Autentica, 2009. BAUMAN, Zygmunt. A

Complementar cultura no mundo liquido moderno. Rio de Janeiro: Zahar, 2013. BUENO, Wilson da Costa (Org.). Estratégias de comunica¢ao nas midias
sociais. S0 Paulo: Manole, 2015. PADUA FILHO, Wilson de Paula. Multimidia: conceitos e aplicagdes. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010. ISBN
978-85-216-1993-2. SETTON, Maria da Graca Jacintho. Midia e educacao. Sdo Paulo: Contexto, 2010.

X - OBSERVAGOES

Docente(s): FELIPE RIBEIRO WUNSCH

FACULDADE CESUSC
Recredenciada pela Portaria MEC n? 1.271, de 29 de novembro de 2018 (DOU 30.11.2018)
Sede SC 401: Rodovia José Carlos Daux (SC401), 9310, Km 10 - Santo Antonio de Lisboa - Florianépolis/SC
Unidade Centro: Rua Cruz e Souza, 49 - Edificio Demétrio Ribeiro - Centro - Florianépolis/SC
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Vocé pode validar o seu documento acessando: https://graduacao.cesusc.edu.br/projetos/unimestre/impressoes/download.php e informando a chave:
1d3224703ca495251026fdf7aa299263
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FACULOADE

Faculdade Cesusc

Rod. 5C 401, KM 10 — Santo Anténio de Lisboa — Fone: 48 3239-2600

CESUSC 88050-001 — Floriandpolis — Santa Catarina — Brasil

PLANO DE ENSINO

1 - IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Disciplina
Professor(a)
Curso

Fase

Il - EMENTA

ROTEIRIZAGAO E STORYBOARD
FELIPE RIBEIRO WUNSCH
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUGAO MULTIMIDIA Pré-requisito

12 Ano/Semestre 2018/2 N2 Horas/Aula 40

Roteiros lineares e narrativas nao-lineares, redagdo para locugao, trilhas sonoras e foleys, ambientacéo de personagens, planos de camera, pré-visualizagéo de
cenas e contextos, analise de briefings e técnicas de apresentacao de storyboard.

11l - OBJETIVOS
Geral

Especificos

Capacitar o aluno a desenvolver e a descrever situagdes, personagens e dialogos adaptados a narrativa das produgées multimidias.

Apresentar as ferramentas essenciais para que o aluno desenvolva a habilidade de escrever roteiros para ambientes multimidias;
refletir e produzir didlogos, argumentos e sinopses de producdes multimidias; e desenvolver nogao critica de produgao textual.

IV - COMPETENCIAS (Referéncia PPC)

V - RELACOES INTERDISCIPLINARES

Relacao Vertical
Relacao Horizontal
Relagdao com a Pesquisa
Relacao com a Extensao
VI - CONTEUDO

Aula Contetido

- Projeto multimidia integrador |
Design instrucional e objetos educacionais.

Bibliografia (Autor, Ano, Capitulo)

VIl- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIACAO

Aula Periodo
Agosto e setembro
Outubro
Novembro

VI - AVALIACAO

Instrumentos de avaliagao

Data de Realizacdao da N1
Data de Realizacdo da N2
Data de Realizacdao da N3

Critérios para aprovacao

Prova Substitutiva

Data de Realizacao da Prova

Substitutiva

Exame Final

Metodologia Inovadoras (Teoria x Pratica) Recursos/TIC
Aula expositiva e dialogada.
Aula expositiva e dialogada e produgdo técnica.

Aula expositiva, dialogada e producao de trabalhos.

Avaliacao

N1 dissertativa

N2 - atividade pratica
N3 - atividade pratica

Avaliagdo dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliagao Diagnéstica: utilizada no inicio de qualquer aprendizagem para determinar a presenca ou auséncia de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliagdo Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o0 progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma fungao de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementacdo, evolugao e aperfeicoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados sdo: questdes dissertativas e objetivas, exercicios, plano de observagdo, questdes de auto avaliagdo, entre outros;

¢) Avaliacdo Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatério.

Avaliacao dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos: Avaliacdo dos alunos matriculados
na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos: - estudo dirigido; - rodas de conversa; e - avaliacdo dissertativa.

27/09

25/10

29/11

Tendo em vista o que dispde o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislacdo federal em vigor, apenas obtém aprovacdo o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliagdes regulares ou média final igual ou superior a 5,0

(cinco) apds exame final da disciplina; e (b) comparecer no minimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

0 aluno que ndo comparecer a prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
substitutiva tera teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 12 do Regimento, em caso do aluno ndo ter
realizado mais de uma das avaliagées programadas para a disciplina, a nota da avaliagdo substitutiva serd duplicada.

06/12

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terdo direito a realizar o exame
final, caso tenham frequéncia igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).

Os alunos que se encontrarem na situagao do paragrafo anterior, terdo a nota obtida no exame final somada a sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equacao serdd Média final, que devera ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrario, o aluno serd reprovado na disciplina.



Data de Realizacdo do

Exame Final 13712

IX - BIBLIOGRAFIA

Basica DEMO, Pedro. O Porvir: desafios das linguagens do século XXI. [S..]: Editora Intersaberes, 2012. ISBN 9788582126875. DI NIZO, Renata. Escrita
criativa. Sdo Paulo, SP: Summus, 2008. ISBN 9788532308757. HUNT, Robert Edgar; MARLAND, John; RAWLE, Steven. A linguagem do cinema:
colecdo fundamentos de cinema. 1. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. ISBN 9788582600375.

BAUMAN, Zygmunt. A cultura no mundo liquido moderno. Rio de Janeiro: Zahar, 2013. ISBN 9788537811368. COMPARATO, Doc. Da criagdo ao

Complementar roteiro: teoria e pratica. Sao Paulo: Summus, 2009. ISBN 9788532305404. FERRARI, Pollyana (org.). Hipertexto, Hipermidia: as novas ferramentas
da comunicacao digital. [S.l.]: Contexto, 2007. ISBN 9788572443623. GANCHO, Candida Vilares. Como analisar narrativas. 9. ed. Sdo Paulo: Atica,
2006. ISBN 9788508102136. MENEZES, Gilda. Como usar outras linguagens na sala de aula. 7. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2010. ISBN
9788572441421.
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FACULOADE

Faculdade Cesusc

Rod. 5C 401, KM 10 — Santo Anténio de Lisboa — Fone: 48 3239-2600

CESUSC 88050-001 — Floriandpolis — Santa Catarina — Brasil

PLANO DE ENSINO

1 - IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Disciplina
Professor(a)
Curso

Fase

Il - EMENTA

11l - OBJETIVOS
Geral
Especificos

INTRODUCAO A LIBRAS

EMERSON CORREIA DA SILVA/MONIQUE WAGNER DE SOUZA

INTRODUCAO A LIBRAS Pré-requisito

12 Ano/Semestre 2018/2 N2 Horas/Aula

IV - COMPETENCIAS (Referéncia PPC)

V - RELACOES INTERDISCIPLINARES

Relacao Vertical
Relagao Horizontal
Relacao com a Pesquisa
Relacdo com a Extensdao
VI - CONTEUDO

Aula Contetido

Bibliografia (Autor, Ano, Capitulo)

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIACAO

Aula Periodo

VIII - AVALIACAO

Instrumentos de avaliacao

Data de Realizagao da N1
Data de Realizacdao da N2
Data de Realizacao da N3

Critérios para aprovagao

Prova Substitutiva

Data de Realizacdo da Prova
Substitutiva

Exame Final

Data de Realizacdo do
Exame Final

IX - BIBLIOGRAFIA
Basica

Complementar

Metodologia Inovadoras (Teoria x Pratica) Recursos/TIC Avaliacdo

Avaliacao dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliagdo Diagnostica: utilizada no inicio de qualquer aprendizagem para determinar a presenga ou auséncia de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliagdo Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o0 progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma fungdo de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementacdo, evolugao e aperfeicoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados sdo: questdes dissertativas e objetivas, exercicios, plano de observagdo, questdes de auto avaliagdo, entre outros;

¢) Avaliacdo Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatério.

Tendo em vista o que dispde o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislacdo federal em vigor, apenas obtém aprovacdo o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliagées regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) apés exame final da disciplina; e (b) comparecer no minimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

0 aluno que ndo comparecer a prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova

substitutiva tera teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 12 do Regimento, em caso do aluno nao ter
realizado mais de uma das avaliacdes programadas para a disciplina, a nota da avaliagdo substitutiva serad duplicada.

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terdo direito a realizar o exame
final, caso tenham frequéncia igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).

Os alunos que se encontrarem na situagao do paragrafo anterior, terdo a nota obtida no exame final somada a sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equagdo serdd Média final, que devera ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrario, o aluno serd reprovado na disciplina.



X - OBSERVACOES

Docente(s): EMERSON CORREIA DA SILVA/MONIQUE WAGNER DE SOUZA
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Faculdade Cesusc

FACULDADE Rod. 5C 401, KM 10 — Santo Anténio de Lisboa — Fone: 48 3239-2600

CESUSC 88050-001 — Floriandpolis — Santa Catarina — Brasil

PLANO DE ENSINO

1 - IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Disciplina DESIGN DIGITAL E ARQUITETURA DA INFORMACZ\O

Professor(a) LUIZ FERNANDO DE OLIVEIRA

Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUCAO MULTIMIDIA Pré-requisito

Fase 12 Ano/Semestre 2018/2 N2 Horas/Aula 40
Il - EMENTA

Aspectos de planejamento de design, projeto de interfaces gréficas (GUI) e ambientes digitais, arquitetura da informagé&o, card sorting, ergonomia de software,
interatividade em multimidia, metodologias de projeto, nocdes de andlise de requisitos.
11l - OBJETIVOS

Capacitar os alunos para o universo do design digital, fornecendo subsidios conceituais e praticos para o desenvolvimento de
interfaces de aplicativos e sites.

Pensar o design (forma e fungao) e projetar ambientes digitais interativos; Desenvolver habilidades para pesquisa e criagdo de
Especificos arquitetura da informagéo, interfaces gréficas, testes de navegagao; Atuar de forma interdisciplinar com o mercado de trabalho;
Fornecer metodologias para o conhecimento do usuério e do cliente.

IV - COMPETENCIAS (Referéncia PPC)

Geral

V - RELACOES INTERDISCIPLINARES

Relagao Vertical Educacdo a Distancia; Comunicagao Digital; Interatividade; Concepgéo e Elaboragéo de projetos.
Relacao Horizontal Criatividade; Tecnologias; Empreendedorismo; Inovagdo.

Relacdo com a Pesquisa

Relagao com a Extensao

VI - CONTEUDO
Aula Contetido Bibliografia (Autor, Ano, Capitulo)

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIACAO
Aula Periodo Metodologia Inovadoras (Teoria x Pratica) Recursos/TIC Avaliacdo
9/Ago. Dialdgica, com uma participagdo atuante dos alunos para a construgdo do conhecimento e de conteudos digitais.
16/Ago. Dialégica, com uma participagdo atuante dos alunos para a construcdo do conhecimento e de contetdos digitais.
23/Ago. Dialégica, com uma participagdo atuante dos alunos para a construgéo do conhecimento e de conteldos digitais.
30/Ago. Dialdgica, com uma participagdo atuante dos alunos para a construgdo do conhecimento e de conteudos digitais.
6/Set.  Dialégica, com uma participagao atuante dos alunos para a construgao do conhecimento e de conteldos digitais.
13/Set. Avaliacdo 1.
20/Set. Dialdgica, com uma participacao atuante dos alunos para a construgao do conhecimento e de conteldos digitais.
27/Set. Dialdgica, com uma participagdo atuante dos alunos para a construgdo do conhecimento e de conteudos digitais.
4/0ut.  Dialdgica, com uma participagdo atuante dos alunos para a construgdo do conhecimento e de conteudos digitais.
11/0ut. Dialdgica, com uma participacdo atuante dos alunos para a construgcdo do conhecimento e de contetdos digitais.
18/0ut. Dialdgica, com uma participagdo atuante dos alunos para a construgdo do conhecimento e de contetdos digitais.

25/0ut. Avaliagdo 2.
1/Nov. Dialégica, com uma participagdo atuante dos alunos para a construcdo do conhecimento e de contetdos digitais.

8/Nov.

22/Nov. Avaliacdo 3.
29/Nov. Dialdgica, com uma participagdo atuante dos alunos para a construgdo do conhecimento e de conteudos digitais.

6/Dez. Prova Substitutiva.

VIII - AVALIAGAO
Avaliagdo dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliacao Diagnéstica: utilizada no inicio de qualquer aprendizagem para determinar a presenca ou auséncia de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliagdo Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o0 progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma fungdo de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriqguecimento, complementagao, evolugao e aperfeicoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados sdo: questdes dissertativas e objetivas, exercicios, plano de observagdo, questdes de auto avaliagdo, entre outros;

Instrumentos de avaliacao

¢) Avaliagao Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatério.

Participagdo em aula; Criacdo e entrega das atividades solicitadas.
Data de Realizacdo da N1 13/Set.



Data de Realizacao da N2 25/0ut.
Data de Realizacao da N3 22/Nov.

Tendo em vista o que dispde o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislagéo federal em vigor, apenas obtém aprovagéo o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliacdes regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) apds exame final da disciplina; e (b) comparecer no minimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Critérios para aprovacao

0 aluno que ndo comparecer a prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
Prova Substitutiva substitutiva terd teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 12 do Regimento, em caso do aluno nao ter
realizado mais de uma das avaliagGes programadas para a disciplina, a nota da avaliagdo substitutiva serd duplicada.

Data de Realizacao da Prova

Substitutiva 6/Dez.

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terdo direito a realizar o exame
final, caso tenham frequéncia igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).

Exame Final Os alunos que se encontrarem na situagao do paradgrafo anterior, terdo a nota obtida no exame final somada a sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equagdo serdd Média final, que devera ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrario, o aluno sera reprovado na disciplina.

Data de Realizacdo do

Exame Final 13/Dez.

IX - BIBLIOGRAFIA
CAMARGO, Liriane Soares de Araujo de; VIDOTTI, Silvana Aparecida Borseti Gregdrio. Arquitetura da informagao: uma abordagem prética. Rio de
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FRANCA, Alex Sandro de. Games, web 2.0 e mundos virtuais em educagao. Sao Paulo: Cengage Learning, 2015. GALLOTTI, Giocondo (Org).
Complementar Sistemas multimidia. S&o Paulo: Editora Pearson, 2017. INFODESIGN - Revista Brasileira de Design da Informagdo. Sdo Paulo: Sociedade Brasileira de
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HTML e XHTML em 21 Dias. [S.I.]: Pearson. ISBN 9788534614283. PHILLIPS, Peter. Briefing: a gestdo do projeto de design. Sdo Paulo: Editora
Blucher, 2015. ISBN 978-85-212-0952-2.
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PLANO DE ENSINO

1 - IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Disciplina GESTAO E PRODUCAO DE EAD / E-LEARNING

Professor(a) EDUARD MARQUARDT

Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUGAO MULTIMIDIA Pré-requisito

Fase 22 Ano/Semestre 2019/1 N2 Horas/Aula 40
Il - EMENTA

Planejamento de EaD, metodologias, gestdo de recursos, integracdo do projeto. Estratégias de recursos, modalidades e contetdos educacionais. Aspectos cognitivos
do aprendizado, desenvolvimento de competéncias. Lidando com clientes, fornecedores e equipe. LMS, LCMS, CMS, KMS e sistemas de aprendizagem a distancia.
Produgao de conhecimento. Social Learning, Crowdlearning e experiéncias inovadoras em tecnologias educacionais.

11l - OBJETIVOS
Geral Conhecer os processos relacionados a gestdo e produgdo de conteldos direcionados a EaD.
- Aprofundar os conhecimentos sobre EaD introduzidos na disciplina Design Instrucional e Objetos Educacionais. - Conhecer e
aplicar estratégias direcionadas a linguagem apropriada a conte(idos para EaD. - Discernir os aspectos cognitivos do aprendizado e
Especificos desenvolvimento de competéncias. - Identificar estratégias de relacionamento com clientes, fornecedores e equipe de produgao. -

Conhecer as plataformas de produgdo e gerenciamento para EaD. - Estudar conceitos fundamentais como Social Learning e
Crowdlearning. - Pesquisar e debater a respeito de experiéncias com tecnologias dedicadas a educacdo. - Visitar empresas que
produzem conteldos e gerenciam plataformas dedicadas a EaD.

IV - COMPETENCIAS (Referéncia PPC)

a) Utilizar diferentes tipos de ferramentas digitais de midia na comunicagao; b) Dominar técnicas e processos produtivos
em todas as midias; c) Criar, implantar e gerenciar recursos de texto, imagem, som e animac¢ado nos meios digitais; d)
Desenvolver producdes de conteldo audiovisual, interativo ou ndo, para fins de entretenimento, comercial e/ou
educacional; e) Criar instalacdes interativas, produzindo efeitos visuais e video instalacbes com intervencdes em tempo
real; f) Capacitar-se para atuar em empresas de comunicacdo e propaganda, em produtoras e estidios de animacao, em
produtoras de audiovisuais, em produtoras de cinema e TV, em produtoras de jogos digitais; g) Integrar teoria e pratica por
meio de projetos e visitas técnicas em empresas parceiras; h) Integrar diversas areas da multimidia, com énfase na
producdo de artefatos e recursos digitais interativos, i) Estabelecer formacdes intermediarias ao final do primeiro e
segundo ano de vida académica, fortalecendo assim a empregabilidade do estudante.

V - RELACOES INTERDISCIPLINARES

Manejar instrumentos e técnicas que possibilitem o gerenciamento e produgédo de contelidos para EaD. A Semana da Multimidia
pretende promover a integragao das diversas midias em atividades interdisciplinares. Organizada por todos os professores e alunos
do curso, a Semana da Multimidia pretende ainda levar os alunos a conhecer espacos profissionais ligados aos diversos perfis do
egresso do curso.

Relacionar prética e teoria no tange ao manejo da linguagem dedicada as diferentes éreas do conhecimento, relacionando
distingdes e pontos em comum.

Relagdo com a Pesquisa Encontrar novas formas de gestdo de contelido e processos de produgao.
Relagao com a Extensao Maximizar o rendimento de processos de gerenciamento de qualquer tipo de curso ou producdo para EAD.
VI - CONTEUDO

Relagao Vertical

Relagao Horizontal



Aula Contetido Bibliografia (Autor, Ano, Capitulo)
MESQUITA, Deleni; PIVA JUNIOR, Dilermando; GARA, Elizabete Briani
Macedo. Ambiente virtual de aprendizagem: conceitos, normas,
procedimentos e préticas pedagdgicas no ensino a distancia. Sdo Paulo:
- Produgéo de conhecimento: Compreender o conhecimento mais como  Erica, 2014. ISBN 9788536522166. Disponivel em: . ORTIZ, Felipe Chibas
1-2 um processo de construcdo de sentido e menos de aquisicao de (Org.). Gestdo da educacdo a distancia: comunicacdo, desafios e
contetdo. estratégias. Sao Paulo: Atlas, 2015. ISBN 9788522499182. Disponivel
em: . SANTINELLO, Jamile. Ensino superior em ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs) [S.I.]: Editora Intersaberes, 2015. ISBN
9788544301098. Disponivel em: .
MESQUITA, Deleni; PIVA JUNIOR, Dilermando; GARA, Elizabete Briani
Macedo. Ambiente virtual de aprendizagem: conceitos, normas,
- Planeiamento de EaD. metodologias. gestio de recursos. intearacio do procedimentos e praticas pedagdgicas no ensino a distancia. Sdo Paulo:
3-4 aney; g g1as, ge . + Integrag Erica, 2014. ISBN 9788536522166. Disponivel em: . ORTIZ, Felipe Chibas
projeto: como o DI trabalha para construir conhecimento? ~ A x )
(Org.). Gestdo da educagao a distancia: comunicagao, desafios e
estratégias. Sao Paulo: Atlas, 2015. ISBN 9788522499182. Disponivel
em:.
MESQUITA, Deleni; PIVA JUNIOR, Dilermando; GARA, Elizabete Briani
Macedo. Ambiente virtual de aprendizagem: conceitos, normas,
procedimentos e préticas pedagdgicas no ensino a distancia. Sdo Paulo:
) - . , . Erica, 2014. ISBN 9788536522166. Disponivel em: . ORTIZ, Felipe Chibas
5-6 IiEsEr:tz?T;aasddee LeaEUaI'SOS, modalidades e contetdos educacionais: (Org.). Gestdo da educacdo a distancia: comunicacdo, desafios e
guag quada. estratégias. Sao Paulo: Atlas, 2015. ISBN 9788522499182. Disponivel
em: . SANTINELLO, Jamile. Ensino superior em ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs) [S.I.]: Editora Intersaberes, 2015. ISBN
9788544301098. Disponivel em: .
7-8 Avaliagdo Todas as referéncias basicas.
- . ) , Eleonora Jorge (org.). Gestao da Educacdo Corporativa: cases,
- Aspectos cognitivos do aprendizado, desenvolvimento de = ~ x A
9-10 . ) o . reflexdes e agdes em educacao a distancia. [S.l.]: Pearson, 2007. ISBN
: ?
competéncias: quais ferramentas utilizar para aperfeigoar este processo? 9788576051084, Disponivel em: .
SOUZA, Renato Antonio de. Multimidia em educacé&o a distancia (verséo
- Lidando com clientes, fornecedores e equipe: a postura do profissional Cengage). 3o Paulo: Cengage Learning, 2015. ISBN 9788522123841.
DI - LMS. LCMS. CMS i(MS e sistemas deqa préndi?a em & difténcia- Disponivel em: . RIBEIRO, Renata Aquino (org.). Introducao a EAD. [S..1:
11-12 Iétafornlwas - S'ocial Learnin Crowdlearnig e ex griéncias inovadoras Pearson, 2014. ISBN 9788543005089. Disponivel em: . RICARDO,
gm tecnolo 'ias educacionaisglconceitos essegnciaisp Eleonora Jorge. Educagdo a distancia: professores-autores em tempos de
9 ' ’ cibercultura. S&o Paulo: Atlas, 2013. ISBN 9788522484027. Disponivel
em: .
13-14 Avaliacdo Todas as referéncias
15-16 Desenvolvimento de projeto. Todas as referéncias
17-18 Desenvolvimento de projeto. Todas as referéncias
19-20 Apresentacdo e avaliagdo Todas as referéncias

VIl- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIACAO

Aula Periodo Metodologia Inovadoras (Teoria x Pratica) Recursos/TIC Avaliacao

1-2 noturno exposicdo e debate leitura, imagens, videos presenca, proatividade
3-4 noturno apresentacdo de case debate leitura, imagens, videos presenca, proatividade
5-6 noturno apresentagao de case debate leitura, imagens, videos presenca, proatividade
7-8 x . x -
Avaliacio noturno producdo pesquisa e redagao presenca, proatividade
9-10 noturno apresentagao de case debate leitura, imagens, videos

11-12 noturno apresentacao de case debate leitura, imagens, videos presenca, proatividade
13-14 - . - -
Avaliacio noturno atividade pesquisa e analise presenca, proatividade
15-16 noturno elaboragao/monitoramento de projeto pesquisa e analise presenca, proatividade
17-18 noturno elaboragao/monitoramento de projeto pesquisa e anélise presenca, proatividade
isfliggéo noturno discussdo sobre os resultados pesquisa e andlise presenca, proatividade

VIII - AVALIACAO
Avaliagao dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliagdo Diagnostica: utilizada no inicio de qualquer aprendizagem para determinar a presenga ou auséncia de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliagdo Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o0 progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma fungdo de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementacdo, evolugdo e aperfeicoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados sdo: questdes dissertativas e objetivas, exercicios, plano de observacao, questdes de auto avaliacdo, entre outros;

Instrumentos de avaliacao

) Avaliacdo Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatério.

Participacdo, espirito colaborativo, intervencao, realizagao de tarefas, proatividade. Desenvolvimento de atividades em
modalidades presencial e a distancia.

Data de Realizacao da N1 19/3
Data de Realizacdao da N2 23/4
Data de Realizacao da N3 25/6



Tendo em vista o que dispde o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislagéo federal em vigor, apenas obtém aprovagéo o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avalia¢cdes regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) apés exame final da disciplina; e (b) comparecer no minimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Critérios para aprovacao

0 aluno que ndo comparecer a prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
Prova Substitutiva substitutiva tera teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 12 do Regimento, em caso do aluno ndo ter
realizado mais de uma das avaliagées programadas para a disciplina, a nota da avaliagdo substitutiva serd duplicada.

Data de Realizacao da Prova

Substitutiva 1a semana julho

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terdo direito a realizar o exame
final, caso tenham frequéncia igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Exame Final Os alunos que se encontrarem na situagéo do paragrafo anterior, terdo a nota obtida no exame final somada a sua nota média

parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equagdo serdd Média final, que devera ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrario, o aluno sera reprovado na disciplina.

Data de Realizacao do

Exame Final 2a semana julho

IX - BIBLIOGRAFIA

MESQUITA, Deleni; PIVA JUNIOR, Dilermando; GARA, Elizabete Briani Macedo. Ambiente virtual de aprendizagem: conceitos, normas,

Basica procedimentos e praticas pedagdgicas no ensino a distancia. Sao Paulo: Erica, 2014. ORTIZ, Felipe Chibas (Org.). Gestdo da educacéio a
distancia: comunicacdo, desafios e estratégias. Sdo Paulo: Atlas, 2015. SANTINELLO, Jamile. Ensino superior em ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs) [S.|.]: Editora Intersaberes, 2015. ISBN 9788544301098.

DI NIZO, Renata. Escrita criativa. Sdo Paulo, SP: Summus, 2008. ISBN 9788532308757. PEREIRA, Katia Helena. Como usar artes visuais na sala de
aula. 2. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2009. ISBN 9788572443500. RIBEIRO, Renata Aquino (org.). Introducdo a EAD. [S.l.]: Pearson, 2014. ISBN
9788543005089. RICARDO, Eleonora Jorge (org.). Gestao da Educacdo Corporativa: cases, reflexdes e acdes em educacdo a distancia. [S.I.1:
Pearson, 2007. ISBN 9788576051084. SOUZA, Renato Antonio de. Multimidia em educacdo a distancia (versao Cengage). Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.
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1 - IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Disciplina DESIGN DE GAMES E RECURSOS AUDIOVISUAIS

Professor(a) FELIPE RIBEIRO WUNSCH

Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUCAO MULTIMIDIA Pré-requisito

Fase 22 Ano/Semestre 2019/1 N2 Horas/Aula 40
Il - EMENTA

Introdugdo a gameficagdo e uso de jogos digitais na aprendizagem. Interatividade e didaticas. Ferramentas de simulagéo, contextualizacéo e resolugéo de
problemas. Uso de recursos audiovisuais e multimidia como apoio a aprendizagem. Edutainment, educomunicagdo. Aprendizagem baseada em jogos digitais.

1l - OBJETIVOS

Permitir ao aluno uma visdo geral sobre os processos de producdo no desenvolvimento de jogos digitais e suas possibilidades no
cendrio atual.

a) Analisar as possibilidades de utilizagdo de jogos em diversos formatos e sistemas; b) compreender os processos produ¢ao de um
Especificos jogo digital e as possibilidades em relagdo aos recursos audiovisuais; c) conhecer as ferramentas utilizados no desenvolvimento de
jogos; d) Permitir ao aluno o conhecimento tedrico e pratico por meio de cases de sucesso e analise de jogos no mercado brasileiro.

IV - COMPETENCIAS (Referéncia PPC)

a)Integrar diversas areas da multimidia com énfase na producao de artefatos e recursos digitais interativos; b)Promover a
imersdo dos alunos nas tecnologias educacionais por meio da integracao do Curso a Agéncia Digital, criada para produzir
material didatico (inclusive pegas audiovisuais/interativas) para os cursos de EAD da Faculdade; c)Adotar metodologias
ativas de aprendizagem, fortalecendo o protagonismo do aluno e a participagdo em equipes ou nucleos de producdo;
d)Adotar projetos integradores verticais, horizontais e transversais, estabelecendo a producao de artefatos e recursos
digitais de modo colaborativo; e)Adotar a metodologia de aprendizagem baseada em projetos como norteadora dos
projetos integradores, f)Estabelecer formagdes intermediarias ao final do primeiro e segundo ano de vida académica,
fortalecendo assim a empregabilidade do estudante.

V - RELACOES INTERDISCIPLINARES
Relacao Vertical - Fotografia e video digital.
Relacao Horizontal - Projeto integrador - Gestdo de EAD

Temos um grupo de pesquisa registrado no CNPq que trata de narrativas visuais. Esse grupo da apoio as iniciativas ligadas aos
processos de roteirizagao, de captagao e de edi¢do de imagens.

Nossas disciplinas de projetos e de base tecnolégicas (como as de audiovisual, de fotografia, Design de games, entre outras)
Relacdo com a Extensao podem ser ofertadas em regime de extensdo para toda a comunidade. Além disso, as disciplinas de projeto estdo articuladas com o
projeto de especializagdo denominado de tecnologias para professores, que deve ser ofertado a partir de 2020.

Geral

Relacdo com a Pesquisa

VI - CONTEUDO
Aula Contetido Bibliografia (Autor, Ano, Capitulo)

Histdrico sobre os jogos digitais. Introdugdo a gameficagdo e uso de
Unidade 01 jogos digitais na aprendizagem. Interatividade e didaticas. Ferramentas
de simulacdo, contextualizacdo e resolugao de problemas.

Estudo e aplicacdo de conceitos, técnicas e ferramentas para a producdo
de contetido multimidia aplicavel na produgdo de jogos digitais, a partir
Unidade 02 de recursos de animagao, video e dudio. Game design document As
emocdes nos jogos A criacdo de personagens Equipe de
desenvolvimento
Uso de recursos audiovisuais e multimidia como apoio a aprendizagem.
Edutainment, educomunicacdo. Aprendizagem baseada em jogos
Unidade 03 digitais. O papel do jogo na educacdo hoje. Abordagem de tecnologias
emergentes e tendéncias de mercado na érea de Jogos Digitais A
importancia dessas tecnologias e tendéncias no cenério atual e futuro.

CHONG, Andrew. Animagao Digital - Col. Animagao Basica. Sdo Paulo:
Bookman, 2012.

PRENSKY, Marc. Aprendizagem baseada em jogos digitais. Sdo Paulo.
Editora: Senac, 2012.

SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: uma abordagem pratica. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2011 (Série Profissional).

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIACAO

Aula Periodo Metodologia Inovadoras (Teoria x Pratica) Recursos/TIC Avaliagdo
01 06/03 Introdugdo da disciplina e apresentacdo do plano de ensino Recursos de multimidia

02 09/03  Atividade pratica de uso do scracth Laboratério

03 13/03 Introdugdo a gameficagdo e uso de jogos digitais na aprendizagem Laboratdrio

04 16/03  Scracth avangado Laboratério

05 20/03 Interatividade e didéticas Laboratério

06 27/03  Ferramentas de simulacao Laboratorio

07 03/04 Contextualizagdo e resolugao de problemas Laboratoério

08 10/04  Uso de recursos audiovisuais Laboratério

09 17/04  Multimidia como apoio & aprendizagem Laboratério

10 24/04 N1 - Primeira avaliacdo do semestre Laboratério N1 - avaliacdo individual e em grupo

11 08/05 Entrega avaliagdo e corre¢cdo em conjunto Laboratério



12 15/05 Edutainment Laboratério

13 22/05 Educomunicagdo Laboratério

14  29/05 Aprendizagem baseada em jogos digitais Laboratério

15 05/06 Ferramentas de produgdo de jogos Laboratério

16 12/06  Ferramentas multimidias na producdo de jogos Laboratério

17 19/06 N2 - segunda avaliagdo do semestre Laboratério N2 - avaliagdo individual e em grupo
18 26/06 N3 - terceira avaliacdo do semestre Laboratério N3 - avaliacdo individual e em grupo
19 03/07 Encerramento do semestre Laboratério

20 10/07  Prova substitutiva Laboratério Prova substitutiva individual

VIII - AVALIAGAO
Avaliagdo dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliacao Diagnéstica: utilizada no inicio de qualquer aprendizagem para determinar a presenca ou auséncia de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliagdo Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
Instrumentos de avaliacdo  processo de ensino. Estabelece uma fungdo de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriqguecimento, complementagao, evolugao e aperfeicoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados sdo: questdes dissertativas e objetivas, exercicios, plano de observagao, questdes de auto avaliacdo, entre outros;

¢) Avaliagao Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatério.

Participagdo nas aulas expositivas e nas atividades praticas individuais e em grupos. Engajamento nos projetos de produgéo e
oficinas sobre ferramentas.

Data de Realizacao da N1 24/04
Data de Realizacao da N2 19/06
Data de Realizacao da N3 26/06

Tendo em vista o que dispde o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislagéo federal em vigor, apenas obtém aprovagéo o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliacdes regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) apds exame final da disciplina; e (b) comparecer no minimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Critérios para aprovacao

0 aluno que ndo comparecer a prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
Prova Substitutiva substitutiva terd teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 12 do Regimento, em caso do aluno ndo ter
realizado mais de uma das avaliagées programadas para a disciplina, a nota da avaliagdo substitutiva serd duplicada.

Data de Realizacao da Prova

Substitutiva 10/07

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terdo direito a realizar o exame
final, caso tenham frequéncia igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Exame Final Os alunos que se encontrarem na situagao do paradgrafo anterior, terdo a nota obtida no exame final somada a sua nota média

parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equagdo serdd Média final, que devera ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrario, o aluno sera reprovado na disciplina.

Data de Realizacdo do

Exame Final 17/07

IX - BIBLIOGRAFIA

ARRUDA, Eucidio Pimenta. Fundamentos para o desenvolvimento de jogos digitais. 1. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. CHONG, Andrew.
Animacao digital. 1. ed. Porto Alegre: AMGH, 2014. MELLO, Felipe Corréa; MASTROCOLA, Vicente Martin. Game cultura: comunicagdo,
entretenimento e educagdo. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

FRANCA, Alex Sandro de. Games, web 2.0 e mundos virtuais em educacao. Sao Paulo: Cengage Learning, 2015. ISBN 9788522123872.
MASTROCOLA, Vicente Martin. Game design: modelos de negdcio e processos criativos: um trajeto do protétipo ao jogo produzido. Sdo Paulo:

Complementar Cengage Learning, 2015. ISBN 9788522122714. MATTAR, Jod0. Games em educac&o: como os nativos digitais aprendem. S&o Paulo: Pearson, 2010.
ISBN 9788576055624. OLIVEIRA, Fatima Bayma de (Org.). Tecnologia da informacao e da comunicacdo: a busca de uma visdo ampla e
estruturada. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. ISBN 9788576050797. RABIN, Steve. Introducdo ao desenvolvimento de games: entendendo o
universo dos jogos. Sao Paulo: Cengage Learning, 2012.
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FACULOADE

Faculdade Cesusc

Rod. 5C 401, KM 10 — Santo Anténio de Lisboa — Fone: 48 3239-2600

CESUSC 88050-001 — Floriandpolis — Santa Catarina — Brasil

PLANO DE ENSINO

1 - IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Disciplina
Professor(a)
Curso

Fase

Il - EMENTA

11l - OBJETIVOS
Geral
Especificos

PRATICA TEXTUAL PARA ESTUDANTES UNIVERSITARIOS

MONICA NIEDERLE DE ABREU

PRATICA TEXTUAL PARA ESTUDANTES UNIVERSITARIOS Pré-requisito

12 Ano/Semestre 2019/2 N2 Horas/Aula 20

IV - COMPETENCIAS (Referéncia PPC)

V - RELACOES INTERDISCIPLINARES

Relacao Vertical
Relagao Horizontal
Relacao com a Pesquisa
Relacdo com a Extensdao
VI - CONTEUDO

Aula Contetido

Bibliografia (Autor, Ano, Capitulo)

Vil- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIACAO

Aula Periodo

VIII - AVALIAGAO

Instrumentos de avaliacao

Data de Realizacdao da N1
Data de Realizacdo da N2
Data de Realizacdao da N3

Critérios para aprovacao

Prova Substitutiva

Data de Realizacao da Prova
Substitutiva

Exame Final

Data de Realizacao do
Exame Final

IX - BIBLIOGRAFIA
Basica

Complementar

Metodologia Inovadoras (Teoria x Pratica) Recursos/TIC Avaliacao

Avaliagdo dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliacdo Diagnéstica: utilizada no inicio de qualquer aprendizagem para determinar a presenca ou auséncia de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliagdo Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o0 progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma fungdo de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriqguecimento, complementagao, evolugao e aperfeicoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados sdo: questdes dissertativas e objetivas, exercicios, plano de observagao, questdes de auto avaliacdo, entre outros;

¢) Avaliagao Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatério.

Tendo em vista o que dispde o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislacdo federal em vigor, apenas obtém aprovacdo o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliagdes regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) apds exame final da disciplina; e (b) comparecer no minimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

0 aluno que ndo comparecer a prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova

substitutiva tera teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 12 do Regimento, em caso do aluno ndo ter
realizado mais de uma das avaliagées programadas para a disciplina, a nota da avaliagdo substitutiva serd duplicada.

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terdo direito a realizar o exame
final, caso tenham frequéncia igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).

Os alunos que se encontrarem na situagao do paragrafo anterior, terdo a nota obtida no exame final somada a sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equacao serdad Média final, que devera ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrario, o aluno serd reprovado na disciplina.
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Faculdade Cesusc

FACULDADE Rod. 5C 401, KM 10 — Santo Anténio de Lisboa — Fone: 48 3239-2600

CESUSC 88050-001 — Floriandpolis — Santa Catarina — Brasil

PLANO DE ENSINO

1 - IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Disciplina TOPICOS ESPECIAIS EM EAD

Professor(a) DANIEL BOPPRE FELIPPE

Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUCAO MULTIMIDIA Pré-requisito

Fase 52 Ano/Semestre 2020/1 N2 Horas/Aula 80
Il - EMENTA

Gestores educacionais em dispositivos méveis. Biomas educacionais. Mooc s, social learning, crowd learning e novos recursos em tecnologia educacional. Produgéo
multimidia avancada em EaD.

1l - OBJETIVOS

Geral Apresentar atualidades sobre EAD no Brasil, novas tecnologias e métodos de aprendizagem a partir da tecnologia
e Desenvolver Projetos de design instrucionalDesenvolver materiais didaticosProduzir contetidos digitais didaticos em equipes no
Especificos NEAD

IV - COMPETENCIAS (Referéncia PPC)

Capacidade de desenvolver projetos de design instrucional, gestdo da producao de materiais didaticos, conhecer e dominar
novos recursos tecnoldgicos em EAD. Produzir multimidia avancada para EAD

V - RELAGOES INTERDISCIPLINARES

Relacao Vertical Alinhado ao Projeto Multimidia Integrador

Relacao Horizontal Finaliza e integra os saberes das disciplinas de EAD

Relagdao com a Pesquisa

Relacao com a Extensao

VI - CONTEUDO

Aula Conteudo Bibliografia (Autor, Ano, Capitulo)
M1 - Design

InstrucionalM2 M1 - Video-aulas sobre design instrucional com atividades praticas por

- Design aula: Design Instrucional (conceitos, areas, aplicagdes, técnicas,

Instrucional métodos, trilhas de aprendizagem, produgao e gestdo de EAD)M2 -

aplicadoM3 - Video-aulas sobre o projeto - Organizagao e gestdo de equipes,
Integragdo com planejamento e produgdo de material didaticoM3 - Integrado ao Projeto

Projeto Multimidia

Multimidia

Vil- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIAC[\O

Aula Periodo Metodologia Inovadoras (Teoria x Pratica) Recursos/TIC Avaliacao
1 03/03  M1: video-aula + atividade prética inicial (TIC + metodologias ativas) Video-aula + Uso de softwares diagnéstica / formativa
2 10/03  M1: video-aula Video-aula + Uso de softwares formativa
3 17/03  M1: video-aula Video-aula + Uso de softwares formativa
4 24/03  M1: atividade prética | (TIC + metodologias ativas) Video-aula + Uso de softwares formativa
5 31/03  M1: video-aula Video-aula + Uso de softwares formativa
6 07/04  M1: video-aula Video-aula + Uso de softwares formativa
7 14/04  M1: video-aula Video-aula + Uso de softwares formativa
8 25/04  reposigdo - revisdo das atividades praticas (assessoria a distancia) Video-aula + Uso de softwares formativa
9 28/04  Atividade prética Il formativa
10 05/05 M2 -Video-aula - Projeto de Design Instrucional 1(TIC + metodologias ativas) Video-aula + Uso de softwares formativa
11  12/05 M2 - Video-aula - Projeto de Design Instrucional 2(TIC + metodologias ativas) Video-aula + Uso de softwares formativa
13 19/05 M2 - Video-aula -Projeto de Design Instrucional 3(TIC + metodologias ativas) softwares formativa
14  26/05 M2 -Video-aula -Projeto de Design Instrucional 4(TIC + metodologias ativas) softwares formativa
15 02/06 M2 - Video-aula - Projeto de Design Instrucional 5 (TIC + metodologias ativas) softwares formativa
12 16/05 reposicdo M2 - Projeto de Design Instrucional (assessoria a distancia) softwares formativa
16 06/06  reposigdo: M3 - Projeto de Design Instrucional / Integragdo com PMI (assessoria a distancia) softwares formativa
17 09/06 mzto\égzgi;gr;ftei\rlzr;?a Projeto de Design Instrucional / Integragao com PMI 1 (TIC + softwares formativa
18 16/06 mit—o\éggg};:r;fg\rgg)c)ia - Projeto de Design Instrucional / Integracdo com PMI 2 (TIC + softwares formativa
19 23/06 mito\égggi;:gfg\r;:)c;a Projeto de Design Instrucional / Integragao com PMI 3 (TIC + softwares formativa
20 30/06 N3 - Apresentagao do PMI / prova substitutiva formativa

VIII - AVALIAGAO



Instrumentos de avaliacao

Data de Realizacdao da N1
Data de Realizacao da N2
Data de Realizacao da N3

Critérios para aprovacao

Prova Substitutiva

Data de Realizacao da Prova
Substitutiva

Exame Final

Data de Realizacdo do
Exame Final

IX - BIBLIOGRAFIA
Basica

Complementar

X - OBSERVACOES

Avaliagdo dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliagdo Diagnéstica: utilizada no inicio de qualquer aprendizagem para determinar a presenca ou auséncia de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliagdo Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o0 progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma fungdo de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementagao, evolugado e aperfeigoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados sdo: questdes dissertativas e objetivas, exercicios, plano de observagdo, questdes de auto avaliagdo, entre outros;

¢) Avaliacdo Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatério.

Diagnéstica (aula inicial) Formativa (por progresso/evolucdo dos trabalhos) Somativa (notas para os trabalhos)
28/04
26/05
30/06

Tendo em vista o que dispde o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislagéo federal em vigor, apenas obtém aprovagéo o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliacdes regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) apds exame final da disciplina; e (b) comparecer no minimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

0 aluno que ndo comparecer a prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
substitutiva terd teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 12 do Regimento, em caso do aluno ndo ter
realizado mais de uma das avaliagées programadas para a disciplina, a nota da avaliagdo substitutiva serd duplicada.

30/06

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terdo direito a realizar o exame
final, caso tenham frequéncia igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).

Os alunos que se encontrarem na situagao do paradgrafo anterior, terdo a nota obtida no exame final somada a sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equagdo serdd Média final, que devera ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrario, o aluno sera reprovado na disciplina.

07/07

Essa disciplina ndo possui bibliografia fixa porque as referéncias sao organizadas de acordo com a natureza da disciplina.

Essa disciplina ndo possui bibliografia fixa porque as referéncias sao organizadas de acordo com a natureza da disciplina.
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