
 

PLANO DE ENSINO
 
I - IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA
Disciplina CULTURA DIGITAL
Professor(a) FELIPE RIBEIRO WÜNSCH
Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUÇÃO MULTIMÍDIA Pré-requisito
Fase 1ª Ano/Semestre 2018/2 Nº Horas/Aula 40

 
II - EMENTA
Cibercultura e culto à imagem. Tecnologias digitais e suas interfaces associadas ao trabalho. A formação virtual dos sujeitos. Existência à deriva. Tempos híbridos e
fronteiras líquidas.

III - OBJETIVOS

Geral Introdução aos contextos da cibercultura, ciberespaço e mídias digitais, assim como as mudanças efetuadas pela presença destas
tecnologias no modo de vida na pós-modernidade.

Específicos Compreender a dinâmica da cultura e suas transformações ocorridas com o uso das mídias; Descrever a cibercultura e o
ciberespaço, assim como os seus desdobramentos; e Promover a produção de conhecimento coletivo no âmbito da cultura digital.

IV - COMPETÊNCIAS (Referência PPC)

V - RELAÇÕES INTERDISCIPLINARES

Relação Vertical
Projeto multimídia integrador - A Semana da multimídia pretende promover a integração das diversas mídias em atividades
interdisciplinares. Organizada por todos os professores e alunos do curso, a semana da multimídia pretende ainda levar os alunos a
conhecer espaços profissionais ligados aos diversos perfis do egresso do curso.

Relação Horizontal Design digital e arquitetura da informação
Relação com a Pesquisa
Relação com a Extensão

VI - CONTEÚDO

Aula Conteúdo Bibliografia (Autor, Ano, Capítulo)

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIAÇÃO
Aula Período Metodologia Inovadoras (Teoria x Prática) Recursos/TIC Avaliação

Agosto e setembro Aula expositiva dialogada e Rodas de conversa N1 - DISSERTATIVA
Outubro Aula expositiva dialogada e produção de conteúdo. N2 - DISSERTATIVA
Novembro Aula expositiva dialogada e produção de conteúdo. N3 - DISSERTATIVA

 
VIII - AVALIAÇÃO

Instrumentos de avaliação

Avaliação dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliação Diagnóstica: utilizada no início de qualquer aprendizagem para determinar a presença ou ausência de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliação Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma função de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementação, evolução e aperfeiçoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados são: questões dissertativas e objetivas, exercícios, plano de observação, questões de auto avaliação, entre outros;

c) Avaliação Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatório.

Avaliação dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos: - participação nas atividades; -
produção de conteúdo voltado para a disciplina; e - avaliação dissertativa.

Data de Realização da N1 28/09
Data de Realização da N2 26/10
Data de Realização da N3 30/11

Critérios para aprovação
Tendo em vista o que dispõe o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislação federal em vigor, apenas obtém aprovação o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliações regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) após exame final da disciplina; e (b) comparecer no mínimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Prova Substitutiva
O aluno que não comparecer à prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
substitutiva terá teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 1º do Regimento, em caso do aluno não ter
realizado mais de uma das avaliações programadas para a disciplina, a nota da avaliação substitutiva será duplicada.

Data de Realização da Prova
Substitutiva 07/12



Exame Final

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terão direito a realizar o exame
final, caso tenham frequência igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Os alunos que se encontrarem na situação do parágrafo anterior, terão a nota obtida no exame final somada à sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equação seráa média final, que deverá ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrário, o aluno será reprovado na disciplina.

Data de Realização do
Exame Final 14/12

 
IX - BIBLIOGRAFIA
Básica
 

BAUMAN, Zygmunt. 44 cartas do mundo líquido moderno. Rio de Janeiro: Zahar, 2011. ETD - Educação Temática Digital. Campinas: Unicamp.
1999. ISSN: 1676-2592. Disponível em: . LEMOS, Ronaldo e DI FELICE, Massimo. A vida em rede. [S.l.]: Papirus.

Complementar
 

ALMEIDA, Felipe Quintão de; GOMES, Ivan Marcelo; BRACHT, Valter. Bauman & a educação. São Paulo: Autentica, 2009. BAUMAN, Zygmunt. A
cultura no mundo líquido moderno. Rio de Janeiro: Zahar, 2013. BUENO, Wilson da Costa (Org.). Estratégias de comunicação nas mídias
sociais. São Paulo: Manole, 2015. PADUA FILHO, Wilson de Paula. Multimídia: conceitos e aplicações. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010. ISBN
978-85-216-1993-2. SETTON, Maria da Graça Jacintho. Mídia e educação. São Paulo: Contexto, 2010.

 
X - OBSERVAÇÕES

____________________________________________________________________________________  
Docente(s): FELIPE RIBEIRO WÜNSCH  

FACULDADE CESUSC
Recredenciada pela Portaria MEC nº 1.271, de 29 de novembro de 2018 (DOU 30.11.2018)
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PLANO DE ENSINO
 
I - IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA
Disciplina ROTEIRIZAÇÃO E STORYBOARD
Professor(a) FELIPE RIBEIRO WÜNSCH
Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUÇÃO MULTIMÍDIA Pré-requisito
Fase 1ª Ano/Semestre 2018/2 Nº Horas/Aula 40

 
II - EMENTA
Roteiros lineares e narrativas não-lineares, redação para locução, trilhas sonoras e foleys, ambientação de personagens, planos de câmera, pré-visualização de
cenas e contextos, análise de briefings e técnicas de apresentação de storyboard.

III - OBJETIVOS
Geral Capacitar o aluno a desenvolver e a descrever situações, personagens e diálogos adaptados à narrativa das produções multimídias.

Específicos Apresentar as ferramentas essenciais para que o aluno desenvolva a habilidade de escrever roteiros para ambientes multimídias;
refletir e produzir diálogos, argumentos e sinopses de produções multimídias; e desenvolver noção crítica de produção textual.

IV - COMPETÊNCIAS (Referência PPC)

V - RELAÇÕES INTERDISCIPLINARES
Relação Vertical - Projeto multimídia integrador I
Relação Horizontal Design instrucional e objetos educacionais.
Relação com a Pesquisa
Relação com a Extensão

VI - CONTEÚDO

Aula Conteúdo Bibliografia (Autor, Ano, Capítulo)

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIAÇÃO
Aula Período Metodologia Inovadoras (Teoria x Prática) Recursos/TIC Avaliação

Agosto e setembro Aula expositiva e dialogada. N1 dissertativa
Outubro Aula expositiva e dialogada e produção técnica. N2 - atividade prática
Novembro Aula expositiva, dialogada e produção de trabalhos. N3 - atividade prática

 
VIII - AVALIAÇÃO

Instrumentos de avaliação

Avaliação dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliação Diagnóstica: utilizada no início de qualquer aprendizagem para determinar a presença ou ausência de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliação Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma função de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementação, evolução e aperfeiçoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados são: questões dissertativas e objetivas, exercícios, plano de observação, questões de auto avaliação, entre outros;

c) Avaliação Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatório.

Avaliação dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos: Avaliação dos alunos matriculados
na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos: - estudo dirigido; - rodas de conversa; e - avaliação dissertativa.

Data de Realização da N1 27/09
Data de Realização da N2 25/10
Data de Realização da N3 29/11

Critérios para aprovação
Tendo em vista o que dispõe o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislação federal em vigor, apenas obtém aprovação o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliações regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) após exame final da disciplina; e (b) comparecer no mínimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Prova Substitutiva
O aluno que não comparecer à prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
substitutiva terá teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 1º do Regimento, em caso do aluno não ter
realizado mais de uma das avaliações programadas para a disciplina, a nota da avaliação substitutiva será duplicada.

Data de Realização da Prova
Substitutiva 06/12

Exame Final

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terão direito a realizar o exame
final, caso tenham frequência igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Os alunos que se encontrarem na situação do parágrafo anterior, terão a nota obtida no exame final somada à sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equação seráa média final, que deverá ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrário, o aluno será reprovado na disciplina.



Data de Realização do
Exame Final 13/12

 
IX - BIBLIOGRAFIA

Básica
 

DEMO, Pedro. O Porvir: desafios das linguagens do século XXI. [S.l.]: Editora Intersaberes, 2012. ISBN 9788582126875. DI NIZO, Renata. Escrita
criativa. São Paulo, SP: Summus, 2008. ISBN 9788532308757. HUNT, Robert Edgar; MARLAND, John; RAWLE, Steven. A linguagem do cinema:
coleção fundamentos de cinema. 1. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. ISBN 9788582600375.

Complementar
 

BAUMAN, Zygmunt. A cultura no mundo líquido moderno. Rio de Janeiro: Zahar, 2013. ISBN 9788537811368. COMPARATO, Doc. Da criação ao
roteiro: teoria e prática. São Paulo: Summus, 2009. ISBN 9788532305404. FERRARI, Pollyana (org.). Hipertexto, Hipermídia: as novas ferramentas
da comunicação digital. [S.l.]: Contexto, 2007. ISBN 9788572443623. GANCHO, Cândida Vilares. Como analisar narrativas. 9. ed. São Paulo: Ática,
2006. ISBN 9788508102136. MENEZES, Gilda. Como usar outras linguagens na sala de aula. 7. ed. São Paulo: Contexto, 2010. ISBN
9788572441421.
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PLANO DE ENSINO
 
I - IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA
Disciplina INTRODUÇÃO À LIBRAS
Professor(a) EMERSON CORREIA DA SILVA/MONIQUE WAGNER DE SOUZA
Curso INTRODUÇÃO À LIBRAS Pré-requisito
Fase 1ª Ano/Semestre 2018/2 Nº Horas/Aula

 
II - EMENTA

III - OBJETIVOS
Geral
Específicos

IV - COMPETÊNCIAS (Referência PPC)

V - RELAÇÕES INTERDISCIPLINARES
Relação Vertical
Relação Horizontal
Relação com a Pesquisa
Relação com a Extensão

VI - CONTEÚDO

Aula Conteúdo Bibliografia (Autor, Ano, Capítulo)

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIAÇÃO
Aula Período Metodologia Inovadoras (Teoria x Prática) Recursos/TIC Avaliação

 
VIII - AVALIAÇÃO

Instrumentos de avaliação

Avaliação dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliação Diagnóstica: utilizada no início de qualquer aprendizagem para determinar a presença ou ausência de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliação Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma função de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementação, evolução e aperfeiçoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados são: questões dissertativas e objetivas, exercícios, plano de observação, questões de auto avaliação, entre outros;

c) Avaliação Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatório.

Data de Realização da N1
Data de Realização da N2
Data de Realização da N3

Critérios para aprovação
Tendo em vista o que dispõe o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislação federal em vigor, apenas obtém aprovação o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliações regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) após exame final da disciplina; e (b) comparecer no mínimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Prova Substitutiva
O aluno que não comparecer à prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
substitutiva terá teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 1º do Regimento, em caso do aluno não ter
realizado mais de uma das avaliações programadas para a disciplina, a nota da avaliação substitutiva será duplicada.

Data de Realização da Prova
Substitutiva

Exame Final

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terão direito a realizar o exame
final, caso tenham frequência igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Os alunos que se encontrarem na situação do parágrafo anterior, terão a nota obtida no exame final somada à sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equação seráa média final, que deverá ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrário, o aluno será reprovado na disciplina.

Data de Realização do
Exame Final

 
IX - BIBLIOGRAFIA
Básica
 
Complementar
 



 
X - OBSERVAÇÕES
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PLANO DE ENSINO
 
I - IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA
Disciplina DESIGN DIGITAL E ARQUITETURA DA INFORMAÇÃO
Professor(a) LUIZ FERNANDO DE OLIVEIRA
Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUÇÃO MULTIMÍDIA Pré-requisito
Fase 1ª Ano/Semestre 2018/2 Nº Horas/Aula 40

 
II - EMENTA
Aspectos de planejamento de design, projeto de interfaces gráficas (GUI) e ambientes digitais, arquitetura da informação, card sorting, ergonomia de software,
interatividade em multimídia, metodologias de projeto, noções de análise de requisitos.

III - OBJETIVOS

Geral Capacitar os alunos para o universo do design digital, fornecendo subsídios conceituais e práticos para o desenvolvimento de
interfaces de aplicativos e sites.

Específicos
Pensar o design (forma e função) e projetar ambientes digitais interativos; Desenvolver habilidades para pesquisa e criação de
arquitetura da informação, interfaces gráficas, testes de navegação; Atuar de forma interdisciplinar com o mercado de trabalho;
Fornecer metodologias para o conhecimento do usuário e do cliente.

IV - COMPETÊNCIAS (Referência PPC)

V - RELAÇÕES INTERDISCIPLINARES
Relação Vertical Educação a Distância; Comunicação Digital; Interatividade; Concepção e Elaboração de projetos.
Relação Horizontal Criatividade; Tecnologias; Empreendedorismo; Inovação.
Relação com a Pesquisa
Relação com a Extensão

VI - CONTEÚDO

Aula Conteúdo Bibliografia (Autor, Ano, Capítulo)

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIAÇÃO
Aula Período Metodologia Inovadoras (Teoria x Prática) Recursos/TIC Avaliação

9/Ago. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
16/Ago. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
23/Ago. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
30/Ago. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
6/Set. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
13/Set. Avaliação 1.
20/Set. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
27/Set. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
4/Out. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
11/Out. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
18/Out. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
25/Out. Avaliação 2.
1/Nov. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
8/Nov.
22/Nov. Avaliação 3.
29/Nov. Dialógica, com uma participação atuante dos alunos para a construção do conhecimento e de conteúdos digitais.
6/Dez. Prova Substitutiva.

 
VIII - AVALIAÇÃO

Instrumentos de avaliação

Avaliação dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliação Diagnóstica: utilizada no início de qualquer aprendizagem para determinar a presença ou ausência de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliação Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma função de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementação, evolução e aperfeiçoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados são: questões dissertativas e objetivas, exercícios, plano de observação, questões de auto avaliação, entre outros;

c) Avaliação Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatório.

Participação em aula; Criação e entrega das atividades solicitadas.
Data de Realização da N1 13/Set.



Data de Realização da N2 25/Out.
Data de Realização da N3 22/Nov.

Critérios para aprovação
Tendo em vista o que dispõe o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislação federal em vigor, apenas obtém aprovação o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliações regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) após exame final da disciplina; e (b) comparecer no mínimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Prova Substitutiva
O aluno que não comparecer à prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
substitutiva terá teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 1º do Regimento, em caso do aluno não ter
realizado mais de uma das avaliações programadas para a disciplina, a nota da avaliação substitutiva será duplicada.

Data de Realização da Prova
Substitutiva 6/Dez.

Exame Final

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terão direito a realizar o exame
final, caso tenham frequência igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Os alunos que se encontrarem na situação do parágrafo anterior, terão a nota obtida no exame final somada à sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equação seráa média final, que deverá ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrário, o aluno será reprovado na disciplina.

Data de Realização do
Exame Final 13/Dez.

 
IX - BIBLIOGRAFIA

Básica
 

CAMARGO, Liriane Soares de Araujo de; VIDOTTI, Silvana Aparecida Borseti Gregório. Arquitetura da informação: uma abordagem prática. Rio de
Janeiro: LTC, 2011. CHAK, Andrew. Como criar sites persuasivos: clique aqui. São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2004. WILLIAMS, Robin.
Design para quem não é designer. [S.l.]: Callis. 220 p.

Complementar
 

FRANÇA, Alex Sandro de. Games, web 2.0 e mundos virtuais em educação. São Paulo: Cengage Learning, 2015. GALLOTTI, Giocondo (Org).
Sistemas multimídia. São Paulo: Editora Pearson, 2017. INFODESIGN - Revista Brasileira de Design da Informação. São Paulo: Sociedade Brasileira de
Design da Informação. 2004. ISSN: 1808-5377. Disponível em: . LEMAY, Laura; Colburn, Rafe; Tyler, Denise. Aprenda a Criar Páginas Web com
HTML e XHTML em 21 Dias. [S.l.]: Pearson. ISBN 9788534614283. PHILLIPS, Peter. Briefing: a gestão do projeto de design. São Paulo: Editora
Blucher, 2015. ISBN 978-85-212-0952-2.
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PLANO DE ENSINO
 
I - IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA
Disciplina GESTÃO E PRODUÇÃO DE EAD / E-LEARNING
Professor(a) EDUARD MARQUARDT
Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUÇÃO MULTIMÍDIA Pré-requisito
Fase 2ª Ano/Semestre 2019/1 Nº Horas/Aula 40

 
II - EMENTA
Planejamento de EaD, metodologias, gestão de recursos, integração do projeto. Estratégias de recursos, modalidades e conteúdos educacionais. Aspectos cognitivos
do aprendizado, desenvolvimento de competências. Lidando com clientes, fornecedores e equipe. LMS, LCMS, CMS, KMS e sistemas de aprendizagem à distância.
Produção de conhecimento. Social Learning, Crowdlearning e experiências inovadoras em tecnologias educacionais.

III - OBJETIVOS
Geral Conhecer os processos relacionados à gestão e produção de conteúdos direcionados à EaD.

Específicos

- Aprofundar os conhecimentos sobre EaD introduzidos na disciplina Design Instrucional e Objetos Educacionais. - Conhecer e
aplicar estratégias direcionadas à linguagem apropriada a conteúdos para EaD. - Discernir os aspectos cognitivos do aprendizado e
desenvolvimento de competências. - Identificar estratégias de relacionamento com clientes, fornecedores e equipe de produção. -
Conhecer as plataformas de produção e gerenciamento para EaD. - Estudar conceitos fundamentais como Social Learning e
Crowdlearning. - Pesquisar e debater a respeito de experiências com tecnologias dedicadas à educação. - Visitar empresas que
produzem conteúdos e gerenciam plataformas dedicadas à EaD.

IV - COMPETÊNCIAS (Referência PPC)

a) Utilizar diferentes tipos de ferramentas digitais de mídia na comunicação; b) Dominar técnicas e processos produtivos
em todas as mídias; c) Criar, implantar e gerenciar recursos de texto, imagem, som e animação nos meios digitais; d)
Desenvolver produções de conteúdo audiovisual, interativo ou não, para fins de entretenimento, comercial e/ou
educacional; e) Criar instalações interativas, produzindo efeitos visuais e vídeo instalações com intervenções em tempo
real; f) Capacitar-se para atuar em empresas de comunicação e propaganda, em produtoras e estúdios de animação, em
produtoras de audiovisuais, em produtoras de cinema e TV, em produtoras de jogos digitais; g) Integrar teoria e prática por
meio de projetos e visitas técnicas em empresas parceiras; h) Integrar diversas áreas da multimídia, com ênfase na
produção de artefatos e recursos digitais interativos, i) Estabelecer formações intermediárias ao final do primeiro e
segundo ano de vida acadêmica, fortalecendo assim a empregabilidade do estudante.
V - RELAÇÕES INTERDISCIPLINARES

Relação Vertical
Manejar instrumentos e técnicas que possibilitem o gerenciamento e produção de conteúdos para EaD. A Semana da Multimídia
pretende promover a integração das diversas mídias em atividades interdisciplinares. Organizada por todos os professores e alunos
do curso, a Semana da Multimídia pretende ainda levar os alunos a conhecer espaços profissionais ligados aos diversos perfis do
egresso do curso.

Relação Horizontal Relacionar prática e teoria no tange ao manejo da linguagem dedicada às diferentes áreas do conhecimento, relacionando
distinções e pontos em comum.

Relação com a Pesquisa Encontrar novas formas de gestão de conteúdo e processos de produção.
Relação com a Extensão Maximizar o rendimento de processos de gerenciamento de qualquer tipo de curso ou produção para EAD.

VI - CONTEÚDO



Aula Conteúdo Bibliografia (Autor, Ano, Capítulo)

1-2
- Produção de conhecimento: Compreender o conhecimento mais como
um processo de construção de sentido e menos de aquisição de
conteúdo.

MESQUITA, Deleni; PIVA JUNIOR, Dilermando; GARA, Elizabete Briani
Macedo. Ambiente virtual de aprendizagem: conceitos, normas,
procedimentos e práticas pedagógicas no ensino à distância. São Paulo:
Érica, 2014. ISBN 9788536522166. Disponível em: . ORTIZ, Felipe Chibás
(Org.). Gestão da educação à distância: comunicação, desafios e
estratégias. São Paulo: Atlas, 2015. ISBN 9788522499182. Disponível
em: . SANTINELLO, Jamile. Ensino superior em ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs) [S.l.]: Editora Intersaberes, 2015. ISBN
9788544301098. Disponível em: .

3-4 - Planejamento de EaD, metodologias, gestão de recursos, integração do
projeto: como o DI trabalha para construir conhecimento?

MESQUITA, Deleni; PIVA JUNIOR, Dilermando; GARA, Elizabete Briani
Macedo. Ambiente virtual de aprendizagem: conceitos, normas,
procedimentos e práticas pedagógicas no ensino à distância. São Paulo:
Érica, 2014. ISBN 9788536522166. Disponível em: . ORTIZ, Felipe Chibás
(Org.). Gestão da educação à distância: comunicação, desafios e
estratégias. São Paulo: Atlas, 2015. ISBN 9788522499182. Disponível
em: .

5-6 - Estratégias de recursos, modalidades e conteúdos educacionais:
linguagem adequada.

MESQUITA, Deleni; PIVA JUNIOR, Dilermando; GARA, Elizabete Briani
Macedo. Ambiente virtual de aprendizagem: conceitos, normas,
procedimentos e práticas pedagógicas no ensino à distância. São Paulo:
Érica, 2014. ISBN 9788536522166. Disponível em: . ORTIZ, Felipe Chibás
(Org.). Gestão da educação à distância: comunicação, desafios e
estratégias. São Paulo: Atlas, 2015. ISBN 9788522499182. Disponível
em: . SANTINELLO, Jamile. Ensino superior em ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs) [S.l.]: Editora Intersaberes, 2015. ISBN
9788544301098. Disponível em: .

7-8 Avaliação Todas as referências básicas.

9-10 - Aspectos cognitivos do aprendizado, desenvolvimento de
competências: quais ferramentas utilizar para aperfeiçoar este processo?

________, Eleonora Jorge (org.). Gestão da Educação Corporativa: cases,
reflexões e ações em educação a distância. [S.l.]: Pearson, 2007. ISBN
9788576051084. Disponível em: .

11-12
- Lidando com clientes, fornecedores e equipe: a postura do profissional
DI. - LMS, LCMS, CMS, KMS e sistemas de aprendizagem à distância:
plataformas. - Social Learning, Crowdlearning e experiências inovadoras
em tecnologias educacionais: conceitos essenciais.

SOUZA, Renato Antonio de. Multimídia em educação a distância (versão
Cengage). São Paulo: Cengage Learning, 2015. ISBN 9788522123841.
Disponível em: . RIBEIRO, Renata Aquino (org.). Introdução à EAD. [S.l.]:
Pearson, 2014. ISBN 9788543005089. Disponível em: . RICARDO,
Eleonora Jorge. Educação à distância: professores-autores em tempos de
cibercultura. São Paulo: Atlas, 2013. ISBN 9788522484027. Disponível
em: .

13-14 Avaliação Todas as referências
15-16 Desenvolvimento de projeto. Todas as referências
17-18 Desenvolvimento de projeto. Todas as referências
19-20 Apresentação e avaliação Todas as referências

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIAÇÃO
Aula Período Metodologia Inovadoras (Teoria x Prática) Recursos/TIC Avaliação

1-2 noturno exposição e debate leitura, imagens, vídeos presença, proatividade
3-4 noturno apresentação de case debate leitura, imagens, vídeos presença, proatividade
5-6 noturno apresentação de case debate leitura, imagens, vídeos presença, proatividade
7-8
Avaliação noturno produção pesquisa e redação presença, proatividade

9-10 noturno apresentação de case debate leitura, imagens, vídeos
11-12 noturno apresentação de case debate leitura, imagens, vídeos presença, proatividade
13-14
Avaliação noturno atividade pesquisa e análise presença, proatividade

15-16 noturno elaboração/monitoramento de projeto pesquisa e análise presença, proatividade
17-18 noturno elaboração/monitoramento de projeto pesquisa e análise presença, proatividade
19-20
Avaliação noturno discussão sobre os resultados pesquisa e análise presença, proatividade

 
VIII - AVALIAÇÃO

Instrumentos de avaliação

Avaliação dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliação Diagnóstica: utilizada no início de qualquer aprendizagem para determinar a presença ou ausência de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliação Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma função de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementação, evolução e aperfeiçoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados são: questões dissertativas e objetivas, exercícios, plano de observação, questões de auto avaliação, entre outros;

c) Avaliação Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatório.

Participação, espírito colaborativo, intervenção, realização de tarefas, proatividade. Desenvolvimento de atividades em
modalidades presencial e a distância.

Data de Realização da N1 19/3
Data de Realização da N2 23/4
Data de Realização da N3 25/6



Critérios para aprovação
Tendo em vista o que dispõe o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislação federal em vigor, apenas obtém aprovação o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliações regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) após exame final da disciplina; e (b) comparecer no mínimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Prova Substitutiva
O aluno que não comparecer à prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
substitutiva terá teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 1º do Regimento, em caso do aluno não ter
realizado mais de uma das avaliações programadas para a disciplina, a nota da avaliação substitutiva será duplicada.

Data de Realização da Prova
Substitutiva 1a semana julho

Exame Final

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terão direito a realizar o exame
final, caso tenham frequência igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Os alunos que se encontrarem na situação do parágrafo anterior, terão a nota obtida no exame final somada à sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equação seráa média final, que deverá ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrário, o aluno será reprovado na disciplina.

Data de Realização do
Exame Final 2a semana julho

 
IX - BIBLIOGRAFIA

Básica
 

MESQUITA, Deleni; PIVA JUNIOR, Dilermando; GARA, Elizabete Briani Macedo. Ambiente virtual de aprendizagem: conceitos, normas,
procedimentos e práticas pedagógicas no ensino à distância. São Paulo: Érica, 2014. ORTIZ, Felipe Chibás (Org.). Gestão da educação à
distância: comunicação, desafios e estratégias. São Paulo: Atlas, 2015. SANTINELLO, Jamile. Ensino superior em ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs) [S.l.]: Editora Intersaberes, 2015. ISBN 9788544301098.

Complementar
 

DI NIZO, Renata. Escrita criativa. São Paulo, SP: Summus, 2008. ISBN 9788532308757. PEREIRA, Katia Helena. Como usar artes visuais na sala de
aula. 2. ed. São Paulo: Contexto, 2009. ISBN 9788572443500. RIBEIRO, Renata Aquino (org.). Introdução à EAD. [S.l.]: Pearson, 2014. ISBN
9788543005089. RICARDO, Eleonora Jorge (org.). Gestão da Educação Corporativa: cases, reflexões e ações em educação a distância. [S.l.]:
Pearson, 2007. ISBN 9788576051084. SOUZA, Renato Antonio de. Multimídia em educação a distância (versão Cengage). São Paulo: Cengage
Learning, 2015.
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PLANO DE ENSINO
 
I - IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA
Disciplina DESIGN DE GAMES E RECURSOS AUDIOVISUAIS
Professor(a) FELIPE RIBEIRO WÜNSCH
Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUÇÃO MULTIMÍDIA Pré-requisito
Fase 2ª Ano/Semestre 2019/1 Nº Horas/Aula 40

 
II - EMENTA
Introdução à gameficação e uso de jogos digitais na aprendizagem. Interatividade e didáticas. Ferramentas de simulação, contextualização e resolução de
problemas. Uso de recursos audiovisuais e multimídia como apoio à aprendizagem. Edutainment, educomunicação. Aprendizagem baseada em jogos digitais.

III - OBJETIVOS

Geral Permitir ao aluno uma visão geral sobre os processos de produção no desenvolvimento de jogos digitais e suas possibilidades no
cenário atual.

Específicos
a) Analisar as possibilidades de utilização de jogos em diversos formatos e sistemas; b) compreender os processos produção de um
jogo digital e as possibilidades em relação aos recursos audiovisuais; c) conhecer as ferramentas utilizados no desenvolvimento de
jogos; d) Permitir ao aluno o conhecimento teórico e prático por meio de cases de sucesso e análise de jogos no mercado brasileiro.

IV - COMPETÊNCIAS (Referência PPC)

a)Integrar diversas áreas da multimídia com ênfase na produção de artefatos e recursos digitais interativos; b)Promover a
imersão dos alunos nas tecnologias educacionais por meio da integração do Curso à Agência Digital, criada para produzir
material didático (inclusive peças audiovisuais/interativas) para os cursos de EAD da Faculdade; c)Adotar metodologias
ativas de aprendizagem, fortalecendo o protagonismo do aluno e a participação em equipes ou núcleos de produção;
d)Adotar projetos integradores verticais, horizontais e transversais, estabelecendo a produção de artefatos e recursos
digitais de modo colaborativo; e)Adotar a metodologia de aprendizagem baseada em projetos como norteadora dos
projetos integradores, f)Estabelecer formações intermediárias ao final do primeiro e segundo ano de vida acadêmica,
fortalecendo assim a empregabilidade do estudante.
V - RELAÇÕES INTERDISCIPLINARES
Relação Vertical - Fotografia e vídeo digital.
Relação Horizontal - Projeto integrador - Gestão de EAD

Relação com a Pesquisa Temos um grupo de pesquisa registrado no CNPq que trata de narrativas visuais. Esse grupo dá apoio às iniciativas ligadas aos
processos de roteirização, de captação e de edição de imagens.

Relação com a Extensão
Nossas disciplinas de projetos e de base tecnológicas (como as de audiovisual, de fotografia, Design de games, entre outras)
podem ser ofertadas em regime de extensão para toda a comunidade. Além disso, as disciplinas de projeto estão articuladas com o
projeto de especialização denominado de tecnologias para professores, que deve ser ofertado a partir de 2020.

VI - CONTEÚDO

Aula Conteúdo Bibliografia (Autor, Ano, Capítulo)

Unidade 01
Histórico sobre os jogos digitais. Introdução à gameficação e uso de
jogos digitais na aprendizagem. Interatividade e didáticas. Ferramentas
de simulação, contextualização e resolução de problemas.

CHONG, Andrew. Animação Digital - Col. Animação Básica. São Paulo:
Bookman, 2012.

Unidade 02

Estudo e aplicação de conceitos, técnicas e ferramentas para a produção
de conteúdo multimídia aplicável na produção de jogos digitais, a partir
de recursos de animação, vídeo e áudio. Game design document As
emoções nos jogos A criação de personagens Equipe de
desenvolvimento

PRENSKY, Marc. Aprendizagem baseada em jogos digitais. São Paulo.
Editora: Senac, 2012.

Unidade 03

Uso de recursos audiovisuais e multimídia como apoio à aprendizagem.
Edutainment, educomunicação. Aprendizagem baseada em jogos
digitais. O papel do jogo na educação hoje. Abordagem de tecnologias
emergentes e tendências de mercado na área de Jogos Digitais A
importância dessas tecnologias e tendências no cenário atual e futuro.

SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: uma abordagem prática. São
Paulo: Cengage Learning, 2011 (Série Profissional).

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIAÇÃO
Aula Período Metodologia Inovadoras (Teoria x Prática) Recursos/TIC Avaliação

01 06/03 Introdução da disciplina e apresentação do plano de ensino Recursos de multimídia
02 09/03 Atividade prática de uso do scracth Laboratório
03 13/03 Introdução à gameficação e uso de jogos digitais na aprendizagem Laboratório
04 16/03 Scracth avançado Laboratório
05 20/03 Interatividade e didáticas Laboratório
06 27/03 Ferramentas de simulação Laboratório
07 03/04 Contextualização e resolução de problemas Laboratório
08 10/04 Uso de recursos audiovisuais Laboratório
09 17/04 Multimídia como apoio à aprendizagem Laboratório
10 24/04 N1 - Primeira avaliação do semestre Laboratório N1 - avaliação individual e em grupo
11 08/05 Entrega avaliação e correção em conjunto Laboratório



12 15/05 Edutainment Laboratório
13 22/05 Educomunicação Laboratório
14 29/05 Aprendizagem baseada em jogos digitais Laboratório
15 05/06 Ferramentas de produção de jogos Laboratório
16 12/06 Ferramentas multimídias na produção de jogos Laboratório
17 19/06 N2 - segunda avaliação do semestre Laboratório N2 - avaliação individual e em grupo
18 26/06 N3 - terceira avaliação do semestre Laboratório N3 - avaliação individual e em grupo
19 03/07 Encerramento do semestre Laboratório
20 10/07 Prova substitutiva Laboratório Prova substitutiva individual

 
VIII - AVALIAÇÃO

Instrumentos de avaliação

Avaliação dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliação Diagnóstica: utilizada no início de qualquer aprendizagem para determinar a presença ou ausência de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliação Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma função de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementação, evolução e aperfeiçoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados são: questões dissertativas e objetivas, exercícios, plano de observação, questões de auto avaliação, entre outros;

c) Avaliação Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatório.

Participação nas aulas expositivas e nas atividades práticas individuais e em grupos. Engajamento nos projetos de produção e
oficinas sobre ferramentas.

Data de Realização da N1 24/04
Data de Realização da N2 19/06
Data de Realização da N3 26/06

Critérios para aprovação
Tendo em vista o que dispõe o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislação federal em vigor, apenas obtém aprovação o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliações regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) após exame final da disciplina; e (b) comparecer no mínimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Prova Substitutiva
O aluno que não comparecer à prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
substitutiva terá teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 1º do Regimento, em caso do aluno não ter
realizado mais de uma das avaliações programadas para a disciplina, a nota da avaliação substitutiva será duplicada.

Data de Realização da Prova
Substitutiva 10/07

Exame Final

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terão direito a realizar o exame
final, caso tenham frequência igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Os alunos que se encontrarem na situação do parágrafo anterior, terão a nota obtida no exame final somada à sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equação seráa média final, que deverá ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrário, o aluno será reprovado na disciplina.

Data de Realização do
Exame Final 17/07

 
IX - BIBLIOGRAFIA

Básica
 

ARRUDA, Eucidio Pimenta. Fundamentos para o desenvolvimento de jogos digitais. 1. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. CHONG, Andrew.
Animação digital. 1. ed. Porto Alegre: AMGH, 2014. MELLO, Felipe Corrêa; MASTROCOLA, Vicente Martin. Game cultura: comunicação,
entretenimento e educação. São Paulo: Cengage Learning, 2016.

Complementar
 

FRANÇA, Alex Sandro de. Games, web 2.0 e mundos virtuais em educação. São Paulo: Cengage Learning, 2015. ISBN 9788522123872.
MASTROCOLA, Vicente Martin. Game design: modelos de negócio e processos criativos: um trajeto do protótipo ao jogo produzido. São Paulo:
Cengage Learning, 2015. ISBN 9788522122714. MÁTTAR, João. Games em educação: como os nativos digitais aprendem. São Paulo: Pearson, 2010.
ISBN 9788576055624. OLIVEIRA, Fátima Bayma de (Org.). Tecnologia da informação e da comunicação: a busca de uma visão ampla e
estruturada. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. ISBN 9788576050797. RABIN, Steve. Introdução ao desenvolvimento de games: entendendo o
universo dos jogos. São Paulo: Cengage Learning, 2012.
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PLANO DE ENSINO
 
I - IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA
Disciplina PRÁTICA TEXTUAL PARA ESTUDANTES UNIVERSITÁRIOS
Professor(a) MÔNICA NIEDERLE DE ABREU
Curso PRÁTICA TEXTUAL PARA ESTUDANTES UNIVERSITÁRIOS Pré-requisito
Fase 1ª Ano/Semestre 2019/2 Nº Horas/Aula 20

 
II - EMENTA

III - OBJETIVOS
Geral
Específicos

IV - COMPETÊNCIAS (Referência PPC)

V - RELAÇÕES INTERDISCIPLINARES
Relação Vertical
Relação Horizontal
Relação com a Pesquisa
Relação com a Extensão

VI - CONTEÚDO

Aula Conteúdo Bibliografia (Autor, Ano, Capítulo)

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIAÇÃO
Aula Período Metodologia Inovadoras (Teoria x Prática) Recursos/TIC Avaliação

 
VIII - AVALIAÇÃO

Instrumentos de avaliação

Avaliação dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliação Diagnóstica: utilizada no início de qualquer aprendizagem para determinar a presença ou ausência de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliação Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma função de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementação, evolução e aperfeiçoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados são: questões dissertativas e objetivas, exercícios, plano de observação, questões de auto avaliação, entre outros;

c) Avaliação Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatório.

Data de Realização da N1
Data de Realização da N2
Data de Realização da N3

Critérios para aprovação
Tendo em vista o que dispõe o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislação federal em vigor, apenas obtém aprovação o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliações regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) após exame final da disciplina; e (b) comparecer no mínimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Prova Substitutiva
O aluno que não comparecer à prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
substitutiva terá teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 1º do Regimento, em caso do aluno não ter
realizado mais de uma das avaliações programadas para a disciplina, a nota da avaliação substitutiva será duplicada.

Data de Realização da Prova
Substitutiva

Exame Final

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terão direito a realizar o exame
final, caso tenham frequência igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Os alunos que se encontrarem na situação do parágrafo anterior, terão a nota obtida no exame final somada à sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equação seráa média final, que deverá ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrário, o aluno será reprovado na disciplina.

Data de Realização do
Exame Final

 
IX - BIBLIOGRAFIA
Básica
 
Complementar
 



 
X - OBSERVAÇÕES

____________________________________________________________________________________  
Docente(s): MÔNICA NIEDERLE DE ABREU  

FACULDADE CESUSC
Recredenciada pela Portaria MEC nº 1.271, de 29 de novembro de 2018 (DOU 30.11.2018)

Sede SC 401: Rodovia José Carlos Daux (SC401), 9310, Km 10 - Santo Antônio de Lisboa - Florianópolis/SC
Unidade Centro: Rua Cruz e Souza, 49 - Edifício Demétrio Ribeiro - Centro - Florianópolis/SC

Fone/Fax: (48) 3239-2600 - www.cesusc.edu.br

 

Você pode validar o seu documento acessando: https://graduacao.cesusc.edu.br/projetos/unimestre/impressoes/download.php e informando a chave:
a30bedde96555a6f0719e26baab2ac3e

https://www.cesusc.com.br/


 

PLANO DE ENSINO
 
I - IDENTIFICAÇÃO DA DISCIPLINA
Disciplina TÓPICOS ESPECIAIS EM EAD
Professor(a) DANIEL BOPPRÉ FELIPPE
Curso CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUÇÃO MULTIMÍDIA Pré-requisito
Fase 5ª Ano/Semestre 2020/1 Nº Horas/Aula 80

 
II - EMENTA
Gestores educacionais em dispositivos móveis. Biomas educacionais. Mooc´s, social learning, crowd learning e novos recursos em tecnologia educacional. Produção
multimídia avançada em EaD.

III - OBJETIVOS
Geral Apresentar atualidades sobre EAD no Brasil, novas tecnologias e métodos de aprendizagem a partir da tecnologia

Específicos Desenvolver Projetos de design instrucionalDesenvolver materiais didáticosProduzir conteúdos digitais didáticos em equipes no
NEAD

IV - COMPETÊNCIAS (Referência PPC)

Capacidade de desenvolver projetos de design instrucional, gestão da produção de materiais didáticos, conhecer e dominar
novos recursos tecnológicos em EAD. Produzir multimídia avançada para EAD
V - RELAÇÕES INTERDISCIPLINARES
Relação Vertical Alinhado ao Projeto Multimídia Integrador
Relação Horizontal Finaliza e integra os saberes das disciplinas de EAD
Relação com a Pesquisa
Relação com a Extensão

VI - CONTEÚDO

Aula Conteúdo Bibliografia (Autor, Ano, Capítulo)
M1 - Design
InstrucionalM2
- Design
Instrucional
aplicadoM3 -
Integração com
Projeto
Multimídia

M1 - Vídeo-aulas sobre design instrucional com atividades práticas por
aula: Design Instrucional (conceitos, áreas, aplicações, técnicas,
métodos, trilhas de aprendizagem, produção e gestão de EAD)M2 -
Vídeo-aulas sobre o projeto - Organização e gestão de equipes,
planejamento e produção de material didáticoM3 - Integrado ao Projeto
Multimídia

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIAÇÃO
Aula Período Metodologia Inovadoras (Teoria x Prática) Recursos/TIC Avaliação
1 03/03 M1: video-aula + atividade prática inicial (TIC + metodologias ativas) Video-aula + Uso de softwares diagnóstica / formativa
2 10/03 M1: video-aula Video-aula + Uso de softwares formativa
3 17/03 M1: video-aula Video-aula + Uso de softwares formativa
4 24/03 M1: atividade prática I (TIC + metodologias ativas) Video-aula + Uso de softwares formativa
5 31/03 M1: video-aula Video-aula + Uso de softwares formativa
6 07/04 M1: video-aula Video-aula + Uso de softwares formativa
7 14/04 M1: video-aula Video-aula + Uso de softwares formativa
8 25/04 reposição - revisão das atividades práticas (assessoria à distância) Video-aula + Uso de softwares formativa
9 28/04 Atividade prática II formativa
10 05/05 M2 - Video-aula - Projeto de Design Instrucional 1(TIC + metodologias ativas) Video-aula + Uso de softwares formativa
11 12/05 M2 - Video-aula - Projeto de Design Instrucional 2(TIC + metodologias ativas) Video-aula + Uso de softwares formativa
13 19/05 M2 - Video-aula -Projeto de Design Instrucional 3(TIC + metodologias ativas) softwares formativa
14 26/05 M2 - Video-aula -Projeto de Design Instrucional 4(TIC + metodologias ativas) softwares formativa
15 02/06 M2 - Video-aula - Projeto de Design Instrucional 5 (TIC + metodologias ativas) softwares formativa
12 16/05 reposição M2 - Projeto de Design Instrucional (assessoria à distância) softwares formativa
16 06/06 reposição: M3 - Projeto de Design Instrucional / Integração com PMI (assessoria à distância) softwares formativa

17 09/06 M3 - Vídeo-conferência - Projeto de Design Instrucional / Integração com PMI 1 (TIC +
metodologias ativas) softwares formativa

18 16/06 M3 - Vídeo-conferência - Projeto de Design Instrucional / Integração com PMI 2 (TIC +
metodologias ativas)) softwares formativa

19 23/06 M3 - Vídeo-conferência - Projeto de Design Instrucional / Integração com PMI 3 (TIC +
metodologias ativas)) softwares formativa

20 30/06 N3 - Apresentação do PMI / prova substitutiva formativa

 
VIII - AVALIAÇÃO



Instrumentos de avaliação

Avaliação dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliação Diagnóstica: utilizada no início de qualquer aprendizagem para determinar a presença ou ausência de habilidades e/ou
pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o conhecimento dos educandos sobre os
assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliação Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais eficientes e identificar
o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a continuidade ou o redimensionamento do
processo de ensino. Estabelece uma função de acompanhamento e possibilita ao professor o planejamento de atividades
corretivas, de enriquecimento, complementação, evolução e aperfeiçoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais
empregados são: questões dissertativas e objetivas, exercícios, plano de observação, questões de auto avaliação, entre outros;

c) Avaliação Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados, avaliando-os dentro de
um contexto classificatório.

Diagnóstica (aula inicial) Formativa (por progresso/evolução dos trabalhos) Somativa (notas para os trabalhos)
Data de Realização da N1 28/04
Data de Realização da N2 26/05
Data de Realização da N3 30/06

Critérios para aprovação
Tendo em vista o que dispõe o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislação federal em vigor, apenas obtém aprovação o aluno
que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliações regulares ou média final igual ou superior a 5,0
(cinco) após exame final da disciplina; e (b) comparecer no mínimo a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e
atividades desenvolvidas na disciplina.

Prova Substitutiva
O aluno que não comparecer à prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A prova
substitutiva terá teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 1º do Regimento, em caso do aluno não ter
realizado mais de uma das avaliações programadas para a disciplina, a nota da avaliação substitutiva será duplicada.

Data de Realização da Prova
Substitutiva 30/06

Exame Final

Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) terão direito a realizar o exame
final, caso tenham frequência igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Os alunos que se encontrarem na situação do parágrafo anterior, terão a nota obtida no exame final somada à sua nota média
parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equação seráa média final, que deverá ser igual ou superior a
cinco (5,0); caso contrário, o aluno será reprovado na disciplina.

Data de Realização do
Exame Final 07/07

 
IX - BIBLIOGRAFIA
Básica
 Essa disciplina não possui bibliografia fixa porque as referências são organizadas de acordo com a natureza da disciplina.

Complementar
 Essa disciplina não possui bibliografia fixa porque as referências são organizadas de acordo com a natureza da disciplina.
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