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I. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Codigo: EMB5648 Nome: Programacao |
Carga horaria: 72 horas-aula Créditos: 04
Turmac(s): 01601 /01604

Professor(es): Tatiana Renata Garcia

II. PRE-REQUISITOS

Nada consta.

III. EMENTA

Introdugdo a arquitetura de computadores. Logica de programacdo: formalizagdo de problemas com
representacdo em pseudocodigo (algoritmos) e fluxograma, tipos de dados, estruturas de sele¢do e
repeti¢do, fluxo de execucdao, modulariza¢do (funcgdes e procedimentos), estruturas de dados homogéneas
(vetores e matrizes). Introducao a apontadores. Arquivos. Implementagdo pratica de algoritmos em uma

linguagem de alto nivel.

IV. OBJETIVOS

Ao final do semestre o aluno devera estar apto a escrever algoritmos em pseudocodigo e programar estes
algoritmos em uma linguagem de programacado de alto nivel. Além disso, devera ser capaz de entender o

funcionamento basico da arquitetura de um computador.

V. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducio
1.1 — Introdugdo a arquitetura: principios de funcionamento de computadores

1.2 — Introducgao a arquitetura: sistemas de numeragao

1.3 — Légica de programagao

1.4 — Conceituacdo de tipos, variaveis, comandos e expressdes
1.5 — Defini¢ao de algoritmo

2. Estruturas de controle
2.1 — Sequencial

2.2 — Selegao

2.3 — Repetigao

3. Linguagem de alto nivel
3.1 — Apresentacao da linguagem C



3.2 — Utilizagdo da linguagem nas estruturas apresentadas na disciplina

4. Variaveis compostas

4.1 — Vetores
4.2 — Matrizes
4.3 — Strings

5. Modularizacao

5.1 — Fungodes e procedimentos

5.2 — Introdugdo a ponteiros

5.3 — Programagao e uso de bibliotecas proprias

6. Arquivos

6.1 — Tipos de arquivos

6.2 — Ponteiro para arquivo
6.2 — Operagdes com arquivos

VI. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Esses contetidos serdo desenvolvidos com aulas expositivas e resolucdo de exercicios, além de aulas
praticas.

- Aulas expositivas: serdo ministradas aulas expositivas e dialogadas pelo professor responsavel pela
disciplina. As aulas expositivas acontecerdo em sala de aula.

- Aulas praticas: a resolucdo de exercicios e problemas praticos serd desenvolvida em sala de aula ou
laboratorio de informdatica. Os problemas praticos serdo resolvidos utilizando a linguagem de
programacao C.

A disciplina possui 4 horas aula semanais, sendo 2 h/a em sala de aula e 2 h/a em laboratorio de
informatica, totalizando 50% da carga horaria em laboratorio.

VII. METODOLOGIA DE AVALIACAO

Serdo realizadas duas provas teoricas e exercicios praticos avaliados. As provas serdo realizadas na aula
tedrica e previamente marcadas no cronograma. Os exercicios serdo desenvolvidos ao longo do semestre.
A avaliagdo Tedrica 1 tem peso 3,5 (35% da nota), a avaliacdo Teorica 2 tem peso 4,5 (45% da nota) e os
exercicios praticos (Laboratorios Virtuais de Programacdo- VPLs) tem peso 2,0 (20% da nota). Cada
avaliacdo teorica englobard todo o contetido ministrado nas aulas tedricas e nas aulas praticas até a aula
que antecede a prova. A nota final sera obtida através da seguinte equagao:

Média = (Teérica_1 * 0,35) + (Teérica_2 * 0,45) + (Praticas * 0,20)

Sera considerado aprovado o estudante que alcangar média igual ou superior a 5,75 (cinco virgula setenta
e cinco) ao final do semestre letivo, e esta serd sua nota final na disciplina, desde que tenha comparecido
a um minimo de 75% da carga horéria da disciplina (art.72 e art. 69 § 2° da Resolugao 017/CUn/97).

VIII. AVALIACAO FINAL

O(a) aluno(a) com frequéncia suficiente e média das notas entre trés (3,0) e cinco virgula cinco (5,5) terd
direito a uma nova avaliacio no final do semestre que versara sobre todo o conteiido da disciplina,
conforme o que dispde o § 2° do Art. 70 e § 3° do Art. 71 da Resoluciio n° 17/Cun/97. Neste caso, a



média final sera calculada através da média aritmética simples entre a média das notas das avaliagdes
feitas durante o semestre € a nota obtida na nova avaliagcdo. A nota minima de aprovacao ¢ seis (6,0).

Caso o(a) aluno(a) ndo compareca a 75% da carga horaria da disciplina estard automaticamente
reprovado com nota 0,0 (zero), independentemente da sua média nas avalia¢des individuais, conforme
dispdem no Art. 69 § 2° da Resolugdo 017/CUn/97.

Os(as) alunos(as) que eventualmente faltarem em alguma avaliagdo que foram perdidas por motivos
extremos, mediante justificativa; dentro do prazo de 3 (trés) dias uteis apos a avaliagdo conforme o que
dispde o Art. 74, da Resolucio 017/CUn/97, poderdo solicitar na secretaria académica do Centro de
Engenharias da Mobilidade o pedido de segunda chamada. Apos a analise do pedido e seu deferimento,
os(as) alunos(as) poderdo realizar a avaliacdo de segunda chamada na data, no local e horario definido no
cronograma.

IX. CRONOGRAMA

Semana| Periodo Conteudo

1 09/03 Feriado - Aniversario de Joinville

1 11/03 Apresentacdo do plano de ensino e introducdo a disciplina
2 16/03 e 18/03 Introducdo a arquitetura de computadores e Sistemas de Numeracao
3 23/03 € 25/03 Algoritmos e estruturas de controle condicionais

4 30/03 ¢ 01/04 Algoritmos e estruturas de controle com repeticao

5 06/04 ¢ 08/04 Exercicios

6 13/04 e 15/05 Linguagem C

7 20/04 Feriado

7 22/04 Linguagem C

8 27/04 Linguagem C

8 29/04 Avaliacio Teorica 1 — prova escrita (em sala de aula)
9 04/05 e 06/05 Vetores

10 11/05 e 13/05 Matrizes e Strings

11 18/05 e 20/05 Exercicios

12 25/05 e 27/05 Funcodes

13 01/06 e 03/06 Exercicios

14 08/06 ¢ 10/06 Arquivos

15 15/06 ¢ 17/06 Exercicios

16 22/06 e 24/06 Aula para finalizar VPL’s

17 29/06 Aula para finalizar VPL’s

17 01/07 Avaliacao Tedrica 2 — prova escrita (em sala de aula)
18 08/07 Prova de 2* Chamada - todas

19 13/07 Prova de Recuperacio

Cronograma esta sujeito a alteracoes.

X. BIBLIOGRAFIA BASICA
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XI. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LOPES, A.; GARCIA, G. Introduciao a programacio: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro:
Editora Campus, 2002. ISBN 85-352-1019-9.

PINHEIRO, F. A. C. Elementos de programacio em C. Porto Alegre: Bookman, 2012. ISBN
978-85-407-0202-8.

PUGA, S.; RISSETTI, G. Logica de Programacio e Estruturas de Dados com Aplicacées em Java. 2°
edi¢do. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. ISBN 85-879-1882-6

HOLLOWAY, J. P. Introdu¢io A Programacio para Engenharia - Resolvendo Problemas com
Algoritmos. 1? edicdo. Sao Paulo: LTC, 2006. ISBN: 978-85-21614-53-1

MIZRAHI, V. V. Treinamento em linguagem C. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, c2008. ISBN :
975-85-76051-91-6

XII. OBSERVACOES

Serao disponibilizados videos para auxiliar o estudo dos alunos em casa, entretanto, eles ndo substituem
as aulas presenciais.
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