
  
  

PLANO DE ENSINO: Antropologia E Cultura Brasileira   

CARGA HORÁRIA TOTAL: 88h   

    
EMENTA  

Trata da construção do conhecimento antropológico e o objeto da antropologia. Analisa a constituição da sociedade brasileira em 

suas dimensões histórica, política e sociocultural; a diversidade da cultura brasileira e o papel dos grupos indígena, africano e 

europeu na formação do Brasil. Enfatiza o papel dos Direitos Humanos. 

COMPETÊNCIAS  

II. TRABALHAR EM EQUIPE   
IV. ADAPTAR-SE À MUDANÇA   

V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE  

 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  

• Identificar as características próprias do conhecimento antropológico e do seu objeto.  

• Compreender o papel da cultura na constituição do ser humano. 

• Reconhecer que a formação da cultura brasileira é multifacetada e composta pelas diversas raças e etnias que 

chegaram ao Brasil.  

• Avaliar as representações dos discursos da cultura brasileira referentes ao negro e o índio. 

• Analisar o papel do etnocentrismo nos diversos segmentos sociais da sociedade brasileira.  

• Refletir sobre os dilemas de exclusão étnicos raciais que ainda se encontram presentes no Brasil em suas várias 

instituições de formação social. 
• Propor soluções possíveis aos desafios colocados pela sociodiversidade e pelos conflitos de diversas ordens, existentes 

no Brasil atual. 
• Compreender o papel dos Direitos Humanos no combate à discriminação e na construção de uma sociedade mais justa.  

 

CRONOGRAMA DE AULA 
 

Unidade 1 – Para que servem os 
antropólogos e a Antropologia?  

 

1.1 Antropologia como campo de estudo. 
1.2 Antropologia, cultura e diversidade. 

1.3 Construção das identidades sociais e 
culturais. 
1.4 Matrizes históricas da formação da 

cultura brasileira. 

 

 

Objetivos de Aprendizagem 

 
Conhecer o conceito de antropologia. Debater os aspectos do fazer antropológico. Discutir os 
conceitos de cultura e sua dimensão simbólica. Conhecer os conceitos de etnocentrismo, 

relativismo, etnicidade e alteridade e construir relações entre eles. 

 
 

Estratégias de Ensino 

 
Utilização de material referencial em diferentes formatos: vídeos, textos de 

referência conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, 
entre outros.  
 

Sequência sugerida: 
✓ Explorar a seção “Inspire-se” que contextualiza o tema da unidade e traz 

informações de tendências e inovações na respectiva área de conhecimento, 
aplicação prática ou estudos de caso, depoimentos ou entrevistas com 

profissionais qualificados do mercado de trabalho. 
✓ Conhecer e entender os conceitos básicos da unidade apresentados na 

seção “Explore”. Neste material são apresentados os aspectos teóricos, 
exemplos práticos e conteúdos complementares que ampliam o 

conhecimento sobre as temáticas da unidade. Explorar os vídeos e 
infografias interativas. 
 

Atividade 

Atividade não pontuada disponível na seção “Pratique e Compartilhe”.  
✓ Estudos de caso, resoluções, proposta de pesquisa ou produção criativa que 

integram atividades práticas aos conceitos teóricos básicos da unidade. 
✓ As respostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no 

fórum disponível na sessão “Compartilhe”.  

✓ Após a postagem será disponibilizado feedback com modelo de resposta).  
 



Avaliação Formativa 

Realizar a “Atividade Avaliativa” que constitui o recurso de avaliação pontuada da 
unidade. A pontuação desta atividade fará parte da nota final na N1 (ver item 
“Avaliação” deste plano”). 

 

Unidade 2 – Será́ que existe apenas um 
significado de cultura?  
 

2.1 Patrimônio cultural e memória social. 
2.2 Raça e etnia. 
2.3 O índio na formação da cultura 
brasileira. 
2.4 O negro na formação da cultura 
brasileira. 
 

 

Objetivos de Aprendizagem 

 
Conhecer os conceitos de pós-modernidade, sociedade do conhecimento e entender suas 

relações com a cultura. Discutir as trocas culturais e o mercado de trabalho. Indagar sobre os 
desdobramentos da tecnologia, da globalização e da inovação na cultura brasileira. Pensar as 
relações entre distintas gerações no mercado de trabalho. 

 

Estratégias de Ensino 

 

Utilização de material referencial em diferentes formatos: vídeos, textos de 
referência conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, 
entre outros.  
 

Sequência sugerida: 
✓ Explorar a seção “Inspire-se” que contextualiza o tema da unidade e traz 

informações de tendências e inovações na respectiva área de conhecimento, 
aplicação prática ou estudos de caso, depoimentos ou entrevistas com 

profissionais qualificados do mercado de trabalho. 
✓ Conhecer e entender os conceitos básicos da unidade apresentados na 

seção “Explore”. Neste material são apresentados os aspectos teóricos, 

exemplos práticos e conteúdos complementares que ampliam o 
conhecimento sobre as temáticas da unidade. Explorar os vídeos e 
infografias interativas.  
 

Atividade 

Atividade não pontuada disponível na seção “Pratique e Compartilhe”.  
✓ Estudos de caso, resoluções, proposta de pesquisa ou produção criativa que 

integram atividades práticas aos conceitos teóricos básicos da unidade. 
✓ As respostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no 

fórum disponível na sessão “Compartilhe”.  
✓ Após a postagem será disponibilizado feedback com modelo de resposta.  

 

Avaliação Formativa 

Realizar a “Atividade Avaliativa” que constitui o recurso de avaliação pontuada da 
unidade. A pontuação desta atividade fará parte da nota final na N1 (ver item 

“Avaliação” deste plano”). 
 

Unidade 3 – O que nos torna 
brasileiros?  

 
3.1 O mito da democracia racial.  
3.2 Um país de imigrantes: Europa.  
3.3 Um país de imigrantes: Ásia. 
3.4 Etnocentrismo e relativismo cultural.  
 

 

Objetivos de Aprendizagem 

 
Discutir identidades sociais e culturais e suas construções. Analisar a identidade social brasileira. 
Conhecer os conceitos de patrimônio cultural, memória social e identidade. 

 

Estratégias de Ensino 

 
Utilização de material referencial em diferentes formatos: vídeos, textos de 

referência conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, 
entre outros.  
 

Sequência sugerida: 
✓ Explorar a seção “Inspire-se” que contextualiza o tema da unidade e traz 

informações de tendências e inovações na respectiva área de conhecimento, 
aplicação prática ou estudos de caso, depoimentos ou entrevistas com 

profissionais qualificados do mercado de trabalho. 
✓ Conhecer e entender os conceitos básicos da unidade apresentados na 

seção “Explore”. Neste material são apresentados os aspectos teóricos, 

exemplos práticos e conteúdos complementares que ampliam o 
conhecimento sobre as temáticas da unidade. Explorar os vídeos e 
infografias interativas.  



 

Atividade 

Atividade não pontuada disponível na seção “Pratique e Compartilhe”.  

✓ Estudos de caso, resoluções, proposta de pesquisa ou produção criativa que 
integram atividades práticas aos conceitos teóricos básicos da unidade. 

✓ As respostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no 
fórum disponível na sessão “Compartilhe”.  

✓ Após a postagem será disponibilizado feedback com modelo de resposta.  
 

Avaliação Formativa 

Realizar a “Atividade Avaliativa” que constitui o recurso de avaliação pontuada da 
unidade. A pontuação desta atividade fará parte da nota final na N1 (ver item 
“Avaliação” deste plano”) 

 

Unidade 4 – Nas sociedades atuais, 

todos realmente são livres e iguais em 
direitos? 
 

 4.1 Preconceito, discriminação e 
exclusão. 
4.2 Cultura e religião. 
 4.3 Direitos Humanos e a defesa da 
dignidade humana.  
4.4 Violência e direitos humanos.  
 

 
 

Objetivos de Aprendizagem 
 
Conhecer os conceitos de raça e etnia. Discutir as configurações das relações étnico-raciais no 
mercado de trabalho. Discutir questões específicas ligadas à gênero, religião e necessidades 
específicas no mercado de trabalho. Debater a inclusão social e seus reflexos sobre a ação 
cidadã. 

 

Estratégias de Ensino 

 
Utilização de material referencial em diferentes formatos: vídeos, textos de 

referência conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, 
entre outros.  
 

Sequência sugerida: 
✓ Explorar a seção “Inspire-se” que contextualiza o tema da unidade e traz 

informações de tendências e inovações na respectiva área de conhecimento, 
aplicação prática ou estudos de caso, depoimentos ou entrevistas com 

profissionais qualificados do mercado de trabalho. 
✓ Conhecer e entender os conceitos básicos da unidade apresentados na 

seção “Explore”. Neste material são apresentados os aspectos teóricos, 

exemplos práticos e conteúdos complementares que ampliam o 
conhecimento sobre as temáticas da unidade. Explorar os vídeos e 
infografias interativas. 
 

Atividade 

Atividade não pontuada disponível na seção “Pratique e Compartilhe”.  
✓ Estudos de caso, resoluções, proposta de pesquisa ou produção criativa que 

integram atividades práticas aos conceitos teóricos básicos da unidade. 
✓ As respostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no 

fórum disponível na sessão “Compartilhe”.  

✓ Após a postagem será disponibilizado feedback com modelo de resposta.  
 

Avaliação Formativa 

Realizar a “Atividade Avaliativa” que constitui o recurso de avaliação pontuada da 

unidade. A pontuação desta atividade fará parte da nota final na N1 (ver item 
“Avaliação” deste plano”). 
 

N2 - Prova Presencial 

Avaliação em formato de prova presencial constituída de atividades múltipla escolha 
contemplando as quatro unidades da disciplina (ver item “Avaliação” deste plano”). 

 
 
 

 



AVALIAÇÃO  
A Nota Final (NF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores: 
  

NOTA N1 NOTA N2 
UNIDADE 1  UNIDADE 2  UNIDADE 3  UNIDADE 4  PROVA PRESENCIAL A5 

Atividade Avaliativa A1 
Avalição Individual com 

nota de 0 a 10 

Atividade Avaliativa A2 
Avalição Individual com 

nota de 0 a 10 

Atividade Avaliativa A3 
Avalição Individual com 

nota de 0 a 10 

Atividade Avaliativa A4 
Avalição Individual com 

nota de 0 a 10 

Contendo Questões 

Objetivas e/ou 

Dissertativas, individual. 
  
Média Final (MF) é calculada com a seguinte média ponderada das duas notas, N1 e N2 e pesos, respectivamente, de 40% e 60%, resultante 

da seguinte equação: 
  

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6) 
  

Para aprovação, a Nota Final da disciplina deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de  75%, que 

corresponde a realização de, no mínimo, três das quatro Atividades Avaliativas da N1 
  
O estudante que não atingir a média final 6,0 (seis), poderá realizar uma Prova Substitutiva (A6), cuja nota substituirá a nota da N2 (A5) 

obtida, caso seja maior. 
 

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
 

GEERTZ, Clifford. A interpretação das culturas. Rio de Janeiro: LTC, 1989. [Minha Biblioteca] 

GOMES, Flávio e DOMENGUES, Petrônio (org.). Políticas de raça: experiências e legados da abolição e da pós-emancipação. São Paulo: Selo 
Negro, 2014. [Biblioteca Virtual] 

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: um conceito antropológico. Rio de Janeiro: Zahar, 1986. [Minha Biblioteca] 

 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
GEERTZ, Clifford. Nova luz sobre a antropologia. Tradução: Vera Ribeiro. Rio de Janeiro: Zahar, 2001. (Obra virtual). 

GOMES, Mércio Pereira. Os índios e o Brasil – passado, presente e futuro. São Paulo: Contexto, 2012. (Obra virtual). 

LARA, Gláucia Muniz P. e LIMBERTI, Rita de Cássia P. (Orgs.). Representações do outro: discurso, (des)igualdade e exclusão. Belo Horizonte: 
Autêntica, 2016. (Obra virtual). 

MATTOS, Regiane. História e cultura afro-brasileira. São Paulo: Contexto, 2007. (Obra virtual). 

MÉRITI DE SOUZA, Francisco e MARTINS, José Newton (orgs). Dimensões da violência: conhecimento, subjetividade e sofrimento psíquico. São 

Paulo: Casa do Psicólogo. 2011. (Obra virtual). 

MONDAINI, Marco. Direitos Humanos no Brasil. São Paulo: Contexto, 2009. (Obra virtual). 

OLIVEIRA, Lúcia Lippi. O Brasil dos imigrantes. Rio de Janeiro: Zahar, 2001. (Obra virtual). 

           



 

 

 

PLANO DE ENSINO DESENHO TÉCNICO Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA: 66 Teórica: 0 Prática: 66 

    
EMENTA  
Estuda os meios de representação gráfica com a correta utilização das normas da ABNT. Desenvolve estudos de vistas ortogonais, vistas 

auxiliares, técnicas de cotagem, escala, preenchimento de legenda, cortes e seções, perspectiva isométrica e cavaleira, e o estudo das 

concordâncias e tangências, entre arcos e retas. 

COMPETÊNCIAS  
I – VISÃO SISTÊMICA - Articular saberes da profissão com o contexto cultural, ambiental, social e global para compreender a realidade e 
resolver problemas. 
II - PENSAMENTO ANALÍTICO - Analisar e interpretar sistematicamente os dados a fim de solucionar problemas. 
IX - REPRESENTAÇÃO GRÁFICA E MODELAGEM - Representar graficamente desenhos manuais e modelos, através das técnicas apropriadas. 
X - CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design. 
XI - VISÃO ESTÉTICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico instrumental. 
Identificar e avaliar a adequação de projetos de design  pelo desenho técnico. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 
 
ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

Interpretar as normas técnicas na 
confecção de desenhos, e aplica-las 
aos projetos propostos. 
 
Representar graficamente com 
fazendo uso das normas corretas 
para desenhos técnicos. 

 

As atividades que serão desenvolvidas pelos 
estudantes encontram-se detalhadas no ambiente 
virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina. 

Os critérios de avaliação estão explícitos no 
ambiente virtual de aprendizagem 

(Blackboard) da disciplina. 
 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 

 

I  
II  
IX  
X  
XI  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração 

 

 ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE 
NORMAS TÉCNICAS - ABNT. 
NBR 10647: Desenho Técnico – 
Norma Geral. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 



 

 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração 

Treino de Habilidades  

 

Apresentação das propostas  

Minute Paper 

 

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

MICELI, Maria Teresa; 
FERREIRA, Patrícia. 
Desenho Técnico 
Básico. 2. ed. Rio de 
Janeiro: Imperial Novo 
Milênio, 2008. 
 

MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – 
Exercícios Técnicos e 
Criativos. São Paulo: 
Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 

I  
II  
IX  
X XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: 

Conceituação de Projeções Ortogonais e primeiros 
exemplos. 
 

Treino de Habilidades  

Apresentação das propostas 

 

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

MICELI, Maria Teresa; 
FERREIRA, Patrícia. 
Desenho Técnico 
Básico. 2. ed. Rio de 
Janeiro: Imperial Novo 
Milênio, 2008. 
 

MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – 
Exercícios Técnicos e 
Criativos. São Paulo: 
Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 

 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: 

representar no bidimensional os elementos do espaço 
(sólidos com degraus). Aplicação de Cotagem. 
 

Treino de Habilidades  

Apresentação das propostas 

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 

 

 

 

 

 

 

 

 

Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: 

representar no bidimensional os elementos do espaço 
(sólidos com degraus e rampas). Aplicação de Escalas. 
 

Treino de Habilidades 

Apresentação das propostas 

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: 

representar no bidimensional os elementos do espaço 
(sólidos com degraus, rampas e cilindros). Aplicação de 
Escalas e Cotagem. 
 

Treino de Habilidades  

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 



 

 

 

Apresentação das propostas  

Paulo: Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: 

representação tridimensional a partir de vistas 

bidimensionais. As medidas são desenhadas em tamanho 

real à 30o. 

Treino de Habilidades  

 

Apresentação das propostas  

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
 

8
 –

 P
er

sp
ec

ti
va

 Is
o

m
ét

ri
ca

 

          

 

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: 

representação tridimensional a partir de vistas 

bidimensionais. As medidas são desenhadas em tamanho 

real à 30o. 

Treino de Habilidades  

Apresentação das propostas  

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 

 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: 

Representação em perspectiva de peças circulares com o 
uso da falsa elipse. 
 

Treino de Habilidades  

 

Apresentação das propostas  

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração:: segundo método de representação 

espacial. Uma das faces fica de frente em verdadeira 

grandeza e as demais sofrem redução conforme ângulo 

de inclinação. 

 

Treino de Habilidades  

Apresentação das propostas  

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 
Identificar e avaliar a adequação de projetos de design  pelo desenho técnico. 

 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 

 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: 

Corte Total e normas de hachura: Aplicar cortes 
transversais e longitudinais. 
Orientação inicial para desenvolvimento do trabalho 
interdisciplinar: composição dos grupos, objetivos e 
critérios de avaliação. 
 

Treino de Habilidades  

Aula expositiva 

Apresentação das propostas 

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 
Identificar e avaliar a adequação de projetos de design  pelo desenho técnico. 

 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: Aplicar cortes transversais e 
longitudinais. 
 

Treino de Habilidades  

Apresentação das propostas 

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 
Identificar e avaliar a adequação de projetos de design  pelo desenho técnico. 

 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: aferição dos melhores planos secantes ao 

longo da peça. 

Treino de Habilidades  

Apresentação das proposta 

 

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 

 

 

 

 

Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 
Identificar e avaliar a adequação de projetos de design  pelo desenho técnico. 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: 

Aplicar cortes transversais e longitudinais.  

 

Treino de Habilidades  

Apresentação das propostas  

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 
Identificar e avaliar a adequação de projetos de design  pelo desenho técnico. 

 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração: 
Método utilizado para peças simétricas. 
Estudo de suas particularidades. 
 

Treino de Habilidades  

Apresentação das propostas  

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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 Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 



 

 

Capacitar os alunos para a compreensão de projetos por meio do desenho técnico 
instrumental. 
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. 
Identificar e avaliar a adequação de projetos de design  pelo desenho técnico. 
 
 
 

 

I  
II  
IX  
X  
XI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada 

Demonstração 

Aplicação da rotação antes da interseção do plano 
secante. Seções: Particularidades e Normas 
 

Treino de Habilidades  

Apresentação das propostas   

Autoavaliação 

 

Feedback Formativo 

BASTOS, Marcelo. 
Princípios de Desenho 
Técnico. São Paulo: 
Pleiade, 2014. 
 
MANDARINO, Denis 
Garcia. CAD – Exercícios 
Técnicos e Criativos. São 
Paulo: Pleiade, 2010. 
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Essas unidades estão disponíveis para acomodar, quando presente, e não necessariamente nesta ordem:   

 - Aplicação de avaliações   
 - Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma   

 - Feriados e eventos fortuitos   
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AVALIAÇÃO 
A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores: 
  

 N1   N2 
  
A1 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A2 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS – 
Atividade Prática Supervisionada (1,0 ponto) 
  
[nota de 0 a 10] 
  

OU 
  
SUB – Avaliação Substitutiva 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, 
resultante da seguinte equação:  



 

 

  
MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)  

  
Para aprovação, a Média Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de 75% nas aulas. 
  
O estudante que não realizar a A2 ou não atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, poderá realizar uma Avaliação Substitutiva (SUB), 
cuja nota substituirá a nota de A2 obtida, caso seja maior. 
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PLANO DE ENSINO ERGONOMIA PARA MODA  

CARGA HORÁRIA: 66h Teórica: 33h Prática: 33h 

    
EMENTA  

Estuda e aplica o conceito de ergonomia na criação e desenvolvimento de produtos de moda. Apresenta a importância do conforto, 
adaptação e interação do ser humano com o ambiente. Aplica as técnicas de concepção de produto para executar e apresentar propostas 
de produtos de moda. 
 

COMPETÊNCIAS  
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS 
II. TRABALHAR EM EQUIPE 
III. ATINGIR OBJETIVOS 
IV. ADAPTAR-SE À MUDANÇA 
V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE 
VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO 
VII. REPRESENTAÇÃO GRÁFICA E MODELAGEM - Representar graficamente desenhos manuais e modelos, através das técnicas apropriadas. 
VIII. CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design. 
IX.  DOMÍNIO DE SISTEMAS DE INFORMAÇÃO - Utilizar sistemas informatizados requeridos para a operacionalização da profissão. 
X – CRIAÇÃO DE PRODUTOS - Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonômicos, lúdicos, 
simbólicos, técnicos, ambientais, socioeconômicos, culturais e sustentáveis, propondo ou buscando soluções para os problemas 
apresentados com enfoque inter e transdisciplinar. 
XI - ELABORAÇÃO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbólicos, técnicos, 
socioeconômicos, culturais, ambientais tendo como parâmetro a sustentabilidade. 
XII - PESQUISA DE TENDÊNCIAS - Pesquisar tendências em design de moda, acompanhando a atualizações técnicas, tecnológicas, as 
mudanças dos paradigmas da sociedade, as mudanças perceptivas e os processos de criação e produção para a área de design, ampliando 
seu repertório cultural e profissional. 
 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
- Reconhecer conceitos e princípios da ergonomia; 
- Reconhecer aspectos históricos da ergonomia; 
- Identificar aspectos Fisiológicos, biomecânicos, antropométricos humanos; 
- Entender o surgimento e a evolução histórica da ergonomia no Brasil e no mundo; 
- Empregar princípios ergonômicos básicos para o design de produto; 
- Ser capaz de analisar aspectos ergonômicos do produto; 
- Detectar problemas e soluções ergonômicas em um produto de moda; 
- Desenvolver soluções e ideias inovadoras para o projeto de produto de moda e sua interface com o usuário; 
- Projetar produtos de moda que respeitem os aspectos ergonômicos e funcionais de usabilidade e conforto.  
   

ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  
Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

Entender e projetar produtos da área de 
moda que respeitem os aspectos 

ergonômicos e funcionais de usabilidade e 
conforto. 

As atividades que serão desenvolvidas pelos 
estudantes encontram-se detalhadas no 

ambiente virtual de aprendizagem 
(Blackboard) da disciplina. 

Os critérios de avaliação estão explícitos no 
ambiente virtual de aprendizagem 

(Blackboard) da disciplina. 
 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Reconhecer conceitos e princípios da ergonomia.  
 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X / XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 

 

 
Aula expositiva dialogada / trabalho em dupla. 
 
Sequência sugerida: 

- Apresentação dos principais conceitos de Ergonomia; 
- Dividir a sala em duplas para sintetizar o entendimento 
sobre os conceitos e definições expostas pelo docente; 
- Exposição rápida do entendimento de cada dupla sobre 
seu entendimento dos conceitos e definições em sala de 
aula; 

- Dar feedback do entendimento exposto por cada dupla de 
alunos. 

- Indicação de leitura para a próxima aula, apoiada na 
bibliografia adotada. 

Construir um resumo, em 
conjunto com os alunos, dos 
conceitos da ergonomia e das 
explanações feitas pelas 
duplas de trabalho.  

CORRÊA, Vanderlei Moraes; 
BOLETTI, Rosane Rosner. 
Ergonomia fundamentos e 
aplicações. Porto 
Alegre: Bookman ,2015 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Entender o surgimento e a evolução histórica da ergonomia no Brasil e no mundo. 
 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva Interativa / vídeo / trabalho em 
dupla. 
 
Sequência sugerida: 

- Apresentação dos principais dados históricos que 
abordem do surgimento da ergonomia no mundo. 
- Exibir um trecho do vídeo Tempos Moderno de 
Charles Chaplin.  
- Dividir a sala em duas equipes para que elaborem 
um documento que apresente os principais fatos 
históricos, políticos e sociais da época do surgimento 
da ergonomia no mundo.  
- Apresentação de um ou dois representantes de 
cada equipe do documento elaborado.  

- O docente deve retomar a aula expositiva com 
apoio de projetor ou lousa. 
- Apresentar à turma o surgimento da ergonomia no 
Brasil. 

- Indicação de pesquisa para a próxima aula, apoiada 
na bibliografia adotada. 
 

Criar um ambiente para 
discussão das observações 
históricas e crítica que 
aparecem no vídeo Tempos 
Modernos. 

Trecho do vídeo Tempos 
Modernos   
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Identificar as principais áreas de inserção da ergonomia. 

 
I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Estudo dirigido  
 
Sequência sugerida: 

- Levar para sala de aula para leitura e discussão 
textos e artigos científicos que tratem dos diversos 
campos de atuação da ergonomia.  

- A turma deve ser dividida em grupos de 
aproximadamente 5 alunos para fazer a leitura e o 
entendimento do texto distribuído pelo professor.  

- Cada equipe deve criar um painel imagético das 
várias possibilidades de atuação da ergonomia e 
expor suas ideias para os demais alunos da turma; 

Elaborar uma pequena área 
de exposição dos trabalhos 
dos alunos em sala de aula 
transformando cada painel 
imagético em parte de um 
grande painel que trará as 
observações da turma acerca 
das áreas de atuação da 
ergonomia   

CORRÊA, Vanderlei Moraes; 
BOLETTI, Rosane Rosner. 
Ergonomia fundamentos e 
aplicações. Porto 
Alegre: Bookman ,2015 
 
MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 

javascript:nova_pesquisa(%22Corr%C3%AAa,%20Vanderlei%20Moraes%22,%22%22,100);
javascript:nova_pesquisa(%22Boletti,%20Rosane%20Rosner%22,%22%22,700);
javascript:nova_pesquisa(%22Corr%C3%AAa,%20Vanderlei%20Moraes%22,%22%22,100);
javascript:nova_pesquisa(%22Boletti,%20Rosane%20Rosner%22,%22%22,700);
javascript:nova_pesquisa(%22Moraes,%20M%C3%A1rcia%20Vilma%20Gon%C3%A7alvez%20de%22,%22%22,100);
javascript:nova_pesquisa(%22Moraes,%20M%C3%A1rcia%20Vilma%20Gon%C3%A7alvez%20de%22,%22%22,100);


 

 

- O docente deve fazer o fechamento do trabalho 
avaliando as informações trazidas por cada equipe 
de trabalho. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Identificar o uso da ergonomia na Organização do Trabalho. 
2. Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos e Antropométricos humanos. 

 
 
 
 
 
 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 
 
 
 
 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada / trabalho em dupla. 
 
Sequência sugerida: 

- Apresentação do conceito Homem-Máquina 
utilizado na ergonomia e sua importância para a 
organização do trabalho. 
- Dividir a sala em duplas para sintetizar o 
entendimento sobre os conceitos e definições 
expostas pelo docente. 
- Exposição rápida do entendimento de cada dupla 
sobre seu entendimento dos conceitos e definições 
em sala de aula.  

- O docente deve retomar a aula expositiva com 
apoio de projetor ou lousa. 
- Dar feedback do entendimento exposto por cada 
dupla de alunos. 

- Indicação de leitura para a próxima aula, apoiada 
na bibliografia adotada. 

Quizz sobre Organização do 
Trabalho.   

CORRÊA, Vanderlei Moraes; 
BOLETTI, Rosane Rosner. 
Ergonomia fundamentos e 
aplicações. Porto 
Alegre: Bookman ,2015 
 
MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
 
 

5
 –

 P
o

st
o

s 
d

e 
Tr

ab
al

h
o

 

  

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. - Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos e Antropométricos humanos. 
2. - Empregar princípios ergonômicos para a concepção de postos de trabalho. 
 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Demonstração 
 
Sequência sugerida: 

- Apresentação de um posto de trabalho. 
- descrever os problemas ergonômicos observados 
neste posto de trabalho.  
- descrever soluções que podem ser tomadas para 
minimizar os problemas ergonômicos relacionados.  

- dividir a turma em equipes de trabalho. 
Pedir a cada equipe que escolha um posto de 
trabalho a ser analisado conforme o que foi 
demonstrado pelo professor. 
Criar uma dinâmica para a apresentação do 
resultado de cada equipe e fomentar o debate entre 
as equipes para suscitar novas soluções para o 
mesmo problema observado.  

- Indicação de leitura para a próxima aula, apoiada 
na bibliografia adotada. 

Apresentação do resultado 
do trabalho de cada equipe. 

MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
 
PINHEIRO, Bragança, A.C.D. 
F., CRIVELARO, Marcos. 
Conforto Ambiental - 
Iluminação, Cores, 
Ergonomia, Paisagismo e 
Critérios para Projetos. 
[Minha Biblioteca]. Retirado 
de 
https://integrada.minhabiblio
teca.com.br/#/books/978853
6518596/ 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. - Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos, Antropométricos humanos. 
2. - Empregar metodologia de medição de variáveis antropométricas para o projeto de 

produtos de moda. 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada  
 
Sequência sugerida: 
- Apresentação em lousa ou projetor sobre os 
estudos antropométricos e suas metodologias de 
medição, fazendo um paralelo de como a ergonomia 
utiliza estes estudos para criar soluções para um 
novo projeto. 
- dividir a turma em equipes para leitura de material 
de apoio. Artigos ou capitulo de livros  

- Indicação de leitura para a próxima aula, apoiada 
na bibliografia adotada. 

Minute paper: escreva um 
parágrafo refletindo sobre os 
cases apresentados 

MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. - Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos e Antropométricos humanos; 
2. - Empregar tabelas antropométricas para o desenvolvimento de produtos de moda. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada  
 
- Apresentar em sala de aula as tabelas 
antropométricas utilizadas pala ergonomia para o 
desenvolvimento de produtos e ou postos de 
trabalho.  
- Dividir a turma em 4 equipes de trabalho, que 
devem elaborar uma experiência de possibilidade de 
medição antropométrica utilizando manequim ou 
um modelo volumétrico ou ainda um colega da sala. 

Elaborar uma pequena tabela 
antropométrica com o 
resultado das medidas 
aferidas pelos grupos. 

CORRÊA, Vanderlei Moraes; 
BOLETTI, Rosane Rosner. 
Ergonomia fundamentos e 
aplicações. Porto 
Alegre: Bookman ,2015 
 
MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. - Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos, Antropométricos humanos. 
2. - Empregar princípios ergonômicos básicos para o design de produto. 
3. - Ser capaz de analisar aspectos ergonômicos do produto. 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 
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Brainstorming  
 
Sequência sugerida: 

- Apresentar em sala de aula uma série produto do 
cotidiano a ser analisado pelos alunos.  
- O docente expõe o problema e fornece 
informações que ajudarão na geração de ideias por 
parte dos alunos 
- Pedir que os alunos exponham o maior número 
possível de ideias sobre o objeto 
- O professor deve estimular os alunos a exibir ideias 
ousadas, técnicas novas e incomuns ou ideias 
ampliadas a partir de comentários e sugestões já 

trabalhados anteriormente.  
- Indicação de leitura para a próxima aula, apoiada 
na bibliografia adotada. 

Estabelecer parâmetros 
através de um resumo das 
ideias surgidas em sala de 
aula durante a pratica do 
brainstorming. 

CORRÊA, Vanderlei Moraes; 
BOLETTI, Rosane Rosner. 
Ergonomia fundamentos e 
aplicações. Porto 
Alegre: Bookman ,2015 
 
MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. - Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos e Antropométricos humanos. 
2. - Empregar princípios ergonômicos básicos para o design de produto. 
3. - Ser capaz de analisar aspectos ergonômicos do produto. 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada  
 
- Apresentar em sala de aula os principais conceitos 
das fisiologias humanas e como elas estão 
relacionadas com a saúde o conforto e usabilidade 
estudados pela ergonomia  
- Explanar, utilizando a lousa ou projetor, as relações 
do homem com o trabalho e como este utiliza-se dos 
sistemas nervoso, metabolismo, visão e senso 
cenestésico para o desempenho de uma atividade. 

- Dividir a turma em equipes de trabalho, elaborar 
um documento informativo das interfaces do 
homem no desempenho de uma determinada 
atividade  
- Esta atividade deve possuir relação com o cotidiano 
dos alunos. 
 
 

Construir um resumo, em 
conjunto com os alunos, dos 
relatos observados por cada 
equipe de trabalho. 

CORRÊA, Vanderlei Moraes; 
BOLETTI, Rosane Rosner. 
Ergonomia fundamentos e 
aplicações. Porto 
Alegre: Bookman ,2015 
 
MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
 
FISCHER, Anette. Construção 
de vestuário. Porto 
Alegre: Bookman 2015 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. - Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos, Antropométricos humanos. 
2. - Empregar princípios ergonômicos básicos para o design de produto. 
3. - Ser capaz de analisar aspectos ergonômicos do produto. 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva Interativa / trabalho em dupla. 
 
Sequência sugerida: 

- Apresentação das proporções corporais e das 
principais diferenças existentes no ser humano a 
partir das etnias e faixa etárias.  
- Criar grupos de trabalho para observação e 
pesquisa em biblioteca das diferenças corporais 
existentes em uma determinada população. 

- Apresentação de cada equipe de trabalho dos 
resultados da pesquisa. 

Apresentação dos trabalhos 
das equipes. 

MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
 
FISCHER, Anette. Construção 
de vestuário. Porto 
Alegre: Bookman  2015 
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- Indicação pesquisa para a próxima aula, apoiada na 
bibliografia adotada. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. - Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos, Antropométricos humanos. 
2. - Detectar problemas e soluções ergonômicas em um produto de moda. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Situação problema 
 
Sequência sugerida: 

- Apresentação em lousa ou projetor de uma 
situação problema que envolva a ergonomia e um 
produto de moda.  
- Designar grupos de discussão produtiva entre os 
estudantes que permita o aprofundamento de seus 
conhecimentos sobre o tema gerador do problema.  

- cada grupo de trabalho deve fazer apresentação do 
levantamento de hipóteses e na análise de dados 
observados na situação problema. 

- Indicação texto para a próxima aula, apoiada na 
bibliografia adotada. 

Elaborar um painel da 
hipótese, dos dados 
analisados e das soluções 
dadas pela turma para a 
situação problema.  

MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
 
FISCHER, Anette. Construção 
de vestuário. Porto 
Alegre: Bookman  2015 
 
CAMARGO, Maristela Gomes 
de. Discussões sobre 
ergonomia e conforto 
térmico em relação ao 
vestuário  
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/2-
Coloquio-de-
Moda_2006/artigos/88.pdf 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. - Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos, Antropométricos humanos. 
2. - Ser capaz de analisar aspectos ergonômicos do produto. 
3. - Detectar problemas e soluções ergonômicas em um produto de moda. 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva Interativa / trabalho em dupla. 
 
Sequência sugerida: 

- Apresentação em lousa ou projetor alguns 
produtos de moda selecionados previamente.  
- Criar grupos de trabalho e pedir para que estes 
escolham um determinado produto apresentado 
pelo professor.  
- Será dado um tempo para que a turma se reúna e 
os grupos possam fazer uma analisa do produto de 
moda que foi escolhido. 
- Após o termino desta etapa os grupos devem 
explanar suas analises para os demais alunos da 
turma. 
-O professor deve ser um mediador e facilitador dos 
entendimento de todo o processo de análise. 
- Os alunos devem levar o resultado das suas 
analises para detalharem estas analises com mais 
profundidade a partir da leitora de textos que tratem 
do assunto.  
 

Como mediador o professor 
deve fazer uma retomada das 
observações feitas nas 
análises dos produtos de 
moda, fazendo um painel 
informacional para os alunos 
utilizando a lousa ou o 
projetor.  

CORRÊA, Vanderlei Moraes; 
BOLETTI, Rosane Rosner. 
Ergonomia fundamentos e 
aplicações. Porto 
Alegre: Bookman ,2015 
 
FISCHER, Anette. Construção 
de vestuário. Porto 
Alegre: Bookman  2015 
 
BEZERRA, Germana Maria 
Fontenelle; MARTINS, Suzana 
Barreto.Equação da 
ergonomia no design de 
vestuário: espaço do corpo, 
modelagem e materiais  
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/2-
Coloquio-de-
Moda_2006/artigos/107.pdf 
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 Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 
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1. - Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos, Antropométricos humanos. 
2. - Detectar problemas e soluções ergonômicas em um produto de moda. 
3. - Desenvolver soluções e ideias inovadoras para o projeto de produto de moda e sua 

interface com o usuário. 
4. - Projetar produtos de moda que respeitem os aspectos ergonômicos e funcionais de 

usabilidade e conforto. 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 

- O docente deve iniciar a aula fazendo uma 
retomada da aula anterior, onde foi feito uma 
análise ergonômica de determinados produtos de 
moda. 
- Dividir a turma nos mesmo grupos de trabalho da 
aula anterior.  
- Distribuir entre os grupos artigos científicos que 
tratem do assunto abordado em cada analise do 
grupo. Estes textos podem ser sugeridos pelo 
professor ou pesquisados pelos alunos.  
- Orientar os grupos na formatação de um 
documento de diagnóstico dos problemas 
ergonômicos observados por eles. 
 

Fazer uma síntese de 
retomada do conteúdo visto 
pelos alunos em sala de aula  

MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
 
FISCHER, Anette. Construção 
de vestuário. Porto 
Alegre: Bookman  2015 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. - Reconhecer conceitos e princípios da ergonomia.  
2. - Identificar aspectos Fisiológicos, Biomecânicos, Antropométricos humanos. 
3. - Detectar problemas e soluções ergonômicas em um produto de moda. 
4. - Desenvolver soluções e ideias inovadoras para o projeto de produto de moda e sua 

interface com o usuário. 
 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Mapa conceitual  
 
Sequência sugerida: 

- O docente deve iniciar a aula fazendo uma 
retomada da aula anterior, onde foi feito um 
documento de diagnose ergonômica para um 
determinados produtos de moda. 
- Dividir a turma nos mesmo grupos de trabalho da 
aula anterior.   
- Orientar os grupos na formatação de um painel 
imagético, ou qualquer outra representação gráfica 
de livre escolha, dependendo das habilidades de 
cada grupo e dos equipamentos disponíveis para 
suporte na sala de aula, atelier ou biblioteca, onde 
os grupos devem trabalhar de forma criativa as 
recomendações para um projeto de um novo 
produto de moda.  
 
 
 
 

Elaborar em conjunto com os 
alunos um grande painel 
imagético onde possam 
observar as diretrizes para o 
novo produto a ser criado por 
eles. 

MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
 
FISCHER, Anette. Construção 
de vestuário. Porto 
Alegre: Bookman  2015 
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 Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 
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1. - Ser capaz de analisar aspectos ergonômicos do produto. 
2. - Detectar problemas e soluções ergonômicas em um produto de moda. 
3. - Desenvolver soluções e ideias inovadoras para o projeto de produto de moda e sua 

interface com o usuário. 
4. - Projetar produtos de moda que respeitem os aspectos ergonômicos e funcionais de 

usabilidade e conforto. 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Design Thinking 
 
Sequência sugerida: 
 

- O docente deve iniciar a aula fazendo uma 
retomada da aula anterior. 
- Os grupos de trabalho devem criar uma 
composição para gerar novas ideias e aprimorar 
ideias existentes. Percebendo os conceitos de 
ergonomia o projeto deve ser centrado no ser 
humano. Mas também deve trazer soluções 
criativas, colaborativas e sustentáveis.  
 
- Orientar os grupos na formatação das linhas gerais 
e do projeto que cumpram as etapas de:  

• Descoberta 

• Interpretação 

• Ideação 
Aplicar de forma prática e projetual em um produto 
de moda. 
 

Elaborara apresentação com 
dos resultados dos projetos 
de produto de moda 
elaborados pelos alunos.  

MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
 
FISCHER, Anette. Construção 
de vestuário. Porto 
Alegre: Bookman  2015 
 
ARAÚJO, Maria do Socorro 
do; CARVALHO, Miguel 
Ângelo Fernandes. 
Modelagem Ergonômica e 
Antropométrica: Valorizando 
o Design de Vestuário 
Desportivo 
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/9-
Coloquio-de-
Moda_2013/ARTIGOS-DE-
GT/Artigo-GT-Design-e-
Processos-de-Producao-em-
Moda/Modelagem-
ergonomica-e-
antropometrica-valorizando-
o-design-de-vestuario-
desportivo-de-PCNEMs.pdf 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. - Empregar princípios ergonômicos básicos para o design de produto. 
2. - Ser capaz de analisar aspectos ergonômicos do produto. 
3. - Detectar problemas e soluções ergonômicas em um produto de moda. 
4. - Desenvolver soluções e ideias inovadoras para o projeto de produto de moda e sua interface 

com o usuário. 
5. - Projetar produtos de moda que respeitem os aspectos ergonômicos e funcionais de usabilidade e 

conforto. 
 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

javascript:nova_pesquisa(%22Moraes,%20M%C3%A1rcia%20Vilma%20Gon%C3%A7alvez%20de%22,%22%22,100);
javascript:nova_pesquisa(%22Moraes,%20M%C3%A1rcia%20Vilma%20Gon%C3%A7alvez%20de%22,%22%22,100);
javascript:nova_pesquisa(%22Fischer,%20Anette%22,%22%22,100);
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/ARTIGOS-DE-GT/Artigo-GT-Design-e-Processos-de-Producao-em-Moda/Modelagem-ergonomica-e-antropometrica-valorizando-o-design-de-vestuario-desportivo-de-PCNEMs.pdf


 

 

A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores: 
  

 N1   N2 

  
A1 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A2 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS – 
Atividade Prática Supervisionada (1,0 ponto) 
  
[nota de 0 a 10] 
  

OU 
  
SUB – Avaliação Substitutiva 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  

Design Thinking 
 
Sequência sugerida: 

- O docente deve iniciar a aula fazendo uma retomada da 
aula anterior. 
- Os grupos de trabalho devem passar a construir um 
protótipo, modelo volumétrico ou peça piloto do projeto 
que foi desenvolvido na aula anterior.  
 
- Orientar os grupos na formatação das linha gerais e do 
projeto que compram as etapas de:  

• Interpretação 

• Ideação 

• Experimentação  

• Evolução  
Aplicar de forma pratica soluções para o desenvolvimento, 
criação e concepção do produto de moda projetado pelas 
equipes de trabalho. 

Elaborar uma exposição ou 
instalação dos produtos 
construídos pelas equipes de 
trabalho.   

MORAES, Márcia Vilma 
Gonçalvez de. Princípios 
ergonômicos. São 
Paulo:  Erica 2014 
 
FISCHER, Anette. Construção 
de vestuário. Porto 
Alegre: Bookman  2015 
 
SANDRA Regina; SILVEIRA, 
Icléia. A QUALIDADE DESDE O 
PROJETO DE PRODUTOS 
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/11-
coloquio-de-
moda_2015/artigos-de-
gt/gt04-design-e-processos-
de-producao-em-moda/gt-4-
a-qualidade-desde-o-projeto-
de-produtos.pdf 
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Essas unidades estão disponíveis para acomodar, quando presente, e não necessariamente nesta ordem:   
 - Aplicação de avaliações   

 - Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma   
 - Feriados e eventos fortuitos   
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A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante 
da seguinte equação:  
  

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)  
  
Para aprovação, a Média Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de 75% nas aulas. 
  
O estudante que não realizar a A2 ou não atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, poderá realizar uma Avaliação Substitutiva (SUB), cuja 
nota substituirá a nota de A2 obtida, caso seja maior. 
 

 

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
CORRÊA, Vanderlei Moraes; BOLETTI, Rosane Rosner. Ergonomia: fundamentos e aplicações. Porto Alegre: Bookman, 2015. (Série tekne). 
ISBN 9788582603154.  Disponível em Minha Biblioteca: 
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603154/cfi/0!/4/2@100:0.00 
MORAES, Márcia Vilma Gonçalvez de. Princípios ergonômicos. São Paulo: Erica 2014. ISBN 9788536518060. Disponível em Minha 
Biblioteca: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518060/cfi/0!/4/2@100:0.00 
GRANDJEAN, Etienne; KROEMER, K. H. E. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005. 
327 p. ISBN 85-363-0437-5. 
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
FISCHER, Anette. Construção de vestuário. Porto Alegre: Bookman  2015 
MORAES, Anamaria de; MONT'ALVÃO, Cláudia. Ergonomia: conceitos e aplicações. 4. ed. Teresópolis: 2AB, 2010. 223 p. (Série Oficina). 
ISBN 978-85-86695-49-0. 
MONT'ALVÃO, Cláudia; DAMAZIO, Vera (Org.). Design ergonomia emoção. Rio de Janeiro: Mauad X, 2012. 127 p. ISBN 978-85-7478-
264-5 
PINHEIRO, Bragança, A.C.D. F., CRIVELARO, Marcos. Conforto Ambiental - Iluminação, Cores, Ergonomia, Paisagismo e Critérios para 
Projetos. [Minha Biblioteca]. Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518596/ 
CORRÊA, Moraes, V., BOLETTI, Rosner, R. Ergonomia: Fundamentos e Aplicações - Série Tekne. [Minha Biblioteca]. Retirado de 
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603154/ 
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PLANO DE ENSINO: Estética e História da Arte  

CARGA HORÁRIA TOTAL: 88h                                       

    

EMENTA  

Enfoca o estudo da estética e história da arte, nas suas diversas expressões, no Brasil e no mundo, abordando a arte no contexto 

sócio-político e econômico. Investiga as teorias estéticas contemporâneas. 

COMPETÊNCIAS  

 

 APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE 

 CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design.  

 VISÃO ESTÉTICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 
 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  

 Analisar de forma crítica e construtiva os produtos e processos artísticos. 

 Ter sensibilidade para apreciar e interpretar obras de arte, fazendo-se familiar com a linguagem das formas e com valores 

estéticos, sendo capaz de extrair das manifestações artísticas informações sobre as culturas que as gerou. 

 Avaliar as principais manifestações artísticas ao longo da História da Arte a partir de fenômenos sócio-econômico-

culturais.  

 Utilizar valores estéticos-filosóficos na análise de obras e movimentos artísticos 

CRONOGRAMA DE AULA 

 

UNIDADE 1  

Tópicos: 

 

1.1  

O que é Estética? 

 

1.2  

- Parâmetros da Estética. 

 

1.3  

- O Belo. 

- O Feio. 

 

1.4  

- Relações entre Arte, Beleza e 

Estética. 

Objetivos de Aprendizagem 

1.1 

Conhecer os principais elementos de composição visual e Estética. 

Discutir as diferentes concepções entre belo e feio. 

 

1.2 

Conhecer os principais elementos de composição visual e Estética. 

Discutir as diferentes concepções entre belo e feio. 

 

1.3 

Conhecer os principais elementos de composição visual e Estética. 

Discutir as diferentes concepções entre belo e feio. 

 

1.4 

Conhecer os principais elementos de composição visual e Estética. 

Discutir as diferentes concepções entre belo e feio. 

 

Estratégias de Ensino 

Utilizar material referencial em diferentes formatos: vídeos, textos de referência 

conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, entre 

outros.  

 

Sequência sugerida: 

✓ Ler a contextualização da unidade e compreender a problemática dos temas 

abordados. 

✓ Explorar e compreender os conceitos básicos da disciplina apresentados no e-book. 

Neste material são desenvolvidos os aspectos teóricos, exemplos práticos e 

conteúdos complementares que ampliam o conhecimento sobre as temáticas da 

unidade.  

✓ Assistir ao vídeo de estudo de caso e refletir acerva dos problemas e soluções 

apresentados. 

 



Atividade 

Atividade não pontuada disponível na seção “Pratique e Compartilhe”.  

 Estudos de caso, resoluções, proposta de pesquisa ou produção criativa que 

integram atividades práticas aos conceitos teóricos básicos da unidade. 

 As respostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no 

fórum disponível na sessão “Compartilhe”.  

 Após a postagem será disponibilizado feedback com modelo de resposta).  

 

Avaliação Formativa 

Realizar a atividade avaliativa que constitui o recurso de avaliação pontuada da 

unidade. A pontuação desta atividade fará parte da nota final na N1 (ver item 

“Avaliação” deste plano”). 

 

 

UNIDADE 2  

Tópicos: 

 

2.1  

– As Relações entre Arte e Sociedade? 

 

2.2 

- Origens da representação da 

expressão artística. 

 

2.3  

- A arte na sociedade como 
expressão socioeconômica e cultural. 
- A arte na arquitetura como 
elemento de composição. 
 
2.4  

- Teorias estéticas contemporâneas. 

Objetivos de Aprendizagem 

2.1 

Compreender a função da arte como reflexo do cotidiano. 

Estudar que conceitos como belo e feio podem ser diferentes em cada movimento 

artístico ou cultura. 

 

2.2 

Compreender a função da arte como reflexo do cotidiano. 

Estudar que conceitos como belo e feio podem ser diferentes em cada movimento 

artístico ou cultura. 

 

2.3 

Compreender a função da arte como reflexo do cotidiano. 

Estudar que conceitos como belo e feio podem ser diferentes em cada movimento 

artístico ou cultura. 

 

2.4 

Compreender a função da arte como reflexo do cotidiano. 

Estudar que conceitos como belo e feio podem ser diferentes em cada movimento 

artístico ou cultura. 

 

Estratégias de Ensino 

Utilizar material referencial em diferentes formatos: vídeos, textos de referência 

conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, entre 

outros.  

 

Sequência sugerida: 

✓ Ler a contextualização da unidade e compreender a problemática dos temas 

abordados. 

✓ Explorar e compreender os conceitos básicos da disciplina apresentados no e-book. 

Neste material são desenvolvidos os aspectos teóricos, exemplos práticos e 

conteúdos complementares que ampliam o conhecimento sobre as temáticas da 

unidade.  

✓ Assistir ao vídeo de estudo de caso e refletir acerva dos problemas e soluções 

apresentados. 

 

Atividade 

Atividade não pontuada disponível na seção “Pratique e Compartilhe”.  

 Estudos de caso, resoluções, proposta de pesquisa ou produção criativa que 

integram atividades práticas aos conceitos teóricos básicos da unidade. 



 As respostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no 

fórum disponível na sessão “Compartilhe”.  

 Após a postagem será disponibilizado feedback com modelo de resposta).  

 

Avaliação Formativa 

Realizar a atividade avaliativa que constitui o recurso de avaliação pontuada da 

unidade. A pontuação desta atividade fará parte da nota final na N1 (ver item 

“Avaliação” deste plano”). 

 

 

UNIDADE 3  

Tópicos: 

 

3.1   

– Quais Histórias a Arte Conta? 

- A arte na Pré-história, Antiguidade 

e na Idade Média. 

 

3.2  

- Arte do Renascimento. 

 

3.3  

- Arte Moderna. 

 

3.4  

- Arte Contemporânea. 

 

Objetivos de Aprendizagem 

3.1 

Conhecer o desenvolvimento da arte no mundo ocidental. 

Conhecer um pouco das relações entre contexto histórico e produção artística. 

 

3.2 

Conhecer o desenvolvimento da arte no mundo ocidental. 

Conhecer um pouco das relações entre contexto histórico e produção artística. 

 

3.3 

Conhecer o desenvolvimento da arte no mundo ocidental. 

Conhecer um pouco das relações entre contexto histórico e produção artística. 

 

3.4 

Conhecer o desenvolvimento da arte no mundo ocidental. 

Conhecer um pouco das relações entre contexto histórico e produção artística. 

 

Estratégias de Ensino 

 

Utilizar material referencial em diferentes formatos: vídeos, textos de referência 

conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, entre 

outros.  

 

Sequência sugerida: 

✓ Ler a contextualização da unidade e compreender a problemática dos temas 

abordados. 

✓ Explorar e compreender os conceitos básicos da disciplina apresentados no e-book. 

Neste material são desenvolvidos os aspectos teóricos, exemplos práticos e 

conteúdos complementares que ampliam o conhecimento sobre as temáticas da 

unidade.  

✓ Assistir ao vídeo de estudo de caso e refletir acerva dos problemas e soluções 

apresentados. 

 

Atividade 

Atividade não pontuada disponível na seção “Pratique e Compartilhe”.  

 Estudos de caso, resoluções, proposta de pesquisa ou produção criativa que 

integram atividades práticas aos conceitos teóricos básicos da unidade. 

 As respostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no 

fórum disponível na sessão “Compartilhe”.  

 Após a postagem será disponibilizado feedback com modelo de resposta).  

 

Avaliação Formativa 



Realizar a atividade avaliativa que constitui o recurso de avaliação pontuada da 

unidade. A pontuação desta atividade fará parte da nota final na N1 (ver item 

“Avaliação” deste plano”). 

 

 

UNIDADE 4  

Tópicos: 

 

4.1  

Você conhece a Arte brasileira? 

- Barroco, Rococó e Neoclassicismo. 

 

4.2 

- Romantismo versus Realismo. 

 

4.3 

- Modernismo. 

 

4.4 

- Contemporaneidade 

Objetivos de Aprendizagem 

4.1 

Identificar as principais características da arte barroca brasileira. 

 Reconhecer o Academicismo (ou Neoclassicismo) trazido da Europa para o Brasil. 

 

4.2 

Identificar as principais características da arte barroca brasileira. 

 Reconhecer o Academicismo (ou Neoclassicismo) trazido da Europa para o Brasil. 

 

4.3 

Identificar as principais características da arte barroca brasileira. 

 Reconhecer o Academicismo (ou Neoclassicismo) trazido da Europa para o Brasil. 

 

4.4 

Identificar as principais características da arte barroca brasileira. 

 Reconhecer o Academicismo (ou Neoclassicismo) trazido da Europa para o Brasil. 

 

Estratégias de Ensino 

 

Utilizar material referencial em diferentes formatos: vídeos, textos de referência 

conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, entre 

outros.  

 

Sequência sugerida: 

✓ Ler a contextualização da unidade e compreender a problemática dos temas 

abordados. 

✓ Explorar e compreender os conceitos básicos da disciplina apresentados no e-book. 

Neste material são desenvolvidos os aspectos teóricos, exemplos práticos e 

conteúdos complementares que ampliam o conhecimento sobre as temáticas da 

unidade.  

✓ Assistir ao vídeo de estudo de caso e refletir acerva dos problemas e soluções 

apresentados. 

 

Atividade 

Atividade não pontuada disponível na seção “Pratique e Compartilhe”.  

 Estudos de caso, resoluções, proposta de pesquisa ou produção criativa que 

integram atividades práticas aos conceitos teóricos básicos da unidade. 

 As respostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no 

fórum disponível na sessão “Compartilhe”.  

 Após a postagem será disponibilizado feedback com modelo de resposta).  

 

Avaliação Formativa 

Realizar a atividade avaliativa que constitui o recurso de avaliação pontuada da 

unidade. A pontuação desta atividade fará parte da nota final na N1 (ver item 

“Avaliação” deste plano”). 

 

N2 - Prova Presencial 

Avaliação em formato de prova presencial constituída de atividades múltipla escolha 

contemplando as quatro unidades da disciplina (ver item “Avaliação” deste plano”). 

 



AVALIAÇÃO  
A Nota Final (NF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores: 
  

NOTA N1 NOTA N2 
UNIDADE 1  UNIDADE 2  UNIDADE 3  UNIDADE 4  PROVA PRESENCIAL A5 

Atividade Avaliativa A1 
Avalição Individual com 

nota de 0 a 10 

Atividade Avaliativa A2 
Avalição Individual com 

nota de 0 a 10 

Atividade Avaliativa A3 
Avalição Individual com 

nota de 0 a 10 

Atividade Avaliativa A4 
Avalição Individual com 

nota de 0 a 10 

Contendo Questões 

Objetivas e/ou 

Dissertativas, individual. 
  
Média Final (MF) é calculada com a seguinte média ponderada das duas notas, N1 e N2 e pesos, respectivamente, de 40% e 60%, resultante 

da seguinte equação: 
  

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6) 
  

Para aprovação, a Nota Final da disciplina deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de 75%, que 

corresponde a realização de, no mínimo, três das quatro Atividades Avaliativas da N1 
  
O estudante que não atingir a média final 6,0 (seis), poderá realizar uma Prova Substitutiva (A6), cuja nota substituirá a nota da N2 (A5) 

obtida, caso seja maior.  
 

 

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 

DALDEGAN, Valentina; DOTTORI, Maurício. Elementos de história das artes [livro eletrônico]. Curitiba: InterSaberes, 2016. (Obra Virtual) 

GOMPERTZ, Will. Isso é arte? 150 anos de arte moderna. Do Impressionismo até hoje. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2013. (Obra Virtual) 

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: um conceito antropológico. 24. ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2009. (Obra Virtual) 

 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 

DANA, Arnold. Introdução à história da arte. São Paulo: Ática, 2008. (Obra Virtual) 

 

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: um conceito antropológico. 24. ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2009. (Obra Virtual)  

 

PORTO, Humberta (org.). Estética e história da arte. São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016. (Obra Virtual) 

 

PUPPI, Alberto. Comunicação e semiótica [livro eletrônico]. Curitiba: InterSaberes, 2012. (Obra Virtual) 

 

SAMON, Noyama. Estética e filosofia da arte [livro eletrônico]. Curitiba: InterSaberes, 2016. (Obra Virtual) 
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PLANO DE ENSINO ESTUDOS DA COR Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA:  66h Teórica: 20h Prática: 46h 

    
EMENTA  
Estudo das cores, suas características físicas e classificações, e sua correlação com a percepção visual, e seus significados. Elabora 
aplicação das cores e observa o resultado encontrado na natureza e nas criações não naturais. Estuda o uso da cor no design de moda, e 
na análise da coloração pessoal e no visagismo.  

COMPETÊNCIAS  
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS 
II. TRABALHAR EM EQUIPE 
III. ATINGIR OBJETIVOS 
IV. ADAPTAR-SE À MUDANÇA 
V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE 
VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO 
VII.  CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design. 
VIII. VISÃO ESTÉTICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 
IX. CRIAÇÃO DE PRODUTOS - Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonômicos, lúdicos, 
simbólicos, técnicos, ambientais, socioeconômicos, culturais e sustentáveis, propondo ou buscando soluções para os problemas 
apresentados com enfoque inter e transdisciplinar. 
X. ELABORAÇÃO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbólicos, técnicos, 
socioeconômicos, culturais, ambientais tendo como parâmetro a sustentabilidade. 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 

- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  

- Incentivar o aluno à pesquisa cromática como embasamento para o projeto de design. 

- Elaborar composições com a utilização dos princípios da linguagem visual. 

- Incentivar o aluno a explorar experimentações a fim de desenvolver a própria linguagem com uso de cores para a proposição de 
composições visuais. 

ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  
Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

Desenvolver a própria linguagem 
com uso de cores para a proposição 

de composições visuais. 

As atividades que serão desenvolvidas pelos 
estudantes encontram-se detalhadas no ambiente 
virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina. 

Os critérios de avaliação estão explícitos 
no ambiente virtual de aprendizagem 

(Blackboard) da disciplina. 
 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um ppt). A 
cada 20 min, no máximo, de exposição, promover 
uma atividade relacionada ao nível cognitivo do 
objetivo de aprendizagem. 

Quizz rápido de auto-apresentação. 
 
Minute paper: escreva um 
parágrafo qual sua expectativa 
acerca do curso 
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- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse.         

2
. C

o
n

ce
it

o
 g

er
ai

s 
d

a 
Te

o
ri

a 
d

as
 C

o
re

s 

- 
A

sp
ec

to
s 

ge
ra

is
 d

a 
C

o
r 

co
m

o
 e

le
m

en
to

 d
e 

lin
gu

ag
em

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 
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Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
  

Apresentação do trabalho Color 
In Motion de Maria Claudia 
Cortez 
http://www.mariaclaudiacortes.c
om/ 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Elaboração individual de círculo 
cromático, utilizando papel canson 
A3 e tinta guache TGA ou Tallens 

BARROS, Lilian Ried Miller. A cor 
inesperada: uma reflexão sobre 
os usos criativos da cor 
http://www.teses.usp.br/teses/d
isponiveis/16/1634/tde-
24072012-150937/pt-br.php 
 
Material do estudante: 
Papel canson A3; 
Tintas guache TGA ou Tallens; 
Pincéis; 
Godê, copo, trapo para limpeza 
dos pincéis;  
Régua; 
Lápis; 
Borracha 
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Competências 
Relacionadas 
 
 

http://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/16/1634/tde-24072012-150937/pt-br.php
http://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/16/1634/tde-24072012-150937/pt-br.php
http://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/16/1634/tde-24072012-150937/pt-br.php
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- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  

 

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Elaboração individual de escala 
tonal em Canson A3, utilizando 
guache TGA ou Tallens  

Material do estudante: 
Papel canson A3; 
Tintas guache TGA ou Tallens; 
Pincéis; 
Godê, copo, trapo para limpeza 
dos pincéis;  
Régua; 
Lápis; 
Borracha 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 

Elaboração individual de escala 
tonal em Canson A3, utilizando 
guache TGA ou Tallens  

Material do estudante: 
Papel canson A3; 
Tintas guache TGA ou Tallens; 
Pincéis; 
Godê, copo, trapo para limpeza 
dos pincéis;  
Régua; 
Lápis; 
Borracha 
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seguinte ou atividade extraclasse. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

Retomando o círculo cromático 
elaborado pelo estudante, este 
deve identificar e selecionar 
sínteses harmoniosas e, a partir 
daí, elaborar uma cartela 
cromática, exercitando as conceitos 
de tonalidade e intensidade 

Material do estudante:  
Imagem pré-selecionada, 
impressa em boa qualidade; 
Papel canson A4; 
Tinta guache TGA ou Tallens; 
Pincéis;  
Godê;  
Papéis Ecocolor;  
Régua; 
Lápis; 
Borracha; 
Cola Bastão; 
Tesoura ou estilete 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  
- Incentivar o aluno à pesquisa cromática como embasamento para o projeto de design. 

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 
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Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

A partir da leitura de uma imagem 
qualquer (dimensões aproximadas 
de 20 cm x 20 cm), o estudante 
deve identificar as cores principais 
e elaborar uma cartela de cores. As 
cores devem ser identificadas com 
a numeração do Pantone Têxtil. O 
estudante deve produzir um breve 
memorial do processo, 
relacionando o exercício com os 
conteúdos apreendidos até o 
momento.  

Material do estudante:  
Imagem pré-selecionada, 
impressa em boa qualidade; 
Papel canson A4; 
Tinta guache TGA ou Tallens; 
Pincéis;  
Godê;  
Papéis Ecocolor;  
Régua; 
Lápis; 
Borracha; 
Cola Bastão; 
Tesoura ou estilete 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Quizz. 
Minute paper. 

Filmes pré-selecionados:  
O Gabinete do Dr. Caligari 
https://www.youtube.com/watc
h?v=fMuQpitplU8 
Alice No País das Maravilhas 
https://www.youtube.com/watc
h?v=Qdu6sSRAR58 
Nanny McPhee 
https://www.youtube.com/watc
h?v=w7urc0awdDc 
Medeia 
https://www.youtube.com/watc
h?v=Rw1We4Plsjk 
Persepolis 
https://www.youtube.com/watc
h?v=CnXsamZ0H38 
As Bicicletas de Belleville 
https://www.youtube.com/watc
h?v=gk2_HPvFcX8 
De Amor e Trevas 
https://www.youtube.com/watc
h?v=DUyZvKyu4z4 
Paris Je T’Aime 
https://www.youtube.com/watc
h?v=Cs_33qeZUpo&list=PLF42C7
7552D14DBAC 
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 Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

https://www.youtube.com/watch?v=fMuQpitplU8
https://www.youtube.com/watch?v=fMuQpitplU8
https://www.youtube.com/watch?v=Qdu6sSRAR58
https://www.youtube.com/watch?v=Qdu6sSRAR58
https://www.youtube.com/watch?v=w7urc0awdDc
https://www.youtube.com/watch?v=w7urc0awdDc
https://www.youtube.com/watch?v=Rw1We4Plsjk
https://www.youtube.com/watch?v=Rw1We4Plsjk
https://www.youtube.com/watch?v=CnXsamZ0H38
https://www.youtube.com/watch?v=CnXsamZ0H38
https://www.youtube.com/watch?v=gk2_HPvFcX8
https://www.youtube.com/watch?v=gk2_HPvFcX8
https://www.youtube.com/watch?v=DUyZvKyu4z4
https://www.youtube.com/watch?v=DUyZvKyu4z4
https://www.youtube.com/watch?v=Cs_33qeZUpo&list=PLF42C77552D14DBAC
https://www.youtube.com/watch?v=Cs_33qeZUpo&list=PLF42C77552D14DBAC
https://www.youtube.com/watch?v=Cs_33qeZUpo&list=PLF42C77552D14DBAC
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- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Quizz. 
Minute paper. 

 

1
1

 –
 C

o
m

p
o

si
çã

o
 

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Elaborar composições com a utilização dos princípios da linguagem visual. 
- Incentivar o aluno a explorar experimentações a fim de desenvolver a própria linguagem com 

uso de cores para a proposição de composições visuais. 
 

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 

Minute paper.  
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- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

1
2
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o
 

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Elaborar composições com a utilização dos princípios da linguagem visual. 
- Incentivar o aluno a explorar experimentações a fim de desenvolver a própria linguagem com 

uso de cores para a proposição de composições visuais. 

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

Quizz. 
Minute paper. 
 

Material do estudante: 
Imagem pré-selecionada pelo 
estudante (dimensão 
aproximada a de uma folha de 
papel A4); 
Papel Canson A4; 
Tesoura, cola bastãio, lápis, 
papel manteiga ou vegetal; 
Papel Ecocolor em cores variadas 
ou tinta guache TGA ou Tallens 
(e material de pintura) 
 

1
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Elaborar composições com a utilização dos princípios da linguagem visual. 
- Incentivar o aluno a explorar experimentações a fim de desenvolver a própria linguagem com 

uso de cores para a proposição de composições visuais. 

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 
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Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Quizz. 
Minute paper. 
 

Material do estudante: 
Imagem pré-selecionada pelo 
estudante (dimensão 
aproximada a de uma folha de 
papel A4); 
Papel Canson A4; 
Tesoura, cola bastãio, lápis, 
papel manteiga ou vegetal; 
Papel Ecocolor em cores variadas 
ou tinta guache TGA ou Tallens 
(e material de pintura) 
 

1
4
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Desenvolver repertório visual e compositivo e aprimorar a percepção estética, no pensar e no 

fazer. 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Elaborar composições com a utilização dos princípios da linguagem visual. 
- Incentivar o aluno a explorar experimentações a fim de desenvolver a própria linguagem com 

uso de cores para a proposição de composições visuais. 

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula: quizz, minute paper. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 
 
 

Quizz. 
Minute paper. 
 

Material do estudante: 
Imagem pré-selecionada pelo 
estudante (dimensão 
aproximada a de uma folha de 
papel A4); 
Papel Canson A4; 
Tesoura, cola bastãio, lápis, 
papel manteiga ou vegetal; 
Papel Ecocolor em cores variadas 
ou tinta guache TGA ou Tallens 
(e material de pintura) 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  
- Incentivar o aluno à pesquisa cromática como embasamento para o projeto de design. 
- Elaborar composições com a utilização dos princípios da linguagem visual. 
- Incentivar o aluno a explorar experimentações a fim de desenvolver a própria linguagem com 

uso de cores para a proposição de composições visuais. 
 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula. 
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Exercício individual de composição 
visual em superfície têxtil. 
 

Filmes: 
Periodicos de Tela 
(https://www.youtube.com/watc
h?v=aB7k4nudrKA&t=474s) 
 
Colcha de Retalhos 
(https://www.youtube.com/watc
h?v=bCU4d7dTC-A) 
 
Materiais do estudante: 
Algodão Cru ou Etamine ou Linho 
(cerca de 30cm x 30 cm); 
Papel Carbono verde ou 
amarelo; 
Retalhos de tecidos em cores 
variadas, lisos e estampados; 
Agulha de bordado nº 24; 
Linhas de Bordado (cores 
variadas); 
Tesoura de Tecido; 
Bastidor 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Integrar a fundamentação teórica ao trabalho prático, desenvolvendo o potencial criativo. 
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromáticos de linguagem no Design  
- Incentivar o aluno à pesquisa cromática como embasamento para o projeto de design. 
- Elaborar composições com a utilização dos princípios da linguagem visual. 
- Incentivar o aluno a explorar experimentações a fim de desenvolver a própria linguagem com 

uso de cores para a proposição de composições visuais. 

 

I / II / III / IV / V / 
VI / VII / VIII / IX / 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



     
 
 

© 2019 Laureate International Universities®|Confidential & Proprietary 

 
11 

Contextualização: 
 - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
- Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
- Promoção de atividade em dupla/grupo. 
- Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Finalização: 
- Síntese da aula:  
- Feedback do professor. 
- Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Exercício individual de composição 
visual em superfície têxtil. 
 

Filmes: 
Periodicos de Tela 
(https://www.youtube.com/watc
h?v=aB7k4nudrKA&t=474s) 
 
Colcha de Retalhos 
(https://www.youtube.com/watc
h?v=bCU4d7dTC-A) 
 
Materiais do estudante: 
Algodão Cru ou Etamine ou Linho 
(cerca de 30cm x 30 cm); 
Papel Carbono verde ou 
amarelo; 
Retalhos de tecidos em cores 
variadas, lisos e estampados; 
Agulha de bordado nº 24; 
Linhas de Bordado (cores 
variadas); 
Tesoura de Tecido; 
Bastidor 
 
 

1
7

  
 
 

Há 4 (quatro) unidades disponíveis para acomodar, não necessariamente nesta ordem: 
- Aplicação da Prova Interdisciplinar 

- Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma 
- Feriados e eventos fortuitos 

 

 

1
8

 
1

9
 

2
0

 
2

1
  

Prova N2 

2
2

  
Prova Substitutiva 

 

AVALIAÇÃO 
A Nota Final (NF) considera a composição entre: 
- N1: obtida a partir de quatro avaliações continuadas ao longo do semestre, detalhadas abaixo. 
- N2: prova.  
Disciplinas majoritariamente práticas contam com Avaliação Prática compondo a Nota N2, com peso de 50%.    
 
O estudante que não atingir a média final 6,0 (seis), poderá realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituirá a nota da Prova N2 obtida, 
caso seja maior.  
A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante da seguinte 
equação:  (N1 x 0,4) + (N2 x 0,6) 
 
Para aprovação, a Nota Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima a 75% das aulas. 
 

NOTA N1 NOTA N2 

PROVA INTERDISCIPLINAR PROVA A CRITÉRIO DO DOCENTE APS PROVA N2   
(substitutiva eventual) 

Individual contendo 
questões objetivas cujo 

propósito é avaliar o 
progresso do estudante ao 

Individual contendo 
questões objetivas e/ou  

dissertativas. 
(peso: 3) 

Trabalho ou outro recurso 
avaliativo, individual ou em 

grupo. 
(peso: 3) 

Atividades práticas 
orientadas pelo docente, 
individual ou em grupo. 

(peso: 1) 

Contendo questões 
objetivas e/ou questões 

dissertativas. 
AVALIAÇÃO PRÁTICA N2  
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longo do curso.  
(peso: 3) 

Aplicável somente às 
disciplinas majoritariamente 

práticas. 
 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepção Visual  
DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual  
GOMES FILHO, João. Gestalt do Objeto.  
 
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
BARROS, Lilian Ried Miller.  Cor no processo criativo: um estudo sobre a Bauhaus e a teoria de Goethe. São Paulo: Editora Senac São Paulo, 
2006. 
BERGER, John. Modos de Ver. Rio de Janeiro: Rocco, 1999. 
FARINA, Modesto. Psicodinâmica das cores em comunicação. 4. ed., S. Paulo: Edgard Blucher Ltda, 2000. 
GUIMARÃES, Luciano. A Cor como Informação – A Construção Biofísica, Linguística e Cultural da Simbologia das Cores. São Paulo: 
AnnaBlume, 2000. 
HALL, Sean. Isto significa isso. Isso Significa aquilo: guia de semiotica para iniciantes; tradução Andrea Mariz. - São Paulo: Edições Rosari, 
2008. 
 

   

Desenvolvido por Regina Barbosa 

Data 7/11/2017 

1ª Atualização   

2ª Atualização  
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PLANO DE ENSINO FUNDAMENTOS DO DESIGN Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA: 66 Teórica: 33 Prática: 33 
    
EMENTA  
 
A disciplina volta-se à reflexão crítica do design no seu contexto sociocultural e ambiental. Enfoca a ética, o mercado profissional, bem como a 
convergência com outros campos. Aborda metodologias projetuais e as etapas construtivas do projeto. Apresenta os fundamentos do design e 
os elementos básicos da construção de imagens. 
  
COMPETÊNCIAS  
I-ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS  
III- ATINGIR OBJETIVOS 
II- TRABALHAR EM EQUIPE 
IV- ADAPTAR-SE À MUDANÇA 
V- APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE 
VIII - CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design. 
IX - VISÃO ESTÉTICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra . 
X- ADMINISTRAÇÃO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisão e a otimizacã̧o dos resultados. 
XI - DOMÍNIO DE SISTEMAS DE INFORMAÇÃO - Utilizar sistemas informatizados requeridos para a operacionalizacã̧o da profissão. 
XIII - CAPACIDADE PROJETUAL - Dominar os processos de criação e produção de um game, com base em fatores estéticos, ergonômicos, 
lúdicos, simbólicos, técnicos, ambientais, socieconômicos e culturais. 
XVII - PESQUISA DE TENDÊNCIAS - Pesquisar tendências na área de design em meios digitais e interativos, acompanhando a atualização sobre 
as questões voltadas a Informação, Navegação, Interação e Interface. Sobre as mudanças dos paradigmas da sociedade, as mudanças 
perceptivas e os processos de criação e produção para a área, ampliando seu repertório cultural e profissional. 
XV - DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS - Desenvolver produtos de design em meios digitais e interativos. 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer 
 
 
ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

 
Entender e aprofundar conhecimentos 
sobre o mercado de trabalho, métodos 
e projetos. 

As atividades que serão desenvolvidas pelos 
estudantes encontram-se detalhadas no ambiente 
virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina. 

Os critérios de avaliação estão explícitos 
no ambiente virtual de aprendizagem 

(Blackboard) da disciplina. 
 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Apresentação do Professor 
Apresentação do Plano de Ensino e cronograma 
do semestre. 
Aula expositiva dialogada 
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: 
diálogo com anotações na lousa  
      O que é design? 
      O que se sabe sobre design? 
      Por que estudar design? 

Mapa Mental: serve para organizar 
visualmente informações de modo 
associativo.  
 

O que é design? 
https://www.youtube.com/w
atch?v=zfBzIfH6LEc 
 
 
CARDOSO, Rafael. Uma 
introdução à história do 
design. 3. ed. São Paulo: E. 
Blucher, 2008. 273 p 

https://www.youtube.com/watch?v=zfBzIfH6LEc
https://www.youtube.com/watch?v=zfBzIfH6LEc
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- Questão para reflexão 
- Solicitar que os alunos saiam pelo Campus 
questionando as pessoas sobre que é design. 
- Retornar para a aula e discutir. 
- Fazer um Mapa Mental  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada/Minute Paper 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
       Principais conceitos de design 
       Teorias do design 
       Breve histórico do design 
       Principais acontecimentos 
- Questões para reflexão 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 

Minute Paper: escreva um 
parágrafo refletindo sobre o 
processo de aprendizagem ocorrido 
na aula. 

CARDOSO, Rafael. Uma 
introdução à história do 
design. 3. ed. São Paulo: E. 
Blucher, 2008. 273 p 
 
AMBROSE, Gavin. Design 
thinking. Porto Alegre 
Bookman 2015 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer. 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada/Passa e Repassa 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
       Apresentação do contexto de sociedade 
industrial e suas repercussões no design 
- Discussão em sala de aula: estética industrial, 
“boa forma” e “funcionalismo”. 
- Apresentação do contexto da sociedade de 
consumo, e sua repercussão no mundo do 
design: estilo, representação e consumismo. 
- Questões para reflexão 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 
 
 

Passa e Repassa –  
Usado para trazer a competição, 
participação e feedback à 
experiência de aprendizagem como 
motivadores, bem como apresentar 
uma oportunidade para a aplicação 
dos conteúdos de aprendizagem. 

 
MUNARI, Bruno. Das coisas 
nascem coisas. São Paulo: 
Martins Fontes, 2015 (3

a
. ed) 

 
BAUMAN, Zygmunt. Vida 
para consumo a 
transformação das pessoas 
em mercadoria. Rio de 
Janeiro Zahar 2008 
 
BARBOSA, Livia. Sociedade de 
consumo. Rio de Janeiro 
Zahar 2004 1 recurso online 
ISBN 9788537807620. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 
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Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada/Philippe 66 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
       O que é arte 
       Qual o limite entre arte e design 
       O que é design e o que é tecnologia 
- Discussão em sala de aula: 
       Como a tecnologia influencia o design? 
       Qual o limite da tecnologia? 
- Questões para reflexão 
 

Philippe 66 –  
É uma atividade em grupo em que 
são feitas análises e discussões 
sobre temas/problemas do 
contexto dos alunos. Pode também 
ser útil para obtenção de 
informação rápida sobre interesses, 
problemas, sugestões e perguntas. 

AMBROSE, Gavin. Design 
thinking. Porto Alegre 
Bookman 2015 
 
SASSO, Fábio. Abduzeedo 
guia de inspiração para 
designers. Porto Alegre 
Bookman 2012 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual. 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens. 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer. 
 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada/ Snowball 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
      Áreas de atuação do designer 
      O designer como profissional 
- Discussão em sala de aula 
       Quais as principais empresas para se 
trabalhar no estado? 
       Quais as maiores empresas de design do 
mundo? 
- Questões para reflexão 
       Quais as áreas correlatas ao design? 
- Lançamento do trabalho em grupo – com base 
nas definições da discussão sobre áreas 
correlatas, cada grupo deve selecionar um área e 
preparar uma apresentação sobre essa relação 
para a próxima aula 
 

Snowball –  
Atividade colaborativa boa para 
que se produza a discussão e a 
organização de conhecimentos 
controversos e ambíguos. 
 

FILATRO, Andrea. Design 
thinking na educação 
presencial, a distância e 
corporativa. 1. São Paulo 
Saraiva 2017  
 
Principais áreas do design 
https://designculture.com.br
/principais-areas-do-design 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual. 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens. 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer. 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

https://designculture.com.br/principais-areas-do-design
https://designculture.com.br/principais-areas-do-design
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Trabalho em Grupo/ Sala de aula invertida 
  
Sequência sugerida: 
Apresentação dos grupos – quais as áreas 
correlatas ao design? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sala de aula invertida –  
O estudante deve se preparar para 
a aula estudando em casa o 
conteúdo indicado pelo docente. 

Documentário ABSTRACT: 
The Art of Design) – 
Christoph Niemann. (2007). 
Direção: Richard Press 
https://www.netflix.com/br/t
itle/80057883 
 
 
SASSO, Fábio. Abduzeedo 
guia de inspiração para 
designers. Porto Alegre 
Bookman 2012 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual. 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens. 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer. 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada/ Quizz 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
        O que é o design contemporâneo       
        Quem são os designers contemporâneos? 
- Quizz sobre o conteúdo teórico apresentado 

Quizz – selecionar alguns tópicos 
abordados de forma teórica na aula 
e desenvolver um quizz. 
Sugestão – uso do app plickers. 

AMBROSE, Gavin. 
Fundamentos de design 
criativo. 2. Porto Alegre 
Bookman 2014 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual. 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens. 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer. 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada/ Fórum de discussão 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
        O que é ética? 
        O que envolve a ética no design?       

     Como ser ético numa profissão não 
regulamentada? 
     Design e direitos autorais? 
 

- Discussão de Cases 
- Lançamento do tema para exercício da 
próxima semana – Como será o design no 
futuro? 
 
 
 

Fórum de discussão –  
É um tipo de reunião em que todos 
os membros do grupo têm a 
oportunidade de participar da 
discussão de um tema ou problema 
determinado pelo docente. 

SILVEIRA, Newton. Direito de 
autor no design. 2. São Paulo 
Saraiva 2012 
 
GUEDES et al. Design e ética 
de valores – disponível em: 
http://www.designemartigos.
com.br/design-e-etica-de-
valores/ 
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Competências 
Relacionadas 

https://www.netflix.com/br/title/80057883
https://www.netflix.com/br/title/80057883
http://www.designemartigos.com.br/design-e-etica-de-valores/
http://www.designemartigos.com.br/design-e-etica-de-valores/
http://www.designemartigos.com.br/design-e-etica-de-valores/
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2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual. 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens. 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer.do projeto de 
comunicação visual e solução de interfaces, analógicas e digitais. 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Trabalho em Grupo/ Sala de aula invertida 
  
Sequência sugerida: 
Apresentação dos grupos – Como será o design 
no futuro? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sala de aula invertida –  
O estudante deve se preparar para 
a aula estudando em casa o 
conteúdo indicado pelo docente. 

AMBROSE, Gavin. Design 
thinking. Porto Alegre 
Bookman 2015 
 
SASSO, Fábio. Abduzeedo 
guia de inspiração para 
designers. Porto Alegre 
Bookman 2012 
 
SILVEIRA, Newton. Direito de 
autor no design. 2. São Paulo 
Saraiva 2012 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual. 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens. 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer.do projeto de 
comunicação visual e solução de interfaces, analógicas e digitais 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada/ Fórum de discussão 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
        Sustentabilidade e design? 
        Sustentabilidade e marketing no design? 
- Discussão de Cases 
- Fórum de discussão 
 

Fórum de discussão –  
É um tipo de reunião em que todos 
os membros do grupo têm a 
oportunidade de participar da 
discussão de um tema ou problema 
determinado pelo docente 

CAVALCANTE et al. Design 
para a Sustentabilidade – um 
conceito interdisciplinar em 
construção. Disponível em: 
www.uel.br/revistas/uel/inde
x.php/projetica/article/downl
oadSuppFile/12384/2003  
 
DIAS, Reinaldo. 
Sustentabilidade origem e 
fundamentos; educação e 
governança global; modelo 
de desenvolvimento. São 
Paulo Atlas 2015 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer 
 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 
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Aula expositiva dialogada/ Minute Paper 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
       Criatividades 
       Princípios Universais do Design 
 
- Discussão de Cases e exemplos de aplicação dos 
princípios 
- Minute Paper 
 
 

Minute Paper: escreva um 
parágrafo refletindo sobre o 
processo de aprendizagem ocorrido 
na aula. 

AMBROSE, Gavin. 
Fundamentos de design 
criativo. 2. Porto Alegre 
Bookman 2014 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada/ Quizz 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
          Princípios da Gestalt 
- Solicitar que os alunos saiam pela instituição 
fotografando áreas em que enxergam os 
princípios da Gestalt aplicados. 
- Quizz sobre o conteúdo apresentado. 
 

Quizz – selecionar alguns tópicos 
abordados de forma teórica na aula 
e desenvolver um quizz. 
Sugestão – uso do app plickers. 

Vídeos as Leis da Gestalt – 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=IcY8w6xOsYE 
 
KOHLER, Wolfgang. Psicologia 
da Gestalt. Belo Horizonte: 
Itatiaia, 1968. 208 p 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer 
 

I I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada/ Wiki 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
          Tipografia e Cor 
- Exercício prático focando nos assuntos 
abordados em aula. 
- Wiki – elaborar uma espécie de glossários com 
os principais termos, tópicos e assuntos 
apresentados em aula. 
 

Wiki -Atividade colaborativa que 
permite a elaboração de textos, de 
definições e de conceitos. 
 

FONSECA, Joaquim da. 
Tipografia & design gráfico 
design e produção de 
impressos e livros. Porto 
Alegre Bookman 2011 
 
AMBROSE, Gavin. 
Fundamentos de design 
criativo. 2. Porto Alegre 
Bookman 2014 
 

https://www.youtube.com/watch?v=IcY8w6xOsYE
https://www.youtube.com/watch?v=IcY8w6xOsYE
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer 
 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada/ Wiki 
  
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
          Formatos, layout e grid. 
- Exercício prático focando nos assuntos 
abordados em aula. 
- Wiki – elaborar uma espécie de glossários com 
os principais termos, tópicos e assuntos 
apresentados em aula. 
- Lançamento do tema para exercício da 
próxima semana – Professor deve separar uma 
metodologia de design para cada grupo. O 
grupo deve apresentar a metodologia na 
próxima semana. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Wiki -Atividade colaborativa que 
permite a elaboração de textos, de 
definições e de conceitos. 
 

FONSECA, Joaquim da. 
Tipografia & design gráfico 
design e produção de 
impressos e livros. Porto 
Alegre Bookman 2011 
 
AMBROSE, Gavin. 
Fundamentos de design 
criativo. 2. Porto Alegre 
Bookman 2014 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer 
 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Trabalho em Grupo/ Sala de aula invertida 
  
 
Professor deve separar uma metodologia de 
design para cada grupo. O grupo deve 
apresentar a metodologia na próxima semana. 
 

Sala de aula invertida –  
O estudante deve se preparar para 
a aula estudando em casa o 
conteúdo indicado pelo docente. 

CARDOSO, Rafael. Uma 
introdução à história do 
design. 3. ed. São Paulo: E. 
Blucher, 2008. 273 p 
 
MUNARI, Bruno. Das coisas 
nascem coisas. São Paulo: 
Martins Fontes, 2015 (3

a
. ed) 

 
AMBROSE, Gavin. Design 
thinking. Porto Alegre 
Bookman 2015 
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 Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 
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1 - Aplicar conhecimento da área de design para tomar decisões e resolver problemas. 
2 - Aplicar conhecimentos de prática projetual 
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens 
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes áreas de atuação do designer 
 

I, II, III, IV, V, 
VIII, IX, X, XI, 
XIII, XVII, XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Trabalho em Grupo/ Checklist 
  
Com base nas metodologias apresentadas na 
aula anterior, a turma deve dividir-se em 
grupos e desenvolver algum projeto de baixa 
complexidade e curto prazo orientados pelas 
regras definidas pelo professor. 
Devem passar por etapas de problematização, 
pesquisa, geração de alternativas e 
desenvolvimento. 
 
Professor deve lançar um problema e deixar 
que cada aluno escolha a metodologia que 
pretende seguir. 
 

Checklist - utilizada para avaliar 
diferentes condutas, passos ou 
tarefas que compõem a habilidade 
ou competência a ser avaliada. 

CARDOSO, Rafael. Uma 
introdução à história do 
design. 3. ed. São Paulo: E. 
Blucher, 2008. 273 p 
 
MUNARI, Bruno. Das coisas 
nascem coisas. São Paulo: 
Martins Fontes, 2015 (3

a
. ed) 

 
AMBROSE, Gavin. Design 
thinking. Porto Alegre 
Bookman 2015 
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1
8

 

Há 4 (quatro) unidades disponíveis para acomodar, não necessariamente nesta ordem: 
- Aplicação da Prova Interdisciplinar 

- Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma 
- Feriados e eventos fortuitos 

 

1
9

  

2
0

  

2
1

  
Prova N2 

2
2

  
Prova Substitutiva 

 

AVALIAÇÃO 
A Nota Final (NF) considera a composição entre: 
- N1: obtida a partir de quatro avaliações continuadas ao longo do semestre, detalhadas abaixo. 
- N2: prova.  
Disciplinas majoritariamente práticas contam com Avaliação Prática compondo a Nota N2, com peso de 50%.    
 
O estudante que não atingir a média final 6,0 (seis), poderá realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituirá a nota da Prova N2 obtida, 
caso seja maior.  
A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante da seguinte 
equação:  (N1 x 0,4) + (N2 x 0,6) 
 
Para aprovação, a Nota Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima a 75% das aulas. 
 

NOTA N1 NOTA N2 

PROVA INTERDISCIPLINAR PROVA A CRITÉRIO DO DOCENTE APS PROVA N2   
(substitutiva eventual) 

Individual contendo 
questões objetivas cujo 

propósito é avaliar o 

Individual contendo 
questões objetivas e/ou  

dissertativas. 

Trabalho ou outro recurso 
avaliativo, individual ou em 

grupo. 

Atividades práticas 
orientadas pelo docente, 
individual ou em grupo. 

Contendo questões 
objetivas e/ou questões 

dissertativas. 
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progresso do estudante ao 
longo do curso.  

(peso: 3) 

(peso: 3) (peso: 3) (peso: 1) AVALIAÇÃO PRÁTICA N2  

Aplicável somente às 
disciplinas majoritariamente 

práticas. 
 

 

 

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
AMBROSE, Gavin. Design thinking. Porto Alegre Bookman 2015 
AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. 2. Porto Alegre Bookman 2014 
SASSO, Fábio. Abduzeedo guia de inspiração para designers. Porto Alegre Bookman 2012  
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
CARDOSO, Rafael. Uma introdução à história do design. 3. ed. São Paulo: E. Blucher, 2008. 273 p 
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. São Paulo: Martins Fontes, 2015 (3

a
. ed) 

BARBOSA, Livia. Sociedade de consumo. Rio de Janeiro Zahar 2004 1 recurso online ISBN 9788537807620.  
BAUMAN, Zygmunt. Vida para consumo a transformação das pessoas em mercadoria. Rio de Janeiro Zahar 2008 
SILVEIRA, Newton. Direito de autor no design. 2. São Paulo Saraiva 2012 

   

Desenvolvido por  

Data  

1ª Atualização   

2ª Atualização  
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PLANO	
  DE	
  ENSINO	
   HISTÓRIA	
  DA	
  MODA	
   Implantação	
  20181	
  

CARGA	
  HORÁRIA:	
   66h	
   Teórica:	
  66h	
   Prática:	
  00h	
  
	
   	
   	
   	
  
EMENTA	
   	
  
Apresenta	
  as	
  bases	
  históricas,	
  sociais	
  e	
  culturais	
  da	
  moda	
  relacionadas	
  aos	
  termos	
  “Moda”,	
  “Vestimenta”,	
  “Cultura”	
  e	
  “Sociedade”.	
  Analisa	
  
cada	
   um	
   dos	
   períodos	
   como	
   fenômenos	
   dinâmicos	
   construídos	
   a	
   partir	
   de	
   informações	
   relacionadas	
   à	
   cosmética,	
   aos	
   adornos	
   e	
   às	
  
vestimentas,	
  entendendo	
  a	
  representação	
  dessas	
  características,	
  objetos	
  e	
  peças	
  ao	
  longo	
  do	
  período.	
  

COMPETÊNCIAS	
   	
  
I.	
  ANALISAR	
  E	
  RESOLVER	
  PROBLEMAS	
  
II.	
  TRABALHAR	
  EM	
  EQUIPE	
  
III.	
  ATINGIR	
  OBJETIVOS	
  
IV.	
  ADAPTAR-­‐SE	
  À	
  MUDANÇA	
  
V.	
  APRENDER	
  E	
  AUTODESENVOLVER-­‐SE	
  
VI.	
  COMUNICAR-­‐SE	
  ORALMENTE	
  E	
  POR	
  ESCRITO	
  
VII.	
  VISÃO	
  ESTÉTICA	
  -­‐	
  Integrar	
  a	
  estética	
  ao	
  conjunto	
  de	
  valores	
  que	
  dá	
  sentido	
  e	
  identidade	
  à	
  obra.	
  
VIII.	
  PESQUISA	
  DE	
  TENDÊNCIAS	
  -­‐	
  Pesquisar	
  tendências	
  em	
  design	
  de	
  moda,	
  acompanhando	
  a	
  atualizações	
  técnicas,	
  tecnológicas,	
  as	
  mudanças	
  
dos	
  paradigmas	
  da	
  sociedade,	
  as	
  mudanças	
  perceptivas	
  e	
  os	
  processos	
  de	
  criação	
  e	
  produção	
  para	
  a	
  área	
  de	
  design,	
  ampliando	
  seu	
  repertório	
  
cultural	
  e	
  profissional.	
  

OBJETIVOS	
  DE	
  APRENDIZAGEM	
   	
  
-­‐	
  Identificar	
  e	
  descrever	
  elementos	
  do	
  vestuário	
  que	
  se	
  relacionam	
  com	
  períodos	
  da	
  história	
  da	
  moda	
  e	
  da	
  indumentária.	
  
-­‐	
  Identificar	
  questões	
  teóricas	
  pertinentes	
  ao	
  universo	
  da	
  história	
  da	
  moda	
  e	
  da	
  indumentária.	
  
-­‐	
  Relacionar	
  aspectos	
  tecnológicos,	
  econômicos	
  e	
  culturais	
  com	
  as	
  mudanças	
  na	
  moda.	
  
-­‐	
  Problematizar	
  a	
  partir	
  da	
  leitura	
  de	
  textos	
  e	
  coleções	
  de	
  imagens	
  relacionadas	
  à	
  história	
  da	
  moda	
  e	
  da	
  indumentária.	
  	
  
-­‐	
  Elaborar	
  pequenos	
  textos	
  apontando	
  delimitação	
  de	
  tema,	
  problematização	
  e	
  breve	
  desenvolvimento	
  fundamentado	
  em	
  leituras	
  acadêmicas	
  
e	
  científicas	
  da	
  área	
  do	
  design	
  de	
  moda	
  e	
  áreas	
  correlatas.	
  	
  
	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  
ATIVIDADE	
  PRÁTICA	
  SUPERVISIONADA	
   	
  

Objetivos	
   Atividades	
  a	
  serem	
  desenvolvidas	
   Avaliação	
  
Identificar	
  questões	
  teóricas	
  pertinentes	
  ao	
  

universo	
  da	
  história	
  da	
  moda	
  e	
  da	
  
indumentária,	
  problematizando	
  seus	
  

múltiplos	
  aspectos.	
  	
  

As	
  atividades	
  que	
  serão	
  desenvolvidas	
  pelos	
  
estudantes	
  encontram-­‐se	
  detalhadas	
  no	
  

ambiente	
  virtual	
  de	
  aprendizagem	
  
(Blackboard)	
  da	
  disciplina.	
  

Os	
  critérios	
  de	
  avaliação	
  estão	
  explícitos	
  no	
  
ambiente	
  virtual	
  de	
  aprendizagem	
  

(Blackboard)	
  da	
  disciplina.	
  
	
  

CRONOGRAMA	
  DE	
  AULAS	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

	
  
1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
2.	
  Identificar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  modernidade	
  no	
  campo	
  da	
  moda	
  e	
  da	
  criação.	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
   Brainstorming,	
   perguntas	
   e	
   respostas	
   ou	
   mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
   prévios	
  
sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
   pontos	
  
importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  o	
  
futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
  Aula	
  expositiva	
   interativa	
  (auxiliadas	
  por	
  um	
  ppt).	
  
A	
  cada	
  20	
  min,	
  no	
  máximo,	
  de	
  exposição,	
  promover	
  
uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
   cognitivo	
   do	
  
objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  

Minute	
  Paper,	
  Quizz.	
  
Mapa	
  Mental	
  
	
  

LIPOVETSKY,	
  Gilles.	
  O	
  
império	
  do	
  efêmero:	
  a	
  moda	
  
e	
  seu	
  destino	
  nas	
  sociedades	
  
modernas.	
  São	
  Paulo:	
  
Companhia	
  das	
  Letras,	
  2009.	
  
	
  
SVENDSEN,	
  Lars.	
  Moda:	
  uma	
  
filosofia.	
  Rio	
  de	
  Janeiro:	
  
Zahar,	
  2010.	
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Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Identificar	
  as	
  questões	
  pertinentes	
  a	
  identidade,	
  modernidade	
  e	
  moda	
  discutidas	
  no	
  documentário	
  
"A	
  identidade	
  de	
  nós	
  mesmos",	
  de	
  Wim	
  Wenders.	
  	
  
2.	
  Relacionar	
  as	
  questões	
  identificadas	
  com	
  a	
  leitura	
  de	
  textos	
  indicados.	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

Quizz	
  	
  
Minute	
  Paper	
  
Mapa	
  Mental	
  
	
  

ERNER,	
  Guillaume.	
  Vítimas	
  
da	
  moda?	
  Como	
  a	
  criamos,	
  
por	
  que	
  a	
  seguimos.	
  São	
  
Paulo:	
  Editora	
  Senac	
  SP,	
  
2005.	
  

SVENDSEN,	
  Lars.	
  Moda:	
  uma	
  
filosofia.	
  Rio	
  de	
  Janeiro:	
  
Zahar,	
  2010.	
  	
  

A	
  IDENTIDADE	
  de	
  nós	
  
mesmos	
  (notebook	
  on	
  cities	
  
and	
  clothes).	
  Direção:	
  Wim	
  
Wenders.	
  Produção:	
  Wim	
  
Wenders.	
  Interpretes:	
  Wim	
  
Wenders,	
  Yohji	
  Yamamoto	
  e	
  
outros.	
  Roteiro:Wim	
  
Wenders.	
  Música:	
  Laurent	
  
Petitgand.	
  Paris;	
  Berlin:	
  
Centre	
  Pompidou;	
  Centre	
  de	
  
Creation	
  Industrielle;	
  Road	
  
Movies	
  Filmproduktion.1989.	
  
1	
  DVD	
  (82	
  min),	
  4x3	
  
letterbox,	
  color.	
  Distribuição:	
  
Vinny	
  Filmes.	
  (disponível	
  em	
  	
  
<https://www.youtube.com/
watch?v=UQ-­‐
HvWxLXoU&feature=youtu.b
e>	
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   XV I.	
  Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
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1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
2.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  

Minute	
  Paper,	
  	
  
Quizz.	
  
Mapa	
  Mental	
  

BOUCHER,	
  François.	
  História	
  
do	
  vestuário	
  no	
  ocidente.	
  
São	
  Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
	
  
LIPOVETSKY,	
  Gilles.	
  O	
  império	
  
do	
  efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  
destino	
  nas	
  sociedades	
  
modernas.	
  São	
  Paulo:	
  
Companhia	
  das	
  Letras,	
  2009.	
  
	
  
LAVER,	
  James.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  
moda	
  -­‐	
  uma	
  história	
  concisa.	
  
São	
  Paulo:	
  Companhia	
  das	
  
letras,	
  2010.	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
2.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  
	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  

BOUCHER,	
  F.	
  História	
  do	
  
vestuário	
  no	
  ocidente.	
  São	
  
Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
	
  
LIPOVETSKY,	
  G.	
  O	
  império	
  do	
  
efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  
destino	
  nas	
  sociedades	
  
modernas.	
  São	
  Paulo:	
  Cia	
  das	
  
Letras,	
  2009.	
  
	
  
LAVER,	
  J.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  moda	
  -­‐	
  
uma	
  história	
  concisa.	
  São	
  
Paulo:	
  Companhia	
  das	
  letras,	
  
2010.	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
2.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  
	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  

BOUCHER,	
  F.	
  História	
  do	
  
vestuário	
  no	
  ocidente.	
  São	
  
Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
	
  
GRUMBACH,	
  Didier.	
  Histórias	
  
da	
  moda.	
  São	
  Paulo:	
  Cosac	
  
Naify,	
  2009.	
  	
  
	
  
LIPOVETSKY,	
  G.	
  O	
  império	
  do	
  
efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  
destino	
  nas	
  sociedades	
  
modernas.	
  São	
  Paulo:	
  Cia	
  das	
  
Letras,	
  2009.	
  
	
  
LAVER,	
  J.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  moda	
  -­‐	
  
uma	
  história	
  concisa.	
  São	
  
Paulo:	
  Companhia	
  das	
  letras,	
  
2010.	
  
MENDES,	
  Valerie;	
  HAYE,	
  
Mamy	
  de	
  la.	
  A	
  moda	
  do	
  
século	
  XX.	
  São	
  Paulo:	
  Martins	
  
Fontes,	
  2009.	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
2.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
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Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  

BOUCHER,	
  F.	
  História	
  do	
  
vestuário	
  no	
  ocidente.	
  São	
  
Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
	
  
GRUMBACH,	
  Didier.	
  Histórias	
  
da	
  moda.	
  São	
  Paulo:	
  Cosac	
  
Naify,	
  2009.	
  	
  
	
  
LIPOVETSKY,	
  G.	
  O	
  império	
  do	
  
efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  
destino	
  nas	
  sociedades	
  
modernas.	
  São	
  Paulo:	
  Cia	
  das	
  
Letras,	
  2009.	
  
	
  
LAVER,	
  J.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  moda	
  -­‐	
  
uma	
  história	
  concisa.	
  São	
  
Paulo:	
  Companhia	
  das	
  letras,	
  
2010.	
  
	
  
MENDES,	
  Valerie;	
  HAYE,	
  
Mamy	
  de	
  la.	
  A	
  moda	
  do	
  
século	
  XX.	
  São	
  Paulo:	
  Martins	
  
Fontes,	
  2009.	
  
	
  
SCOTT,	
  Lesley.	
  Lingerie:	
  da	
  
antiguidade	
  à	
  cultura	
  pop.	
  
Barueri:	
  Manole;	
  London:	
  
Quantum	
  Publishing,	
  2013.	
  
(Disponível	
  na	
  Biblioteca	
  
Virtual	
  3.0)	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
2.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  
	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  	
  

BOUCHER,	
  F.	
  História	
  do	
  
vestuário	
  no	
  ocidente.	
  São	
  
Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
	
  
GRUMBACH,	
  Didier.	
  Histórias	
  
da	
  moda.	
  São	
  Paulo:	
  Cosac	
  
Naify,	
  2009.	
  	
  
	
  
LIPOVETSKY,	
  G.	
  O	
  império	
  do	
  
efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  
destino	
  nas	
  sociedades	
  
modernas.	
  São	
  Paulo:	
  Cia	
  das	
  
Letras,	
  2009.	
  
	
  
LAVER,	
  J.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  moda	
  -­‐	
  
uma	
  história	
  concisa.	
  São	
  
Paulo:	
  Companhia	
  das	
  letras,	
  
2010.	
  
	
  
MENDES,	
  Valerie;	
  HAYE,	
  
Mamy	
  de	
  la.	
  A	
  moda	
  do	
  
século	
  XX.	
  São	
  Paulo:	
  Martins	
  
Fontes,	
  2009.	
  
	
  
SCOTT,	
  Lesley.	
  Lingerie:	
  da	
  
antiguidade	
  à	
  cultura	
  pop.	
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Barueri:	
  Manole;	
  London:	
  
Quantum	
  Publishing,	
  2013.	
  
(Disponível	
  na	
  Biblioteca	
  
Virtual	
  3.0)	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
2.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  
	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  

BOUCHER,	
  F.	
  História	
  do	
  
vestuário	
  no	
  ocidente.	
  São	
  
Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
	
  
GRUMBACH,	
  Didier.	
  Histórias	
  
da	
  moda.	
  São	
  Paulo:	
  Cosac	
  
Naify,	
  2009.	
  	
  
	
  
LIPOVETSKY,	
  G.	
  O	
  império	
  do	
  
efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  
destino	
  nas	
  sociedades	
  
modernas.	
  São	
  Paulo:	
  Cia	
  das	
  
Letras,	
  2009.	
  
	
  
LAVER,	
  J.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  moda	
  -­‐	
  
uma	
  história	
  concisa.	
  São	
  
Paulo:	
  Companhia	
  das	
  letras,	
  
2010.	
  
	
  
MENDES,	
  Valerie;	
  HAYE,	
  
Mamy	
  de	
  la.	
  A	
  moda	
  do	
  
século	
  XX.	
  São	
  Paulo:	
  Martins	
  
Fontes,	
  2009.	
  
	
  
SCOTT,	
  Lesley.	
  Lingerie:	
  da	
  
antiguidade	
  à	
  cultura	
  pop.	
  
Barueri:	
  Manole;	
  London:	
  
Quantum	
  Publishing,	
  2013.	
  
(Disponível	
  na	
  Biblioteca	
  
Virtual	
  3.0)	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
2.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  
	
  

	
  
Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  

DEMPSEY,	
  Amy.	
  Estilos,	
  
escolas	
  e	
  movimentos:	
  guia	
  
enciclopédico	
  da	
  arte	
  
moderna.	
  São	
  Paulo:	
  Cosac	
  &	
  
Naify,	
  2010.	
  
	
  
MENDES,	
  Valerie;	
  HAYE,	
  
Mamy	
  de	
  la.	
  A	
  moda	
  do	
  
século	
  XX.	
  São	
  Paulo:	
  Martins	
  
Fontes,	
  2009.	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
   I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
	
  
	
  

BOUCHER,	
  F.	
  História	
  do	
  
vestuário	
  no	
  ocidente.	
  São	
  
Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
	
  
GRUMBACH,	
  Didier.	
  Histórias	
  
da	
  moda.	
  São	
  Paulo:	
  Cosac	
  
Naify,	
  2009.	
  	
  
	
  
LIPOVETSKY,	
  G.	
  O	
  império	
  do	
  
efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  
destino	
  nas	
  sociedades	
  
modernas.	
  São	
  Paulo:	
  Cia	
  das	
  
Letras,	
  2009.	
  
	
  
LAVER,	
  J.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  moda	
  -­‐	
  
uma	
  história	
  concisa.	
  São	
  
Paulo:	
  Companhia	
  das	
  letras,	
  
2010.	
  
	
  
MENDES,	
  Valerie;	
  HAYE,	
  
Mamy	
  de	
  la.	
  A	
  moda	
  do	
  
século	
  XX.	
  São	
  Paulo:	
  Martins	
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Fontes,	
  2009.	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  
	
  

BOUCHER,	
  F.	
  História	
  do	
  
vestuário	
  no	
  ocidente.	
  São	
  
Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
	
  
GRUMBACH,	
  Didier.	
  Histórias	
  
da	
  moda.	
  São	
  Paulo:	
  Cosac	
  
Naify,	
  2009.	
  	
  
	
  
LIPOVETSKY,	
  G.	
  O	
  império	
  do	
  
efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  
destino	
  nas	
  sociedades	
  
modernas.	
  São	
  Paulo:	
  Cia	
  das	
  
Letras,	
  2009.	
  
	
  
LAVER,	
  J.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  moda	
  -­‐	
  
uma	
  história	
  concisa.	
  São	
  
Paulo:	
  Companhia	
  das	
  letras,	
  
2010.	
  
	
  
MENDES,	
  Valerie;	
  HAYE,	
  
Mamy	
  de	
  la.	
  A	
  moda	
  do	
  
século	
  XX.	
  São	
  Paulo:	
  Martins	
  
Fontes,	
  2009.	
  



	
   	
   	
   	
   	
  
	
  

©	
  2019	
  Laureate	
  International	
  Universities®|Confidential	
  &	
  Proprietary	
   9	
  

12
	
  –
	
  M

od
a	
  
e	
  
co
nt
ra
cu
ltu

ra
:	
  d

as
	
  ru

as
	
  p
ar
a	
  
as
	
  v
itr
in
es
	
  e
	
  p
as
sa
re
la
s	
  

a)
	
  O
s	
  t
ee
na

ge
rs
	
  e
	
  o
	
  p
ós
	
  g
ue

rr
a	
  

b)
	
  R
oc
ke
rs
	
  e
	
  T
ed

di
es
	
  

	
  
Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  

Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
2.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

	
  
Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  

	
  
BOUCHER,	
  F.	
  História	
  do	
  
vestuário	
  no	
  ocidente.	
  São	
  
Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
GRUMBACH,	
  Didier.	
  Histórias	
  da	
  
moda.	
  São	
  Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  
2009.	
  	
  
LIPOVETSKY,	
  G.	
  O	
  império	
  do	
  
efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  destino	
  
nas	
  sociedades	
  modernas.	
  São	
  
Paulo:	
  Cia	
  das	
  Letras,	
  2009.	
  
LAVER,	
  J.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  moda	
  -­‐	
  
uma	
  história	
  concisa.	
  São	
  Paulo:	
  
Companhia	
  das	
  letras,	
  2010.	
  
MENDES,	
  Valerie;	
  HAYE,	
  Mamy	
  
de	
  la.	
  A	
  moda	
  do	
  século	
  XX.	
  São	
  
Paulo:	
  Martins	
  Fontes,	
  2009.	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
2.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  

BOUCHER,	
  F.	
  História	
  do	
  
vestuário	
  no	
  ocidente.	
  São	
  
Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
GRUMBACH,	
  Didier.	
  Histórias	
  da	
  
moda.	
  São	
  Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  
2009.	
  	
  
LIPOVETSKY,	
  G.	
  O	
  império	
  do	
  
efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  destino	
  
nas	
  sociedades	
  modernas.	
  São	
  
Paulo:	
  Cia	
  das	
  Letras,	
  2009.	
  
LAVER,	
  J.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  moda	
  -­‐	
  
uma	
  história	
  concisa.	
  São	
  Paulo:	
  
Companhia	
  das	
  letras,	
  2010.	
  
MENDES,	
  Valerie;	
  HAYE,	
  Mamy	
  
de	
  la.	
  A	
  moda	
  do	
  século	
  XX.	
  São	
  
Paulo:	
  Martins	
  Fontes,	
  2009.	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  
	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  

Material	
  disponibilizado	
  no	
  
Blackboard	
  e	
  referências	
  
bibliográficas	
  Básica	
  e	
  
Complementar	
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Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Reconhecer	
  a	
  relação	
  entre	
  contexto	
  histórico	
  e	
  as	
  expressões	
  da	
  moda.	
  	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  

Prova	
  e	
  material	
  elaborado	
  
produzido	
  pelos	
  alunos	
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-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  

16
	
  –
	
  M
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  P
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  n
a	
  
M
od

a	
  
	
  

Objetivos	
  de	
  Aprendizagem	
  
Competências	
  
Relacionadas	
  

1.	
  Identificar	
  e	
  relacionar	
  os	
  aspectos	
  da	
  expressão	
  estéticas	
  da	
  moda	
  e	
  o	
  contexto	
  histórico.	
  
	
  

I	
  /	
  II	
  /	
  III	
  /	
  IV	
  /	
  
V	
  /	
  VI	
  /	
  VII	
  /	
  
VIII	
  

Estratégias	
  de	
  Ensino	
   Avaliação	
  Formativa	
   Recursos	
  

Contextualização:	
  
	
  -­‐	
  Apresentação	
  dos	
  objetivos	
  de	
  aprendizagem;	
  
-­‐	
  Brainstorming,	
  perguntas	
  e	
   respostas	
  ou	
  mapa	
  
mental	
   –	
   Levantamento	
   de	
   conhecimentos	
  
prévios	
   sobre	
   a	
   aula	
   anterior,	
   com	
   resgate	
   de	
  
pontos	
  importantes.	
  
-­‐	
  Destaque	
  da	
  importância	
  da	
  aprendizagem	
  para	
  
o	
  futuro	
  profissional.	
  
	
  
Atividade	
  de	
  Aprendizagem:	
  
-­‐	
   Aula	
   expositiva	
   interativa	
   (auxiliadas	
   por	
   um	
  
ppt).	
   A	
   cada	
   20	
  min,	
   no	
  máximo,	
   de	
   exposição,	
  
promover	
   uma	
   atividade	
   relacionada	
   ao	
   nível	
  
cognitivo	
  do	
  objetivo	
  de	
  aprendizagem.	
  
-­‐	
  Promoção	
  de	
  atividade	
  em	
  dupla/grupo.	
  
-­‐	
   Apresentação	
   de	
   um	
   ou	
   mais	
   resultados	
   da	
  
atividade	
  com	
  feedback	
  do	
  professor.	
  
	
  
Finalização:	
  
-­‐	
  Síntese	
  da	
  aula:	
  quizz,	
  minute	
  paper.	
  
-­‐	
  Feedback	
  do	
  professor.	
  
-­‐	
   Indicação	
   de	
   textos	
   ou	
   material	
   para	
   a	
   aula	
  
seguinte	
  ou	
  atividade	
  extraclasse.	
  
	
  
	
  

Minute	
  Paper	
  
Quizz	
  
Mapa	
  Mental	
  

BOUCHER,	
  F.	
  História	
  do	
  
vestuário	
  no	
  ocidente.	
  São	
  
Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  2012.	
  
GRUMBACH,	
  Didier.	
  Histórias	
  da	
  
moda.	
  São	
  Paulo:	
  Cosac	
  Naify,	
  
2009.	
  	
  
LIPOVETSKY,	
  G.	
  O	
  império	
  do	
  
efêmero:	
  a	
  moda	
  e	
  seu	
  destino	
  
nas	
  sociedades	
  modernas.	
  São	
  
Paulo:	
  Cia	
  das	
  Letras,	
  2009.	
  
LAVER,	
  J.	
  A	
  roupa	
  e	
  a	
  moda	
  -­‐	
  
uma	
  história	
  concisa.	
  São	
  Paulo:	
  
Companhia	
  das	
  letras,	
  2010.	
  
MENDES,	
  Valerie;	
  HAYE,	
  Mamy	
  
de	
  la.	
  A	
  moda	
  do	
  século	
  XX.	
  São	
  
Paulo:	
  Martins	
  Fontes,	
  2009.	
  

17
	
   	
  

Devolutivas	
  sobre	
  avaliações	
  sínteses	
  sobre	
  a	
  disciplina	
  	
  
	
  

Feriado	
  
	
  

Revisão	
  de	
  conteúdos	
  
	
  
	
  

Revisão	
  de	
  conteúdos	
  

18
	
  

19
	
  

20
	
  

21
	
   	
  

Prova	
  Regimental	
  

22
	
   	
  

Prova	
  Substitutiva	
  

	
  

AVALIAÇÃO	
  
A	
  Nota	
  Final	
  (NF)	
  considera	
  a	
  composição	
  entre:	
  
Av1=	
  avaliação	
  10	
  pontos	
  
Av2=teste	
  de	
  progresso	
  10	
  pontos	
  
Av3=	
  avaliação	
  10	
  pontos	
  
	
  
N1=av1+av2+av3/3	
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N2:	
  
	
  
Av4=Aps	
  10	
  pontos	
  
	
  
Av5=avaliação	
  disciplina	
  5pontos	
  +	
  banca	
  5	
  pontos	
  (menos	
  para	
  1	
  e	
  2	
  periodo	
  de	
  NEMO	
  porque	
  não	
  há	
  banca)	
  	
  
	
  
O	
  N2=(0,1*Av4)	
  +	
  (0,9*Av5)	
  o	
  sistema	
  fará	
  o	
  cálculo.	
  
	
  	
  
O	
  estudante	
  que	
  não	
  atingir	
  a	
  média	
  final	
  6,0	
  (seis),	
  poderá	
  realizar	
  uma	
  Prova	
  Substitutiva,	
  cuja	
  nota	
  substituirá	
  a	
  nota	
  da	
  Prova	
  
Regimental/N2	
  obtida,	
  caso	
  seja	
  maior.	
  	
  
	
  
A	
  Nota	
  Final	
  é	
  formada	
  pela	
  média	
  ponderada	
  das	
  duas	
  notas,	
  Continuada/N1	
  e	
  Regimental/N2,	
  com	
  peso,	
  respectivamente	
  de	
  40%	
  e	
  60%,	
  
resultante	
  da	
  seguinte	
  equação:	
  (N1	
  x	
  0,4)	
  +	
  (N2	
  x	
  0,6)	
  
	
  
Para	
  aprovação,	
  a	
  Nota	
  Final	
  deverá	
  ser	
  igual	
  ou	
  superior	
  a	
  6,0	
  (seis),	
  além	
  da	
  necessária	
  frequência	
  mínima	
  a	
  75%	
  das	
  aulas.	
  
	
  

NOTA	
  CONTINUADA/	
  N1	
   NOTA	
  
REGIMENTAL/N2	
  

PROVA	
  INTERDISCIPLINAR	
   PROVA	
   A	
  CRITÉRIO	
  DO	
  DOCENTE	
   	
   PROVA	
  N2	
  	
  	
  
(substitutiva	
  eventual)	
  

Individual	
  contendo	
  
questões	
  objetivas	
  cujo	
  
propósito	
  é	
  avaliar	
  o	
  

progresso	
  do	
  estudante	
  ao	
  
longo	
  do	
  curso.	
  	
  

(peso:	
  3)	
  

Individual	
  contendo	
  
questões	
  objetivas	
  e/ou	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  

dissetativas.	
  
(peso:	
  3)	
  

Trabalho	
  ou	
  outro	
  recurso	
  avaliativo,	
  individual	
  ou	
  em	
  grupo.	
  
(peso:	
  3)	
  

Contendo	
  questões	
  objetivas	
  
e/ou	
  questões	
  dissertativas.	
  

APS	
  
	
  Atividades	
  práticas	
  
orientadas	
  pelo	
  docente,	
  
individual	
  ou	
  em	
  grupo.	
  
(peso:	
  1)	
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PLANO DE ENSINO HISTÓRIA DO DESIGN Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA: 66h Teórica: 66h Prática: 00h 

    
EMENTA  

A disciplina apresenta a história do design por meio de uma percepção crítica da produção do design, em diferentes períodos históricos, com 
suas implicações sociais e culturais. Considera o design como linguagem e comunicação, enfatizando a reflexão sobre a construção e a ruptura 
constituídas pela modernidade, e seus desdobramentos nas produções contemporâneas. 

COMPETÊNCIAS  
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS 
II. TRABALHAR EM EQUIPE 
III. ATINGIR OBJETIVOS 
IV. ADAPTAR-SE À MUDANÇA 
V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE 
VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO 
Escola de Design 
VII. VISÃO ESTÉTICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 

Curso Arquitetura  

Visão estética - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
- Identificar as relações entre a Revolução Industrial e a formação do campo do design. 
- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século XIX. 
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
- Problematizar e discutir elementos teóricos próprios do campo da história do design. 

            
ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

Identificar e fundamentar elementos das 
Vanguardas Europeias e/ou de 

movimentos da História do Design em 
projetos contemporâneos 

As atividades que serão desenvolvidas 
pelos estudantes encontram-se detalhadas 

no ambiente virtual de aprendizagem 
(Blackboard) da disciplina. 

Os critérios de avaliação estão explícitos no 
ambiente virtual de aprendizagem (Blackboard) 

da disciplina. 
 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Identificar as relações entre a Revolução Industrial e a formação do campo do design. 
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da história do 
design.  

 

 

I / II / III / IV / V / VI 
/ VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva com apoio de ppt; 
 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional; 
 
Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um ppt). A 
cada 20 min, no máximo, de exposição, promover 
uma atividade relacionada ao nível cognitivo do 
objetivo de aprendizagem; 
 
Promoção de atividade em dupla/grupo. 

Minute Paper 
Quizz 

CARDOSO, Rafael. Uma introdução 
à história do design. São Paulo: E. 
Blucher, 2008. Sugestão de 
capítulo:  1 
 
FORTY, Adrian. Objeto de desejo: 
design e sociedade desde 1750. São 
Paulo: Cosac Naify, 2007. Sugestão 
de capítulo: pg.321 
 
SCHNEIDER, Beat.  Design - uma 
introdução: o design no contexto 
social, cultural e econômico. São 
Paulo: Blucher, 2010. Sugestão de 
capítulo:  parte 1. 



 

 

Apresentação de um ou mais resultados da atividade 
com feedback do professor. 
Finalização: 

• Síntese da aula: atividade prática 

• Feedback do professor; 

• Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Identificar as relações entre a Revolução Industrial e a formação do campo do design. 
- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Discussão dos textos sugeridos na aula 
anterior;  
Estudo dirigido; 
 
Aula Expositiva Interativa e com apoio de 
ppt; promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 
 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 

Minute Paper 
Quizz 
Avaliação em pares 

CARDOSO, Rafael. Uma 
introdução à história do 
design. São Paulo: E. 
Blucher, 2008. Sugestão de 
capítulo: 2 
 
FORTY, Adrian. Objeto de 
desejo: design e sociedade 
desde 1750. São Paulo: 
Cosac Naify, 2007. Sugestão 
de capítulo: pg.43 
 
SCHNEIDER, Beat.  Design - 
uma introdução: o design no 
contexto social, cultural e 
econômico. São Paulo: 
Blucher, 2010.  Sugestão de 
capítulo: parte 1 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Identificar as relações entre a Revolução Industrial e a formação do campo do design. 
- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 

 

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt; 
promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 
Perguntas e respostas. 
 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor 
 

Autoavaliação 
Avaliação em pares 
Feedback formativo. 

CARDOSO, Rafael. Uma 
introdução à história do 
design. São Paulo: E. 
Blucher, 2008. Sugestão de 
capítulo: 4 
 
MEGGS, Philip B. História do 
design gráfico. São Paulo: 
Blucher, 2009. Sugestão de 
capítulo: C 
 
PEVSNER, Nikolaus. Origens 
da arquitetura moderna e 
do design. São Paulo: 
Martins Fontes, 2001. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt; 
promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 
 
 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor 
 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Minute Paper 
Quizz 
Feedback formativo 

MEGGS, P. B. História do 
design gráfico. S. Paulo: 
Blucher, 2009. Sugestão de 
capítulo: C 
 
PEVSNER, N. Origens da 
arquitetura moderna e do 
design. S. Paulo: Martins 
Fontes, 2001. 
 
SCHNEIDER, B.  Design - uma 
introdução: o design no 
contexto social, cultural e 
econômico. São Paulo: 
Blucher, 2010. Sugestão de 
capítulo:  parte 1 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Discussão dos textos sugeridos na aula 
anterior;  
Estudo dirigido; 
 
Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt; 
promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 
 
Atividade em dupla/grupo; 

Quizz  
Avaliação em pares 

 
SCHNEIDER, B.  Design - uma 
introdução: o design no 
contexto social, cultural e 
econômico. São Paulo: 
Blucher, 2010. Sugestão de 
capítulo:  parte 1 
 
 
 



 

 

Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor 
 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Discussão dos textos sugeridos na aula 
anterior;  
Estudo dirigido; 
 
Aula Expositiva Interativa e com apoio de 
ppt; promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 
 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor 
 

Autoavaliação 
Quizz 
Feedback formativo 

CHIPP, Herschel B. Teorias 
da arte moderna. São Paulo: 
Martins Fontes, 1999. 
 
MEGGS, P. B. História do 
design gráfico. S. Paulo: 
Blucher, 2009. Sugestão de 
capítulo: C e D. 
 
SCHNEIDER, B.  Design - uma 
introdução: o design no 
contexto social, cultural e 
econômico. São Paulo: 
Blucher, 2010. Sugestão de 
capítulo: parte 1 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Interativa com apoio de ppt; 
Promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 
 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor 
 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

Minute Paper 
Quizz 

CARDOSO, Rafael. Uma 
introdução à história do 
design. São Paulo: E. 
Blucher, 2008. Sugestão de 
capítulo: 5 
 
CHIPP, Herschel B. Teorias 
da arte moderna. São Paulo: 
Martins Fontes, 1999. 
 
MEGGS, Philip B. História do 
design gráfico. São Paulo: 
Blucher, 2009. Sugestão de 
capítulo: C e D. 
 
SCHNEIDER, B.  Design - uma 
introdução: o design no 
contexto social, cultural e 
econômico. São Paulo: 



 

 

Blucher, 2010. Sugestão de 
capítulo: parte 1 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Discussão dos textos sugeridos na aula 
anterior;  
Estudo dirigido; 
 
Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt; 
promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 
 
 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor 
 

Autoavaliação 
Quizz 
Feedback formativo 

BÜRDEK, Bernhard E. 
Design, História, teoria e 
prática do design de 
produtos. São Paulo: 
Blucher, 2010. Sugestão de 
capítulo: 17-59 
 
CARDOSO, Rafael. Uma 
introdução à história do 
design. São Paulo: E. 
Blucher, 2008. Sugestão de 
capítulo: 5 
 
MEGGS, Philip B. História do 
design gráfico. São Paulo: 
Blucher, 2009. Sugestão de 
capítulo: D 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 

 

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt; 
promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 
 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor 
 

Autoavaliação 
Quizz 
Feedback formativo 

MEGGS, P. B. História do 
design gráfico. S. Paulo: 
Blucher, 2009. Sugestão de 
capítulo:  E 
 
BÜRDEK, Bernhard E. 
Design, História, teoria e 
prática do design de 
produtos. São Paulo: 
Blucher, 2010. 
 
SCHNEIDER, B.  Design - uma 
introdução: o design no 
contexto social, cultural e 
econômico. São Paulo: 
Blucher, 2010. Sugestão de 
capítulo: parte 1 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 

- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 

história do design.  

- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  

- Problematizar e discutir elementos teóricos próprios do campo da história do design. 

I / II / III / IV / 

V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Discussão e atendimento a partir da 
correção das provas e do trabalho 
entregue; 
Perguntas e respostas. 
 
 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

Autoavaliação 
Quizz 
Feedback formativo 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Discussão dos textos sugeridos na aula 
anterior;  
Estudo dirigido; 
 
Aula Expositiva Interativa com apoio de ppt; 
promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de 
aprendizagem; 
 

Avaliação em pares 
Quizz 

BÜRDEK, B. E. Design, 
História, teoria e prática do 
design de produtos. São 
Paulo: Blucher, 2010. 
 
CARDOSO, R. Uma 
introdução à história do 
design. S. Paulo: E. Blucher, 
2008.  



 

 

Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor 
 

 
CHIPP, Herschel B. Teorias 
da arte moderna. São Paulo: 
Martins Fontes, 1999. 
 
SCHNEIDER, B.  Design - uma 
introdução: o design no 
contexto social, cultural e 
econômico. São Paulo: 
Blucher, 2010. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

 
- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Interativa com apoio de ppt; 
promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de 
aprendizagem; 
 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor 
 
 
 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

Minute Paper 
Quizz 

BÜRDEK, B. E. Design, 
História, teoria e prática do 
design de produtos. São 
Paulo: Blucher, 2010. 
Sugestão de páginas 17-59. 
 
SCHNEIDER, B.  Design - uma 
introdução: o design no 
contexto social, cultural e 
econômico. São Paulo: 
Blucher, 2010. 
Sugestão de capítulo: parte 
1 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

 
- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Discussão dos textos sugeridos na aula 
anterior;  
Estudo dirigido; 
 
Aula Expositiva Dialogada com apoio de 
ppt; 
 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
 
 

Minute Paper 
Quizz 
Feedback Formativo 

CARDOSO, R. Uma 
introdução à história do 
design. S. Paulo: E. Blucher, 
2008. Sugestão de capítulo: 
6 e 7. 
 
MEGGS, P. B. História do 
design gráfico. São Paulo: 
Blucher, 2009. Sugestão de 
capítulo:  E 
 
POYNOR, Rick. Abaixo as 
regras: Design gráfico e pós-



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

modernismo. Porto legre: 
Bookman, 2010.  
 
SCHNEIDER, B.  Design - uma 
introdução: o design no 
contexto social, cultural e 
econômico. São Paulo: 
Blucher, 2010. 
Sugestão de capítulo: parte 
1 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

 
- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt; 
Promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 

 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 

Minute Paper 
Quizz 

CARDOSO, R. Uma 
introdução à história do 
design. S. Paulo: E. Blucher, 
2008. Sugestão de capítulo: 
6 e 7. 
 
MEGGS, P. B. História do 
design gráfico. São Paulo: 
Blucher, 2009. Sugestão de 
capítulo:  E 
 
POYNOR, Rick. Abaixo as 
regras: Design gráfico e pós-
modernismo. Porto legre: 
Bookman, 2010.  
 
SCHNEIDER, B.  Design - uma 
introdução: o design no 
contexto social, cultural e 
econômico. São Paulo: 
Blucher, 2010. 
Sugestão de capítulo: parte 
1 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

 
- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 
- Problematizar e discutir elementos teóricos próprios do campo da história do design. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 

 

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt; 
promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 
 
Atividade em dupla/grupo; 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

Minute Paper 
Quizz 
Autoavaliação 

BÜRDEK, B. E. Design, 
História, teoria e prática do 
design de produtos. São 
Paulo: Blucher, 2010. 
Sugestão de páginas: 196 
 
FORTY, Adrian. Objeto de 
desejo: design e sociedade 
desde 1750. São Paulo: 
Cosac Naify, 2007. Sugestão 
de capítulo: 7 
 
MEGGS, P. B. História do 
design gráfico. São Paulo: 
Blucher, 2009. 
 
POYNOR, Rick. Abaixo as 
regras: Design gráfico e pós-
modernismo. Porto legre: 
Bookman, 2010.  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

 
- Reconhecer aspectos pertinentes à modernidade na produção de design a partir do século 
XIX. 
- Relacionar aspectos tecnológicos, econômicos e culturais com os diferentes momentos da 
história do design.  
- Distinguir referências de períodos e movimentos de design em diferentes projetos.  
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. 
- Problematizar e discutir elementos teóricos próprios do campo da história do design. 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Discussão dos textos sugeridos na aula 
anterior;  
Estudo dirigido; 
 
Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt; 
promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem; 
 
Apresentação das propostas;  
Apresentação Oral; 
Feedback do professor. 
 
 

Minute Paper. 
Feedback Formativo 

BÜRDEK, B. E. Design, 
História, teoria e prática do 
design de produtos. São 
Paulo: Blucher, 2010. 
Sugestão de páginas: 196 
 
FORTY, Adrian. Objeto de 
desejo: design e sociedade 
desde 1750. São Paulo: 
Cosac Naify, 2007. Sugestão 
de capítulo: 7 
 
MEGGS, P. B. História do 
design gráfico. São Paulo: 
Blucher, 2009. 
 
POYNOR, Rick. Abaixo as 
regras: Design gráfico e pós-
modernismo. Porto legre: 
Bookman, 2010.  
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Essas unidades estão disponíveis para acomodar, quando presente, e não necessariamente nesta ordem:   
 - Aplicação de avaliações   1

8
 



 

 

1
9

  - Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma   
 - Feriados e eventos fortuitos   

  
 
 

2
0

 
2

1
 

2
2

 
  

AVALIAÇÃO 
A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores: 
  

 N1   N2 
  
A1 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A2 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS – 
Atividade Prática Supervisionada (1,0 ponto) 
  
[nota de 0 a 10] 
  

OU 
  
SUB – Avaliação Substitutiva 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante 
da seguinte equação:  
  

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)  
  
Para aprovação, a Média Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de 75% nas aulas. 
  
O estudante que não realizar a A2 ou não atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, poderá realizar uma Avaliação Substitutiva (SUB), cuja 
nota substituirá a nota de A2 obtida, caso seja maior. 
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FORTY, Adrian. Objeto de desejo: design e sociedade desde 1750. São Paulo: Cosac Naify, 2007.  
POYNOR, Rick. Abaixo as regras: Design gráfico e pós-modernismo. Porto legre: Bookman, 2010.  
SCHNEIDER, Beat.  Design - uma introdução: o design no contexto social, cultural e econômico. São Paulo: Blucher, 2010.  
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PLANO DE ENSINO ILUSTRAÇÃO DE MODA: CROQUI  Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA: 66h Teórica: 11h Prática: 55h 

    
EMENTA  

A disciplina apresenta o estudo da Ilustração como produção de imagem de moda. Exercita técnicas de ilustração, observação, proporção e 

representação, além de ilustrações de figura humana e das principais peças do vestuário sobre o corpo.     

COMPETÊNCIAS  
 

A lista de competências abaixo refere-se às competências desenvolvidas no âmbito do curso, estão negritadas apenas aquelas desenvolvidas 
no âmbito da disciplina.  

A - COMPETÊNCIAS GERAIS (FORMAÇÃO DO EGRESSO DE QUALQUER ÁREA) 
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS 
II. TRABALHAR EM EQUIPE 
III. ATINGIR OBJETIVOS 
IV. ADAPTAR-SE À MUDANÇA 
V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE 
VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO 
 
B - COMPETÊNCIAS GERAIS (FORMAÇÃO DO EGRESSO DA ÁREA DE ARQUITETURA, DESIGN E MODA) 
VII - REPRESENTAÇÃO GRÁFICA E MODELAGEM - Representar graficamente desenhos manuais e modelos, através das técnicas 
apropriadas. 
VIII - CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design. 
IX- VISÃO ESTÉTICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 
X - ADMINISTRAÇÃO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisão e a otimização dos 
resultados. 
XI - DOMÍNIO DE SISTEMAS DE INFORMAÇÃO - Utilizar sistemas informatizados requeridos para a operacionalização da profissão. 
 
BACHARELADO DESIGN DE MODA 

XII - GESTÃO DE PROJETOS - Gerir, supervisionar e coordenar o desenvolvimento de projetos de design de moda de maneira produtiva, com 

planejamento e liderança, cumprindo as etapas em um processo metodológico e sistêmico; considerando conceitos como qualidade, 

produtividade e administração de recursos humanos e materiais. 

XIII – CRIAÇÃO DE PRODUTOS - Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonômicos, lúdicos, 

simbólicos, técnicos, ambientais, socioeconômicos, culturais e sustentáveis, propondo ou buscando soluções para os problemas 

apresentados com enfoque inter e transdisciplinar. 

XIV - ELABORAÇÃO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbólicos, técnicos, 

socioeconômicos, culturais, ambientais tendo como parâmetro a sustentabilidade. 

XV - EXECUÇÃO DE PROJETOS - Executar, orçar e conduzir projetos de design de moda. 

XVI - PESQUISA DE TENDÊNCIAS - Pesquisar tendências em design de moda, acompanhando a atualizações técnicas, tecnológicas, as 

mudanças dos paradigmas da sociedade, as mudanças perceptivas e os processos de criação e produção para a área de design, ampliando 

seu repertório cultural e profissional. 

XVII – VISÃO DE NEGÓCIOS - Analisar oportunidades de mercado a fim de empreender projetos que estejam articulados com o mundo dos 

negócios dentro de um contexto globalizado. 

 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
 

• Empregar diferentes ferramentas de desenho para o desenvolvimento de ilustrações de moda; 

• Representar tecidos, texturas, aviamentos e peças de vestuário no croqui de moda;  

• Desenvolver ilustrações de moda com características de estilo próprio; 

• Praticar a representação de croquis de moda com apoio de diferentes técnicas de ilustração, por meio de ferramentas digitais e 
manuais. 

 

 



 

 

ATIVIDADE PRÁTICA 
SUPERVISIONADA 

 

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

Aprimorar habilidades e 
técnicas de representação de 

croquis de moda e 
complementar informações 

teóricas à disciplina. 
 

As atividades que serão desenvolvidas 
pelos estudantes encontram-se 

detalhadas no ambiente virtual de 
aprendizagem (Blackboard) da 

disciplina. 

Os critérios de avaliação estão explícitos no ambiente virtual de 
aprendizagem (Blackboard) da disciplina. 

 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Descrever a história da ilustração de moda no 
século XX.  

VII, VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva dialogada / 
Conhecimentos prévios 
 
Sequência sugerida: 
-Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
-Levantamento dos Conhecimentos 
prévios; 
 
Aula expositiva dialogada 
- A ilustração de moda e o croqui no 
século XX: décadas de 1900 até 1980.  
- Dividir a turma em grupos, duplas ou 
indivíduos para, em papel pardo em 
metro, representarem desenhos 
relacionados à uma das décadas do 
século XX apresentadas em aula.   
-Solicitar aos alunos a leitura do texto: 
“OS ASPECTOS FUNCIONAIS DO DESENHO 
NO DESIGN DE MODA”. Elaboração de 
um resumo e levantamento de tópicos 
importantes.  
 

Mapa Mental: 
elaboração de 
mapa mental 
em grupo para 
levantamento 
dos 
conhecimentos 
prévios. 

 
A ilustração de moda e o croqui no século XX: décadas de 1900 
até 1980. Disponível em: 
http://www.vam.ac.uk/content/articles/f/fashion-drawing-in-
the-20th-century/ 
 
Solicitação de leitura de texto para próxima aula: 
LEMOS, Fabio. Os aspectos funcionais do desenho no design de 
moda. Achiote.com-Revista Eletrônica de Moda, v. 1, n. 1, 2013. 
Disponível em: 
http://www.fumec.br/revistas/achiote/article/view/1643 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Descrever as características de anatomia do corpo 
humano.  
2. Praticar desenho de observação.  
 

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva dialogada / Treino de 
habilidades 
 
Sequência sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Discussão do texto 
- Solicitar que as discussões sobre o 
texto solicitado para leitura se iniciem 
com a apresentação dos resumos e 
pontos levantados pelos estudantes 
durante a leitura. O professor 
supervisiona as discussões 
estimulando a interação entre todos 
os estudantes. As discussões devem 

Desempenho do 
aluno durante 
atividade 
“Discussão de 
texto”. 
 
Autoavaliação 
 
Exercício do 
Treino de 
habilidades. 
 

PPT desenvolvido pelo professor. 
 
Vídeo de apoio 
 
Treino de habilidades: 
Materiais de desenho 
Modelo vivo 
 
ZEEGEN, Lawrence. Fundamentos de ilustração [recurso 
eletrônico]. Porto Alegre: Bookmann, 2009. [Capítulo 2] 
 



 

 

ter um prazo estipulado para 
finalização.  
- Solicitar uma ata de discussão aos 
grupos com os principais pontos 
abordados. 
- Ao final, fazer um apanhado geral 
dos pontos mais importantes da 
discussão, verificando as lacunas.  
 
Aula expositiva dialogada 
- Apresentar teoria sobre cânone 
humano;  
 
Treino de habilidades 
O professor deve fazer a 
demonstração de um esboço da figura 
humana a partir de modelo vivo.  
Em seguida, os alunos são instigados a 
desenharem a figura humana com 
modelo vivo em posição frontal 
exaustivamente. O professor é 
responsável por dar um feedback para 
o aluno.  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Praticar desenho de observação da figura humana.  
 

VII, VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Treino de habilidades  
 
Sequência sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Treino de habilidades 1 
- A partir de figuras humanas retiradas 
de fontes diversas, o aluno deve 
realizar exercícios de desenho de 
observação. O professor pode 
demonstrar o primeiro desenho aos 
alunos, e os mesmos praticarem o 
desenho de forma exaustiva.  O 
professor é responsável por dar um 
feedback para o aluno. 
 
Treino de habilidades 2 
- O aluno deve pesquisar por estátuas 
em museus virtuais e, a partir dessas 
imagens, realizar desenhos de 
observação de forma exaustiva.  O 
professor é responsável por dar um 
feedback para o aluno. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Autoavaliação 
 
Exercício do 
Treino de 
habilidades. 

Treino de habilidades 1: 
Materiais de desenho 
Recursos gráficos impressos ou digitais.  
 
Treino de habilidades 2: 
Materiais de desenho 
Museus virtuais  
Site do Louvre: https://www.louvre.fr/ 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Compreender a anatomia dos membros superiores.  
2. Realizar estudos de desenho de observação dos membros 
superiores do corpo humano: braços e mãos 
 

VII, VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva interativa / Treino de 
habilidades 
 
Sequência sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Sequência sugerida: 
 
Treino de habilidades 1 
Realizar desenhos de braços, a partir 
da observação do membro de colegas 
que estejam sentados em frente ao 
aluno. O professor pode fazer a 
demonstração do primeiro desenho, e 
após, os alunos praticam a atividade 
exaustivamente, sendo o professor o 
responsável por passar um feedback 
para o aluno.  
 
Treino de habilidades 2 
Realizar desenhos de mãos, a partir da 
observação da própria mão do aluno. 
O professor pode fazer a 
demonstração do primeiro desenho, e 
após, os alunos praticam a atividade 
exaustivamente, sendo o professor o 
responsável por passar um feedback 
para o aluno. 
 

Autoavaliação 
 
Exercício do 
Treino de 
habilidades.  

Aula expositiva interativa 
Recurso audiovisual e desenhos na lousa. 
 
Treino de habilidades 1 e 2: 
Materiais de desenho 
Recursos gráficos impressos.  
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Competências Relacionadas 

1. Explicar a anatomia dos membros inferiores.  
2. Praticar estudos de desenho de observação dos membros 
inferiores do corpo humano: pernas e pés.  

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva interativa / Treino de 
habilidades 

Autoavaliação 
 

Aula expositiva interativa 
Recurso audiovisual e desenhos na lousa.  



 

 

 
Sequência sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Aula expositiva interativa 
- Anatomia de pernas e pés;  
 
Sequencia sugerida: 
Treino de habilidades 1 
Realizar desenhos de pernas, a partir 
da observação de imagens de 
diferentes fontes visuais, como por 
exemplo revistas com editoriais de 
calçados ou catálogos de calçados. O 
professor pode fazer a demonstração 
do primeiro desenho, e após, os 
alunos praticam a atividade 
exaustivamente, sendo o professor o 
responsável por passar um feedback 
para o aluno.  
 
Treino de habilidades 2 
Realizar desenhos de pés, a partir da 
observação de imagens de diferentes 
fontes visuais, como por exemplo 
revistas com editoriais de calçados ou 
catálogos de calçados. O professor 
pode fazer a demonstração do 
primeiro desenho, e após, os alunos 
praticam a atividade exaustivamente, 
sendo o professor o responsável por 
passar um feedback para o aluno.  
 

Treino de 
habilidades 

 
Treino de habilidades 1 e 2: 
Materiais de desenho 
Revistas e catálogos de calçados  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Descrever a anatomia da cabeça, incluindo rosto, cabelo e 
seus componentes.  
2. Praticar estudos de desenho de observação do rosto 
humano, considerando formato e componentes; 
3. Praticar estudos de cabelos. 
 

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva interativa / Treino de 
habilidades 
 
Sequência sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Aula expositiva interativa 
- Diferentes formatos de rosto;  
- Detalhamento da face: nariz, olhos, 
sobrancelha, boca e orelha.  
 
Treino de habilidades 1 
A partir de fotografias de faces, o 
professor demonstra aos alunos como 
desenhar diferentes formatos de 
rostos e cabelos. Em seguida os alunos 
praticam a atividade exaustivamente, 
sendo o professor o responsável por 
passar um feedback para o aluno.  

Autoavaliação 
 
Exercício do 
Treino de 
habilidades 

Aula expositiva interativa 
Recurso audiovisual e desenhos na lousa. 
 
Treino de habilidades 1, 2 e 3: 
Materiais de desenho 
Recursos gráficos impressos.  



 

 

 
 
Treino de habilidades 2 
Com os mesmos rostos e cabelos da 
demonstração 1, o professor 
demonstra aos alunos como desenhar 
cada componente da face 
separadamente. Em seguida os alunos 
praticam a atividade exaustivamente, 
sendo o professor o responsável por 
passar um feedback para o aluno.  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Praticar estudos de desenho de observação de diferentes 
posições do corpo humano.  

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva interativa / Treino de 
habilidades 
 
Sequência sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Aula expositiva interativa 
- Poses;  
 
Sequência sugerida: 
Treino de habilidades 1 
Realizar desenhos de diversas poses 
do corpo humano, a partir da 
observação de imagens retiradas de 
catálogos de moda de roupas 
underwear ou beachwear. O professor 
pode fazer a demonstração do 
primeiro desenho, e após, os alunos 
praticam a atividade exaustivamente, 
sendo o professor o responsável por 
passar um feedback para o aluno.  
 
Treino de habilidades 2 
Realizar desenhos de diversas poses 
do corpo humano, a partir da 
observação de poses oriundas de 
vídeos de desfiles de moda. O 
professor pode fazer a demonstração 
do primeiro desenho, e após, os 
alunos praticam a atividade 
exaustivamente, sendo o professor o 
responsável por passar um feedback 
para o aluno.  
 
Solicitação de leitura de texto: 
Solicitar aos alunos a leitura do texto: 
“A representação visual da moda nos 
suportes gráficos” para a próxima 
aula, e a elaboração de um resumo e 
levantamento de tópicos importantes.  
 

Autoavaliação 
Exercício do 
Treino de 
habilidades 

Treino de habilidades 1: 
Materiais de desenho 
Revistas e catálogos de underwear ou beachwear 
 
Treino de habilidades 2: 
Materiais de desenho 
Desfiles de moda internacionais: 
https://www.vogue.com/fashion-shows 
 
Leitura de texto: 
CAMPOS, Amanda Queiroz; DE SOUSA, Richard Perassi Luiz. A 
representação visual da moda nos suportes gráficos. Cultura 
Visual, v. 1, n. 18, p. 41-59, 2012. Disponível em: 
https://portalseer.ufba.br/index.php/rcvisual/article/view/6249 
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Objetivos de Aprendizagem 

 

Competências Relacionadas 

1. Praticar o desenho de observação de peças de vestuário 
vestidas no corpo humano. 

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva interativa / Treino de 
habilidades 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Aula expositiva interativa 
- A aplicação de peças de vestuário 
sobre o croqui de moda; O professor 
deve fazer a demonstração de um 
esboço do croqui representando peças 
de vestuário no manequim. 
 
Discussão do texto solicitado na aula 
anterior: CAMPOS, Amanda Queiroz; 
DE SOUSA, Richard Perassi Luiz. A 
representação visual da moda nos 
suportes gráficos. Cultura Visual, v. 1, 
n. 18, p. 41-59, 2012. 
 
Treino de habilidades 
Vestir manequins de moulage com 
diferentes peças de vestuário para 
que, a partir da observação dessas 
peças, o aluno possa representá-las 
nos croquis por ele criados. O 
professor é o responsável por passar 
um feedback para o aluno. 
 
Podem ser realizados desenhos de 
observação sobre imagens de apoio.  

Autoavaliação 
 
Exercício do 
Treino de 
habilidades 

Aula expositiva interativa 
 
Treino de habilidades: 
Manequim de moulage e peças do vestuário 
 
ABLING, Bina. Moulage, modelagem e desenho: pratica 
integrada [recurso eletrônico]. Porto Alegre: Bookman, 2014. 
[Capítulo 8] 
 
Treino de habilidades 2: 
Cristóbal Balenciaga: Links com imagens de apoio 
Evening Dress 
https://collections.vam.ac.uk/item/O109273/evening-dress-
balenciaga-cristobal/ 
Evening Ensemble 
https://collections.vam.ac.uk/item/O71705/evening-ensemble-
balenciaga-cristobal/ 
Evening Dress 
https://collections.vam.ac.uk/item/O121207/evening-dress-
balenciaga-cristobal/ 
Evening Dress and cape 
https://collections.vam.ac.uk/item/O119333/evening-dress-
and-balenciaga-cristobal/ 
Evening Dress  
https://collections.vam.ac.uk/item/O15581/evening-dress-
balenciaga-cristobal/ 
Evening Dress 
https://collections.vam.ac.uk/item/O75910/evening-dress-
balenciaga-cristobal/ 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Praticar o desenho de observação de peças de vestuário 
vestidas no corpo humano em movimento. 

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva interativa / Treino de 
habilidades 
 
Sequência sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Aula expositiva interativa 
- A aplicação de peças de vestuário 
sobre o croqui de moda; O professor 
deve fazer a demonstração de um 
esboço do croqui representando peças 
de vestuário no manequim. 
 
Treino de habilidades 

Minute Paper: 
elaboração de 
texto sobre a 
discussão em aula. 

Aula expositiva interativa 
 
Treino de habilidades 1: 
Materiais de desenho 
Desenhos da figura humana realizados nas aulas anteriores. 
 
ZEEGEN, Lawrence. Fundamentos de ilustração [recurso 
eletrônico]. Porto Alegre: Bookmann, 2009. [Capítulo 3 – p.96] 
 



 

 

Vestir manequins de moulage com 
diferentes peças de vestuário para 
que, a partir da observação dessas 
peças, o aluno possa representá-las 
nos croquis por ele criados. O 
professor é o responsável por passar 
um feedback para o aluno. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Praticar ferramentas básicas de vetorização. 
 

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Treino de habilidades 
 
Sequencia sugerida:  
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Apresentar as ferramentas básicas de 
vetorização aos alunos.  
 
Treino de habilidades 
Desenvolver treinos com as 
ferramentas vetoriais a partir dos 
croquis realizados manualmente. O 
professor pode fazer a demonstração 
do primeiro desenho, e após, os 
alunos praticam a atividade 
exaustivamente, sendo o professor o 
responsável por passar um feedback 
para o aluno.  
 
Entrevista com especialistas. 
 

Exercício do 
Treino de 
habilidades. 
 
Questões 
elaboradas pelos 
alunos para o 
ilustrador 
convidado. O 
professor deve 
avaliar as 
questões. 
  

 

Treino de habilidades: 
Materiais de desenho 
Desenhos do corpo humano realizados nas aulas anteriores 
 
Entrevista com Ilustrador convidado. 
 
SILVA, Tânia Cristina do Ramo. Produção de moda: desenhos, 
técnicas e design de produto. São Paulo: Érica Saraiva, 2014. 
[Capítulo 5] 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Apresentar diferentes técnicas de ilustração com 
software de vetorização; 
2. Praticar o desenho de croqui com diferentes técnicas de 
ilustração.  

 

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 



 

 

Aula expositiva interativa / 
Demonstração / Treino de habilidades  
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Aula expositiva interativa 
- Apresentar técnicas de ilustração 
digitais 
 
Demonstração 
O professor deve fazer a 
demonstração de diferentes técnicas 
de ilustração a partir de diversos 
recursos digitais. 
 
Treino de habilidades  
A partir das indicações do professor na 
demonstração, o aluno pode colorir os 
croquis desenhados digitalmente em 
aula anterior. A coloração pode ser 
feita tanto de forma manual quanto 
digital.  
 
Apresentação oral 
Solicitar aos alunos que tragam para a 
próxima aula uma referência de 
ilustrador de moda para ser 
apresentado. O aluno deve considerar 
na escolha do ilustrador, informações 
sobre a técnica, processo de 
desenvolvimento do croqui, e também 
aplicações das ilustrações. 
 
Solicitar aos alunos que tragam 
croquis digitalizados (arquivo jpg.) 
para a próxima aula. 
 

Autoavaliação 
 
Exercício do 
Treino de 
habilidades. 

Aula expositiva interativa 
 
Demonstração e Treino de habilidades  
Materiais de desenho 
 
Aquarela: Exemplos de Ilustradores 
Blair Breitenstein - http://www.blairabreitenstein.com/ 
Dallas Shaw - http://www.dallasshaw.com/services-recent-
work/ 
Meagan Morrison - 
https://www.instagram.com/travelwritedraw/ 
Bil Donovan - www.bildonovanlimited.com 
Jenny Walton - http://www.markersandmicrons.com/ 
 
Digital: Exemplo de Ilustradora 
Megan Hess - http://meganhess.com/ 
 
Técnicas variadas: Exemplos 
Acrílico, colagem: Donald Robertson - 
http://www.donaldrobertson.com/ 
 
Gouache, colagem, aquarela, miçangas e folhas: Kate Rodgers - 
https://www.paperfashion.net/ 
 
Aquarela e grafite: Lena Ker - http://lenaker.com/ 
 
Grafite e lápis de cor: Nadya Ispwich - 
https://www.instagram.com/nadiacoolrista/ 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Apresentar diferentes técnicas de ilustração com 
software de vetorização; 
2. Praticar o desenho de croqui com diferentes técnicas de 
ilustração.  

 

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva interativa / 
Apresentação oral / Treino de 
habilidades 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Apresentação oral 
Os alunos devem apresentar o 
ilustrador de moda escolhido para o 
trabalho, mostrando a técnica, 
processo de desenvolvimento do 
croqui, e também aplicações das 
ilustrações. Instigar os alunos a 

Feedback 
formativo: 
avaliação a 
respeito da 
apresentação oral. 
 
Exercício do 
Treino de 
habilidades. 

Aula expositiva interativa 
Laboratório com software Corel Draw e Adobe Photoshop (o 
professor pode utilizar outros softwares pertinentes para o 
desenho digital) 
 
Desenhos digitalizados para treino de habilidades utilizando 
softwares de ilustração. 
 
SOARES, Adriana de Almeida. Desenho de peças de vestuário 
com CorelDraw X7. São Paulo: Érica, 2015. [Capítulos 1, 2 e 10] 
 



 

 

perceberem a forma como o vestuário 
é ilustrado, de forma a fazer uma 
associação com a próxima etapa da 
disciplina. 
 
 
 
Treino de habilidades 
-A partir de coleção de croquis 
desenhados, os alunos devem 
digitaliza-los e trabalhar com 
softwares de ilustração. O professor 
pode apresentar as ferramentas ao 
aluno e fazer uma demonstração de 
uso. O professor é o responsável por 
passar um feedback para o aluno.  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Apresentar diferentes técnicas de ilustração com 
software Photoshop;  
2. Praticar o desenho de croqui com diferentes técnicas de 
ilustração digital.  
 

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

 Aula expositiva interativa / 
Demonstração / Treino de habilidades  
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Aula expositiva interativa 
- Apresentar técnicas de ilustração 
digitais 
 
Demonstração 
O professor deve fazer a 
demonstração de diferentes técnicas 
de ilustração a partir de diversos 
recursos digitais. 
 
Treino de habilidades  
A partir das indicações do professor na 
demonstração, o aluno pode colorir os 
croquis desenhados digitalmente em 
aula anterior. A coloração pode ser 
feita tanto de forma manual quanto 
digital.  
 

Debriefing 
 
Exercício do 
Treino de 
habilidades. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Apresentar diferentes técnicas de ilustração com 
software Photoshop;  
2. Praticar o desenho de croqui com diferentes técnicas de 
ilustração digital.  

 

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

 Aula expositiva interativa / Treino de 
habilidades  
 
Sequencia sugerida: 

Autoavaliação 
 
Debriefing 
 

Aula expositiva interativa 
 
ABLING, Bina. Moulage, modelagem e desenho: pratica 
integrada [recurso eletrônico]. Porto Alegre: Bookman, 2014. 
[Capítulo 8] 



 

 

Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Aula expositiva interativa 
- Apresentar diferentes efeitos de 
formas, volumes e caimento do tecido 
sobre o vestuário; 
 
Treino de habilidades 
Criação de ilustração de moda com 
base em desfile de moda. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Exercício do 
Treino de 
habilidades. 

 

   
   

   
  1

5
 –

 P
O

R
TF

O
LI

O
 D

E 
M

O
D

A
 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Criar portfólio de ilustração de moda inserindo no mesmo 
os desenhos realizados na disciplina.  
 

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva interativa / Treino de 
habilidades  
 
Sequência sugerida:  
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Aula expositiva interativa  
- Apresentar a estrutura de um 
portfólio.  
 
Treino de habilidades 
Selecionar os melhores desenhos 
desenvolvidos ao longo do semestre e 
reuni-los em portfolio em plataforma 
digital.  
 

Autoavaliação 
 
Exercício do 
Treino de 
habilidades. 

Aula expositiva interativa 
Amostras de tecidos (cores, texturas e acabamentos diferentes)  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Criar portfólio de ilustração de moda inserindo no mesmo 
os desenhos realizados na disciplina.  

VII,VIII,  IX, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI 

Estratégias de Ensino Avaliação 
Formativa 

Recursos 

Aula expositiva interativa / Treino de 
habilidades  
 
Sequencia sugerida:  
Apresentação dos objetivos de 
Aprendizagem; 
 
Treino de habilidades 
Finalizar os desenhos finais para a 
montagem do portfolio.  
 

Feedback 
formativo. 
 
Fórum de 
discussão: 
discussão sobre os 
principais 
elementos do 
portfólio de 
ilustração de 
moda. 

Aula expositiva interativa 
Recurso audiovisual 
 
Treino de habilidades 
Software.  

1
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1
8

  
 

 
 

Essas unidades estão disponíveis para acomodar, quando presente, e não necessariamente nesta ordem:   
 - Aplicação de avaliações   

 - Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma   
 - Feriados e eventos fortuitos   
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2
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AVALIAÇÃO 
A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores: 
  

 N1   N2 
  
A1 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A2 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS – 
Atividade Prática Supervisionada (1,0 ponto) 
  
[nota de 0 a 10] 
  

OU 
  
SUB – Avaliação Substitutiva 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante 
da seguinte equação:  
  

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)  
  
Para aprovação, a Média Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de 75% nas aulas. 
  
O estudante que não realizar a A2 ou não atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, poderá realizar uma Avaliação Substitutiva (SUB), cuja 
nota substituirá a nota de A2 obtida, caso seja maior. 
,0 (seis), poderá realizar uma Avaliação Substitutiva, cuja nota substituirá a nota da AVALIAÇÃO 5 obtida, caso seja maior.   

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
 
ABLING, Bina. Moulage, modelagem e desenho prática integrada. Porto Alegre Bookman 2014 1 recurso online ISBN 9788582601884.  
Disponível em Minha Biblioteca : https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582601884/cfi/0!/4/2@100:0.00 
 
SILVA, Tânia Cristina do Ramo. Produção de moda: desenhos, técnicas e design de produto. São Paulo: Érica, 2014. ISBN 9788536520681.  
Disponível em Minha Biblioteca: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536520681/cfi/0!/4/2@100:0.00 
 
ZEEGEN, Lawrence. Fundamentos de ilustração. Porto Alegre Bookman 2015 1 recurso online ISBN 9788577805945. 
 Disponível em Minha Biblioteca: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805945/cfi/0 

 
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
MORRIS, Bethan. Fashion illustrator: manual do ilustrador de moda. 2. ed. São Paulo: Cosac Naify, 2009. 240 p. ISBN 978-85-7503-695-2. 
 



 

 

MARTÍN, Gabriel. Desenho para designers de moda. Lisboa: Estampa, 2007. 189 p. (Aula de desenho profissional) ISBN 978-972-33-2388-7 
 
CURTIS, Brian. Desenho de observação. 2. Porto Alegre AMGH 2015 1 recurso online ISBN 9788580554472. Disponível em Minha Biblioteca: 
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580554472/cfi/0 
 
SEIVEWRIGHT, Simon. Pesquisa e design. 2. Porto Alegre Bookman 2015 1 recurso online ISBN 9788582603031. .Disponível em Minha 
Biblioteca:  https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603031/cfi/0!/4/2@100:0.00 
 
SOARES, Adriana de Almeida. Desenho de peças de vestuário com CorelDraw X7. São Paulo: Érica, 2015.Disponível em Minha Biblioteca:   
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519005/cfi/0!/4/2@100:0.00 
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PLANO DE ENSINO IMAGEM GRÁFICA DIGITAL Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA: 66h Teórica: 11h Prática: 55h 

    
EMENTA  

 
Estuda os princípios básicos conceituais e operacionais das principais ferramentas de desenho assistido por computador (softwares) e seus 
respectivos usos na produção em Design. Aborda os principais procedimentos e recursos dos softwares gráficos, vetoriais, de tratamento da 
imagem, considerando, ainda, a articulação e manipulação texto/imagem. 
 

COMPETÊNCIAS  

I - ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS  
II - TRABALHAR EM EQUIPE 
III - ATINGIR OBJETIVOS 
IV - ADAPTAR-SE À MUDANÇA 
V - APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE 
VI - COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO 

VII – INOVAÇÃO - Buscar soluções viáveis e inovadoras na resolução de situações-problema.  
VIII – DOMÍNIO TECNOLÓGICO - Usar a tecnologia para resolver problemas e produzir conhecimento.  

IX - CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design.  

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
- Conhecer os princípios das imagens rasterizadas e vetoriais.   
- Conhecer as principais escalas de cores aplicadas no Design.   
- Compreender o uso das ferramentas de rasterização na composição visual de artefatos gráficos.   
- Compreender o uso das ferramentas de vetorização na composição visual de artefatos gráficos.   
- Ser capaz de analisar e aplicar soluções adequadas às demandas de cada projeto.   
- Ter postura criativa e inovadora.              

ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  
Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

- Demonstrar compreensão dos tópicos 
abordados em sala 
- Aplicar corretamente as ferramentas 
digitais em projetos. 
- Promover aprendizado autônomo. 

- Os exercícios práticos propostos 
devem um tempo de 

desenvolvimento e pesquisa fora da 
sala de aula. 

- Adequação às exigências da proposta. 
- Qualidade da peça e acabamento. 

 
 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Conhecer os principais conceitos e escopo da 
disciplina. 
- Conhecer o Plano de Ensino, Bibliografia e 
Referências, Metodologia e Sistema de 
Avaliação. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

• Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios da turma sobre o conteúdo da disciplina 
para ajuste de estratégias de ensino. 
Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
• Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). Promoção de atividade prática com os 
softwares.  
• Finalização: 

- Minute paper: escreva um 
parágrafo sobre sua experiência 
com o tema 

- Laboratório de informática. 
- Site da Biblioteca da Instituição. 
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Síntese da aula: quizz, minute paper. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Conhecer os sistemas cromáticos - cor luz e cor 
pigmento, bem como resolução e impressão 
(DPI). 
- Compreender as unidades de medida. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

• Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
• Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
Promoção de atividade prática com software. 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
• Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

- Minute paper: escreva um 
parágrafo sobre sua 
compreensão da aula. 
- Crie uma peça gráfica com base 
nas ferramentas praticadas. 

- Laboratório de informática. 
- AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. 
Cor. Porto Alegre: Bookman, 2009. 
- VAZ, Adriana; SILVA, ROSSANO. 
Fundamentos da Linguagem Visual. 
Capítulo 3. Biblioteca Virtual. 
- PERUYERA, Matias. Diagramação e 
layout. Capítulos 3 e 4. Biblioteca 
Virtual. 
- ALVES, William Pereira. Adobe 
Illustrator CC: Descobrindo e 
Conquistando. São Paulo: Érica, 
2014. Capítulo 2. Minha Biblioteca. 
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r Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Conhecer uma ferramenta de imagens 
vetoriais. 
- Enfrentar os desafios que emergem das novas 
tecnologias. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 
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•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
•Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
•Finalização: 
Síntese da aula: Exercício prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- ALVES, William Pereira. Adobe 
Illustrator CC: Descobrindo e 
Conquistando. São Paulo: Érica, 
2014. Capítulo 1. Minha Biblioteca. 
- ADOBE. Guia do Usuário do 
Illustrator. Introdução.  Disponível 
em: 
https://helpx.adobe.com/pt/illustr
ator/user-guide.html 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Conhecer uma ferramenta de imagens vetoriais 
e operações entre objetos. 
 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
•Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva dialogada. 
- Demonstrações e simulações. 
- Apresentar os princípios de vetorização do 
software de Illustrator, seus menus, ferramentas 
- Aula expositiva sobre os princípios da 
Comunicação Visual 
- Sugestão de exercício referente aos 
procedimentos apresentados 
- Feedback acerca dos exercícios individuais 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- ALVES, William Pereira. Adobe 
Illustrator CC: Descobrindo e 
Conquistando. São Paulo: Érica, 
2014. Minha Biblioteca. 
- VAZ, Adriana; SILVA, ROSSANO. 
Fundamentos da Linguagem Visual. 
Capítulos 1 e 2. Biblioteca Virtual. 
- ADOBE. Guia do Usuário do 
Illustrator. Vetorização.  Disponível 
em: 
https://helpx.adobe.com/br/illustr
ator/using/image-trace.html 
 

https://helpx.adobe.com/pt/illustrator/user-guide.html
https://helpx.adobe.com/pt/illustrator/user-guide.html
https://helpx.adobe.com/br/illustrator/using/image-trace.html
https://helpx.adobe.com/br/illustrator/using/image-trace.html
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Aplicar corretamente os recursos em exercício 
de vetorização. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
•Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva dialogada. 
- Orientação individual. 
- Apresentar aplicações de vetorização do 
software de Illustrator, seus menus, ferramentas 
- Sugestão de exercício referente aos 
procedimentos apresentados. 
- Feedback acerca dos exercícios individuais 
 
 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- ALVES, William Pereira. Adobe 
Illustrator CC: Descobrindo e 
Conquistando. São Paulo: Érica, 
2014. Capítulo 16. Minha 
Biblioteca. 
- ADOBE. Guia do Usuário do 
Illustrator. Vetorização.  Disponível 
em: 
https://helpx.adobe.com/br/illustr
ator/using/image-trace.html 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Compreender a diferença entre imagens 
vetoriais e bitmap.  
- Conhecer os princípios do software de 
tratamento de imagens bitmap. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
•Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa: alunos acompanham 
e testam as ferramentas apresentadas 
- Demonstrações e simulações. 
- Apresentar o software de Photoshop, seus 
menus, ferramentas 
- Sugestão de exercício referente aos 
procedimentos apresentados 
- Feedback acerca dos exercícios individuais 
•Finalização: 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- FAULKNER, Andrew; CHAVEZ, 
Conrad. Adobe Photoshop CC 
(2015): Classroom in a Book. Porto 
Alegre: Bookman, 2016. Capítulo 1. 
Minha Biblioteca. 
- ADOBE. Guia do Usuário do 
Photoshop. Introdução. Disponível 
em: 
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/how-to/ps-basics-
fundamentals.html 
 
 

https://helpx.adobe.com/br/illustrator/using/image-trace.html
https://helpx.adobe.com/br/illustrator/using/image-trace.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/ps-basics-fundamentals.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/ps-basics-fundamentals.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/ps-basics-fundamentals.html
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Síntese da aula: quizz, minute paper exercício 
prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Ser capaz de utilizar corretamente as camadas, 
canais e recortes e principais ferramentas. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
•Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa: alunos acompanham 
e testam as ferramentas apresentadas 
- Demonstrações e simulações. 
- Apresentar o software de Photoshop, seus 
menus, ferramentas 
- Sugestão de exercício referente aos 
procedimentos apresentados 
- Feedback acerca dos exercícios individuais 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- FAULKNER, Andrew; CHAVEZ, 
Conrad. Adobe Photoshop CC 
(2015): Classroom in a Book. Porto 
Alegre: Bookman, 2016. Capítulo 1. 
Minha Biblioteca. 
- ADOBE. Guia do Usuário do 
Photoshop. Introdução. Disponível 
em: 
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/how-to/ps-basics-
fundamentals.html 
 
 

7 
– 

M
an

ip
u

la
çã

o
 d

e
 Im

ag
em

 
 

 

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Trabalhar com metodologia, saber planejar e 
cumprir prazos, tendo como base um processo 
sistêmico. 
- Desenvolver a prática criativa e da linguagem 
do design juntamente com o uso de suas 
ferramentas no tratamento das imagens digitais. 

 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/ps-basics-fundamentals.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/ps-basics-fundamentals.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/ps-basics-fundamentals.html
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•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
•Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). Promover uma atividade relacionada ao 
nível cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

- Apresentação dos trabalhos 
desenvolvidos. 

- Laboratório de informática. 
- FAULKNER, Andrew; CHAVEZ, 
Conrad. Adobe Photoshop CC 
(2015): Classroom in a Book. Porto 
Alegre: Bookman, 2016. Capítulos 2 
e 3. Minha Biblioteca. 
- ADOBE. Guia do Usuário do 
Photoshop. Imagem. Disponível 
em: 
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/how-to/image-resizing-
basics.html 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Trabalhar com metodologia, saber planejar e 
cumprir prazos, tendo como base um processo 
sistêmico. 
- Desenvolver a prática criativa e da linguagem 
do design juntamente com o uso de suas 
ferramentas no tratamento das imagens digitais. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
•Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- FAULKNER, Andrew; CHAVEZ, 
Conrad. Adobe Photoshop CC 
(2015): Classroom in a Book. Porto 
Alegre: Bookman, 2016. Capítulos 5 
e 6. Minha Biblioteca. 
- ADOBE. Guia do Usuário do 
Photoshop. Imagem. Disponível 
em: 
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/how-to/photo-enhancement-
basics.html 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Ter visão crítica e técnica em relação à 
captação, tratamento e finalização da imagem 
em design gráfico e digital. 
- Contextualizar, exemplificar, analisar e aplicar a 
imagem aos projetos de design. 
- Aplicar princípios de planejamento visual com a 
utilização de recursos técnicos e conceitos 
trabalhando a relação texto/imagem. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/image-resizing-basics.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/image-resizing-basics.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/image-resizing-basics.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/photo-enhancement-basics.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/photo-enhancement-basics.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/photo-enhancement-basics.html
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•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
•Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
Promoção de atividade em dupla/grupo. 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- FAULKNER, Andrew; CHAVEZ, 
Conrad. Adobe Photoshop CC 
(2015): Classroom in a Book. Porto 
Alegre: Bookman, 2016. Capítulos 5 
e 6. Minha Biblioteca. 
- ADOBE. Guia do Usuário do 
Photoshop. Imagem. Disponível 
em: 
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/how-to/photo-enhancement-
basics.html 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Trabalhar com metodologia, saber planejar e 
cumprir prazos, tendo como base um processo 
sistêmico. 
- Desenvolver a prática criativa e da linguagem 
do design juntamente com o uso de suas 
ferramentas no tratamento das imagens digitais. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
•Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
Promoção de atividade em dupla/grupo. 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- SEEGMILLER, Don. Character 
Design and Digital Painting, Charles 
River Media, 2002. ProQuest E-
book Central. 
- ADOBE. Guia do Usuário do 
Photoshop. Ferramentas de 
Pintura. Disponível em: 
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/using/painting-tools.html 
 

https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/photo-enhancement-basics.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/photo-enhancement-basics.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/how-to/photo-enhancement-basics.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/using/painting-tools.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/using/painting-tools.html
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Ter visão crítica e técnica em relação à 
captação, tratamento e finalização da imagem 
em design gráfico e digital. 
- Contextualizar, exemplificar, analisar e aplicar a 
imagem aos projetos de design. 
- Aplicar princípios de planejamento visual com a 
utilização de recursos técnicos e conceitos 
trabalhando a relação texto/imagem. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
•Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
Promoção de atividade em dupla/grupo. 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
-BERTOLETTI, Andrea; CAMARGO, 
Patrícia de. Tecnologias Digitais: O 
ensino das artes visuais. Curitiba: 
Intersaberes, 2016. Disponível em: 
Biblioteca Virtual. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Avaliar a compreensão dos principais conceitos 
abordados pela disciplina.  

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para 
o futuro profissional. 
•Atividade de Aprendizagem: 
Apresentar os procedimentos fechamento de e 
imposição de páginas no software de Photoshop 
- Sugestão de exercício referente aos 
procedimentos apresentados 
- Feedback acerca dos exercícios individuais 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. 
Impressão & Acabamento. Porto 
Alegre: Bookman, 2009. Minha 
Biblioteca. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Elaborar uma peça gráfica que faça uso das 
principais técnicas apresentadas pela disciplina. 

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
•Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa: alunos acompanham 
e testam as ferramentas apresentadas 
- Demonstrações e simulações. 
- Apresentar o software Indesign, seus menus, 
ferramentas 
- Sugestão de exercício referente aos 
procedimentos apresentados 
- Feedback acerca dos exercícios individuais 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. 
Impressão & Acabamento. Porto 
Alegre: Bookman, 2009. Minha 
Biblioteca. 
- ADOBE. Guia do Usuário. 
Gerenciamento de Cores para 
impressão. Disponível em: 
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/using/printing-color-
management-photoshop1.html 
- ADOBE. Guia do Usuário.  
Configurar documentos para 
impressão. Disponível em:  
https://helpx.adobe.com/br/illustr
ator/using/setting-documents-
printing.html 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Elaborar uma peça gráfica que faça uso das 
principais técnicas apresentadas pela disciplina.  

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

https://helpx.adobe.com/br/photoshop/using/printing-color-management-photoshop1.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/using/printing-color-management-photoshop1.html
https://helpx.adobe.com/br/photoshop/using/printing-color-management-photoshop1.html
https://helpx.adobe.com/br/illustrator/using/setting-documents-printing.html
https://helpx.adobe.com/br/illustrator/using/setting-documents-printing.html
https://helpx.adobe.com/br/illustrator/using/setting-documents-printing.html
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•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
•Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa: alunos acompanham 
e testam as ferramentas apresentadas 
- Demonstrações e simulações. 
- Apresentar o software Indesign, seus menus, 
ferramentas 
- Sugestão de exercício referente aos 
procedimentos apresentados 
- Feedback acerca dos exercícios individuais 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 
 
 

- Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
- Adobe InDesign CS6. Classroom in 
a Book. Minha Biblioteca. 
- ADOBE. Guia do Usuário. 
Introdução ao InDesign. Disponível 
em: 
https://helpx.adobe.com/br/suppo
rt/indesign.html 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Avaliar a compreensão dos principais conceitos 
abordados pela disciplina.  

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
•Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa: alunos acompanham 
e testam as ferramentas apresentadas 
- Demonstrações e simulações. 
- Apresentar as principais aplicações do software 
InDesign, como construção de materiais 
impressos (revistas, livros, documentos) 
- Feedback acerca dos exercícios individuais 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
HASHIMOTO, Alan; CLAYTON, 
Mike. Visual Design Fundamentals: 
A digital Approach. 3. ed. Boston: 
Charles River Media/cengage 
Learning, 
- ADOBE. Guia do Usuário. 
Introdução ao InDesign - Tutoriais. 
Disponível em: 
https://helpx.adobe.com/br/suppo
rt/indesign.html 
 

https://helpx.adobe.com/br/support/indesign.html
https://helpx.adobe.com/br/support/indesign.html
https://helpx.adobe.com/br/support/indesign.html
https://helpx.adobe.com/br/support/indesign.html
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

- Avaliar a compreensão dos principais conceitos 
abordados pela disciplina.  

I  
II  
III  
IV  
V  
VI  
VII  
VIII  
IX  
   

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

•Contextualização: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos 
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 
pontos importantes. 
•Atividade de Aprendizagem: 
- Aula expositiva interativa: alunos acompanham 
e testam as ferramentas apresentadas 
- Demonstrações e simulações. 
- Apresentar as principais possibilidades do 
software para visualizações interativas. 
- Feedback acerca dos exercícios individuais 
•Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper, exercício 
prático. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 
 

Exercício prático para 
reconhecimento e aplicação 
das ferramentas. 

- Laboratório de informática. 
HASHIMOTO, Alan; CLAYTON, 
Mike. Visual Design Fundamentals: 
A digital Approach. 3. ed. Boston: 
Charles River Media/cengage 
Learning, 
- ADOBE. Guia do Usuário. ePub. 
InDesign - Tutoriais. Disponível em: 
https://helpx.adobe.com/br/indesi
gn/using/epub-interactivity-
preview.html 
 
 
 

17
  

 
 

Há 4 (quatro) unidades disponíveis para acomodar, não necessariamente nesta ordem: 
- Aplicação da Prova Interdisciplinar 

- Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma 
- Feriados e eventos fortuitos 

 

 

18
 

19
 

20
 

21
  

Prova N2 

22
  

Prova Substitutiva 

 

AVALIAÇÃO 
A Nota Final (NF) considera a composição entre: 
- N1: obtida a partir de quatro avaliações continuadas ao longo do semestre, detalhadas abaixo. 
- N2: prova.  
Disciplinas majoritariamente práticas contam com Avaliação Prática compondo a Nota N2, com peso de 50%.    
 
O estudante que não atingir a média final 6,0 (seis), poderá realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituirá a nota da Prova N2 obtida, 
caso seja maior.  
A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante da seguinte 
equação:  (N1 x 0,4) + (N2 x 0,6) 
 
Para aprovação, a Nota Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima a 75% das aulas. 
 

https://helpx.adobe.com/br/indesign/using/epub-interactivity-preview.html
https://helpx.adobe.com/br/indesign/using/epub-interactivity-preview.html
https://helpx.adobe.com/br/indesign/using/epub-interactivity-preview.html
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NOTA N1 NOTA N2 

PROVA INTERDISCIPLINAR PROVA 
A CRITÉRIO 

DO 
DOCENTE 

APS 
PROVA N2   

(substitutiva eventual) 

Teste de Progresso  
(peso: 3) 

Individual contendo 
questões objetivas e 

dissertativas. 
(peso: 3) 

Trabalho 
individual. 
(peso: 3) 

Atividades 
práticas 

orientadas pelo 
docente. 
(peso: 1) 

Contendo questões objetivas e/ou questões 
dissertativas. 

AVALIAÇÃO PRÁTICA N2  

Aplicável somente às disciplinas majoritariamente 
práticas. 

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Cor. Porto Alegre: Bookman, 2009 
BERTOLETTI, Andrea; CAMARGO, Patrícia de. Tecnologias Digitais: O ensino das artes visuais. Curitiba: Intersaberes, 2016. Biblioteca Virtual. 
VAZ, Adriana; SILVA, ROSSANO. Fundamentos da Linguagem Visual. Biblioteca Virtual. 

 
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Impressão & Acabamento. Porto Alegre: Bookman, 2009. Minha Biblioteca. 
FAULKNER, Andrew; CHAVEZ, Conrad. Adobe Photoshop CC (2015): Classroom in a Book. Porto Alegre: Bookman, 2016.  Minha Biblioteca. 
ALVES, William Pereira. Adobe Illustrator CC: Descobrindo e Conquistando. São Paulo: Érica, 2014. Capítulo 2. Minha Biblioteca. 
HASHIMOTO, Alan; CLAYTON, Mike. Visual Design Fundamentals: A digital Approach. 3. ed. Boston: Charles River Media/cengage Learning, 
PERUYERA, Matias. Diagramação e layout. Biblioteca Virtual. 
SEEGMILLER, Don. Character Design and Digital Painting, Charles River Media, 2002. ProQuest E-book Central. 
GRAGNATTO, Luciana. O ensino do desenho no design de moda. In: Congresso internacional de Pesquisa em Design. 2007. P. 01-08.  
Fernandez-Maloigne, Christine; Robert-Inacio, Frederique; Macaire, Ludovic; Fernandez-Maloigne, Christine. Digital Color : Acquisition, 
Perception, Coding and Rendering.2013. Livro 
 

 
   

Desenvolvido por Henrique Sobral 

Data  

1ª Atualização  Delmar Galisi Domingues 

2ª Atualização Mércia de Assis Albuquerque 

            

       

http://eds.b.ebscohost.com/eds/viewarticle/render?data=dGJyMPPp44rp2%2fdV0%2bnjisfk5Ie46bdIsaawULSk63nn5Kx94um%2bSa%2blsUewpq9PnqeuUrCtuE2xlr9lpOrweezp33vy3%2b2G59q7S7Wts0myr7ZKpOLfhuWz7oyr2PA%2b4ti7e9%2fqrkqxqbN5pOrff7u3zD7f5Lt93%2bOsXcC5r0mwqrRMsZzkh%2fDj34y73POE6urjkPIA&vid=1&sid=c080f2fb-078b-43a6-b843-93634c84859f@sessionmgr120
http://eds.b.ebscohost.com/eds/viewarticle/render?data=dGJyMPPp44rp2%2fdV0%2bnjisfk5Ie46bdIsaawULSk63nn5Kx94um%2bSa%2blsUewpq9PnqeuUrCtuE2xlr9lpOrweezp33vy3%2b2G59q7S7Wts0myr7ZKpOLfhuWz7oyr2PA%2b4ti7e9%2fqrkqxqbN5pOrff7u3zD7f5Lt93%2bOsXcC5r0mwqrRMsZzkh%2fDj34y73POE6urjkPIA&vid=1&sid=c080f2fb-078b-43a6-b843-93634c84859f@sessionmgr120


 
 

  
  

PLANO DE ENSINO MATERIAIS E PROCESSOS TEXTEIS Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA: 66h Teórica: 22h Prática: 44h 

    
EMENTA  
Estuda as características e classificação de materiais, matérias-primas e aviamentos que compõem o processo de beneficiamento de tecidos, 

tais como: coloração estamparia e lavanderia. Elabora estudos detalhados sobre os processos que atendem desde as matérias-primas cruas 

até os produtos finais acabados. 

COMPETÊNCIAS  
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS 
II. TRABALHAR EM EQUIPE 
III. ATINGIR OBJETIVOS 
IV. ADAPTAR-SE À MUDANÇA 
V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE 
VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO 
VII. VISÃO ESTÉTICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 
VIII. ADMINISTRAÇÃO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisão e a otimização dos 
resultados. 
IX. GESTÃO DE PROJETOS - Gerir, supervisionar e coordenar o desenvolvimento de projetos de design de moda de maneira produtiva, com 

planejamento e liderança, cumprindo as etapas em um processo metodológico e sistêmico; considerando conceitos como qualidade, 

produtividade e administração de recursos humanos e materiais. 

X. CRIAÇÃO DE PRODUTOS - Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonômicos, lúdicos, 

simbólicos, técnicos, ambientais, socioeconômicos, culturais e sustentáveis, propondo ou buscando soluções para os problemas 

apresentados com enfoque inter e transdisciplinar. 

XI. ELABORAÇÃO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbólicos, técnicos, 

socioeconômicos, culturais, ambientais tendo como parâmetro a sustentabilidade. 

XII. PESQUISA DE TENDÊNCIAS - Pesquisar tendências em design de moda, acompanhando a atualizações técnicas, tecnológicas, as mudanças 

dos paradigmas da sociedade, as mudanças perceptivas e os processos de criação e produção para a área de design, ampliando seu 

repertório cultural e profissional. 

 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
- Identificar os materiais em suas diferentes classificações; 
- Aplicar a teoria da ciência do conforto em função das diferentes necessidades do ser humano em seu ambiente; 
- Diferenciar as fibras naturais e químicas em função de suas propriedades mecânicas e físicas;  
- Empregar processos de beneficiamento adequados a cada tipo de necessidade e produto;  
- Selecionar materiais têxteis em função de suas propriedades para o desenvolvimento de produtos do vestuário; 

 
ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

Realizar resenha crítica sobre o artigo “A 
importância de fibras e fios no design de 
têxteis destinados à prática desportiva”.  

As atividades que serão desenvolvidas 
pelos estudantes encontram-se detalhadas 

no ambiente virtual de aprendizagem 
(Blackboard) da disciplina. 

 

Os critérios de avaliação estão explícitos no 
ambiente virtual de aprendizagem 

(Blackboard) da disciplina. 
 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

1. Explicar o plano de ensino. 
2. Esclarecer o conceito de ciência dos materiais. 
3. Apontar a classificação, aplicação e propriedades dos materiais. 
 

I / II / III / IV / V / VI / VII / VIII 
/ IX / X / XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa / Sugestão de leitura 
de texto  
 
Sequência sugerida: 
Aula expositiva interativa 

Bingo Aula expositiva interativa: 
Recurso audiovisual baseado em:  
Ciência e engenharia dos materiais / Donald 
R. Askeland, Wendelin J. Wright ; elaboração 
da versão SI D. K. Bhattacharya ; tradução 



 
- Apresentar o conceito de ciência dos materiais; 
- Classificação dos materiais; 
- Aplicação e propriedades dos materiais.  
 
Sugestão de leitura de texto: 
- Sugestão de leitura de artigo, desenvolvimento 
de resumo e levantamento de pontos 
importantes sobre o seguinte texto: O conforto 
total do vestuário: design para os cinco 
sentidos. O artigo será discutido na próxima 
aula. 
 

Solange Aparecida Visconti ; revisão técnica 
Daniel Rodrigo Leiva. -- São Paulo : Cengage 
Learning, 2014. 
 
Sugestão de leitura de texto: 
BROEGA, Ana Cristina; SILVA, Maria Elisabete. 
O conforto total do vestuário: design para os 
cinco sentidos. Atas de Diseño, v. 5, n. 9, p. 
59-64, 2010. 
 

      

2
 –

 C
iê

n
ci

a 
d

o
 c

o
n

fo
rt

o
 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Definir os quatro confortos que compõem o conforto total no vestuário. 
2. Identificar situações do cotidiano em que são verificados os 4 confortos.  

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Sala de aula invertida / Mapa mental / Aula 
expositiva dialogada 
 
Sequência sugerida: 
Aula expositiva interativa 
- Apresentar o conceito de ciência do conforto, a 
partir do estudo dos 4 confortos: termofisiológico, 
psicoestético, sensorial e ergonômico.  
 
Discussão de textos: 
- A partir da leitura do texto sugerido “O conforto 
total do vestuário: design para os cinco sentidos”, 
solicitar aos alunos a entrega de um resumo com 
pontos levantados durante a leitura. Instigar os 
alunos a perceberem a diferença entre os 4 
confortos, e simularem situações do cotidiano em 
que os mesmos possam ser verificados. 
 
Sugestão de leitura de texto: 
- Indicação de texto para leitura para próxima aula: 
Estrutura da cadeia produtiva da moda 
http://200.19.105.203/index.php/modapalavra/arti
cle/viewFile/7565/5068 
 
 

Quizz Referência:  
 
Aula expositiva interativa 
Recurso audiovisual baseado 
em:  
O conforto total do 
vestuário: design para os 
cinco sentidos 
http://fido.palermo.edu/serv
icios_dyc/encuentro2007/02
_auspicios_publicaciones/act
as_diseno/articulos_pdf/A60
12.pdf 
 
Discussão de textos 
O conforto total do 
vestuário: design para os 
cinco sentidos 
 
Sugestão de leitura de texto 
Estrutura da cadeia 
produtiva da moda 
http://200.19.105.203/index.
php/modapalavra/article/vie
wFile/7565/5068 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Explicar as fibras naturais de origem vegetal e animal que compõem o universo têxtil; 
2. Identificar as fibras naturais de uso no cotidiano, e elencar suas principais propriedades; 
3. Comparar as diferenças entre as fibras naturais de origem vegetal e animal; 
5. Organizar a estrutura da cadeia têxtil; 
4. Debater o cenário atual da indústria têxtil. 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 
 Aula expositiva interativa / Demonstração / Mapa 

conceitual / Solicitação de leitura de texto 
 
 
Sequência sugerida: 
Aula expositiva interativa 
- Fibras naturais: origem vegetal: algodão, linho e 
rami; 
- Algodão orgânico; 
- Fibras naturais: origem animal: lã e seda. 
 
Demonstração: 
- Realizar exercício de identificação de fibras por 
meio de diferentes métodos físicos e químicos.  
 
Mapa conceitual: 
- A partir da leitura do texto “Estrutura da cadeia 
produtiva da moda”, construir um mapa conceitual 
sobre a cadeia têxtil.  
 
Solicitação de leitura de texto: 
- Sugestão de leitura de artigo, desenvolvimento de 
resumo e levantamento de pontos importantes 
sobre o texto Perspectivas 2017 – Têxtil: entrevista 
https://www.quimica.com.br/perspectivas-2017-
textil-entrevista/ (atualizar esse texto anualmente) 
 

Minute paper Aula expositiva interativa: 
Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 
Paulo : Érica, 2014. 
 
Como a sua camiseta pode 
fazer a diferença | National 
Geographic 
https://www.youtube.com/
watch?v=xEExMcjSkwA 
 
História do algodão 
https://www.youtube.com/
watch?v=AAUQNMldp_Y 
 
Como o algodão é feito | 
How To Make Everything: 
https://www.youtube.com/
watch?v=nqzC6a4FIxQ&inde
x=3&list=PLLXfVEsLI-
qTsKAzCF-GzUn9eoivD8eZL 
 
Lã de alpaca | How to Make 
Everything: 
https://www.youtube.com/
watch?v=bN7UFan9WMw 
Indústria da Seda 
https://www.youtube.com/
watch?v=FCdMZsNXans 
 
Demonstração: 
Amostras de fibras 
 
Solicitação de leitura de 
texto: 
Perspectivas 2017 – Têxtil: 
entrevista 
https://www.quimica.com.br
/perspectivas-2017-textil-
entrevista/ 
 
Mapa conceitual:  
Estrutura da cadeia 
produtiva da moda 
http://200.19.105.203/index.
php/modapalavra/article/vie
wFile/7565/5068 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Explicar as fibras químicas de origem artificial que compõem o universo têxtil; 
2. Identificar as fibras químicas artificiais de uso no cotidiano, e elencar suas principais propriedades; 
3. Comparar as diferenças entre as fibras químicas de origem artificial. 
 

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 
Aula expositiva interativa / Demonstração / 
Discussão de texto e artigo / Entrega de resumo 
 
Sequência sugerida: 
Aula expositiva interativa: 
- Fibras químicas de origem artificial: rayon, viscose. 
 
Demonstração: 
Realizar exercício de identificação de fibras por meio 
de diferentes métodos físicos e químicos.  
 
Discussão do texto:  
Perspectivas 2017 – Têxtil: entrevista 
https://www.quimica.com.br/perspectivas-2017-
textil-entrevista/ 
 
 

Entrega do resumo do texto 
“Perspectivas 2017 – Têxtil: 
entrevista” 
 

Aula expositiva interativa: 
Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 
Paulo : Érica, 2014. 
 
Produção de fibra de rayon 
https://www.youtube.com/
watch?v=f_AvqnMTJjg 
 
Demonstração 
Amostras de fibras 
 
Discussão do texto:  
Perspectivas 2017 – Têxtil: 
entrevista 
https://www.quimica.com.br
/perspectivas-2017-textil-
entrevista/ 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Expor as fibras químicas de origem artificial que compõem o universo têxtil; 
2. Identificar as fibras químicas artificiais de uso no cotidiano, e elencar suas principais propriedades; 
3. Comparar as diferenças entre as fibras químicas de origem sintética. 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa / Demonstração 
 
Sequência sugerida: 
Aula expositiva interativa 
- Fibras químicas de origem sintética: poliéster, 
poliamida, acrílico e elastano. 
 
Demonstração: 
Realizar exercício de identificação de fibras por meio 
de diferentes métodos físicos e químicos.  
 

Exercício  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

 
- Apontar os processos de fiação convencional e por extrusão; 
- Explicar a relação entre o processo de fiação e as qualidades obtidas nas fibras por meio dos mesmos.   

I / II / III / IV / 
V / VI / X  / 
XIII  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 
Aula expositiva interativa / Demonstração 
 
Sequência sugerida: 
Aula expositiva interativa 
- Fiação convencional e extrusão; 
- Diferentes secções transversais. 
 
Demonstração: 
Análise de fibras químicas e naturais ao microscópio 
a fim de verificar o aspectos longitudinal das 
mesmas. 

Bingo Aula expositiva interativa: 
Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 
Paulo : Érica, 2014. 
 
Fiação 
https://www.youtube.com/
watch?annotation_id=annot
ation_4058499433&feature=



 
iv&index=2&list=PLLXfVEsLI-
qTsKAzCF-
GzUn9eoivD8eZL&src_vid=z1
ExN4FI-iw&v=FDav3t7hNQg 
 
GACÉN, Joaquín; GACÉN, 
Isabel. Fibras de alta 
tecnologia. Química Têxtil, p. 
17, 2003. 
 
Demonstração 
Amostras de fibras 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Descrever de forma prática na indústria, os processos de fiação convencional e de extrusão.  I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Visita técnica / Minute paper 
 
Sequência sugerida: 
Visita técnica: 
A partir do conteúdo relacionado a fibras de origem 
natural e química, realizar visita técnica a indústria 
têxtil de fiação, a fim de verificar os processos 
industriais de fiação vistos na teoria, atestados na 
prática no ambiente de “chão de fábrica”.  
 
Minute paper 

Minute paper Indústria têxtil 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Apontar os principais processos de construção têxtil: tecelagem plana, malharia retilínea e feltragem; 
- Demonstrar o conceito de tecelagem plana; 
- Criar padronagens com efeitos de cor para o processo de tecelagem plana.  

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 
 
 

Aula expositiva interativa / Demonstração 
 
Sequencia sugerida: 
Aula expositiva interativa: 
- Principais processos de construção têxtil: 
tecelagem plana, malharia retilínea e circular, e 
feltragem; 
- Tecelagem plana; 
 
Treino de habilidades 1: 
- A partir de tecidos planos, o professor deve 
mostrar ao aluno como reconhecer o módulo de 
repetição do tecido.  
A partir da demonstração, o aluno deve encontrar o 
módulo de repetição em diferentes estruturas.  
 
Treino de habilidades 2: 
- Apresentar aos alunos o trabalho em tear manual, 
indicando a construção de tecidos considerando o 
cruzamento ortogonal; 
A partir de um gráfico, o professor deve mostrar ao 
aluno o processo de produção de uma amostra em 
tear manual que deverá ser reproduzida pelo aluno.  

Exercício de confecção de amostra 
em tear. 

Aula expositiva interativa: 
Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 
Paulo : Érica, 2014. 
 
Tecelagem 
https://www.youtube.com/
watch?v=RqF-
UcWchos&list=PLLXfVEsLI-
qTsKAzCF-
GzUn9eoivD8eZL&index=6 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Apresentar o conceito de estrutura tipo tafetá;   
- Praticar a construção de padronagens com estrutura tafetá; 
 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa / Demonstração 
 
Sequencia sugerida: 
Aula expositiva interativa 
- Conceito de estrutura tipo tafetá;  
- Variações de estruturas tipo tafetá; 
 
Treino de habilidades 1: 
Exercitar em gráfico a construção de estruturas tipo 
tafetá 
 
Treino de habilidades 2: 
- Apresentar aos alunos o processo de construção de 
estrutura tipo tafetá.  
A partir de um gráfico de estrutura tafetá, o 
professor deve mostrar ao aluno o processo de 
produção de uma amostra em tear manual que 
deverá ser reproduzida pelo aluno.  
 
 
 

Exercício de confecção de amostra 
de uma estrutura tafetá em tear. 

Aula expositiva interativa: 
Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 
Paulo : Érica, 2014. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Definir o conceito de estrutura tipo cetim e sarja;   
- Praticar a construção de padronagens com estrutura cetim e sarja; 
 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa / Demonstração 
 
Sequencia sugerida: 
Aula expositiva interativa: 
- Conceito de estrutura tipo cetim;  
- Variações de estruturas tipo cetim; 
 
Treino de habilidades 1: 
Exercitar em gráfico a construção de estruturas tipo 
cetim 
 
Treino de habilidades 2: 
- Apresentar aos alunos o processo de construção de 
estrutura tipo cetim. A partir de um gráfico de 
estrutura cetim, o professor deve mostrar ao aluno 
o processo de produção de uma amostra em tear 
manual que deverá ser reproduzida pelo aluno.  
 
Aula expositiva interativa 
- Conceito de estrutura tipo sarja;  
- Variações de estruturas tipo sarja; 

Exercício de confecção de amostra 
de uma estrutura cetim e sarja em 
tear. 

Aula expositiva interativa: 
Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 
Paulo : Érica, 2014. 
 



 
 
Treino de habilidades 3: 
Exercitar em gráfico a construção de estruturas tipo 
sarja 
 
Treino de habilidades 4: 
- Apresentar aos alunos o processo de construção de 
estrutura tipo sarja.  
A partir de um gráfico de estrutura cetim, o 
professor deve mostrar ao aluno o processo de 
produção de uma amostra em tear manual que 
deverá ser reproduzida pelo aluno.  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Definir o conceito de malharia circular e retilínea;   
- Analisar o processo de desenvolvimento de uma peça em malharia retilínea.  

 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Sequencia sugerida: 
Aula expositiva interativa: 
- Malharia retilínea; 
- Malharia circular; 
 
Mapa conceitual: 
- A partir do vídeo de Malharia Retilínea da Chanel,  
os alunos devem construir um mapa conceitual 
sobre o processo produtivo de um cardigan em 
malha retilínea.  
 

Quizz UDALE, Jenny. Tecidos e 
moda: explorando a 
integração entre o design 
têxtil e o design de moda 
[recurso eletrônico] / Jenny 
Udale ; tradução: Laura 
Martins. – 2. ed. – Porto 
Alegre : Bookman, 2015. 
 
Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 
Paulo : Érica, 2014. 
 
Malharia retilínea Chanel 
https://www.youtube.com/
watch?v=GU1a3JXVI2I 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Definir o conceito do processo de feltragem; 
- Constituir uma amostra de feltro.  
 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa / Demonstração / Leitura 
de texto 
 
Sequencia sugerida: 
Aula expositiva interativa  
- Conceito e processo de produção do feltro. 
 
Demonstração 
Realizar a demonstração de produção de feltro 
manual. A partir da demonstração, os alunos 
deverão produzir uma amostra manualmente.  
 
Leitura de texto 
Sugestão de leitura de artigo, desenvolvimento de 
resumo e levantamento de pontos importantes 
sobre o texto “ADEQUAÇÃO DOS PROCESSOS DE 

Exercício de confecção de amostra 
de feltro.  

UDALE, Jenny. Tecidos e 
moda: explorando a 
integração entre o design 
têxtil e o design de moda 
[recurso eletrônico] / Jenny 
Udale ; tradução: Laura 
Martins. – 2. ed. – Porto 
Alegre : Bookman, 2015. 
 
Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 



 
ESTAMPARIA NAS ETAPAS PRODUTIVAS DE 
PRODUTOS DE MODA E VESTUÁRIO”. 
 

Paulo : Érica, 2014. 
 
Recurso audiovisual 
Feltro | How to make 
everithing 
https://www.youtube.com/
watch?v=LuJTiHtxbnE&index
=10&list=PLLXfVEsLI-
qTsKAzCF-GzUn9eoivD8eZL 
 
Leitura de texto 
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/11-
Coloquio-de-
Moda_2015/ARTIGOS-DE-
GT/GT04-DESIGN-E-
PROCESSOS-DE-PRODUCAO-
EM-MODA/GT-4-
ADEQUACAO-DOS-
PROCESSOS-DE-
ESTAMPARIA.pdf 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Expor os principais processos de estamparia utilizados na indústria de beneficiamento atual.  
- Identificar as principais características técnicas da serigrafia e da estamparia digital.  

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa / Discussão de textos 
 
Sequência sugerida: 
Aula expositiva interativa 
- Estamparia digital e serigrafia 
 
Discussão de textos 
- A partir da leitura do texto sugerido “ADEQUAÇÃO 
DOS PROCESSOS DE ESTAMPARIA NAS ETAPAS 
PRODUTIVAS DE PRODUTOS DE MODA E 
VESTUÁRIO”, solicitar aos alunos a entrega de um 
resumo com pontos levantados durante a leitura.  
 

Entrega de resumo do artigo  Udale, Jenny. Tecidos e 
moda: explorando a 
integração entre o design 
têxtil e o design de moda 
[recurso eletrônico] / Jenny 
Udale ; tradução: Laura 
Martins. – 2. ed. – Porto 
Alegre : Bookman, 2015. 
 
Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 
Paulo : Érica, 2014. 
 
Serigrafia 
https://www.youtube.com/
watch?v=G02LDIwZCuI 
 
Discussão de texto 
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/11-
Coloquio-de-
Moda_2015/ARTIGOS-DE-
GT/GT04-DESIGN-E-
PROCESSOS-DE-PRODUCAO-
EM-MODA/GT-4-
ADEQUACAO-DOS-
PROCESSOS-DE-
ESTAMPARIA.pdf 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Definir o conceito de tingimento; 
- Comparar os diferentes tipos de tingimento e a afinidade dos mesmos com as fibras; 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa / Demonstração / Leitura 
de texto 
 
Sequencia sugerida: 
Aula expositiva interativa 
Apresentar o conceito de tingimento, apresentando 
os variados tipos de tingimento, e a sua relação com 
as fibras têxteis.  
 
Entrevista com especialista 
O professor deve convidar um profissional, de 
preferência designer de superfície, que trabalhe com 
processos de tingimento, e instigar os alunos a 
elaborarem perguntas, designando um aluno para 
realizar a entrevista com o profissional a partir das 
perguntas elaboradas e previamente escolhidas.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Avaliação das perguntas 
elaboradas pelos alunos.  

Udale, Jenny. Tecidos e 
moda: explorando a 
integração entre o design 
têxtil e o design de moda 
[recurso eletrônico] / Jenny 
Udale ; tradução: Laura 
Martins. – 2. ed. – Porto 
Alegre : Bookman, 2015. 
 
Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 
Paulo : Érica, 2014, 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Definir os principais tipos de acabamentos utilizados na indústria de beneficiamento têxtil; 
- Identificar as situações de emprego de cada tipo de acabamento para diferentes necessidades do 
mercado; 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequencia sugerida: 
Aula expositiva interativa 
- Acabamentos. 
 
Demonstração 
O professor deve apresentar diferentes amostras de 
tecidos com acabamentos diferenciados, explicando 
o processo de produção dos mesmos e as suas 
principais aplicações nos diferentes segmentos de 
moda.  
 

Quizz Fundamentos da tecnologia 
têxtil: da concepção da fibra 
ao processo de estamparia. 
Renato Nogueirol Lobo, Erika 
Thalita Navas Pires Limeira, 
Rosiane do Nascimento 
Marques. -- 1. ed. -- São 
Paulo : Érica, 2014. 
 
 
 

1
6

 –
 A

vi
am

en
to

s 

  

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Apontar os principais tipos de aviamentos disponíveis para a indústria têxtil; 
- Identificar as situações de aplicação para cada tipo de aviamento; 

I / II / III / IV / 
V / VI / VII / 
VIII / IX / X / 
XI / XII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 
Aula expositiva interativa  
 
Sequencia sugerida: 
Aula expositiva interativa 
- Matéria-prima para a produção de aviamentos; 
- O emprego de aviamentos em peças do vestuário. 
 

Bingo O trabalho de produção de 
um botão 
https://www.youtube.com/
watch?v=_kcil-g_WPc 
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Essas unidades estão disponíveis para acomodar, quando presente, e não necessariamente nesta ordem:   
 - Aplicação de avaliações   

 - Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma   
 - Feriados e eventos fortuitos   
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AVALIAÇÃO 
A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores: 
  

 N1   N2 

  
A1 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A2 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS – 
Atividade Prática Supervisionada (1,0 ponto) 
  
[nota de 0 a 10] 
  

OU 
  
SUB – Avaliação Substitutiva 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, 
resultante da seguinte equação:  
  

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)  
  
Para aprovação, a Média Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de 75% nas aulas. 
  
O estudante que não realizar a A2 ou não atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, poderá realizar uma Avaliação Substitutiva (SUB), 
cuja nota substituirá a nota de A2 obtida, caso seja maior. 
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UDALE, Jenny. Tecidos e moda: explorando a integração entre o design têxtil e o design de moda [recurso eletrônico] / Jenny Udale ; 
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PLANO DE ENSINO MODA E IDENTIDADE CULTURAL Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA: 66h Teórica: 66h Prática: h 

    
EMENTA  

Analisa diferentes povos e suas culturas. Compara e apresenta o panorama da identidade cultural brasileira, por meio de designers nacionais e 
internacionais e o impacto desses valores representados, no desenvolvimento de produtos para o mercado de moda. 
 

COMPETÊNCIAS  
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS  

II.   ATINGIR OBJETIVOS 
III. ADAPTAR-SE À MUDANÇA 
IV. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO 
VIII. CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design. 
IX- VISÃO ESTÉTICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 
XV - PESQUISA DE TENDÊNCIAS - Pesquisar tendências em design de moda, acompanhando a atualizações técnicas, tecnológicas, as mudanças 
dos paradigmas da sociedade, as mudanças perceptivas e os processos de criação e produção para a área de design, ampliando seu repertório 
cultural e profissional. 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM   
Identificar os conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
Relacionar os conceitos de identidade cultural campo do estudo da cultura e da moda 
Analisar as questões de gênero, sexualidade, etnocentrismo e interdisciplinaridade 
Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 

ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  
Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

Identificar os conceitos em torno da diversidade 
étnica e da pluralidade cultural  
Analisar conceitos relacionados ao campo do 
estudo da cultura e da moda 
Desenvolver visão crítica sobre os aspectos 
antropológicos da cultura 

As atividades que serão desenvolvidas pelos 
estudantes encontram-se detalhadas no 

ambiente virtual de aprendizagem 
(Blackboard) da disciplina. 

Os critérios de avaliação estão 
explícitos no ambiente virtual de 

aprendizagem (Blackboard) da 
disciplina. 

 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

 
- identificar conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada / Vídeo / 
 
Sequência sugerida: 
 - Apresentação da disciplina e do Plano 
de Ensino 
-Levantamento de conhecimentos 
prévios 
- Vídeo 
- Discussão rápida sobre: O que é cultura? 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Em grupos de 3: propor uma discussão 
sobre a indústria cultural 
- Debate 
- Feedback  
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 

 
- Feedback formativo 

Computador 
Projetor 
O que é Cultura? Série Viva 
Cultura Viva. 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/watc
h?v=_IBOtGyZrIE 
 
SARDE NETO, Emílio. MALANSKI, 
Lawrence Mayer. Território, 
cultura e representação. Curitiba: 
InterSaberes, 2016. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

 
- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada / discussão em 
trios / Minute paper 
 
Sequência sugerida: 
 
- Em grupos de 3 - Questão para reflexão: O 
vestir serve como fator influenciador do 
outro? 
 
- Discussão rápida de levantamento de 
hipóteses no grupo-sala. 
 
- Feedback  
 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
 
- Minute Paper 
 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 

 
- Minute paper 

Computador 
Projetor 
 
CARACIOLA, Carolina Boari. A 
influência da moda na 
sociedade contemporânea. 
Disponível em: 
http://www.modadocumenta
.com.br/anais/anais/5-Moda-
Documenta-2015/07-Sessao-
Tematica-Moda-e-Sociedade-
percursos-
diversos/CarolinaBoari_Moda
Documenta2015_a-
influencia-da-moda.pdf 
 
Sugestão: 
ROCHA VICTOR, Dijane 
MariaInfluência da moda na 
dinâmica da sociedade. 
Disponível em: 
http://fido.palermo.edu/servi
cios_dyc/publicacionesdc/vist
a/detalle_articulo.php?id_art
iculo=5395&id_libro=13 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

- Aula expositiva dialogada 
 
- Professor orienta o grupo a discussão dos 
tópicos: De que forma a estética é abordada 
na elaboração da arte a da moda ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
- Exercício oral em grupo: Feedback 
formativo 

Computador 
Projetor 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino 
 
 

Avaliação Formativa Recursos 

Documentário / Sala de aula invertida 
 
 

 
- Seminário em grupo: Feedback 
após correções 

 
Computador 
Projetor 
CIDREIRA, Renata Pitombo. A 
Moda Como Expressão 
Cultural e Pessoal. 
http://www.iararevista.sp.se
nac.br/arquivos/noticias/arq
uivos/139/anexos/pdf007.pdf 
(Dez, 2010) 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Documentário / Sala de aula invertida 
 
Sequência sugerida: 
 
- Introdução a discussão com a exibição de 
documentário sobre tribos urbanas 
(Maffesoli) 
 
- Seminário sobre os movimentos 
socioculturais (hippies, punks, entre 
outros): História, características, influências 
na moda e utilizações atuais [possibilitar aos 
estudantes a escolha dos diferentes 
pensamentos que circunscrevem os 
nascimentos dos distintos movimentos 
socioculturais; discutir e questionar cada 
movimento]. 
 

 
- Seminário em grupo: Feedback 
após correções 

 
Computador 
Projetor 
Documentário | Tribos 
Urbanas - O Pensamento 
Crítico Social das 
Subsociedades 
Contemporâneas. 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=itZpa8fxBtc  
 
Sugestões: 
Documentário: Hippies 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=xBQbvtgR5-4 
 
Movimento Anarcopunk - 
Programa Matéria Prima TV 
Cultura (1991). 



 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=PbpADWqvCsk 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 
 
 
 
 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Sequência sugerida: 
 
- Introdução a discussão com a exibição de 
documentário sobre tribos urbanas 
(Maffesoli) 
 
- Seminário sobre os movimentos 
socioculturais (hippies, punks, entre 
outros): História, características, influências 
na moda e utilizações atuais [possibilitar aos 
estudantes a escolha dos diferentes 
pensamentos que circunscrevem os 
nascimentos dos distintos movimentos 
socioculturais; discutir e questionar cada 
movimento]. 
 
Documentário / Sala de aula invertida 
 
Sequência sugerida: 
 
- Introdução a discussão com a exibição de 
documentário sobre tribos urbanas 
(Maffesoli) 
 
- Seminário sobre os movimentos 
socioculturais (hippies, punks, entre 
outros): História, características, influências 
na moda e utilizações atuais [possibilitar aos 
estudantes a escolha dos diferentes 
pensamentos que circunscrevem os 
nascimentos dos distintos movimentos 
socioculturais; discutir e questionar cada 
movimento]. 
 
- Professor pede o material para próxima 
aula. 
 

 
- Seminário em grupo: Feedback 
após correções 

Projetor 
Documentário | Tribos 
Urbanas - O Pensamento 
Crítico Social das 
Subsociedades 
Contemporâneas. 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=itZpa8fxBtc  
 
Sugestões: 
Documentário: Hippies 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=xBQbvtgR5-4 
 
Movimento Anarcopunk - 
Programa Matéria Prima TV 
Cultura (1991). 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=PbpADWqvCsk 
 
 
Computador 
Projetor 
 
Documentário | Tribos 
Urbanas - O Pensamento 
Crítico Social das 
Subsociedades 
Contemporâneas.   
Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=itZpa8fxBtc 
 
Sugestões: 
Documentário: Hippies 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=xBQbvtgR5-4 
 
 
Movimento Anarcopunk - 
Programa Matéria Prima TV 
Cultura (1991). 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=PbpADWqvCsk 

https://www.youtube.com/watch?v=PbpADWqvCsk
https://www.youtube.com/watch?v=PbpADWqvCsk
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Discutir questões de gênero, sexualidade, etnocentrismo e interdisciplinaridade 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Sequência sugerida: 
 
- Introdução a discussão com a exibição de 
documentário sobre tribos urbanas 
(Maffesoli) 
 
 
Documentário / Sala de aula invertida 
 
Sequência sugerida: 
 
 
- atividade de pesquisa na biblioteca da 
IMES 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
- Feedback oral e imediato 
 
 

Computador 
Projetor 
 
MASSARANI, Sandro. 
Arquétipos para a 
Construção de Personagens. 
https://goo.gl/TjAT71 
 
Sugestões: 
Entrevista Juan Droguet - TV 
Gazeta - Moda no cinema - 
Parte I. Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=9MMQ3UybG5w 
 
Entrevista Juan Droguett - TV 
Gazeta - Moda no cinema - 
Parte II. Disponível em: 
https://www.youtube.com/w
atch?v=Etdybi331Ck 



 
Aula expositiva interativa / Exposição oral / 
Minute paper 
 
Sequência sugerida: 
 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
 
- Alunos trazem exemplos de influências do 
cinema na moda 
 
-Discussão rápida de levantamento de dados 
no grupo-sala. 
 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 

 
- Feedback oral e imediato 
 
 

Computador 
Projetor 
 
MASSARANI, Sandro. 
Arquétipos para a 
Construção de Personagens. 
https://goo.gl/TjAT71 
 
Sugestões: 
Entrevista Juan Droguet - TV 
Gazeta - Moda no cinema - 
Parte I. Disponível em: 
https://www.youtube.com/
watch?v=9MMQ3UybG5w 
 
Entrevista Juan Droguett - TV 
Gazeta - Moda no cinema - 
Parte II. Disponível em: 
https://www.youtube.com/
watch?v=Etdybi331Ck 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competê 
ncias 
Relacionadas 

- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Discutir questões de gênero, sexualidade, etnocentrismo e interdisciplinaridade 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 

 
 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 

 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa / Exposição oral / 
Minute paper 
 
Sequência sugerida: 
 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
 
- Alunos trazem exemplos de influências 
culturais do cinema na moda 
 
-Discussão rápida de levantamento de dados 
no grupo-sala. 
 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Minute paper: trazer em um ou 
dois parágrafos suas impressões 
acerca das discussões sobre a 
relação de Moda e Cinema. 
 

Computador 
Projetor 
 
Braga, João. Cinema e 
Moda. Revista Dobras: 
https://goo.gl/TjAT71 
 
Souza, Jô. O cinema e a 
moda: aproximações e 
distinções. Revista Dobras:  
https://goo.gl/wDyPyp 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

 
- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 

I  
II 
III 
VIII 



 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa / Debate / Minute 
paper 
 
Sequência sugerida: 
 
- Vídeo: Arte na Moda: Coleção MASP Rhodia 
 
- Debate sobre: Moda é arte? 
 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
 
- Feedback  
 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 

 
- Debate – feedback oral e 
imediato 
- Minute paper 

 
Curta! + MASP - Arte na 
Moda: Coleção MASP 
Rhodia (Filme) 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/
watch?v=IObH_2gpiq0 
 
CUNHA, Renata. A história 
da parceria perfeita entre 
arte e moda. 
Disponível em:  
http://www.stylourbano.co
m.br/a-historia-da-parceria-
perfeita-entre-arte-e-moda/ 
 
Sugestões: 
IARA: Revista de Moda, 
Cultura e Arte. Disponível 
em: 
http://www.sp.senac.br/blo
gs/divulgacaocientifica/wp-
content/uploads/2017/06/E
dicao_completa1.pdf 
 
Moda e Arte: releitura dos 
aspectos artísticos, bi e 
tridimensionais na criação 
do design de moda. 
Disponível em: 
http://fido.palermo.edu/serv
icios_dyc/encuentro2007/02
_auspicios_publicaciones/act
as_diseno/articulos_pdf/A07
5.pdf 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
- Aplicar estilos artísticos e sociais na criação de produtos para o mercado de moda 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publicaciones/actas_diseno/articulos_pdf/A075.pdf
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publicaciones/actas_diseno/articulos_pdf/A075.pdf
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publicaciones/actas_diseno/articulos_pdf/A075.pdf
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publicaciones/actas_diseno/articulos_pdf/A075.pdf
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publicaciones/actas_diseno/articulos_pdf/A075.pdf


 
Exercício prático em sala / Feedback 
 
Sequência sugerida: 
 
- Professor divide a sala grupos 
 
- Aplicação de exercício prático de construção 
de look contemporâneo a partir de 
referências étnicas/ indumentárias  
internacionais 
 
- Feedback após correções 
 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 

 
- Feedback após correções 
 

LINKE, Paula Piva. 
A moda, a indumentária, o 
traje popular e o figurino. 
Disponível em: 
http://www.cih.uem.br/anai
s/2013/trabalhos/188_traba
lho.pdf 
 
Sugestões: 
O étnico e a moda. 
Disponível em: 
http://www.tendere.com.br/
blog/2012/11/29/o-etnico-e-
a-moda/ 
 
Referências étnicas 
africanas na moda brasileira 
contemporânea em duas 
leituras: Goya Lopes e 
Walter Rodrigues. Disponível 
em: 
https://repositorio.unesp.br/
handle/11449/89737 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

 
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Discutir questões de gênero, sexualidade, etnocentrismo e interdisciplinaridade 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Estudo dirigido (estudo do texto direcionado 
pelo professor): Discutir sobre questões 
pontuais  

- Debate – feedback oral e 
imediato 

GOLDENBERG, Mirian. 
Gênero e corpo na cultura 
brasileira. 
Disponível em: 
http://www.scielo.br/pdf/%0
D/pc/v17n2/v17n2a06.pdf 
 
Sugestão: 
MISKOLCI, Richard. 
ESTÉTICAS DA EXISTÊNCIA E 
ESTILOS DE VIDA – AS 
RELAÇÕES ENTRE 
MODA, CORPO E 
IDENTIDADE SOCIAL. 
Disponível em: 
http://www1.sp.senac.br/ho
tsites/blogs/revistaiara/wp-
content/uploads/2015/01/0
3_IARA_vol1_n2_Dossie.pdf 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 
 
Aula expositiva dialogada / Questionamento + 
follow-up ou Minute paper 
 
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Questão para reflexão: Na sua opinião, o que 
da nossa cultua popular influencia a moda? 
 
- Breve apresentação com discussão sobre 
levantamentos das questões acerca da cultura 
popular e sua influência na moda  
 
- Indicação para próxima aula : pesquisa sobre 
artesanato popular brasileiro  
 
 
 

 
- Questionamento + follow-up ou 
Minute paper 

GOLDENBERG, Mirian. 
Gênero e corpo na cultura 
brasileira. 
Disponível em: 
http://www.scielo.br/pdf/%0
D/pc/v17n2/v17n2a06.pdf 
 
Sugestão: 
MISKOLCI, Richard. 
ESTÉTICAS DA EXISTÊNCIA E 
ESTILOS DE VIDA – AS 
RELAÇÕES ENTRE 
MODA, CORPO E 
IDENTIDADE SOCIAL. 
Disponível em: 
http://www1.sp.senac.br/ho
tsites/blogs/revistaiara/wp-
content/uploads/2015/01/0
3_IARA_vol1_n2_Dossie.pdf 
ZUCON, Otávio; BRAGA, 
Geslline Giovana. Introdução 
às culturas populares no 
Brasil. Intersaberes, 1ª Ed; 
2013. 
Disponível na biblioteca 
virtual. 
 
Naccache, Andréa  
Criatividade Brasileira - 
Gastronomia, Design, Moda. 
Manole, 1ª Ed; 2013. 
Disponível na biblioteca 
virtual. 
 
Sugestões: 
Amo Moda Amo Brasil: 
Episódio 2 – Artesanal. 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/
watch?v=RpqFkNDB9ig&t=6
s 
 
DFB 2012 - JUM NAKAO 
REALITY PROJECT. Disponível 
em: 
https://www.youtube.com/
watch?v=gQzC-
TUPzu4&t=19s 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural  
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

https://www.youtube.com/watch?v=gQzC-TUPzu4&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=gQzC-TUPzu4&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=gQzC-TUPzu4&t=19s


 
- Estudo dirigido (estudo do texto direcionado 
pelo professor): Discutir sobre questões 
pontuais.  
 
- Apresentação do resultado de pesquisa 
pedida na aula anterior. 
 

- sugestão para atender  os conteúdos da 
próxima aula  “observatório urbano” 
 

 
- Checklist 

LEÃO, Débora Krischke. O 
Brasil é uma paisagem: 
moda, nação, identidades e 
outras invenções. 
Disponível em: 
http://www1.sp.senac.br/ho
tsites/blogs/revistaiara/wp-
content/uploads/2015/01/IA
RA_vol2_n2_Completa_2009
.pdf#page=142 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

 
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Aula expositiva interativa / Infográfico  
 
Sequência sugerida: 
 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Brainstorm sobre as observações feitas 
durante o “observatório urbano”  
- preparação para a montagem de Painel 
imagéticos com base no brainstorm realizado. 
  
- Feedback oral relacionando os resultados do 
exercício  
- Indicação para a próxima aula: preparação 
para a apresentação de seminários dos 
resultados obtidos com os painéis imagéticos. 
 
 

 
Aula orientada  
- Feedback oral e imediato 
 

 
SILVA, ARIANE DE OLIVEIRA. 
Blogs de moda de rua: 
diálogo entre a cultura 
regional e global no México. 
CELACC/ECA-USP 2010. 
 
Disponível em: 
http://200.144.182.130/cela
cc/sites/default/files/media/
tcc/152-506-1-PB.pdf 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competência
s 
Relacionadas 

 
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 
- Desenvolver visão crítica sobre os aspectos antropológicos da cultura 
 
 
 
 
 
 

I  
II 
III 
VIII 
IX 
XV 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 
 
Aula interativa 
 
Sequência sugerida: 
 
- Apresentação do seminário e entrega de 
relatórios e dos painéis imagéticos para 
avaliação.  
 

 
- Avaliação em equipes de trabalho  
- Feedback oral e imediato 
 

 
SILVA, ARIANE DE OLIVEIRA. 
Blogs de moda de rua: 
diálogo entre a cultura 
regional e global no México. 
CELACC/ECA-USP 2010. 
 
Disponível em: 
http://200.144.182.130/cela
cc/sites/default/files/media/
tcc/152-506-1-PB.pdf 
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Essas unidades estão disponíveis para acomodar, quando presente, e não necessariamente nesta ordem:   
 - Aplicação de avaliações   

 - Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma   
 - Feriados e eventos fortuitos   

 
 

1
8

 
1

9
 

2
0

 
2

1
 

2
2

 
 

AVALIAÇÃO 
A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores: 
  

 N1   N2 

  
A1 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A2 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS – 
Atividade Prática Supervisionada (1,0 ponto) 
  
[nota de 0 a 10] 
  

OU 
  
SUB – Avaliação Substitutiva 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante 
da seguinte equação:  
  

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)  
  
Para aprovação, a Média Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de 75% nas aulas. 
  
O estudante que não realizar a A2 ou não atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, poderá realizar uma Avaliação Substitutiva (SUB), cuja 
nota substituirá a nota de A2 obtida, caso seja maior. 
 
 

 



 
BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
 
KAËS, René. O grupo e o sujeito do grupo. São Paulo: Casa do Psicólogo, 1997. Ebook https://goo.gl/3S3Skj 
 
CORRÊA, Rosa Lydia Teixeira. Cultura e diversidade [livro eletrônico]. 1. ed. Curitiba: Intersaberes, 2012. Disponível em: 
http://anhembi.bv3.digitalpages.com.br/users/publications/9788582121863/pages/-2 
 
CIDREIRA, Renata Pitombo. A Moda Como Expressão Cultural e Pessoal. 
http://www.iararevista.sp.senac.br/arquivos/noticias/arquivos/139/anexos/pdf007.pdf (Dez, 2010) 
 
 
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
 

CARACIOLA, Carolina Boari. A influência da moda na sociedade contemporânea. 
Disponível em: 
http://www.modadocumenta.com.br/anais/anais/5-Moda-Documenta-2015/07-Sessao-Tematica-Moda-e-Sociedade-percursos-
diversos/CarolinaBoari_ModaDocumenta2015_a-influencia-da-moda.pdf 
 
LINKE, Paula Piva. A moda, a indumentária, o traje popular e o figurino. Anais do 5º Congresso Internacional de História. Londrina: 2013. 
Disponível em: http://www.cih.uem.br/anais/2013/trabalhos/188_trabalho.pdf  
 
DE MORAES, Dijon; MARTÍNEZ Sergio Luis Peña (orgs). Design e Cultura –– 1. ed. – Belo Horizonte: Eduemg, 2016. Disponível em: 
http://eduemg.uemg.br/arquivos/2016%20-%20CADERNO%20DE%20ESTUDOS%20AVANCADOS%20EM%20DESIGN%20-%20CULTURA%20-
%20VOL%2011.pdf. 
 
GOLDENBERG, Mirian. “Gênero, "o Corpo" e "Imitação Prestigiosa" na Cultura Brasileira” In: Saúde e Sociedade, vol.20 no.3 São 

Paulo July/Sept. 2011. Disponível em:  http://dx.doi.org/10.1590/S0104-12902011000300002  

 
 
TASCHNER, Gisela. Cultura do consumo, cidadania e movimentos sociais.  
Disponível em: http://gajop.org.br/justicacidada/wp-content/uploads/Cultura-do-consumo-cidadania-e-movimentos-sociais1.pdf 
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PLANO DE ENSINO MODELAGEM BÁSICA Implantação 201920 

CARGA HORÁRIA:  Teórica: 0h Prática: 66h 

    
EMENTA  
A disciplina introduz conceitos básicos de modelagem plana e tridimensional, propondo o desenvolvimento das bases em modelos de moda e 

montagens de peças. Relaciona os processos de costura, através de conhecimentos teóricos e práticos em diferentes materiais e maquinários. 

COMPETÊNCIAS  
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS  

II. TRABALHAR EM EQUIPE 

III. ATINGIR OBJETIVOS 

IV. ADAPTAR-SE À MUDANÇA 

V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE 

VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO 

VII REPRESENTAÇÃO GRÁFICA E MODELAGEM - Representar graficamente desenhos manuais e modelos, através das técnicas apropriadas. 

X - ADMINISTRAÇÃO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisão e a otimização dos resultados. 

XIII – CRIAÇÃO DE PRODUTOS - Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonômicos, lúdicos, 

simbólicos, técnicos, ambientais, socioeconômicos, culturais e sustentáveis, propondo ou buscando soluções para os problemas apresentados 

com enfoque inter e transdisciplinar. 

XIV - EXECUÇÃO DE PROJETOS - Executar, orçar e conduzir projetos de design de moda. 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
 
1. Identificar processos para confecção de um produto, para compreender a viabilidade do desenvolvimento desse produto como proposição de 
projeto. Organizar critérios para compor ficha técnica e conferir qualidade de acabamento nas peças. 
2. Compreensão da ergonomia e suas particularidades, na escolha de materiais e maquinários específicos para cada segmento e usuários 
identificar informações necessárias para compor a ficha técnica.  
3. Compreender os princípios básicos da modelagem e as regras de vestibilidade que envolvem a movimentação e as regras anatômicas 
impostas pelo corpo humano. 
 
       

ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  
Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

1 - Criar um caderno de registros a 
partir de visita técnica nas oficinas 

de costura e confecção de amostras 
de tipos de costuras e materiais 

específicos em maquinários 
adequados.  

2 - Desenvolver tabelas de medidas 
do próprio corpo e do colega.  

Desenvolver tabela de dos 
manequins dos ateliês. 

3 - Apresentar classificação 
antropométrica e biótipos do corpo 

humano. 
4 - Desenvolver diagramas para 
modelagem de bases do corpo 

feminino superior (blusa), e inferior 
(saia e calça) em tamanho reduzido 

38 e tamanho natural 38. 
5 - Desenvolver modelagens 

diferenciadas em tamanho reduzido 
38 e tamanho natural 38  a partir de 

variações de moldes de base 
superior e inferior. 

As atividades que serão desenvolvidas pelos 
estudantes encontram-se detalhadas no cronograma 

de aulas a seguir. 

Os critérios de avaliação estão explícitos 
no cronograma de aulas a seguir. 

 



 

    

 

 

 

6 - Apresentar ficha técnica de 
desenvolvimento das peças 

confeccionadas. 
7 - Apresentar registro do passo a 
passo do desenvolvimento de uma 

peça em seminário. 
8 - Apresentar desenvolvimento 

peças do projeto integrado. 
 
 
 

 
 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1- Apresentar bibliografias.  
2- Introduzir principais técnicas para confecção do vestuário. 
3- Reconhecer os materiais e ferramentas necessários para execução de uma peça.  

I 
X 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Aula expositiva dialogada/ vídeo/ Atividade prática 
individual /  
 
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios: Lançar 
debate sobre os conceitos que a aula aborda.  
- Questão para reflexão: 
 

A) Como a confecção de uma peça do 
vestuário interfere na vestibilidade de uma 
peça?  

B) Qual o seu conhecimento a respeito das 
técnicas de construção das peças do 
vestuário?  

 
- Discussão rápida na sala. 
 
- Mostrar material Power point que demonstre 
técnicas 
 
- Aula expositiva com apoio de peças em busto. 
 
- Aula expositiva com apoio de ferramentas e 
materiais próprios da disciplina. 
 
- Atividade prática individual: 
Os alunos devem redigir uma lista com os materiais 
que serão usados ao longo do semestre. 
 

 
Atividade prática individual.  

 
Apresentar toda a bibliografia 

a ser consultada durante o 

semestre.  
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Objetivos de Aprendizagem 

Competências 
Relacionadas 

1. Compreende e aplicar a técnicas de costura em materiais específicos com materiais adequados. 
2. Identificar maquinários usados na confecção dos principais segmentos dos vestuário. 

 

I 
III 
IV 
VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada / trabalho individual/ 
Demonstração prática – simulação 
 
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios:  
- Questionar os alunos sobre conhecimentos em 
relação as ferramentas e técnicas. 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Demonstração prática (pelo professor e técnico das 
oficinas) como posicionar as linhas nos maquinários 
e como proceder para confeccionar os variados tipos 
de costuras 
  
- Atividade prática individual: 
 

A) Os alunos devem seguir um roteiro 
(demonstrado pelo professor) para 
posicionamento das linhas nos 
maquinários de costura reta industrial e 
Individualmente conforme a demonstração 
executada costuras em amostras de 
tecidos. 

B) Os alunos devem fazer anotações sobre os 
tecidos, segmentos e maquinários para 
colocar no book de registros dos 
processos. 

  
- Avaliação e conferencia da execução das costuras, 
- Feedback (individual, correção, professor e aluno).  
- Indicação de exercícios de tipos de costura e 
coordenação para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Trabalho prático – Aplicação de 
técnicas  
Trabalho pesquisa – Segmentos dos 
vestuário que utilizam os tipos de 
costuras, tecidos e maquinários 
analisados e experimentados em 
aula. Esse material será 
apresentado em book de registros 
dos processos 
 

FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.        
 
LOBO, Renato, LIMEIRA, 
Erika, MARQUES, Rosiane. 
Técnicas de Montagem - 
Métodos e Processos para 
Construção de Vestuário. 
[recurso eletrônico] Érica, 
06/2014. [Minha Biblioteca].                                                  
 
NÓBREGA, Laura Oliveira, 
OLIVEIRA, Alvanir de. Costura 
Industrial - Métodos e 
Processos de Modelagem 
para Produção de Vestuário. 
[recurso eletrônico]  Érica, 
06/2015. [Minha Biblioteca]. 
 
UDALE, Jenny. Fundamentos 
do design de Moda: Tecidos e 
Moda. [recurso eletrônico]   
Porto Alegre: Bookman, 
2010. 
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 Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 



1. Reconhecer e aplicar o processo para preparação do materiais e maquinários. 
2. Reconhecer e aplicar o método para execução tipos diferenciados de costuras de acordo com 

maquinários, materiais e segmentos do vestuário adequados. 

I 
III 
IV 
VI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Aula expositiva dialogada / Demonstração prática – 
simulação/ trabalho individual 
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios:  
Realizar conferencia das coletas de tipos de costura 
e exercícios práticos realizados pelos alunos. 
- Aula expositiva com apoio de ppt. (exercícios de 
coordenação de costura reta) 
- Aula expositiva com apoio de ppt. (preparação do 
tecido para corte) 
- Demonstração prática (pelo professor) como fazer 
o encaixe das partes dos tecidos com a costura reta 
 
- Atividade prática individual: 
 
A) Os alunos devem seguir o exemplo (desenvolvido 
pelo professor) e preparar o tecido para executar os 
tipos de costura. 
B) Conforme a demonstração executada em sala, os 
alunos devem fazer exercícios de coordenação 
C) Conforme a demonstração executada em sala os 
alunos devem fazer os exercícios de corte e encaixe 
D) Os alunos devem compor um book de registros 
com todas as amostras de maquinários, exercícios de 
coordenação e exercícios de encaixe exigidos pelo 
professor, para ser apresentado em data estipulada 
pelo mesmo.  
 
- Avaliação e conferencia dos exercícios. (alunos) 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Atividade prática – coleta de 
amostras dos tipos de costura dos 
maquinários 
 
Atividade prática – execução 
exercícios de coordenação na 
máquina reta industrial 
 
Atividade prática – execução 
exercícios de corte e encaixe 

 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.        
 
LOBO, Renato, LIMEIRA, 
Erika, MARQUES, Rosiane. 
Técnicas de Montagem - 
Métodos e Processos para 
Construção de Vestuário. 
[recurso eletrônico] Érica, 
06/2014. [Minha Biblioteca].                                                  
 
NÓBREGA, Laura Oliveira, 
OLIVEIRA, Alvanir de. Costura 
Industrial - Métodos e 
Processos de Modelagem 
para Produção de Vestuário. 
[recurso eletrônico]  Érica, 
06/2015. [Minha Biblioteca]. 
 
UDALE, Jenny. Fundamentos 

do design de Moda: Tecidos e 

Moda. [recurso eletrônico]   

Porto Alegre: Bookman, 

2010. 
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 Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 



1- Reconhecer tipos físicos 
2- Aplicar os métodos para tiragem de medidas métricas e antropométricas 
3- Desenvolver tabelas de medidas métricas para o vestuário 
4- Identificar fatores antropométricos que contribuem para a construção das peças do vestuário 

I 
III 
IV 
VI 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Aula expositiva/ Apresentação ptt/ Demonstração 
prática / trabalho individual  
 
Sequência sugerida: 
 
- Apresentação de material em ptt., com referências 
aos principais quesitos da ergonomia relacionando 
com as questões de desenvolvimento das peças do 
vestuário. 
- Apresentação de material em ptt., com referências 
da anatomia do corpo humano  
- Apresentação de material em ptt., com referências 
as classificações antropométricas do corpo humano 
- Apresentação de material em ptt., com referências 
aos principais biótipos do corpo humano. 
- Demonstração prática de tirada de medidas do 
corpo. 
- Atividade prática em dupla  
 

A) Os alunos devem desenvolver em dupla 
duas tabelas de medidas antropométrica 
uma com suas próprias medidas e outra 
com as medidas do colega. Obs. As 
medidas devem ser sinalizadas em croqui 
para desenho técnico com linhas guias 
fornecido pelo professor em material de 
aulas. 

B) Os alunos devem identificar em dupla as 
classificações antropométricas e de biótipo 
do próprio corpo e do corpo do colega. 

C) As alunos devem desenvolver 
individualmente tabelas de medidas dos 
manequins dos ateliês: feminino 38, 
masculino 42 e infantil 8-10 anos. 

 
- Avaliação e conferencia das planificações (alunos) 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Atividade prática – desenvolver 
tabelas de medidas do próprio 
corpo do colega 
Atividade Prática – identificar 
medidas no croqui desenho técnico 
Atividade prática – identificar 
classificação antropométrica e 
biótipos do próprio corpo e do 
colega 
Atividade de Pesquisa – identificar 
imagens com tipos de corpos 
referentes as classificações 
antropométricas e de biótipos para 
compor o caderno de registro dos 
processos 

DREYFUSS, Henry. As 
medidas do Homem e da 
mulher: fatores humanos em 
design. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2005. 
GRAVE, Maria de Fátima. A 
Modelagem (sob a ótica da 
ergonomia). São Paulo: 
Zennex Publishing, 2004.     
                     
MARTINS, Suzana Barreto. 
Ergonomia e Moda, 
repensando a segunda pele. 
In: PIRES, Dorothéia B. (Org) 
Design de Moda: olhares 
diversos. São Paulo: Estação 
das Letras, 2008.       
 
BOUERI, José Jorge. Sob 
medida: antropometria, 
projeto e modelagem. In: 
PIRES; Dorotéia Baduy. 
Design de Moda: olhares 
diversos. São Paulo: Estação 
das Letras e Cores, 2008. 
 
SEBRAE. Moda: Padronização 
de tamanhos para roupas 
femininas. Relatório 
Trimestral, 2015. Disponível 
em:  
http://sebraemercados.com.
br/wp-
content/uploads/2015/01/M
oda_Padronizacao_ABNT.pdf 
 

http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf
http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf
http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf
http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

 
1 – Reconhecer e aplicar o método para a construção de Diagramas 2D do corpo humano. 
2 - Reconhecer e aplicar o método de modelagem plana para construção de uma saia reta feminina. 

I 
III 
IV 
V 
VI 
VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Demonstração prática / trabalho individual  
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios:  
Relembrar rapidamente processos essenciais para 
tiragem das medidas.  
 
 - Questões para reflexão: 
 
A) quais as medidas necessárias para a construção 
do diagrama da parte inferior do corpo feminino? 
B) Quais os materiais e as ferramentas adequados 
para a execução da modelagem em tamanho de 
escala reduzida 1:5 
- Aula expositiva com apoio de ppt. ( modelagem 
plana de saia reta) 
- Demonstração prática (pelo professor) com passo a 
passo de como realizar a construção do diagrama 
para molde de saia reta 
 
- Atividade prática individual: 
 
A) Os alunos devem seguir o exemplo (desenvolvido 
pelo professor) e desenvolver em escala reduzida o 
diagrama de base de saia e molde saia básico em 
folha A4 
B) Conforme a demonstração executada em sala, os 
alunos devem desenvolver o diagrama e transferir 
para uma modelagem básica incluindo marcações de 
corte e costuras da peça 
c) conforme demonstrado em sala os alunos devem 
desenvolver modelagens de limpezas, cós e/ou revel 
das peças. 
 
- Avaliação e conferencia dos diagramas e 
modelagens. (alunos) 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Atividade prática – 
desenvolvimento de Diagrama de 
Base de corpo inferior saia 
Atividade prática – Anotações do 
passo a passo  
Atividade práticas – registrar todo 
o processos para entregar em book 
de registros em data estipulada 
pelo professor 

ALDRICH, Winifref. 
Modelagem plana para moda 
feminina. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2014. 
 
DUARTE, Sonia. Modelagem 
Industrial Brasileira. Rio de 
Janeiro: Editora Letras e 
Expressões, 2009.                                                                              
 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e 
SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. 
Moldes femininos – Noções 
Básicas – Ed. SENAC – São 
Paulo, 2003. 
 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.   
                                                                  
FULCO, Paulo. Modelagem 
Plana Feminina – Ed. SENAC – 
São Paulo, 2003. 
 
NÓBREGA, Laura Oliveira. 
Modelagem 2D para 
Vestuário. [recurso 
eletrônico]  Érica, 06/2014. 
[Minha Biblioteca]. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 – Reconhecer e aplicar o método para a construção de Diagramas 2D do corpo humano. 
2 - Reconhecer e aplicar o método de modelagem plana para construção base de corpo superior feminino. 
3 – Realizar estudos de transposição da pence que constitui o volume do busto na base de corpo feminino. 

I 
III 
IV 
V 
VI 
VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Demonstração prática / trabalho individual  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: 
Relembrar rapidamente processos essenciais para 
tiragem das medidas.  
 
 - Questões para reflexão: 
A) quais as medidas necessárias para a construção 
do diagrama da parte superior do corpo feminino? 
B) Quais os materiais e as ferramentas adequados 
para a execução da modelagem em tamanho de 
escala reduzida 1:5 
C) Quais as ferramentas adequadas para construção 
dos diagramas e modelagens na parte superior do 
corpo feminino? 
- Aula expositiva com apoio de ppt. ( modelagem 
plana de corpo feminino) 
- Demonstração prática (pelo professor) com passo a 
passo de como realizar a construção do diagrama 
para molde de blusa básica 
- Demonstração prática (pelo professor) com passo a 
passo de como realizar estudos de transposição da 
pence que constitui o volume do busto 
 
- Atividade prática individual: 

A) Os alunos devem seguir o exemplo 
(desenvolvido pelo professor) e 
desenvolver em escala reduzida o 
diagrama e molde de base de blusa básica 
em folha A4 

B) Conforme a demonstração executada em 
sala, os alunos devem desenvolver estudos 
de transposição das pences da base do 
corpo superior feminino 

C) B) Conforme a demonstração executada 
em sala, os alunos devem desenvolver o 
diagrama e transferir para uma 
modelagem básica incluindo marcações de 
corte e costuras da peça 

D) Conforme demonstrado em sala os alunos 
devem desenvolver modelagens de 
limpezas, cós e/ou revel das peças. 

 
- Avaliação e conferencia dos diagramas e 
modelagens (alunos). 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 

Atividade prática – 
desenvolvimento de Diagrama de 
Base de corpo superior e 
modelagem de blusa básica 
Atividade prática – Anotações do 
passo a passo  
Atividade prática – realizar estudos 
de transposição da pence que 
constitui o volume do busto 
feminino 
Atividade práticas – registrar todo 
o processos para entregar em book 
de registros em data estipulada 
pelo professor 

 
ALDRICH, Winifref. 
Modelagem plana para moda 
feminina. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2014. 
 
DUARTE, Sonia. Modelagem 
Industrial Brasileira. Rio de 
Janeiro: Editora Letras e 
Expressões, 2009.                                                                              
 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e 
SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. 
Moldes femininos – Noções 
Básicas – Ed. SENAC – São 
Paulo, 2003. 
 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.   
                                                                  
FULCO, Paulo. Modelagem 
Plana Feminina – Ed. SENAC – 
São Paulo, 2003. 
 
NÓBREGA, Laura Oliveira. 
Modelagem 2D para 
Vestuário. [recurso 
eletrônico]  Érica, 06/2014. 
[Minha Biblioteca]. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 – Reconhecer e aplicar o método para a construção de Diagramas 2D do corpo humano. 
2 - Reconhecer e aplicar o método de modelagem plana para construção de uma calça básica feminina. 

I 
III 
IV 
V 
VI 
VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Demonstração prática / trabalho individual  
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios:  
Relembrar rapidamente processos essenciais para 
tiragem das medidas.  
 
 - Questões para reflexão: 
 
A) quais as medidas necessárias para a construção 
do diagrama da parte inferior do corpo feminino? 
B) Quais os materiais e as ferramentas adequados 
para a execução da modelagem em tamanho de 
escala reduzida 1:5 
- Aula expositiva com apoio de ppt. (modelagem 
plana de calça básica). 
- Demonstração prática (pelo professor) com passo a 
passo de como realizar a construção do diagrama 
para molde de calça básica 
 
- Atividade prática individual: 
 
A) Os alunos devem seguir o exemplo (desenvolvido 
pelo professor) e desenvolver em escala reduzida o 
diagrama de base de calça e molde de calça básica 
em folha A4 
B) Conforme a demonstração executada em sala, os 
alunos devem desenvolver o diagrama e transferir 
para uma modelagem básica incluindo marcações de 
corte e costuras da peça 
c) conforme demonstrado em sala os alunos devem 
desenvolver modelagens de limpezas, cós e/ou revel 
das peças. 
 
- Avaliação e conferencia dos diagramas e 
modelagens (alunos). 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Atividade prática – 
desenvolvimento de Diagrama de 
Base de corpo inferior para calça e 
modelagem de calça básica 
Atividade prática – Anotações do 
passo a passo  
Atividade prática – realizar estudos  
Atividade práticas – registrar todo 
o processos para entregar em book 
de registros em data estipulada 
pelo professor 

 
ALDRICH, Winifref. 
Modelagem plana para moda 
feminina. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2014. 
 
DUARTE, Sonia. Modelagem 
Industrial Brasileira. Rio de 
Janeiro: Editora Letras e 
Expressões, 2009.                                                                              
 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e 
SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. 
Moldes femininos – Noções 
Básicas – Ed. SENAC – São 
Paulo, 2003. 
 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.   
                                                                  
FULCO, Paulo. Modelagem 
Plana Feminina – Ed. SENAC – 
São Paulo, 2003. 
 
NÓBREGA, Laura Oliveira. 
Modelagem 2D para 
Vestuário. [recurso 
eletrônico]  Érica, 06/2014. 
[Minha Biblioteca]. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

 
1 – Interpretar diagrama de base de corpo para desenvolver modelagens de saia  
2 – Identificar possibilidades para variação de modelagens de saia 
3 – Executar a técnica para desenvolver variações a partir de modelagem base 

I 
III 
IV 
V 
VI 
VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Demonstração prática – simulação/ trabalho 
individual  
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios:  
Conferir os diagramas bases das aulas anteriores 
 
- Aula expositiva com apoio de ppt. (interpretação de 
bases de saia para constituir modelos variados). 
 
- Demonstração prática (pelo professor) como 
realizar interpretação para um modelo diferenciado.  
 
- Atividade prática individual: 
 
Fornecer para os alunos material de apoio em 
arquivo digital na unidade web 
 
A) Os alunos devem seguir o exemplo (apresentado 
pelo professor) e desenvolver 3 variações a partir de 
molde base em tamanho reduzido 
B) Os alunos devem fazer 3 modelagens com 
modelos diferenciados a partir de molde base em 
tamanho reduzido 
C) Conforme demonstrado em sala os alunos devem 
desenvolver modelagens de limpezas, cós e/ou revel 
das peças. 
D) Os alunos devem confeccionar as 3 variações das 
modelagens em tamanho reduzido em tecido plano.  
 
- Avaliação e conferencia das modelagens. (alunos) 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Atividade prática – Interpretação 
de molde de saia básico para 
desenvolver a modelagem de 3 
modelos diferenciados em 
tamanho reduzido 
 
Atividade prática – fazer anotações 
em todas as partes das modelagens 
como marcações de corte, sentido 
de fio, margens de costura, 
marcações de piques para encaixe 
de costura, partes específicas de 
cada modelo como revel, cós, 
vistas, golas, entre outros. 
 
Atividade prática – Cortar e 
confeccionar os três modelos em 
tamanho reduzido no tecido plano. 
Atividade prática –entregar todos 
os moldes e peças produzidas em 
book de registros em data 
estipulada pelo professor 

 
ALDRICH, Winifref. 
Modelagem plana para moda 
feminina. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2014. 
 
DUARTE, Sonia. Modelagem 
Industrial Brasileira. Rio de 
Janeiro: Editora Letras e 
Expressões, 2009.                                                                              
 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e 
SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. 
Moldes femininos – Noções 
Básicas – Ed. SENAC – São 
Paulo, 2003. 
 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.   
                                                                  
FULCO, Paulo. Modelagem 
Plana Feminina – Ed. SENAC – 
São Paulo, 2003. 
 
NÓBREGA, Laura Oliveira. 
Modelagem 2D para 
Vestuário. [recurso 
eletrônico]  Érica, 06/2014. 
[Minha Biblioteca]. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

 
1 – Interpretar diagrama de base de corpo para desenvolver modelagens de blusa 
2 – Identificar possibilidades para variação de modelagens de blusa 
3 – Executar a técnica para desenvolver variações a partir de modelagem base 

I 
III 
IV 
V 
VI 
VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Demonstração prática – simulação/ trabalho 
individual  
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios:  
Conferir os diagramas bases das aulas anteriores 
 
- Aula expositiva com apoio de ppt. (interpretação de 
base de blusa para constituir modelos variados). 
 
- Demonstração prática (pelo professor) como 
realizar interpretação para um modelo diferenciado.  
 
- Atividade prática individual: 
 
Fornecer para os alunos material de apoio em 
arquivo digital na unidade web 
 
A) Os alunos devem seguir o exemplo (apresentado 
pelo professor) e desenvolver 3 variações a partir de 
molde base em tamanho reduzido 
B) Os alunos devem fazer 3 modelagens com 
modelos diferenciados a partir de molde base em 
tamanho reduzido 
C) Conforme demonstrado em sala os alunos devem 
desenvolver modelagens de limpezas, cós e/ou revel 
das peças. 
D) Os alunos devem confeccionar as 3 variações das 
modelagens em tamanho reduzido em tecido plano.  
 
- Avaliação e conferencia das modelagens. (alunos) 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Atividade prática – Interpretação 
de molde de blusa básico para 
desenvolver a modelagem de 3 
modelos diferenciados em 
tamanho reduzido 
 
Atividade prática – fazer anotações 
em todas as partes das modelagens 
como marcações de corte, sentido 
de fio, margens de costura, 
marcações de piques para encaixe 
de costura, partes específicas de 
cada modelo como revel, cós, 
vistas, golas, entre outros. 
 
Atividade prática – Cortar e 
confeccionar os três modelos em 
tamanho reduzido no tecido plano. 
Atividade prática –entregar todos 
os moldes e peças produzidas em 
book de registros em data 
estipulada pelo professor 

 
ALDRICH, Winifref. 
Modelagem plana para moda 
feminina. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2014. 
 
DUARTE, Sonia. Modelagem 
Industrial Brasileira. Rio de 
Janeiro: Editora Letras e 
Expressões, 2009.                                                                              
 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e 
SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. 
Moldes femininos – Noções 
Básicas – Ed. SENAC – São 
Paulo, 2003. 
 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.   
                                                                  
FULCO, Paulo. Modelagem 
Plana Feminina – Ed. SENAC – 
São Paulo, 2003. 
 
NÓBREGA, Laura Oliveira. 
Modelagem 2D para 
Vestuário. [recurso 
eletrônico]  Érica, 06/2014. 
[Minha Biblioteca]. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 – Interpretar diagrama de base de corpo para desenvolver modelagens de calça 
2 – Identificar possibilidades para variação de modelagens de calça 
3 – Executar a técnica para desenvolver variações a partir de modelagem base 

I 
III 
IV 
V 
VI 
VII 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Demonstração prática – simulação/ trabalho 
individual  
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios:  
Conferir os diagramas bases das aulas anteriores 
 
- Aula expositiva com apoio de ppt. (interpretação de 
base de blusa para constituir modelos variados). 
 
- Demonstração prática (pelo professor) como 
realizar interpretação para um modelo diferenciado.  
 
- Atividade prática individual: 
 
Fornecer para os alunos material de apoio em 
arquivo digital na unidade web 
 
A) Os alunos devem seguir o exemplo (apresentado 
pelo professor) e desenvolver 3 variações a partir de 
molde base em tamanho reduzido 
B) Os alunos devem fazer 3 modelagens com 
modelos diferenciados a partir de molde base em 
tamanho reduzido 
C) Conforme demonstrado em sala os alunos devem 
desenvolver modelagens de limpezas, cós e/ou revel 
das peças. 
D) Os alunos devem confeccionar as 3 variações das 
modelagens em tamanho reduzido em tecido plano.  
 
- Avaliação e conferencia das modelagens. (alunos) 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Atividade prática – Interpretação 
de molde de calça básica para 
desenvolver a modelagem de 3 
modelos diferenciados em 
tamanho reduzido 
 
Atividade prática – fazer anotações 
em todas as partes das modelagens 
como marcações de corte, sentido 
de fio, margens de costura, 
marcações de piques para encaixe 
de costura, partes específicas de 
cada modelo como revel, cós, 
vistas, golas, entre outros. 
 
Atividade prática – Cortar e 
confeccionar os três modelos em 
tamanho reduzido no tecido plano. 
Atividade prática –entregar todos 
os moldes e peças produzidas em 
book de registros em data 
estipulada pelo professor 

 
ALDRICH, Winifref. 
Modelagem plana para moda 
feminina. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2014. 
 
DUARTE, Sonia. Modelagem 
Industrial Brasileira. Rio de 
Janeiro: Editora Letras e 
Expressões, 2009.                                                                              
 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e 
SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. 
Moldes femininos – Noções 
Básicas – Ed. SENAC – São 
Paulo, 2003. 
 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.   
                                                                  
FULCO, Paulo. Modelagem 
Plana Feminina – Ed. SENAC – 
São Paulo, 2003. 
 
NÓBREGA, Laura Oliveira. 
Modelagem 2D para 
Vestuário. [recurso 
eletrônico]  Érica, 06/2014. 
[Minha Biblioteca]. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 – Reconhecer e aplicar o método de construção dos Diagramas de Base do Corpo Feminino de forma 
autônoma 
2 - Reconhecer e aplicar o método de construção dos Diagramas de Bases do Corpo Feminino em escala 
real tamanho 38 

I 
II 
III 
IV 
V 
VI 
VII 
X 
XII 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Atividade prática – execução/ trabalho individual  
 
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios:  
Conferir os Diagramas e anotações desenvolvidos 
nas aulas anteriores 
 
- Atividade prática individual:  
Os alunos desenvolvem os Diagramas de bases do 
corpo feminino para bases básicas de saia, blusa e 
calça em escala real tamanho 38 
 
- Questionar sobre a problematização das peças do 
projeto integrado no que diz respeito a escolha de 
materiais, tabela de medidas, modelagens e 
confecção das peças. 
 
- Avaliação e conferencia das bases (alunos). 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 

 
Atividade prática – desenvolver 
Diagramas de bases de saia, blusa e 
calça. 
Atividade prática – apresentar os 3 
Diagramas de bases junto com a 
peça diferenciada no dia do 
seminário a ser estipulado pelo 
professor 

 
ALDRICH, Winifref. 
Modelagem plana para moda 
feminina. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2014. 
 
DUARTE, Sonia. Modelagem 
Industrial Brasileira. Rio de 
Janeiro: Editora Letras e 
Expressões, 2009.                                                                              
 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e 
SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. 
Moldes femininos – Noções 
Básicas – Ed. SENAC – São 
Paulo, 2003. 
 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.   
                                                                  
FULCO, Paulo. Modelagem 
Plana Feminina – Ed. SENAC – 
São Paulo, 2003. 
 
NÓBREGA, Laura Oliveira. 
Modelagem 2D para 
Vestuário. [recurso 
eletrônico]  Érica, 06/2014. 
[Minha Biblioteca]. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 – Interpretar moldes básicos constituindo um modelo diferenciado 
2 – Desenvolver modelagem diferenciada individualmente e de forma autônoma  
3 – Cortar e confeccionar a peça modelada 
4 – Registrar dados do processo em ficha técnica 
5 – Apresentar os diagramas, as modelagens e os registros dos processos de modelagem e montagem da 
peça no seminário em grupo 
6 – Apresentar peças confeccionadas no busto 
 

 

I 
II 
III 
IV 
V 
VI 
VII 
X 
XII 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Atividade prática – execução/ trabalho individual e 
em grupo 
 
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios:  
Conferir os Diagramas e anotações desenvolvidos na 
aula anterior 
 
 
- Atividade prática individual e em grupo: 
Os alunos devem se dividir em grupos para que 
façam as interpretações das modelagens bases. 
Cada aluno individualmente deve fazer a 
interpretação de uma das bases para um modelo 
diferenciado e combinar com o grupo de formar a 
compor look completo com algum dos colegas e uma 
coleção de looks com a mesma proposta de 
investigação no grupo como um todo.  
 
 
- Questionar sobre a problematização das peças do 
projeto integrado no que diz respeito a escolha de 
materiais, tabela de medidas, modelagens e 
confecção das peças. 
 
- Avaliação e conferencia das bases (alunos). 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Atividade prática – interpretar 
moldes bases e desenvolver 
modelagens das peças 
diferenciadas 
Atividade prática – desenvolver 
todas as partes da modelagem da 
peça diferenciada e fazer todas as 
marcações específicas 
 
 

 
ALDRICH, Winifref. 
Modelagem plana para moda 
feminina. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2014. 
 
DUARTE, Sonia. Modelagem 
Industrial Brasileira. Rio de 
Janeiro: Editora Letras e 
Expressões, 2009.                                                                              
 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e 
SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. 
Moldes femininos – Noções 
Básicas – Ed. SENAC – São 
Paulo, 2003. 
 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.   
                                                                  
FULCO, Paulo. Modelagem 
Plana Feminina – Ed. SENAC – 
São Paulo, 2003. 
 
NÓBREGA, Laura Oliveira. 
Modelagem 2D para 
Vestuário. [recurso 
eletrônico]  Érica, 06/2014. 
[Minha Biblioteca]. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 – Interpretar moldes básicos constituindo um modelo diferenciado 
2 – Desenvolver modelagem diferenciada individualmente e de forma autônoma  
3 – Cortar e confeccionar a peça modelada 
4 – Registrar dados do processo em ficha técnica 
5 – Apresentar os diagramas, as modelagens e os registros dos processos de modelagem e montagem da 
peça no seminário em grupo 
6 – Apresentar peças confeccionadas no busto 

I 
II 
III 
IV 
V 
VI 
VII 
X 
XII 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Demonstração prática –trabalho individual e em 
grupo 
 
Sequência sugerida: 
 
Levantamento de conhecimentos prévios:  
Conferir as modelagens e anotações desenvolvidos 
na aula anterior 
 
 
- Atividade prática individual e em grupo: 
Os alunos devem usar as modelagens para cortar as 
peças de modelos diferenciados em tecido plano e 
depois confeccionar as peças em maquinários 
adequados. 
 
- Atividade prática Individual e em grupo:  
Os alunos devem registrar todos os dados do 
processo em ficha técnica de desenvolvimento no 
modelo disponibilizado pelo professor 
 
 
 
- Questionar sobre a problematização das peças do 
projeto integrado no que diz respeito a escolha de 
materiais, tabela de medidas, modelagens e 
confecção das peças. 
 
- Avaliação e conferencia das modelagens e peças 
(alunos). 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Atividade prática – Usar 
modelagens desenvolvidas para 
cortar as peças diferenciadas em 
tecido plano 
Atividade prática – Confeccionar a 
peça com modelo diferenciado em 
maquinários adequados 
Atividade prática -  Registrar dados 
da modelagem e confecção em 
modelo de ficha técnica fornecido 
pelo professor 
Atividade prática – Registrar todo o 
processo para apresentação de ppt. 
do seminário 

 
ALDRICH, Winifref. 
Modelagem plana para moda 
feminina. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2014. 
 
DUARTE, Sonia. Modelagem 
Industrial Brasileira. Rio de 
Janeiro: Editora Letras e 
Expressões, 2009.                                                                              
 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e 
SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. 
Moldes femininos – Noções 
Básicas – Ed. SENAC – São 
Paulo, 2003. 
 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.   
                                                                  
FULCO, Paulo. Modelagem 
Plana Feminina – Ed. SENAC – 
São Paulo, 2003. 
 
NÓBREGA, Laura Oliveira. 
Modelagem 2D para 
Vestuário. [recurso 
eletrônico]  Érica, 06/2014. 
[Minha Biblioteca]. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 – Interpretar moldes básicos constituindo um modelo diferenciado 
2 – Desenvolver modelagem diferenciada individualmente e de forma autônoma  
3 – Cortar e confeccionar a peça modelada 
4 – Registrar dados do processo em ficha técnica 
5 – Apresentar os diagramas, as modelagens e os registros dos processos de modelagem e montagem da 
peça no seminário em grupo 
6 – Apresentar peças confeccionadas no busto 
 
 
 

 I 
II 
III 
IV 
V 
VI 
VII 
X 
XII 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Demonstração prática –trabalho individual e em 
grupo 
 
Sequência sugerida: 
 
Levantamento de conhecimentos prévios:  
Conferir as modelagens e anotações desenvolvidos 
na aula anterior 
 
 
- Atividade prática individual e em grupo: 
Os alunos devem usar as modelagens para cortar as 
peças de modelos diferenciados em tecido plano e 
depois confeccionar as peças em maquinários 
adequados. 
 
- Atividade prática Individual e em grupo:  
Os alunos devem registrar todos os dados do 
processo em ficha técnica de desenvolvimento no 
modelo disponibilizado pelo professor 
 
 
 
- Questionar sobre a problematização das peças do 
projeto integrado no que diz respeito a escolha de 
materiais, tabela de medidas, modelagens e 
confecção das peças. 
 
- Avaliação e conferencia das modelagens e peças 
(alunos). 
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Atividade prática – Usar 
modelagens desenvolvidas para 
cortar as peças diferenciadas em 
tecido plano 
Atividade prática – Confeccionar a 
peça com modelo diferenciado em 
maquinários adequados 
Atividade prática -  Registrar dados 
da modelagem e confecção em 
modelo de ficha técnica fornecido 
pelo professor 
Atividade prática – Registrar todo o 
processo para apresentação de ppt. 
do seminário 

ALDRICH, Winifref. 
Modelagem plana para moda 
feminina. [recurso eletrônico] 
Porto Alegre: Bookman, 
2014. 
 
DUARTE, Sonia. Modelagem 
Industrial Brasileira. Rio de 
Janeiro: Editora Letras e 
Expressões, 2009.                                                                              
 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e 
SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. 
Moldes femininos – Noções 
Básicas – Ed. SENAC – São 
Paulo, 2003. 
 
FISCHER, Anette. 
Fundamentos do design de 
Moda: Construção de 
vestuário. [recurso 
eletrônico]  Porto Alegre: 
Bookman, 2010.   
                                                                  
FULCO, Paulo. Modelagem 
Plana Feminina – Ed. SENAC – 
São Paulo, 2003. 
 
NÓBREGA, Laura Oliveira. 
Modelagem 2D para 
Vestuário. [recurso 
eletrônico]  Érica, 06/2014. 
[Minha Biblioteca]. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 – Interpretar moldes básicos constituindo um modelo diferenciado 
2 – Desenvolver modelagem diferenciada individualmente e de forma autônoma  
3 – Cortar e confeccionar a peça modelada 
4 – Registrar dados do processo em ficha técnica 
5 – Apresentar os diagramas, as modelagens e os registros dos processos de modelagem e montagem da 
peça no seminário em grupo 
6 – Apresentar peças confeccionadas no busto 

I 
II 
III 
IV 
V 
VI 
VII 
X 
XII 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Aula expositiva dialogada/ trabalho individual e em 
grupo 
 
Sequência sugerida: 
- os grupos apresentam diagramas, modelagens e 
registros dos processos em ptt. 
- os grupos apresentam as peças nos bustos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Atividade expositiva – Os alunos 
apresentam registos e resultados  

A apresentada como 
referência pelos alunos 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1 – Criar um modelo integrando as técnicas de modelagem plana e moulage.  
2 – Apresentar processo e resultado em arquivo de imagem  

 

I 
II 
III 
IV 
V 
VI 
VII 
X 
XII 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Aula expositiva dialogada/ trabalho individual ou em 
dupla 
 
Sequência sugerida: 
 
- Levantamento de conhecimentos prévios:  
Relembra com os alunos as etapas para 
desenvolvimento de moldes base e manipulação das 
mesmas 
 
- Aula expositiva com apoio de ppt. (Apresentar 
referencias e modelos desenvolvidos com a 
convergência das técnicas de modelagem plana e 
moulage 
 
- Atividade prática em dupla ou individual: 
 
A) Os alunos devem criar um modelo que combine 
técnica de modelagem plana e moulage 
B) Usando como base o croqui de sua autoria, os 
alunos devem desenvolver a peça 
- Avaliação e conferencia das moulages. Importante 
fazer um paralelo entre o que foi desenhado e a 
moulage desenvolvida.  
- Feedback (individual), correção (professor e aluno).  
- Realizar a planificação do modelo que foi 
desenvolvido.  
- Conferir e corrigir a planificação (professor e aluno)  
- Indicação de leitura/ vídeo para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 

Atividade prática – desenvolver 
modelo que combinem as técnicas 
de modelagem plana e moulage 
Atividade prática – registrar 
processo e resultado em imagens a 
serem entregues em data 
especificada pelo professor 
 

ABLING,Bina. 
MAGGIO,Kathleen. Moulage, 
Modelagem e Desenho: 
Prática Integrada [recurso 
eletrônico] Bookman. [Minha 
Biblioteca]. 
 
RODRIGUES, Joveli Ribeiro; 
DA SILVA, Pedro Edmundo; 
MENDES, Francisca Dantas. 
CONVERGÊNCIAS NA 
MODELAGEM PLANA E 
MOULAGE. Disponível em: 
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/9-
Coloquio-de-
Moda_2013/COMUNICACAO-
ORAL/EIXO-6-PROCESSOS-
PRODUTIVOS_COMUNICACA
O-ORAL/Convergencias-na-
modelagem-plana-e-
moulage.pdf 

1
7

  
 
 

Há 4 (quatro) unidades disponíveis para acomodar, não necessariamente nesta ordem: 
- Aplicação da Prova Interdisciplinar 

- Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma 
- Feriados e eventos fortuitos 

 

 

1
8

 
1

9
 

2
0

 
2

1
  

Prova N2 

2
2

  
Prova Substitutiva 

 



AVALIAÇÃO 
A Nota Final (NF) considera a composição entre: 
- N1: obtida a partir de quatro avaliações continuadas ao longo do semestre, detalhadas abaixo. 
- N2: Seminário Peças Integrado e  
          Peça convergência das técnicas  
Disciplinas majoritariamente práticas contam com Avaliação Prática compondo a Nota N2, com peso de 50%.    
 
O estudante que não atingir a média final 6,0 (seis), poderá realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituirá a nota da Prova N2 obtida, 
caso seja maior.  
A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante da seguinte 
equação:  (N1 x 0,4) + (N2 x 0,6) 
 
Para aprovação, a Nota Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima a 75% das aulas. 
 

NOTA N1 NOTA N2 

PROVA INTERDISCIPLINAR PROVA A CRITÉRIO DO DOCENTE APS – Participação Seminário N2   
(substitutiva eventual) 

Teste de Progresso 
 (peso: 3) 

 

Individual contendo Books 
com registros das atividades 

práticas nas oficinas e 
pesquisas ergonômicas, 
do desenvolvimento dos 
diagramas, modelagens e 
peças confeccionadas em 

tamanho reduzido 1:5  
(peso: 3) 

Seminário Peça tamanho 
natural modelo diferenciado  

(peso: 3) 

Atividades práticas 
orientadas pelo docente, 
individual ou em grupo. 

(peso: 1) 

Contendo processos e 
resultados do 

desenvolvimento das peças 
projeto integrado 

AVALIAÇÃO PRÁTICA N2  

Aplicável somente às 
disciplinas majoritariamente 

práticas. 
Peça convergência das 

técnicas 
 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
 
 
ALDRICH, Winifref. Modelagem plana para moda feminina. [recurso eletrônico] Porto Alegre: Bookman, 2014 
DUARTE, Sonia. Modelagem Industrial Brasileira. Rio de Janeiro: Editora Letras e Expressões, 2009.                                                                              
GRAVE, Maria de Fátima. A Modelagem (sob a ótica da ergonomia). São Paulo: Zennex Publishing, 2004.                         
MARTINS, Suzana Barreto. Ergonomia e Moda, repensando a segunda pele. In: PIRES, Dorothéia B. (Org) Design de Moda: olhares diversos. 
São Paulo: Estação das Letras, 2008.             

 
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
 
 
ABLING,Bina. MAGGIO,Kathleen. Moulage, Modelagem e Desenho: Prática Integrada [recurso eletrônico] Bookman. [Minha Biblioteca]. 
BOUERI, José Jorge. Sob medida: antropometria, projeto e modelagem. In: PIRES; Dorotéia Baduy. Design de Moda: olhares diversos. São 
Paulo: Estação das Letras e Cores, 2008. 
CAVALHEIRO, Rosa Marly e SILVA, Rosa Lúcia de Almeida. Moldes femininos – Noções Básicas – Ed. SENAC – São Paulo, 2003. 
DREYFUSS, Henry. As medidas do Homem e da mulher: fatores humanos em design. [recurso eletrônico] Porto Alegre: Bookman, 2005. 
FISCHER, Anette. Fundamentos do design de Moda: Construção de vestuário. [recurso eletrônico]  Porto Alegre: Bookman, 2010.                                                                    
FULCO, Paulo. Modelagem Plana Feminina – Ed. SENAC – São Paulo, 2003. 
GRAVE, Maria de Fátima. A moda vestuário e a ergonomia do hemiplégico. São Paulo: Editora Escritura, 2010 
LOBO, Renato, LIMEIRA, Erika, MARQUES, Rosiane. Técnicas de Montagem - Métodos e Processos para Construção de Vestuário. [recurso 
eletrônico] Érica, 06/2014. [Minha Biblioteca]. 
NÓBREGA, Laura Oliveira. Modelagem 2D para Vestuário. [recurso eletrônico]  Érica, 06/2014. [Minha Biblioteca]. 
NÓBREGA, Laura Oliveira, OLIVEIRA, Alvanir de. Costura Industrial - Métodos e Processos de Modelagem para Produção de Vestuário. 
[recurso eletrônico]  Érica, 06/2015. [Minha Biblioteca]. 
UDALE, Jenny. Fundamentos do design de Moda: Tecidos e Moda. [recurso eletrônico]   Porto Alegre: Bookman, 2010. 
 
ATUALIDADES 
RODRIGUES, Joveli Ribeiro; DA SILVA, Pedro Edmundo; MENDES, Francisca Dantas. CONVERGÊNCIAS NA MODELAGEM PLANA E MOULAGE. 
Disponível em: http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/COMUNICACAO-ORAL/EIXO-6-PROCESSOS-
PRODUTIVOS_COMUNICACAO-ORAL/Convergencias-na-modelagem-plana-e-moulage.pdf 
ROSA,Stefania. Alfaiataria - Modelagem Plana Masculina - 3ª Ed. São Paulo: Senac, 2012 
SCOTT, Lesley. Lingerie: da antiguidade à cultura pop/ Lesley Scott; |tradução Breatriz Belucci|.—1. Ed. Barueri, SP: Manole; London: 
Quantum Publishing, 2013. (Disponível na Biblioteca Virtual 3.0)   
SEBRAE. Moda: Padronização de tamanhos para roupas femininas. Relatório Trimestral, 2015. Disponível em:  
http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf 
 
Para Consulta 
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/ 
https://dobras.emnuvens.com.br/dobras/search 

 

http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/COMUNICACAO-ORAL/EIXO-6-PROCESSOS-PRODUTIVOS_COMUNICACAO-ORAL/Convergencias-na-modelagem-plana-e-moulage.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/COMUNICACAO-ORAL/EIXO-6-PROCESSOS-PRODUTIVOS_COMUNICACAO-ORAL/Convergencias-na-modelagem-plana-e-moulage.pdf
http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/
https://dobras.emnuvens.com.br/dobras/search
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PLANO DE ENSINO PROJETO: MODA E SOCIEDADE Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA: 66H Teórica: 33h Prática: 33h 

    
EMENTA  

A disciplina enfoca apoio e orientação para a realização de um projeto de produto de moda, com conhecimentos de modelagem básica, 

priorizando o caráter interdisciplinar e sustentável, utilizando-se de recursos de pesquisa teórica, relacionando as áreas de design de moda e 

sociedade. 

COMPETÊNCIAS  
 

I. Analisar e Resolver Problemas; 
II. Trabalhar em equipe; 

III. Atingir Objetivos;  
IV. Adaptar-se à mudanças; 
V. Aprender e autodesenvolver-se; 

VI. Comunicar-se oralmente e por escrito; 
VII. Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design 

VIII. Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 
IX. Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisão e a otimização dos resultados. 
X. Gerir, supervisionar e coordenar o desenvolvimento de projetos de design de moda de maneira  produtiva, com planejamento e 

liderança, cumprindo as etapas em um processo metodológico e sistêmico; considerando conceitos como qualidade, produtividade e 
administração de recursos humanos e materiais. 

XI. Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonômicos, lúdicos, simbólicos, técnicos, 
ambientais, socioeconômicos, culturais e sustentáveis, propondo ou buscando soluções para os problemas apresentados com enfoque 
inter e transdisciplinar. 

XII. Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbólicos, técnicos, socioeconômicos, culturais, ambientais 
tendo como parâmetro a sustentabilidade. 

XIII. Executar, orçar e conduzir projetos de design de moda. 

 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  

1. Identificar e discutir, por meio de pesquisa referencial teórica orientada, a temática:  Design de Moda e Sociedade com ênfase na 

questão dos padrões corporais na sociedade contemporânea. 

2. Analisar crítica e articuladamente os parâmetros projetuais, a saber estético, sustentável, material, mercadológico, de usabilidade e 

funcionalidade, para a criação do produto de moda. 

3. Criar uma minicoleção constituída por três looks desenhados e um look confeccionado que atendam ao debate sobre uma 

problemática contemporânea identificada pelo grupo de trabalho. 

4. Reconhecer e estudar, por meio de pesquisa de campo observatória, o público alvo a que se destina a minicoleção criada, que deverá 

ser constituído por pessoas adultas que circulam pelo espaço urbano em momento de lazer noturno considerado como “balada”. 

5. Reconhecer, como parâmetro de sustentabilidade, a adaptação do uso de resíduos têxteis na elaboração da minicoleção. 

            
ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

 
- Interpretar a relação do design de 
moda e a sociedade, avaliando o design 
como instrumento de transformação 
social. 
- Entender de que maneira os 
produtos são uma prática sociocultural 
e como o design centrado no humano 
preocupa-se com o valor ético que as 
pessoas atribuem aos artefatos. 

 
 
 

As atividades que serão desenvolvidas pelos 
estudantes encontram-se detalhadas no 

ambiente virtual de aprendizagem (Blackboard) 
da disciplina. 

 
 

 
 

Os critérios de avaliação estão explícitos no 
ambiente virtual de aprendizagem 

(Blackboard) da disciplina. 
 
 
 



 
CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 

 

 

 

 

 

Competências 
Relacionadas 

1. Reconhecer as etapas do projeto Moda e Sociedade. 

 
I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva e dialogada. 
Apresentação das Normativas do projeto. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
Atividade de Aprendizagem: 
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um ppt). A 
cada 20 min, no máximo, de exposição, promover 
uma atividade relacionada ao nível cognitivo do 
objetivo de aprendizagem. 
Promoção de atividade em dupla/grupo. 
Apresentação de um ou mais resultados da atividade 
com feedback do professor. 
Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 

Minute paper. Documentos Normativas do 
projeto, Plano de Ensino da 
disciplina e Plano de Aulas – 
disponíveis na unidade web. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Reconhecer os conceitos e padrões corporais na sociedade contemporânea. I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva e dialogada com apoio de ppt. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
 
Apresentação do referencial teórico e fontes de 
pesquisa para desenvolvimento da temática central 
do projeto. 

Quizz rápido com questões no ppt. Calanca,Daniela; AMBRÓSIO, 
Renato. História social da 
moda. São Paulo: SENAC, 
2008. 
 
Mesquita, Cristiane. Moda 
Contemporânea: quatro ou 
cinco conexões possíveis. São 
Paulo: Editora Anhembi 
Morumbi, 2004. 
 



 
Discussão/debate com a turma a respeito dos pontos 
importantes que concernem a Moda e aos padrões 
estéticos estabelecidos socialmente. 
Finalização: 
Síntese da aula: quizz, minute paper. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Reconhecer os conceitos e padrões corporais na sociedade contemporânea. 
2. Analisar as possibilidades de direcionamento da pesquisa referencial, estabelecendo recortes para 

serem trabalhados nos projetos. 

I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva e dialogada com apoio de ppt. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
 
Discussão/debate com a turma a respeito dos pontos 
importantes que concernem a Moda e aos padrões 
estéticos estabelecidos socialmente. 
Leitura de textos sugeridos. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
 

Quizz rápido com questões no ppt. Mesquita, Cristiane. Moda 
Contemporânea: quatro ou 
cinco conexões possíveis. 
São Paulo: Editora Anhembi 
Morumbi, 2004. 
 
Pires, Dorotéia Baduy. Design 
de moda: olhares diversos. 
Barueri: Estação das Letras e 
Cores, 2008. 
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Objetivos de Aprendizagem 

 

 

Competências 
Relacionadas 

 

1. Reconhecer a importância da pesquisa teórica a partir de levantamento bibliográfico e outras 
fontes de pesquisa sugeridas pelo grupo. 

I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações gerais para realização de tarefas de 
pesquisa e início da escrita, nos grupos de trabalho. 
 
Orientações grupo a grupo para verificação de 
levantamento bibliográfico. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 

Verificação do levantamento 
bibliográfico e de outras 
referências para a pesquisa 
conceitual do projeto. 

Mesquita, Cristiane. Moda 
Contemporânea: quatro ou 
cinco conexões possíveis. 
São Paulo: Editora Anhembi 
Morumbi, 2004. 
 
Outras referências sugeridas 
pelos grupos (livros, artigos 
ou textos acadêmicos, vídeos, 
documentários, filmes, etc.) 



 
 
Organizar e identificar os grupos da turma. 
Estabelecer sequencia alternada para as orientações 
dos grupos ao longo do semestre letivo. 
Orientação geral, para todos os grupos, para iniciar a 
escrita do texto referencial teórico, a partir das 
discussões já iniciadas em aula e dos referenciais 
levantados. 
Orientação com cada grupo para verificação do 
levantamento do referencial e a condução da 
pesquisa. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Pesquisar do referencial teórico a partir de levantamento bibliográfico e outras fontes de 
pesquisa sugeridas pelo grupo. 

I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo para acompanhamento 
do desenvolvimento do projeto. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
 
Verificação do andamento da escrita do texto 
referencial teórico. 
Discussão e definição, com cada grupo 
separadamente, a respeito do ponto de interesse 
obtido a partir da pesquisa inicial. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 

Verificação do cumprimento das 
tarefas solicitadas na aula anterior. 

Mesquita, Cristiane. Moda 
Contemporânea: quatro ou 
cinco conexões possíveis. 
São Paulo: Editora Anhembi 
Morumbi, 2004. 
 
Outras referências sugeridas 
pelos grupos (livros, artigos 
ou textos acadêmicos, vídeos, 
documentários, filmes, etc.) 
 
Texto produzido pelo grupo. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Descrever o conceito de criação do projeto. I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 
Orientações grupo a grupo. 
 
Orientações gerais para postagem/ entrega da 
primeira versão do texto/ memorial do projeto, 
contendo o referencial teórico pesquisado. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
 
Verificação do andamento da escrita do texto do 
ponto de interesse, a partir do referencial teórico. 
Discussão e delimitação, com cada grupo 
separadamente, a respeito do conceito de criação do 
projeto. 
Orientações para elaboração de painel semântico. 
 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
 
 

Verificação do cumprimento das 
tarefas solicitadas na aula anterior. 

Outras referências sugeridas 
pelos grupos (livros, artigos 
ou textos acadêmicos, vídeos, 
documentários, filmes, etc.) 
 
Texto produzido pelo grupo. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Executar/criar referencial visual para projeto (painel semântico). 

2. Analisar e discutir o texto referencial teórico do projeto. 
I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
 
Verificação do andamento da escrita do texto do 
ponto de interesse, a partir do referencial teórico. 
Discussão e delimitação, com cada grupo 
separadamente, a respeito do conceito de criação do 
projeto. 
 
 
Comentários/ correção do texto referencial teórico 
entregue anteriormente. 
Orientação para ajustes e/ ou modificações no texto. 
 
Orientações para elaboração de painel semântico. 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
 
 

Correção do texto referencial 
teórico. 

Texto da 1ª versão do 
memorial corrigido e 
comentado. 
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Objetivos de Aprendizagem 

Competências 
Relacionadas 

1. Reconhecer a importância e a escolha dos elementos formais projetuais para embasar a criação 
da minicoleção de moda. 

2. Identificar as questões que concernem aos parâmetros sustentáveis do projeto. 

 

I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo. 
 
Sequencia sugerida: 
 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
 
Explicações sobre os elementos formais projetuais: 
cartela de cores, materiais, formas, silhueta. 
Orientações sobre os parâmetros projetuais 
solicitados nas Normativas do projeto. 
Definição do tipo de resíduo têxtil que deverá ser 
utilizado na minicoleção. 
 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Verificação do cumprimento das 
tarefas solicitadas na aula anterior. 

Normativas do projeto – 
documento disponível na 
unidade web. 
 
Udale, Jenny. Os 
fundamentos do design de 
moda. Porto Alegre: Artmed, 
2009. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Identificar o público alvo estabelecido para o projeto. 
2. Elaborar roteiro de pesquisa de campo observatória sobre o público alvo do projeto. 

I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
 
Orientações sobre os parâmetros projetuais 
solicitados nas Normativas do projeto, 
especialmente os de usabilidade e de 
funcionalidade. 
Discussão e delimitação do público alvo ao qual será 
destinada a minicoleção de cada grupo. 
Definição, para cada grupo, do roteiro de pesquisa 
de campo observatoria. 

Verificação do cumprimento das 
tarefas solicitadas na aula anterior. 

Normativas do projeto – 
documento disponível na 
unidade web. 
 



 
 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1
0

 –
 C

ri
aç

ão
 m

in
ic

o
le

çã
o

 d
e 

m
o

d
a 

•
 

P
u

b
lic

o
 a

lv
o

: p
es

q
u

is
a 

d
e 

ca
m

p
o

 

•
 

P
u

b
lic

o
 a

lv
o

: t
ex

to
 +

 p
ai

n
el

 im
ag

ét
ic

o
 

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Analisar o público alvo pesquisado a partir da pesquisa de observação, para verificar 
características relevantes para o projeto. 

2. Produzir texto descritivo da pesquisa e reflexões acerca do público alvo pesquisado. 

3. Desenvolver painel imagético de identificação visual do público alvo pesquisado. 

I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo. 
Orientações gerais para entrega/ postagem da 2ª 
versão do texto do memorial. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
 
Orientações sobre os parâmetros projetuais 
solicitados nas Normativas do projeto, 
especialmente os de usabilidade e de funcionalidade 
para redação do texto do memorial. 
Orientações para elaboração do painel imagético do 
público alvo. 
 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
 
 

Verificação do cumprimento das 
tarefas solicitadas na aula anterior. 

Normativas do projeto – 
documento disponível na 
unidade web. 
 
Material levantado pelos 
grupos de trabalho (fotos, 
textos, imagens). 
 

1
1

 –
 C

ri
aç

ão
 m

in
ic

o
le

çã
o

 d
e 

m
o

d
a 

•
 

D
es

e
n

h
o

s 
in

ic
ia

is
/ 

cr
o

q
u

is
 

•
 

A
p

lic
aç

ão
 d

o
s 

m
at

er
ia

is
 e

sc
o

lh
id

o
s 

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Criar uma minicoleção de moda, com 3 looks, a partir do conceito de criação, dos parâmetros 
projetuais estabelecidos e definições de materiais. 

2. Executar a 2ª versão do texto referencial teórico / memorial do projeto para avaliação. 
 

I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 

Entrega do texto referente á 
pesquisa de público alvo, 
incorporado ao texto do memorial 
(referencial teórico e organização 
de acordo com as noras ABNT). 
 

Material levantado pelo 
grupo: amostras de tecidos, 
cartela de cores, painel 
semântico, pesquisa de 
publico alvo. 



 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional. 
 
Orientações sobre os parâmetros projetuais 
solicitados nas Normativas do projeto. 
Verificação dos desenhos iniciais da minicoleção. 
Discussão acerca do uso dos resíduos têxteis na 
minicoleção. 
 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
 
 

Verificação das tarefas solicitadas 
na aula anterior. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Criar uma minicoleção de moda, com 3 looks, a partir do conceito de criação, dos parâmetros 
projetuais estabelecidos e definições de materiais. 

2. Organizar os parâmetros técnicos para a confecção de peças do vestuário (look a ser 
confeccionado para o projeto). 

 

I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional 
 
Definição dos 3 looks da minicoleção. 
Definição do look que deverá ser confeccionado. 
 
Definição do uso dos resíduos têxteis na 
minicoleção. 
 
Orientações para preparação das fichas técnicas 
referentes as peças do look selecionado para 
confecção, apenas. 
 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Correção do texto referencial 
teórico. 
Verificação das tarefas solicitadas 
na aula anterior. 

Material levantado pelo 
grupo: amostras de tecidos, 
cartela de cores, painel 
semântico, pesquisa de 
público alvo e desenhos/ 
croquis da minicoleção. 
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Objetivos de Aprendizagem 

Competências 
Relacionadas 

 
 

1. Elaborar material visual para apresentação do projeto de maneira coerente a proposta projetual. I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo. 
 
Sequencia sugerida: 
 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional 
 
Estabelecer linguagem visual coerente ao projeto. 
Verificar sequencia de informações que devem 
aparecer nos slides do ppt. 
Orientações sobre numero de slides X tempo de 
apresentação. 
 
Acompanhamento do processo de confecção do look 
escolhido. 
 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
 
 

Verificação das tarefas solicitadas 
na aula anterior. 

Normas do projeto – 
documento disponível na 
unidade web. 
 
Material elaborado pelo 
grupo (ppt, imagens, textos, 
entre outros). 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

 
 

2. Elaborar material visual para apresentação do projeto de maneira coerente a proposta projetual. I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional 
 
Estabelecer linguagem visual coerente ao projeto. 
Verificar sequencia de informações que devem 
aparecer nos slides do ppt. 
Orientações sobre numero de slides X tempo de 
apresentação. 
 
Acompanhamento do processo de confecção do look 
escolhido. 
 
Feedback do professor. 

Verificação das tarefas solicitadas 
na aula anterior. 

Normas do projeto – 
documento disponível na 
unidade web. 
 
Material elaborado pelo 
grupo (ppt, imagens, textos, 
entre outros). 
 
 
 
 
 
 
 



 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 
 
 

1
5

 –
 F

in
a

liz
a

çã
o

 d
o

 p
ro

je
to

 

•
 

Te
xt

o
/ 

m
em

o
ri

a
l –

 e
n

tr
eg

a
 f

in
a

l 

•
 

M
a

te
ri

a
l p

a
ra

 a
p

re
se

n
ta

çã
o

 d
o

 p
ro

je
to

 

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Organizar as etapas e produções do projeto para apresentação final a banca avaliadora. 

 
I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional 
 
Verificação da montagem do ppt de cada grupo – 
esclarecimento de dúvidas e orientações finais. 
Verificação da montagem do pôster cientifico. 
 
Acompanhamento do processo de confecção do look 
escolhido. 
 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 
 

Verificação das tarefas solicitadas 
na aula anterior. 

Normas do projeto – 
documento disponível na 
unidade web. 
 
Material elaborado pelo 
grupo (ppt, imagens, textos, 
entre outros). 
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Objetivos de Aprendizagem 

 

 

 

 

 

 

Competências 
Relacionadas 

2. Organizar as etapas e produções do projeto para apresentação final a banca avaliadora. 

 
I; II; III; IV; V; 
VI; VII; VIII; IX; 
X; XI; XII; XII. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Orientações grupo a grupo. 
 
Sequencia sugerida: 
Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa 
mental – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional 
 

Verificação das tarefas solicitadas 
na aula anterior. 

Normas do projeto – 
documento disponível na 
unidade web. 
 
Material elaborado pelo 
grupo (ppt, imagens, textos, 
entre outros). 
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Essas unidades estão disponíveis para acomodar, quando presente, e não necessariamente nesta ordem:  
 - Aplicação de avaliações  

 - Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma  
 - Feriados e eventos fortuitos 
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AVALIAÇÃO (PRÁTICAS E PROJETOS) 
A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:  
  

N1   N2 

  
A1 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A2 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem 
  
[nota de 0 a 10] 

  
A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante 
da seguinte equação:  
  

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)  
  
Para aprovação, a Média Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de 75% nas aulas. 
  
Não haverá Avaliação Substitutiva. 
  
 
 

 
 

Verificação da montagem do ppt de cada grupo – 
esclarecimento de dúvidas e orientações finais. 
Verificação da montagem do pôster cientifico. 
 
Acompanhamento do processo de confecção do look 
escolhido. 
 
Feedback do professor. 
Indicação de textos ou material para a aula seguinte 
ou atividade extraclasse. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Desenvolvido por Luciana Gragnato 

Data 03/11/2017 

1ª Atualização   

2ª Atualização  
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PLANO DE ENSINO PROJETO: MODA E TÊXTEIS Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA: 
66H 

 Teórica: 33H Prática: 33H 

    
EMENTA  

A disciplina volta-se à ao apoio e orientação para a realização de um projeto, com caráter interdisciplinar e sustentável, utilizando-se de 
recursos de pesquisa teórica aplicados à criação de peças envolvendo conhecimentos de tecnologias têxtil, materiais e processos de 
beneficiamento. 
 
 

COMPETÊNCIAS  
I – ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS  

II – TRABALHAR EM EQUIPE  

III – ATINGIR OBJETIVOS 

 

IX – CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design. 
X- VISÃO ESTÉTICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 
XI - ADMINISTRAÇÃO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisão e a otimização dos 
resultados. 
 

XIII - GESTÃO DO PROCESSO PRODUTIVO - Gerir o processo produtivo no segmento de moda.  

XIV - PESQUISA DE TENDÊNCIAS - Pesquisar tendências para o segmento de moda, visando auxiliar no processo de criação e de estratégia 
comercial dos setores de segmento de moda.  

XV– CRIAÇÃO DE PRODUTOS - Criar produtos para segmento de moda, considerando fatores estéticos, simbólicos, ergonômicos e produtivos.  

XVI - ELABORAÇÃO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbólicos, técnicos, 
socioeconômicos, culturais, ambientais tendo como parâmetro a sustentabilidade.  

XVII - DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS - Desenvolver produtos de moda aplicando visão histórica, sociológica, prospectiva e de acordo com 
as especificações do projeto. 

 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na Normativa de Projeto. 
Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, exercitando a experimentação estética e de novas 
linguagens com a materialidade têxtil, explorando suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e 
consciente. 
Desenvolver a capacidade de expressão e a comunicação interpessoal na apresentação e defesa de suas ideias e projetos, exercitando o contato 
e a produção com a linguagem escrita, oral e visual. 
Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, 
à experimentação e à inovação. 
Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade 
para o desenvolvimento do projeto. 
 
 

ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  
Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

Desenvolver a própria 
linguagem com uso de 
diferentes materiais têxteis 
(ou não) a fim de propor a 
construção de superfícies 
têxteis que possam ser 
funcionais e/ou oferecer 
construções de narrativas. 
 

As atividades que serão desenvolvidas 
pelos estudantes encontram-se 

detalhadas no ambiente virtual de 
aprendizagem (Blackboard) da disciplina. 

 
 
 
 

 

Os critérios de avaliação estão explícitos no ambiente 
virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina. 

 



 
 

CRONOGRAMA DE AULAS 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências Relacionadas 

Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes 
descritas na Normativa de Projeto. 

I  
II  
III  
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
  - Apresentação da disciplina e dos objetivos de 
aprendizagem; 
  - Destaque da importância da aprendizagem para o 
futuro profissional; 
- Abordagem da metodologia projetual em design: 
problematização, brainstorming, mapa mental, geração 
de alternativas e validação. 
 
Atividade de Aprendizagem: 
  - Aula expositiva interativa (auxiliadas por um ppt). A 
cada 20 min, no máximo, de exposição, promover uma 
atividade relacionada ao nível cognitivo do objetivo de 
aprendizagem. 
  - Promoção de atividade em dupla/grupo. 
  - Apresentação de um ou mais resultados da atividade 
com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
  - Proposição de atividade para a aula seguinte: 
seminário de apresentação das peças desenvolvidas no 
semestre anterior  
  - Indicação de leitura em: 
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20d
e%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-
EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-
METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-
b.pdf 
 
 

Quizz para verificação dos 
conhecimentos prévios dos 
alunos.  
 
Minute paper: escreva um 
parágrafo qual sua expectativa 
acerca da disciplina 

Documento (plano de ensino e 
normativa do projeto) 
desenvolvido pelo professor. 
 
http://www.coloquiomoda.com.
br/anais/Coloquio%20de%20Mo
da%20-%202015/ARTIGOS-DE-
GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-
PRATICA-EM-MODA/GT-1-
METODOLOGIAS-
FACILITADORAS-DA-
CRIATIVIDADE-b.pdf 
. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Desenvolver a capacidade de expressão e a comunicação interpessoal na apresentação e defesa de 
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produção com a linguagem escrita, oral e visual. 
 

I  
II  
III  
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-b.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-b.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-b.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-b.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-b.pdf


 
Aula expositiva dialogada  
- Levantamento de conhecimentos prévios: 
diálogo com anotações na lousa. 
- Apresentação das peças desenvolvidas no 
semestre anterior, e de seu processo de decisão 
- Discussão rápida de levantamento de dúvidas 
- Síntese da aula 
- Feedback do professor 
 
 
 

 
Seminário apresentando o projeto 
do semestre anterior. 
 
 
 
 
 

 
Computador com Data Show e 
Caixa de Som para apresentação 
dos seminários dos estudantes. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário 
que privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 

- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes 
descritas na Normativa de Projeto. 

- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, 
explorando suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual 
criativa e consciente. 

I  
II  
III  
V 
VI  
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 Contextualização: 
  - Apresentação dos objetivos de aprendizagem; 
  - Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
  -  
Atividade de Aprendizagem: 
  - Aula expositiva interativa (Introdução aos 
conceitos de Sustentabilidade.  
- Sustentabilidade, cadeia produtiva e seus 
processos, desde a extração dos insumos ao 
descarte do produto. 
A questão da gestão de resíduos na indústria 
têxtil. Conceitos de reciclagem, reuso e upcycling 
na indústria têxtil. Consumo consciente, 
economia criativa e impactos ambientais para a 
viabilidade do projeto. 
  - Analise de marcas e de tipos de negócios em 
moda que tenham propostas de valores 
sustentáveis. 
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
  - Proposição de atividade para a aula seguinte: 
indicação de leitura de textos com referência a 
relação corpo e roupa: ergonomia do produto 
 

 
Atividade em grupo:  
reunir as peças e avaliar suas 
potencialidades e fragilidades  
Apresentar conclusões para a 
turma em forma de relatório. 
  

The Rise of Lowsumerism 
https://www.youtube.com/watc
h?v=jk5gLBIhJtA 
 
Apresentação de .ppt 
desenvolvido pelo professor. 
 
http://www.coloquiomoda.com.
br/anais/Coloquio%20de%20Mo
da%20-%202014/ARTIGOS-DE-
GT/GT10-MODA-
SUSTENTABILIDADE-E-
INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-
POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-
DE-TANINOS-COMO-
MORDENTES-EM-CORANTES-
NATURAIS-AMAZONICOS.pdf 
 
http://www.coloquiomoda.com.
br/anais/Coloquio%20de%20Mo
da%20-%202012/GT11/ARTIGO-
DE-
GT/102735_Materiais_texteis_e
_a_sustentabilidade.pdf 
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Competências 
Relacionadas 

https://www.youtube.com/watch?v=jk5gLBIhJtA
https://www.youtube.com/watch?v=jk5gLBIhJtA
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf


 
- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário 

que privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes 

descritas na Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 

exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, 
explorando suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual 
criativa e consciente. 

-  Desenvolver a capacidade de expressão e a comunicação interpessoal na apresentação e defesa de 
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produção com a linguagem escrita, oral e visual. 

III  
V 
VI  
VIII  
IX 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 
Contextualização: 
 - Levantamento de conhecimentos prévios sobre 
a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
- Analise das relações de conforto e usabilidade 
no produto de design de moda 
  - Destaque da importância da ergonomia 
aplicado ao desenvolvimento de produto em 
Design de Moda 
Atividade de Aprendizagem: 
  - Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt). A cada 20 min, no máximo, de exposição, 
promover uma atividade relacionada ao nível 
cognitivo do objetivo de aprendizagem. 
  - Promoção de atividade em dupla/grupo, 
estimulando debates, reflexões e conclusões 
sobre ergonomia aplicada ao projeto de design 
de moda- textos sugeridos na aula anterior. 
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
  - Proposição de atividade para a aula seguinte: 
trazer uma peça de roupa por integrante do 
grupo para análise das suas principais 
características. 
 

Minute Paper Computador com Data Show, e 
caixa de som 
 
http://www.coloquiomoda.com.
br/anais/Coloquio%20de%20Mo
da%20-%202014/ARTIGOS-DE-
GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-
DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-
RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-
PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-
VESTIVEIS.pdf 
 
http://www.coloquiomoda.com.
br/anais/Coloquio%20de%20Mo
da%20-%202014/ARTIGOS-DE-
GT/GT10-MODA-
SUSTENTABILIDADE-E-
INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-
papel-da-ergonomia-como-
contraponto-ao-Fast-fashion.pdf 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do semestre 
em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 
- Desenvolver a capacidade de expressão e a comunicação interpessoal na apresentação e defesa de 
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produção com a linguagem escrita, oral e visual. 
Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, exercitando 
a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando suas dimensões 
físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
 

I  
II  
III  
V 
VI  
VIII  
IX 
X  
XII  
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
    -  Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
  Importância  do conhecimento sobre materiais e 
tecnologias para o desenvolvimento do projeto 
de moda/têxtil 
 
Atividade de Aprendizagem: 

 
Atividade em grupo:  
reunir as peças e avaliar suas 
potencialidades e fragilidades  
Apresentar conclusões para a 
turma em forma de relatório. 
  

 
Material do estudante:  
Caderno de anotações 
Peças de roupas (conforme 
solicitado na aula anterior) 
 
 

http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de 
vestuário que privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à 
inovação. 

- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes 
descritas na Normativa de Projeto. 

- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, 
explorando suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual 
criativa e consciente. 
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III  
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VIII  
IX 
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Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

 Contextualização: 
Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
  
Atividade de Aprendizagem: 
  - Aula expositiva interativa  
- Abordagem da importância do conhecimento 
e entendimento sobre as caraterísticas e 
propriedades dos materiais têxteis e insumos 
para a aplicação no projeto de produto. 
  - Promoção de atividade em dupla/grupo 
utilizando as peças solicitadas na aula anterior. 
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
  - Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 
 

Seminário 
Apresentação dos resultados da 
pesquisa em grupo 

Computador, Data Show e caixa 
de som. 
 
Amostras de materiais têxteis e 
insumos diversos, trazidos pelos 
alunos 
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 Objetivos de Aprendizagem 

Competências 
Relacionadas 

  - Aula expositiva interativa (auxiliadas por um 
ppt).  
  - Promoção de atividade em dupla/grupo 
utilizando as peças solicitadas na aula anterior. 
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula  
  - Feedback do professor. 
  - Proposição de atividade para a aula seguinte:  
Trazer uma pesquisa aprofundada sobre têxteis e 
insumos 
 
 



 
- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando 
suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do 
semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 
 
 

V 
VI  
VIII  
IX 
X  
XII  
XIII  
XIV  
XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
  - Apresentação dos objetivos de 
aprendizagem; 
  – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
  - Abordagem dos aspectos mercadológicos e 
relações de consumo. 
 - Definição dos segmentos de moda 
 - Identificação das características específicas 
dos usuários  
Atividade de Aprendizagem: 
  - Aula expositiva dialogada (Expor metas e 
necessidades para o desenvolvimento de 
novas etapas). 
  - Promoção de atividade em dupla/grupo 
para aplicação dos conhecimentos abordados 
na aula para o desenvolvimento do projeto 
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
  - Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 
 
 
 
 
 
 

Pesquisa na internet para 
identificação de mercado, 
segmento e usuário a ser 
trabalhado 
 
Mostrar as propostas 
desenvolvidas: minute paper  
 
 

Material dos estudantes 
 
We All Want To Be Young 
https://www.youtube.com/watc
h?v=c6DbaNdBnTM 
 
All Work and All Play 
https://www.youtube.com/watc
h?v=F12DAS-ZNDY 
 
Computador com internet 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando 
suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do 
semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 
- Desenvolver a capacidade de expressão e a comunicação interpessoal na apresentação e defesa de 
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produção com a linguagem escrita, oral e visual. 

I  
II  
III  
V 
VI  
VIII  
IX 
X  
XII  
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

https://www.youtube.com/watch?v=c6DbaNdBnTM
https://www.youtube.com/watch?v=c6DbaNdBnTM
https://www.youtube.com/watch?v=F12DAS-ZNDY
https://www.youtube.com/watch?v=F12DAS-ZNDY


 
Contextualização: 
  - Apresentação dos objetivos de 
aprendizagem; 
  - Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
  - Abordagem dos princípio de estilo, pesquisa 
de tendências de produtos e processos 
criativos para a proposição do produto. 
Atividade de Aprendizagem: 
  - Aula expositiva interativa (Expor metas e 
necessidades para o desenvolvimento de 
novas etapas). A cada 20 min, no máximo, de 
exposição, promover uma atividade 
relacionada ao nível cognitivo do objetivo de 
aprendizagem. 
  - Promoção de atividade em dupla/grupo  
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
  - Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

Atividades práticas envolvendo 
processos criativos e ferramentas 
criativas em design de moda: 
brainstorm, Mood board, caixa 
morfológica, desenho livre etc. 
 
Definição das inspirações para o 
projeto: Cartela de cores, painel de 
formas e texturas etc. 
 

Material dos estudantes: papel, 
cola, tesoura, revistas, lápis, 
borracha etc. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando 
suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do 
semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 
 

V 
VI  
VIII  
IX 
X  
XII  
XIII  
XIV  
XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
  - Apresentação dos objetivos de 
aprendizagem; 
  - Brainstorming 
  – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
  - Proposição de alternativas projetuais para 
os produtos a serem desenvolvidos. 
 - Elaboração de matriz decisória 
Atividade de Aprendizagem: 
  - Aula expositiva interativa (Expor metas e 
necessidades para o desenvolvimento de 
novas etapas). 
  - Promoção de atividade em dupla/grupo 
para geração de alternativas. 
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
  - Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

Brainstorming 
 
Geração de alternativas a partir de 
esboços prévios ou croquis. 
 
Aplicação da matriz decisória para 
escolha de alternativas mais 
adequadas 
 
 

Material dos estudantes 
 
Painéis de inspiração gerados na 
aula anterior 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando 
suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do 
semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 

V 
VI  
VIII  
IX 
X  
XII  
XIII  
XIV  
XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
  - Apresentação dos objetivos de 
aprendizagem; 
  – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
  - Abordagem dos aspectos técnicos do 
desenvolvimento do produto de moda. 
  - Desenvolvimento técnico do produto: 
dimensionamento, matéria prima e seleção de 
materiais, representação gráfica, modelagem, 
adereços, aviamentos, etiquetagem, ficha 
técnica, croquis e modelos. 
Atividade de Aprendizagem: 
  - Aula expositiva interativa (Expor metas e 
necessidades para o desenvolvimento de 
novas etapas).  
 
  - Promoção de atividade em dupla/grupo  
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
  - Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
 

Elaboração e preenchimento de 
fichas técnicas 
 
 

Material dos estudantes 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando 
suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do 
semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 
- Desenvolver a capacidade de expressão e a comunicação interpessoal na apresentação e defesa de 
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produção com a linguagem escrita, oral e visual. 
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Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
  - Apresentação dos objetivos de 
aprendizagem; 
  - Brainstorming, perguntas e respostas ou 
mapa mental – Levantamento de 
conhecimentos prévios sobre a aula anterior, 
com resgate de pontos importantes. 
  - Identificação, seleção e adequação da 
modelagem do produto. 
Atividade de Aprendizagem: 

Apresentação das modelagens a 
serem utilizadas para confecção da 
peça piloto 
 
 

Material dos estudantes 
 
 



 
  - Aula expositiva interativa (Expor metas e 
necessidades para o desenvolvimento de 
novas etapas).  
  - Promoção de atividade em dupla/grupo 
para desenvolvimento da modelagem. 
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
  - Indicação de textos ou material para a aula 
seguinte ou atividade extraclasse. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando 
suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do 
semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 
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Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
  – Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
  - Detalhamento técnico do produto – modelo 
e peça piloto. 
Atividade de Aprendizagem: 
  - Aula expositiva interativa (Expor metas e 
necessidades para o desenvolvimento de 
novas etapas).  
  - Promoção de atividade em dupla/grupo  
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
  - Indicação de material para a aula seguinte. 
 
 
 

Mostrar as propostas  
 
Desenvolvimento de modelos 
volumétricos e peça piloto 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Material dos estudantes 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando 
suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do 
semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 

I  
II  
III  
V 
VI  
VIII  
IX 
X  
XII  
XIII  
XIV  
XV 



 
 
 
 
 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Contextualização: 
  - Levantamento de conhecimentos prévios 
sobre a aula anterior, com resgate de pontos 
importantes. 
  - Verificação da usabilidade dos modelos 
gerados 
Atividade de Aprendizagem: 
  - Aula expositiva interativa (Expor metas e 
necessidades para o desenvolvimento de 
novas etapas).  
  - Promoção de atividade em dupla/grupo 
utilizando as peças geradas. 
  - Apresentação de um ou mais resultados da 
atividade com feedback do professor. 
Finalização: 
  - Síntese da aula 
  - Feedback do professor. 
 

Apresentar as peças geradas e 
analisar usabilidade  
 
 

Material dos estudantes 

14
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando 
suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do 
semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 
- Desenvolver a capacidade de expressão e a comunicação interpessoal na apresentação e defesa de 
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produção com a linguagem escrita, oral e visual. 

I  
II  
III  
V 
VI  
VIII  
IX 
X  
XII  
XIII  
XIV  
XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Ensaio da Apresentação, apresentação das 
peças que compõem o look 

Avaliação da coerência e 
qualidades específicas entre o 
desenvolvimento de projeto e as 
peças (visuais, discursivas e 
vestíveis) produzidas. 
 
Entrega final do memorial em duas 
cópias coloridas 
 

Computador com data show, 
acesso à internet e caixa de som. 
 
Material dos estudantes 
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 Objetivos de Aprendizagem 

Competências 
Relacionadas 



 
- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando 
suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do 
semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 
- Desenvolver a capacidade de expressão e a comunicação interpessoal na apresentação e defesa de 
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produção com a linguagem escrita, oral e visual. 

I  
II  
III  
V 
VI  
VIII  
IX 
X  
XII  
XIII  
XIV  
XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Coordenar a banca examinadora e as 
apresentações  

Expor o projeto desenvolvido com 
fundamentos teóricos e práticos 
para uma banca examinadora. 
 
Entrega das peças desenvolvidas. 

Preparação da sala em lay-out 
apropriado para a realização de 
avaliação por banca 
examinadora. 
 
Computador com data show, 
acesso à internet e caixa de som. 
 
Materiais desenvolvido pelos 
estudantes 

1
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 Objetivos de Aprendizagem 

Competências 
Relacionadas 

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecção de uma peça de vestuário que 
privilegie aspectos relativos à sustentabilidade, à experimentação e à inovação. 
- Compreender a sistematização das práticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 
Normativa de Projeto. 
- Compreender a dimensão material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, 
exercitando a experimentação estética e de novas linguagens com a materialidade têxtil, explorando 
suas dimensões físicas, estéticas e culturais, em prol de uma prática projetual criativa e consciente. 
- Aplicar os conteúdos e reflexões oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do 
semestre em prol do exercício da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. 
- Desenvolver a capacidade de expressão e a comunicação interpessoal na apresentação e defesa de 
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produção com a linguagem escrita, oral e visual. 

I  
II  
III  
V 
VI  
VIII  
IX 
X  
XII  
XIII  
XIV  
XV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Apresentar as considerações da banca, 
trazendo discussões e considerações 
pertinentes à mesma. Indicar os pontos fortes 
e os pontos a serem melhorados em projetos 
futuros.  
Apresentar notas e comentários dos 
professores avaliadores, bem como as 
avaliações pertinentes à orientação do 
projeto. 

Dar seu feedback a respeito da 
apresentação para a banca, bem 
como do trabalho realizado na 
orientação do projeto 
 
Entrega do conteúdo da 
apresentação e desenvolvimento 
do projeto em CD ou DVD de acordo 
com o solicitado na normativa do 
Projeto 

Fichas de avaliação da banca e 
acompanhamento do projeto.  

1
7  

 
 
 

Essas unidades estão disponíveis para acomodar, quando presente, e não necessariamente nesta ordem:  
 - Aplicação de avaliações  

 - Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma  
 - Feriados e eventos fortuitos 

 

1
8 

1
9 

20
 

21
 

22
 



 

 

AVALIAÇÃO (PRÁTICAS E PROJETOS) 

 
A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores: 
  

 N1   N2 

  
A1 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A2 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS – 
Atividade Prática Supervisionada (1,0 ponto) 
  
[nota de 0 a 10] 
  

OU 
  
SUB – Avaliação Substitutiva 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante 
da seguinte equação:  
  

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)  
  
Para aprovação, a Média Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de 75% nas aulas. 
  
O estudante que não realizar a A2 ou não atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, poderá realizar uma Avaliação Substitutiva (SUB), cuja 
nota substituirá a nota de A2 obtida, caso seja maior. 
 
 

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
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PLANO DE ENSINO SEMIÓTICA E PERCEPÇÃO VISUAL PARA O DESIGN DE MODA Implantação 20182 

CARGA HORÁRIA: 66h Teórica:40h Prática: 26h 
    
EMENTA  

A disciplina aborda as teorias dos signos enquanto história, conceito e taxonomia. Tipologia dos signos e mensagens imagéticas. Utilização da 
percepção visual como processo básico de cognição motora, afetiva e emocional.  

COMPETÊNCIAS  
I - ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS  
V - APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE 
VI - COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO 
VIII - CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criação de conceitos e soluções em design.  
IX  - VISÃO ESTÉTICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dá sentido e identidade à obra. 
XVI - ELABORAÇÃO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbólicos, técnicos, socioeconômicos, 
culturais e ambientais, tendo como parâmetro a sustentabilidade. 
 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
 

• Formar designers de moda para atuação em criação. 
• Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 
• Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboração do projeto em moda. 
• Desenvolver um repertório estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. 
• Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
• Sintetizar os fundamentos do design na criação de uma proposta visual. 

 
ATIVIDADE PRÁTICA SUPERVISIONADA  

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 
Descrever os objetivos de 

aprendizagem da atividade. 
As atividades que serão desenvolvidas pelos 

estudantes encontram-se detalhadas no ambiente 
virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina. 

Os critérios de avaliação estão explícitos 
no ambiente virtual de aprendizagem 

(Blackboard) da disciplina. 
 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

 
1. Conhecer o professor, a disciplina, os colegas e o campus. 
 

 
I 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada / aula expositiva interativa 
/  quizz / minute paper. 
 
- Apresentação do professor e alunos 
- Minute papear sobre comunicação 
 
 

Quizz rápido de auto-apresentação. 
 
Minute paper: escreva um 
parágrafo sobre o que você 
entende comunicação 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Formar designers para atuação na área de moda especificamente a criação e desenvolvimento de produtos. 
Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 
 

I 
V 
VI 
IX 
 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva dialogada / aula expositiva interativa 
/ trabalho em duplas ou trios  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa 
- Aula expositiva com apoio de ppt sobre linguagem 
verbal e não verbal 
- Material para próxima aula: um objeto que seja 
importante para você 
 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Trabalho em grupos (integrantes 
variáveis): tradução de linguagem 
verbal em não verbal 
 
 

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
HALL, SEAN. Isto significa 
isso. Isso significa aquilo: 
Guia prático de semiótica 
para iniciantes. São Paulo: 
Rosari, 2008. 
https://goo.gl/ztD1RG  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 
 

 
VI 
VIII 
IX 
 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Apresentação do conteúdo: teorias da 
comunicação  
- Discussão sobre conteúdo: significados 
- Apresentação dos objetos trazidos pelos alunos 
 
 
 
 
 

- Quizz sobre processos de 
comunicação 
 
- Participação nas apresentações 
dos colegas de sala  

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
HALL, SEAN. Isto significa 
isso. Isso significa aquilo: 
Guia prático de semiótica 
para iniciantes. São Paulo: 
Rosari, 2008. 
https://goo.gl/ztD1RG  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 
 

IX 
 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Apresentação do conteúdo: primeiridade, 
secunididade e terceiridade 
 
 
 
 
 
 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
 

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
HALL, SEAN. Isto significa 
isso. Isso significa aquilo: 
Guia prático de semiótica 
para iniciantes. São Paulo: 
Rosari, 2008. 
https://goo.gl/ztD1RG  
 
SANTAELLA, Lúcia. Semiótica 

https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/ztD1RG


 
 
 
 

aplicada. São Paulo: 
Thomson Pioneira, 2002. 
 
https://goo.gl/LzT4AG  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 

IX 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Apresentação do conteúdo: signo, objeto e 
interpretante 
- Apresentação do conteúdo: ícone, índice e símbolo 
relação com as imagens 
- Material para próxima aula : trazer um impresso 
qualquer para análise 
 
 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação na dinâmica de sala.   
 

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
HALL, SEAN. Isto significa 
isso. Isso significa aquilo: 
Guia prático de semiótica 
para iniciantes. São Paulo: 
Rosari, 2008. 
https://goo.gl/ztD1RG  
 
SANTAELLA, Lúcia. Semiótica 
aplicada. São Paulo: 
Thomson Pioneira, 2002. 
https://goo.gl/LzT4AG  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 

V 
VI 
IX 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Introdução à dinâmica da aula: conteúdo sobre 
semiótica aplicada a leitura de imagens 
- Produção de seminários sobre leitura de imagens 
de moda (escolher uma imagem – editorial) 
 
 
 
 
 
 
 
 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação ativa na dinâmica de 
aula   
 

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
HALL, SEAN. Isto significa 
isso. Isso significa aquilo: 
Guia prático de semiótica 
para iniciantes. São Paulo: 
Rosari, 2008. 
https://goo.gl/ztD1RG  
 
SANTAELLA, Lúcia. Semiótica 
aplicada. São Paulo: 
Thomson Pioneira, 2002. 
https://goo.gl/LzT4AG  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 
 

V 
VI 
IX 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/LzT4AG


Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Introdução 
- Apresentação seminários sobre leitura de imagens 
de moda (escolher uma imagem – editorial) 
 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação na dinâmica de sala.   
Apresentação de seminário 

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
HALL, SEAN. Isto significa 
isso. Isso significa aquilo: 
Guia prático de semiótica 
para iniciantes. São Paulo: 
Rosari, 2008. 
https://goo.gl/ztD1RG  
 
SANTAELLA, Lúcia. Semiótica 
aplicada. São Paulo: 
Thomson Pioneira, 2002. 
https://goo.gl/LzT4AG  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Desenvolver um repertório estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. 
Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 
 

V 
VI 
IX 
XI 
 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Introdução conteúdo: processos de 
significação/semiose  
- Dinâmica telefone sem fio  
- Dinâmica desenho coletivo (grupos) 
 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação na dinâmica de sala.  
 
Apresentação de peça gráfica 
produzida pelo grupo  

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
HALL, SEAN. Isto significa 
isso. Isso significa aquilo: 
Guia prático de semiótica 
para iniciantes. São Paulo: 
Rosari, 2008. 
https://goo.gl/ztD1RG  
 
SANTAELLA, Lúcia. Semiótica 
aplicada. São Paulo: 
Thomson Pioneira, 2002. 
 
https://goo.gl/LzT4AG  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Formar designers para atuação na área de moda especificamente a criação e o desenvolvimento de produtos. 
Desenvolver um repertório estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. 
Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Sintetizar os fundamentos do design na criação de uma proposta visual. 
Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 
 

I 
IX 
XI 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Apresentação do conteúdo  
- Exercício de desenho direcionado  
- Feedback dos resultados 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação na dinâmica de sala.  
 
Apresentação do exercício.  

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
SANTAELLA, Lúcia. Semiótica 
aplicada. São Paulo: 
Thomson Pioneira, 2002. 
 
https://goo.gl/LzT4AG  
 
 

https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/LzT4AG
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Formar designers para atuação na área de moda especificamente a criação e o desenvolvimento de produtos. 
Desenvolver um repertório estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. 
Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 
 

I 
IX 
XI 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Apresentação do conteúdo sobre composição  
- Exercícios exploratórios compositivos 
- Feedback dos resultados 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação na dinâmica de sala.  
 
Apresentação dos exercícios  

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
 
NIEMEYER, Lucy. Elementos 
da semiótica aplicados ao 
design. Rio de Janeiro: 2AB, 
2003. 
 
https://goo.gl/KDdbe6  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Formar designers para atuação na área de moda especificamente a criação e o desenvolvimento de produtos. 
Desenvolver um repertório estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. 
Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Compreender o processo de significação no campo do design de moda contemporâneo. 

I 
IX 
XI 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Apresentação do conteúdo sobre composição  
- Exercícios exploratórios compositivos 
- Feedback dos resultados 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação na dinâmica de sala.  
 
Apresentação dos exercícios  

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
 
NIEMEYER, Lucy. Elementos 
da semiótica aplicados ao 
design. Rio de Janeiro: 2AB, 
2003. 
 
  

12 .  PR O
J   

 

    
 

 Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

https://goo.gl/KDdbe6


Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboração do projeto em moda. 
Desenvolver um repertório estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. 
Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Sintetizar os fundamentos do design na criação de uma proposta visual (imagem de moda). 
 

I 
VIII 
IX 
XI 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Apresentação do conteúdo  
- Apresentação da proposta de tradução de um meio 
a outro -  música e visualidade 
- Formação de grupos de trabalho 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação na dinâmica de sala.  
 
 

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
SANTAELLA, Lúcia. Semiótica 
aplicada. São Paulo: 
Thomson Pioneira, 2002. 
https://goo.gl/LzT4AG  
 
 
NIEMEYER, Lucy. Elementos 
da semiótica aplicados ao 
design. Rio de Janeiro: 2AB, 
2003. 
https://goo.gl/KDdbe6  
 
LUPTON, Ellen; PHILLIPS, 
Jennifer C.  Novos 
fundamentos do design. São 
Paulo: Cosac Naify, 2008. 
https://goo.gl/1yyVLo  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboração do projeto em moda. 
Desenvolver um repertório estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. 
Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Sintetizar os fundamentos do design na criação de uma proposta visual (imagem de moda). 
 

I 
VIII 
IX 
XI 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Orientação aos grupos  

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação ativa nas orientções  
 
 

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
NIEMEYER, Lucy. Elementos 
da semiótica aplicados ao 
design. Rio de Janeiro: 2AB, 
2003. 
https://goo.gl/KDdbe6  
 
LUPTON, Ellen; PHILLIPS, 
Jennifer C.  Novos 
fundamentos do design. São 
Paulo: Cosac Naify, 2008. 
https://goo.gl/1yyVLo  

14 .  PR O
J   

 

    
 

 Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo
https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo


Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboração do projeto em moda. 
Desenvolver um repertório estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. 
Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Sintetizar os fundamentos do design na criação de uma proposta visual (imagem de moda). 
 

I 
VIII 
IX 
XI 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Orientação aos grupos  

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação ativa nas orientações  
 
 

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
NIEMEYER, Lucy. Elementos 
da semiótica aplicados ao 
design. Rio de Janeiro: 2AB, 
2003. 
https://goo.gl/KDdbe6 
 
LUPTON, Ellen; PHILLIPS, 
Jennifer C.  Novos 
fundamentos do design. São 
Paulo: Cosac Naify, 2008. 
https://goo.gl/1yyVLo  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboração do projeto em moda. 
Desenvolver um repertório estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. 
Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Sintetizar os fundamentos do design na criação de uma proposta visual (imagem de moda). 
 

I 
VIII 
IX 
XI 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Orientação aos grupos  

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Participação ativa nas orientções  
 
 

PPT desenvolvido pelo 
professor 
 
NIEMEYER, Lucy. Elementos 
da semiótica aplicados ao 
design. Rio de Janeiro: 2AB, 
2003. 
https://goo.gl/KDdbe6 
 
LUPTON, Ellen; PHILLIPS, 
Jennifer C.  Novos 
fundamentos do design. São 
Paulo: Cosac Naify, 2008. 
https://goo.gl/1yyVLo  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboração do projeto em moda. 
Desenvolver um repertório estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. 
Exercitar a tradução de conceitos e ideias em imagens. 
Sintetizar os fundamentos do design na criação de uma proposta visual (imagem de moda). 
 

I 
VIII 
IX 
XI 
XIV 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo
https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo


Aula expositiva interativa  
 
Sequência sugerida: 
- Apresentação das peças finais  
- Feedback dos resultados 

Quizz rápido apresentando as 
questões no ppt. 
 
 
Apresentação das peças  
 
 

PPT desenvolvido pelo 
professor. –computador e 
projetor  
NIEMEYER, Lucy. Elementos 
da semiótica aplicados ao 
design. Rio de Janeiro: 2AB, 
2003. 
https://goo.gl/KDdbe6  
 
LUPTON, Ellen; PHILLIPS, 
Jennifer C.  Novos 
fundamentos do design. São 
Paulo: Cosac Naify, 2008. 
https://goo.gl/1yyVLo  

17
  

 
 

Há 4 (quatro) unidades disponíveis para acomodar, não necessariamente nesta ordem: 
- Aplicação da Prova Interdisciplinar 

- Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma 
- Feriados e eventos fortuitos 

 
 

18
 

19
 

20
 

21
  

Prova N2 

22
  

Prova Substitutiva 

 
 

AVALIAÇÃO 
A Nota Final (NF) considera a composição entre: 
- N1: obtida a partir de quatro avaliações continuadas ao longo do semestre, detalhadas abaixo. 
- N2: prova.  
Disciplinas majoritariamente práticas contam com Avaliação Prática compondo a Nota N2, com peso de 50%.    
 
O estudante que não atingir a média final 5,0 (CINCO), poderá realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituirá a nota da Prova N2 
obtida, caso seja maior.  
A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante da seguinte 
equação:  (N1 x 0,4) + (N2 x 0,6) 
 
Para aprovação, a Nota Final deverá ser igual ou superior a 5,0 (CINCO), além da necessária frequência mínima a 75% das aulas. 
 

NOTA N1 NOTA N2 
TESTE DE PROGRESSO PROVA A CRITÉRIO DO DOCENTE 

(incluir no mínimo APS) 
PROVA N2   

(substitutiva eventual) 
Individual contendo 

questões objetivas cujo 
propósito é avaliar o 

progresso do estudante ao 
longo do curso.  
(Nota de 0 a 10) 

Individual contendo 
questões objetivas e  

dissertativas. 
(Nota de 0 a 10) 

Trabalho ou outro recurso avaliativo, individual ou em 
grupo. 

(Nota de 0 a 10) 

Contendo questões objetivas 
e/ou questões dissertativas. 

AVALIAÇÃO PRÁTICA N2  

Apresentação e defesa do 
projeto do semestre. 

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 
HALL, SEAN. Isto significa isso. Isso significa aquilo: Guia prático de semiótica para iniciantes. São Paulo: Rosari, 2008. 
https://goo.gl/ztD1RG 
NIEMEYER, Lucy. Elementos da semiótica aplicados ao design. Rio de Janeiro: 2AB, 2003. https://goo.gl/KDdbe6  
 
LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer C.  Novos fundamentos do design. São Paulo: Cosac Naify, 2008. https://goo.gl/1yyVLo 
 
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
PLAZA, Júlio. Tradução intersemiótica. São Paulo: Perspectiva: 2013. https://goo.gl/AwUx39    

https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo
https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo
https://goo.gl/AwUx39


 

SANTAELLA, Lúcia. Semiótica aplicada. São Paulo: Thomson Pioneira, 2002. https://goo.gl/LzT4AG  
 

PEIRCE, C. S. Semiótica, Informação e Comunicação. Trad. José Teixeira Coelho Neto. 3aed. São Paulo: Perspectiva, 1999. 
https://goo.gl/KwPKBB  
 
NICOLAU, Marcos. Comunicação e Semiótica: visão geral e introdutória à Semiótica de Peirce. Artigo produzido a partir do Seminário 
sobre Semiótica, da disciplina Metodologia da Pesquisa em Comunicação e Culturas Midiáticas, do Mestrado em Comunicação da UFPB, 
período 2010.1. https://goo.gl/mNGhDE  
 
QUEIROZ, João. Classificações de signos de C.S.Peirce – de ‘On the Logic of Science’ ao ‘Syllabus of Certain Topics of Logic. 
Trans/Form/Ação vol.30 no.2 Marília  2007. On-line version ISSN 1980-539X  https://goo.gl/jrMJRK  
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PLANO DE ENSINO TECNOLOGIA TÊXTIL Implantação 20181 

CARGA HORÁRIA: 66h Teórica: 33h Prática: 33h 

    
EMENTA  

A disciplina estuda matéria-prima, materiais e aviamentos que compõem o processo de construção de roupas juntamente ao uso de 
substratos têxteis. Analisa tecidos planos e composições dessas peças através do estudo de fios, filamentos e processos, por intermédio 
da apresentação da origem das fibras e suas transformações.  
 

COMPETÊNCIAS  
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS 
II. TRABALHAR EM EQUIPE 
III. ATINGIR OBJETIVOS 
IV. ADAPTAR-SE À MUDANÇA 
X. ADMINISTRAÇÃO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisão e a otimização dos 
resultados. 
XII. GESTÃO DO PROCESSO PRODUTIVO - Gerir o processo produtivo no segmento de moda. 
XV. PESQUISA DE TENDÊNCIAS - Pesquisar tendências para o segmento de moda, visando auxiliar no processo de criação e de estratégia 
comercial dos setores de segmento de moda. 
 

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM  
- Identificar os substratos têxteis entre tecidos planos e não tecidos, bem como suas respectivas características; 
- Analisar e distinguir a utilização das matérias-primas em diferentes formas e campos de aplicação, de acordo com suas propriedades; 
- Esquematizar e formular processos de produção relativos a produtos oriundos da Indústria Têxtil.  

            
ATIVIDADE PRÁTICA 
SUPERVISIONADA 

 

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliação 

- Investigar novos substratos, materiais 
e aviamentos têxteis. 
- Recordar os conceitos e processos 
estudados na disciplina. 
- Organizar e constituir um fichamento 
com informações dos itens 
pesquisados. 
 
 

As atividades que serão desenvolvidas pelos 
estudantes encontram-se detalhadas no ambiente 
virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina. 

Os critérios de avaliação estão explícitos 
no ambiente virtual de aprendizagem 

(Blackboard) da disciplina. 
 

CRONOGRAMA DE AULAS  
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Conhecer o panorama histórico da indústria têxtil mundial. 
2. Verificar a evolução histórica dos têxteis. 
3. Interpretar o histórico dos têxteis com vistas à indústria têxtil contemporânea. 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa 
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa: Panorama Indústria Têxtil 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Discussão sobre as etapas da Cadeia Têxtil. 

1. Minute paper: escreva um 
parágrafo refletindo sobre o 
processo de aprendizagem 
ocorrido na aula. 
2. Quizz rápido: apresentando as 
questões no Power Point. 

Documentário Máquina do 
Tempo - O Tecido da História 
(Têxteis). Disponível em: 
<https://www.youtube.com/wat
ch?v=kDPBcNkIYE8>. 
 
Leitura para a próxima aula: A 
Indústria Têxtil no Brasil: uma 
perspectiva histórica e cultural 



 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
- Feedback das avaliações formativas. 
 

http://www.periodicos.udesc.br/
index.php/modapalavra/article/v
iew/5893 

 

2
 -

 In
d

ú
st

ri
a 

e 
C

ad
ei

a 
Tê

xt
il 

•
 

O
ri

ge
m

 e
 E

vo
lu

çã
o

 d
o

s 
Te

ci
d

o
s 

•
 

C
en

ár
io

 C
o

n
te

m
p

o
râ

n
eo

 

•
 

m
a 

•
 

Su
b

te
m

a 

 

 

Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Conhecer o panorama atual da Indústria Têxtil no Brasil. 
2. Reconhecer a evolução histórica dos têxteis no contexto brasileiro.  
3. Interpretar o histórico dos têxteis com vistas à indústria têxtil contemporânea na realidade brasileira. 
  
 
 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Mapa conceitual 
3. Avaliação formativa 
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa:  Cadeia Têxtil 
- Aula expositiva com apoio de ppt: Cadeia Têxtil 
- Questão para reflexão sobre o vídeo Futura 
Profissão - Técnico em Têxtil.  
- Discussão rápida de levantamento de hipóteses no 
grupo-sala. 
- Brainstorming para análise do cases apresentados 
no vídeo.  
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 

1. Discussão de texto: realizar 
discussão de texto a partir de 
indicação de leitura do artigo.  

Documentário ABIT 60 anos. 
Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=MwjxnYP2maE&t=257s>.  
 
Vídeo Futura Profissão - Técnico 
em Têxtil 
. Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=9NC9rc6GycE>. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Identificar a origem das fibras naturais e suas classificações. 
2. Identificar e diferenciar tecnicamente as fibras naturais. 
3. Distinguir o processo de obtenção e produção das fibras naturais. 

 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa: Fibras e fios de origem 
natural.  

1. Quizz rápido: apresentando as 
questões no Power Point. 
2. Ferramentas Tecnológicas: 
Socrative ou Blackboard. 

Vídeo FIBRENAMICS: O 
Extraordinário Mundo das Fibras - 
Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=N7rSyob-mWU>. 
 
Cadeia produtiva da moda: 
panorama e descrição. Disponível 



 
- Aula expositiva com apoio de ppt: Origem das 
fibras.  
- Indicação de leitura para a próxima aula.  
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

em: 
<http://www.uel.br/revistas/uel/in
dex.php/projetica/article/view/21
353> 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Identificar a origem das fibras químicas e suas classificações. 
2. Identificar e diferenciar tecnicamente as fibras químicas. 
3. Distinguir o processo de obtenção e produção das fibras químicas. 

 
 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Aula expositiva com apoio de ppt: Fibras de origem 
química.  
- Discussão de texto sugerido.  
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Minute paper: escreva um 
parágrafo refletindo sobre o 
processo de aprendizagem 
ocorrido na aula. 
2. PHILLIPE 66  

Vídeo FIBRENAMICS: O 
Extraordinário Mundo das Fibras - 
Episódio 2 - Transportes 
. Disponível em: < 
https://www.youtube.com/watch?
v=7FOjS63FYHA> 
 
O lucro do lixo – Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=mxnswOQHMdw> 
 
Cadeia produtiva da moda: 
panorama e descrição. Disponível 
em: 
<http://www.uel.br/revistas/uel/in
dex.php/projetica/article/view/21
353> 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Reconhecer o processo de produção de tecidos planos através de seus maquinários. 
2. Identificar e diferenciar tecnicamente os tecidos planos com estrutura tafetá. 
3. Distinguir as diferentes classificações dos tecidos planos com estrutura tafetá. 

 
 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 
1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa, sobre processos de 
tecelagem e estrutura tafetá. 
- Aula expositiva com apoio de ppt e vídeos: 
maquinários e estrutura tafetá. 
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Avaliação em Pares. 
2. Quizz rápido: apresentando as 
questões no Power Point. 
 

Industrial Loom Disponível em: 
https://www.youtube.com/watch?
v=TyhDkd8Iabs 
 
Basic understanding of Fabric 
Design Disponível em: 
https://www.youtube.com/watch?
v=G3G1_KgfbzA 
 
Vídeo SAORI Tissage. Disponível 
em:<https://www.youtube.com/w
atch?v=hbWQdU8emdE>. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Reconhecer o processo de produção de tecidos planos através de seus maquinários. 
2. Identificar e diferenciar tecnicamente os tecidos planos com estrutura sarja. 
3. Distinguir as diferentes classificações dos tecidos planos com estrutura sarja. 

 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa, sobre processos de 
tecelagem e estrutura sarja. 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Minute paper: escreva um 
parágrafo refletindo sobre o 
processo de aprendizagem 
ocorrido na aula. 
 

Vídeo Visite au musée du tissage à 
Bussières 42. Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=NkNqFumxze8>. 
 
Textile Weaving Designing – 
Disponível em: 
https://www.youtube.com/watch?
v=gEk74q_M8Is 
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Objetivos de Aprendizagem 

Competências 
Relacionadas 

1. Reconhecer o processo de produção de tecidos planos através de seus maquinários. 
2. Identificar e diferenciar tecnicamente os tecidos planos com estrutura cetim. 
3. Distinguir as diferentes classificações dos tecidos planos com estrutura cetim. 

 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa, sobre processos de 
tecelagem e estrutura cetim. 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Entrevista com especialistas.  Woven Fabric Structure 

Disponível em: 
https://www.youtube.com/watch?
v=tJr6KhbAxCQ 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Conhecer o processo de produção de não tecidos através de suas técnicas e processos. 
2. Identificar e diferenciar tecnicamente os não-tecidos. 
3. Distinguir as diferentes classificações dos não-tecidos. 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa. 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 

1. Demonstração: apresentação 
prática de processo de feltragem 
apresentado em aula. 
 

Vídeo Feltragem. Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=pm_g-BKKKas>. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Conhecer e diferenciar tecnicamente os beneficiamentos primários. 
2. Aplicar os processos de beneficiamentos de acordo com cada situação de uso. 
3. Avaliar as possibilidades disponíveis de beneficiamentos em produtos de moda. 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa sobre a etapa de 
beneficiamento têxtil na Cadeia Têxtil. 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Minute paper: escreva um 
parágrafo refletindo sobre o 
processo de aprendizagem 
ocorrido na aula. 
2. Avaliação em Pares. 
3. Jogos tecnológicos: Plickers 
 

Vídeo Beneficiamento de Tecidos - 
Desengomagem, Alvejamento e 
Mercerização. Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=NKCO-1cKXVg>. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Reconhecer e diferenciar tecnicamente os processos de tinturaria manual e industrial. 
2. Avaliar as possibilidades de tinturaria de acordo com cada situação de uso. 
3. Avaliar e aplicar as técnicas disponíveis de tingimento em produtos de moda. 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 
1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa sobre tinturaria.  
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Feedback das avaliações formativas. 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Minute paper: escreva um 
parágrafo refletindo sobre o 
processo de aprendizagem 
ocorrido na aula. 
3. Avaliação em Pares. 
6. Quizz rápido: apresentando as 
questões no Power Point. 
 

Vídeo Garment Dyeing Process. 
Disponivel em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=ThPhBpsRHQo>. 
 
Vídeo Cotton Fabric Dyeing. 
Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=hh_RcUqRznI>. 
 
Indicação de texto: ADEQUAÇÃO 
DOS PROCESSOS DE ESTAMPARIA 
NAS ETAPAS PRODUTIVAS DE 
PRODUTOS DE MODA E 
VESTUÁRIO: Disponível em: 
http://www.coloquiomoda.com.br
/anais/Coloquio%20de%20Moda%
20-%202015/ARTIGOS-DE-
GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-
DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT-4-
ADEQUACAO-DOS-PROCESSOS-DE-
ESTAMPARIA.pdf 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Conhecer e diferenciar tecnicamente os processos de estamparia manual e industrial. 
2. Avaliar as possibilidades de estamparia de acordo com cada situação de uso. 
3. Avaliar e aplicar as técnicas disponíveis de estamparia em produtos de moda. 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa sobre processos de 
estamparia.  
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Discussão de texto indicado para leitura.  
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Demonstração: apresentação 
prática de processo de estamparia 
apresentado em aula. 
 

Vídeo Block Printing. Disponível 
em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=5n9NOPWcWFU>. 
Vídeo Tie and Dye. Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=ela3DPUZ9cw>. 
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Objetivos de Aprendizagem 

Competências 
Relacionadas 

1. Identificar e diferenciar tecnicamente os processos de estamparia manual e industrial. 
2. Avaliar as possibilidades de estamparia de acordo com cada situação de uso. 
3. Avaliar e aplicar as técnicas disponíveis de estamparia em produtos de moda. 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa sobre processos de 
estamparia.  
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Demonstração: apresentação 
prática de processo de estamparia 
apresentado em aula. 
 

Vídeo Silk Screen Printing. 
Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=T5vxCFW-Na0>. 
Vídeo Screen Printing 
. Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=PeBrk7hjSHk>. 
Vídeo Learn Digitally Printing on 
Fabrics. Disponível em: < 
https://www.youtube.com/watch?
v=E8rkpE3f4Rg>. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Identificar e diferenciar tecnicamente os beneficiamentos terciários. 
2. Explicar os processos de beneficiamentos de acordo com cada situação de uso. 
3. Avaliar e aplicar as técnicas disponíveis de beneficiamento em produtos de moda. 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa sobre beneficiamento 
terciário. 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Feedback das avaliações formativas. 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 
 
 

1. Minute paper: escreva um 
parágrafo refletindo sobre o 
processo de aprendizagem 
ocorrido na aula. 
2. Avaliação em Pares. 
3. Quizz rápido: apresentando as 
questões no Power Point. 

Vídeo Lixamento em Jeans. 
Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=KJG3lpW885k>. 

A Importância de Fibras e Fios no 
Design de Têxteis Destinados à 
Prática Desportiva Disponível em: 
https://www.eed.emnuvens.com.b
r/design/article/viewFile/8/5 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Identificar e diferenciar os têxteis de alta tecnologia dos têxteis convencionais; 
2. Verificar possibilidade de uso para os têxteis de alto desempenho, inteligentes e eletrônicos. 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV. 

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa sobre têxteis de alta 
performance, inteligentes e eletrônicos.  
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Discussão de texto indicado para leitura. 
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Mapa mental: revisão do 
conteúdo refletindo sobre o 
processo de aprendizagem 
ocorrido na aula. 
 

A Importância de Fibras e Fios no 
Design de Têxteis Destinados à 
Prática Desportiva Disponível em: 
https://www.eed.emnuvens.com.b
r/design/article/viewFile/8/5 

Innovative technologies for high 
performance textiles Disponível: 
https://onlinelibrary.wiley.com/doi
/epdf/10.1111/j.1478-
4408.2007.00064.x 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Identificar e avaliar as possibilidades dos materiais de alta tecnologia existentes de acordo com cada 
situação de uso. 
2. Relatar os conceitos de materiais com vistas a tecnologia, sustentabilidade e inovação. 

 
 
 
 
 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 



 

1
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Essas unidades estão disponíveis para acomodar, quando presente, e não necessariamente nesta ordem:   
 - Aplicação de avaliações   

 - Revisão ou reforço de conteúdos mediante avaliação da performance da turma   
 - Feriados e eventos fortuitos   

  
 
 

1
8

 
1

9
 

2
0

 
2

1
 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa sobre o futuro do vestuário. 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Feedback das avaliações formativas. 
- Indicação de leitura para a próxima aula. 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Quizz rápido: apresentando as 
questões no Power Point. 

Vídeo Wearables: The future of 
everything. Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=NiBMgpUAHt4>. 
 
Cloth that thinks 
 Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=LDCiCX78lFU>. 
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Objetivos de Aprendizagem 
Competências 
Relacionadas 

1. Identificar e avaliar as possibilidades de utilização dos aviamentos existentes de acordo com cada 
situação de uso. 
2. Aplicar os tipos de aviamentos com vistas a demonstrar seus usos como complementos ou decorativos.  

 

I.  
II.  
III 
IV.  
X 
XII.  
XV.  

Estratégias de Ensino Avaliação Formativa Recursos 

1. Aula Expositiva Dialogada 
2. Aula Expositiva Interativa 
3. Avaliação formativa  
 
Sequência sugerida: 
- Levantamento de conhecimentos prévios: diálogo 
com anotações na lousa sobre Botões e Elásticos. 
- Aula expositiva com apoio de ppt. 
- Feedback das avaliações formativas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Mapa mental: revisão do 
conteúdo refletindo sobre o 
processo de aprendizagem 
ocorrido na aula. 
 

Vídeo Zippers and Buttons. 
Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=OFLMGiDyQ5I>. 
 
Vídeo Elastic. Disponível em: 
<https://www.youtube.com/watch
?v=7I74aZPHELE>. 
 



 

2
2

 
 

AVALIAÇÃO 
A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores: 
  

 N1   N2 
  
A1 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A2 – Avaliação(ões) a ser(em) definida(s) de acordo 
com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS – 
Atividade Prática Supervisionada (1,0 ponto) 
  
[nota de 0 a 10] 
  

OU 
  
SUB – Avaliação Substitutiva 
  
[nota de 0 a 10] 
  

  
A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante 
da seguinte equação:  
  

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)  
  
Para aprovação, a Média Final deverá ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessária frequência mínima de 75% nas aulas. 
  
O estudante que não realizar a A2 ou não atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, poderá realizar uma Avaliação Substitutiva (SUB), cuja 
nota substituirá a nota de A2 obtida, caso seja maior 
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