PLANO DE ENSINO: Antropologia E Cultura Brasileira
CARGA HORARIA TOTAL: 88h

EMENTA

Trata da construgdo do conhecimento antropoldgico e o objeto da antropologia. Analisa a constituicdo da sociedade brasileira em
suas dimensdes histdrica, politica e sociocultural; a diversidade da cultura brasileira e o papel dos grupos indigena, africano e

europeu na formagdo do Brasil. Enfatiza o papel dos Direitos Humanos.

COMPETENCIAS
1. TRABALHAR EM EQUIPE
IV. ADAPTAR-SE A MUDANCA
V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e |dentificar as caracteristicas proprias do conhecimento antropolégico e do seu objeto.

e Compreender o papel da cultura na constituicdo do ser humano.

e Reconhecer que aformagdo da cultura brasileira é multifacetada e composta pelas diversas ragas e etnias que
chegaram ao Brasil.

e Avaliar as representagdes dos discursos da cultura brasileira referentesao negro e o indio.

e Analisar o papel do etnocentrismo nos diversos segmentos sociais da sociedade brasileira.

e Refletir sobre os dilemas de exclusdo étnicos raciais que ainda se encontram presentes no Brasil em suas varias
instituicGes de formacgao social.

e Propor solugGes possiveis aos desafios colocados pela sociodiversidade e pelos conflitos de diversas ordens, existentes

no Brasil atual.
e Compreender o papel dos Direitos Humanos no combate a discriminagdo e na construgdo de uma sociedade mais justa.

CRONOGRAMA DE AULA

Objetivos de Aprendizagem

Conhecer o conceito de antropologia. Debater os aspectos do fazer antropoldgico. Discutir os
conceitos de cultura e sua dimensdo simbdlica. Conhecer os conceitos de etnocentrismo,

relativismo, etnicidade e alteridade e construir relagdes entre eles.

Estratégias de Ensino

Utilizagdo de material referencial em diferentesformatos: videos, textos de

referénciaconceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas,
Unidade 1 — Para que servem os entre outros.
antropdlogos e a Antropologia?

Sequéncia sugerida:

1.1 Antropologia como campo de estudo. v" Explorar a sec¢3o “Inspire-se” que contextualiza o tema da unidade e traz

1.2 Antropologia, cultura e diversidade. informagdes de tendéncias e inovagdes na respectiva drea de conhecimento,
1.3 Construgdo das identidades sociais e aplicagdo prética ou estudos de caso, depoimentos ou entrevistas com
culturais. profissionais qualificados do mercado de trabalho.

1.4 Matrizes histdricas da formagdo da v’ Conhecer e entender os conceitos basicos da unidade apresentados na

cultura brasileira. = o L.
segdo “Explore”. Neste material sdo apresentados os aspectos tedricos,

exemplos praticos e conteidos complementares que ampliam o
conhecimento sobre as tematicas da unidade. Explorar os videos e
infografias interativas.

Atividade
Atividade ndo pontuada disponivel na se¢do “Pratique e Compartilhe”.
v" Estudos de caso, resolucdes, proposta de pesquisa ou produgio criativa que
integram atividades praticas aos conceitos tedricos basicos da unidade.
v" Asrespostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no
forum disponivel na sessdo “Compartilhe”.
v' Apds a postagem serd disponibilizado feedback com modelo de resposta).




Avaliagdo Formativa

Realizar a “Atividade Avaliativa” que constitui o recurso de avaliagdo pontuada da
unidade. A pontuagdo desta atividade fara parte da nota final na N1 (ver item
“Avaliagdo” deste plano”).

Unidade 2 — Serd que existe apenas um
significado de cultura?

2.1 Patrimonio cultural e memoria social.

2.2 Raga e etnia.

2.3 O indio na formagdoda cultura
brasileira.

2.4 O negro na formagdo da cultura
brasileira.

Objetivos de Aprendizagem

Conhecer os conceitos de pds-modernidade, sociedade do conhecimento e entender suas
relagdes com a cultura. Discutir as trocas culturais e o mercado de trabalho. Indagar sobre os
desdobramentos da tecnologia, da globalizagdo e da inovagdo na cultura brasileira. Pensar as
relagdes entre distintas geragdes no mercado de trabalho.

Estratégias de Ensino

Utilizagdo de material referencial em diferentesformatos: videos, textos de
referénciaconceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas,
entre outros.

Sequéncia sugerida:

v' Explorar a sec¢3o “Inspire-se” que contextualiza o tema da unidade e traz
informagdes de tendéncias e inovagdes na respectiva drea de conhecimento,
aplicagdo pratica ou estudos de caso, depoimentos ou entrevistas com
profissionais qualificados do mercado de trabalho.

v" Conhecer e entender os conceitos basicos da unidade apresentados na
secdo “Explore”. Neste material sdo apresentados os aspectos tedricos,
exemplos praticos e conteidos complementares que ampliam o
conhecimento sobre as tematicas da unidade. Explorar os videos e
infografias interativas.

Atividade

Atividade ndo pontuada disponivel na se¢do “Pratique e Compartilhe”.
v" Estudos de caso, resolucdes, proposta de pesquisa ou produg3o criativa que
integram atividades praticas aos conceitos tedricos basicos da unidade.
v" Asrespostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no
férum disponivel na sessdo “Compartilhe”.
v' Apds a postagem serd disponibilizado feedback com modelo de resposta.

Avaliagdo Formativa

Realizar a “Atividade Avaliativa” que constitui o recurso de avaliagdo pontuada da
unidade. A pontuagdo desta atividade fard parte da nota final na N1 (ver item
“Avaliacdo” deste plano”).

Unidade 3 — 0 que nos torna
brasileiros?

3.1 O mitoda democracia racial.

3.2 Um pais de imigrantes: Europa.

3.3 Um pais de imigrantes: Asia.

3.4 Etnocentrismo e relativismo cultural.

Objetivos de Aprendizagem

Discutir identidades sociais e culturais e suas construcdes. Analisar a identidade social brasileira.
Conhecer os conceitos de patrimoénio cultural, memdria social e identidade.

Estratégias de Ensino

Utilizacdo de material referencial em diferentesformatos: videos, textos de
referéncia conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas,
entre outros.

Sequéncia sugerida:

v" Explorar a sec¢3o “Inspire-se” que contextualiza o tema da unidade e traz
informacgdes de tendéncias e inovagdes na respectiva drea de conhecimento,
aplicagdo pratica ou estudos de caso, depoimentos ou entrevistas com
profissionais qualificados do mercado de trabalho.

v" Conhecer e entender os conceitos basicos da unidade apresentados na
secdo “Explore”. Neste material sdo apresentados os aspectos tedricos,
exemplos praticos e conteudos complementares que ampliam o
conhecimento sobre as tematicas da unidade. Explorar os videos e
infografias interativas.




Atividade

Atividade ndo pontuada disponivel na se¢do “Pratique e Compartilhe”.
v Estudos de caso, resolucdes, proposta de pesquisa ou producao criativa que
integram atividades praticas aos conceitos tedricos basicos da unidade.
v' Asrespostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no
férum disponivel na sessdo “Compartilhe”.
v' Apds a postagem serd disponibilizado feedback com modelo de resposta.

Avaliagdo Formativa

Realizar a “Atividade Avaliativa” que constitui o recurso de avaliagdao pontuada da
unidade. A pontuagdo desta atividade fara parte da nota final na N1 (ver item
“Avaliagdo” deste plano”)

Unidade 4 — Nas sociedades atuais,
todos realmente sdo livres e iguais em
direitos?

4.1 Preconceito, discriminagdoe
exclusdo.

4.2 Cultura e religido.

4.3 Direitos Humanos e a defesa da
dignidade humana.

4.4 Violéncia e direitos humanos.

Objetivos de Aprendizagem

Conhecer os conceitos de raga e etnia. Discutir as configuracGes das relagGes étnico-raciais no
mercado de trabalho. Discutir questdes especificas ligadas a género, religido e necessidades
especificas no mercado de trabalho. Debater a inclusdo social e seus reflexos sobre a agdo
cidada.

Estratégias de Ensino

Utilizacdo de material referencial em diferentesformatos: videos, textos de
referénciaconceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas,
entre outros.

Sequéncia sugerida:

v' Explorar a sec¢3o “Inspire-se” que contextualiza o tema da unidade e traz
informagdes de tendéncias e inovagdes na respectiva drea de conhecimento,
aplicagdo pratica ou estudos de caso, depoimentos ou entrevistas com
profissionais qualificados do mercado de trabalho.

v' Conhecer e entender os conceitos basicos da unidade apresentados na
secdo “Explore”. Neste material sdo apresentados os aspectos tedricos,
exemplos praticos e conteudos complementares que ampliam o
conhecimento sobre as tematicas da unidade. Explorar os videos e
infografias interativas.

Atividade

Atividade ndo pontuada disponivel na se¢do “Pratique e Compartilhe”.
v' Estudos de caso, resolucdes, proposta de pesquisa ou produgao criativa que
integram atividades praticas aos conceitos tedricos basicos da unidade.
v' Asrespostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no
férum disponivel na sessdo “Compartilhe”.
v' Apds a postagem serd disponibilizado feedback com modelo de resposta.

Avaliagdo Formativa

Realizar a “Atividade Avaliativa” que constitui o recurso de avaliagdao pontuada da
unidade. A pontuagdo desta atividade fard parte da nota final na N1 (ver item
“Avaliagdo” deste plano”).

N2 - Prova Presencial

Avaliacdo em formato de prova presencial constituida de atividades multipla escolha
contemplando as quatro unidades da disciplina (ver item “Avaliagdo” deste plano”).




AVALIACAO

A Nota Final (NF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

NOTA N1

NOTA N2

UNIDADE 1

UNIDADE 2

UNIDADE 3

UNIDADE 4

PROVA PRESENCIAL A5

Atividade Avaliativa Al
Avali¢do Individualcom

Atividade Avaliativa A2
Avaligdo Individual com

Atividade Avaliativa A3
Avaligdo Individual com

Atividade Avaliativa A4
Avali¢do Individual com

Contendo Questdes
Objetivas e/ou

notade0al0 notade0al0 notade0al0 notade0al0 Dissertativas, individual.

Média Final (MF) é calculada com a seguinte média ponderada das duas notas, N1 e N2 e pesos, respectivamente, de 40% e 60%, resultante
da seguinte equacao:

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)

Para aprovagdo, a Nota Final da disciplina devera ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75%, que
corresponde a realizagdo de, no minimo, trés das quatro Atividades Avaliativas da N1

O estudante que ndo atingir a média final 6,0 (seis), podera realizar uma Prova Substitutiva (A6), cuja nota substituird a nota da N2 (A5)
obtida, caso seja maior.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GEERTZ, Clifford. A interpretagdo das culturas. Rio de Janeiro: LTC, 1989. [Minha Biblioteca]

GOMIES, Flavioe DOMENGUES, Petronio (org.). Politicas de raga: experiéncias e legados da aboligdo e da pés-emancipagdo. Sao Paulo: Selo
Negro, 2014. [Biblioteca Virtual]

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: um conceito antropoldgico. Rio de Janeiro: Zahar, 1986. [Minha Biblioteca]

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
GEERTZ, Clifford. Nova luz sobre a antropologia. Tradugdo: Vera Ribeiro. Rio de Janeiro: Zahar, 2001. (Obra virtual).

GOMIES, Mércio Pereira. Os indios e o Brasil —passado, presente e futuro. Sdo Paulo: Contexto, 2012. (Obra virtual).

LARA, Glducia Muniz P. e LIMBERTI, Rita de Cassia P. (Orgs.). Representagdes do outro: discurso, (des)igualdade e exclusdo. Belo Horizonte:
Auténtica, 2016. (Obra virtual).

MATTOS, Regiane. Histdria e cultura afro-brasileira. Sdo Paulo: Contexto, 2007. (Obra virtual).

MERITI DE SOUZA, Francisco e MARTINS, José Newton (orgs). Dimensdes da violéncia: conhecimento, subjetividade e sofrimento psiquico. S30
Paulo: Casa do Psicélogo. 2011. (Obra virtual).

MONDAINI, Marco. Direitos Humanos no Brasil. Sdo Paulo: Contexto, 2009. (Obra virtual).

OLIVEIRA, Lucia Lippi. O Brasil dos imigrantes. Rio de Janeiro: Zahar, 2001. (Obra virtual).
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PLANO DE ENSINO DESENHO TECNICO Implantac&o 20181

CARGA HORARIA: 66 Tedrica: 0 Pratica: 66

EMENTA

Estuda os meios de representagdo grafica com a correta utilizagdo das normas da ABNT. Desenvolve estudos de vistas ortogonais, vistas
auxiliares, técnicas de cotagem, escala, preenchimento de legenda, cortes e se¢Ges, perspectiva isométrica e cavaleira, e o estudo das
concordancias e tangéncias, entre arcos e retas.

COMPETENCIAS

| — VISAO SISTEMICA - Articular saberes da profissdo com o contexto cultural, ambiental, social e global para compreender a realidade e
resolver problemas.

Il - PENSAMENTO ANALITICO - Analisar e interpretar sistematicamente os dados a fim de solucionar problemas.

IX - REPRESENTACAO GRAFICA E MODELAGEM - Representar graficamente desenhos manuais e modelos, através das técnicas apropriadas.
X - CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criagdo de conceitos e solugdes em design.

XI - VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que da sentido e identidade a obra.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico instrumental.

Identificar e avaliar a adequagdo de projetos de design pelo desenho técnico.

Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico.

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliagdo
Interpretar as normas técnicas na As atividades que serdo desenvolvidas pelos Os critérios de avaliagdo estdo explicitos no
confecgdo de desenhos, e aplica-las estudantes encontram-se detalhadas no ambiente ambiente virtual de aprendizagem
virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina. (Blackboard) da disciplina.

aos projetos propostos.

Representar graficamente com
fazendo uso das normas corretas
para desenhos técnicos.

CRONOGRAMA DE AULAS
Competéncias

Objetivos de Aprendizagem Relacionadas

Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I

instrumental. I

° IX

T @ X
222 Xi
g
—8 ° g Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
B g 3 Aula Expositiva Dialogada ASSOCIACAO BRASILEIRA DE
v L o <
S5 2 D tracé NORMAS TECNICAS - ABNT.

£ 3 emonstragao NBR 10647: Desenho Técnico —

Norma Geral.

1 — Apresentagao do professor e do plano de ensino
[ ]

Competéncia

€Y € & ( Objetivos de Aprendizagem
N o w o s S
Z © w

Relacionadas
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M T
Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I
instrumental. I
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. IXX
Xl
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Aula Expositiva Dialogada Minute Paper MICELI, Maria Teresa;
Demonstracéo FERREIRA, Patricia.
¢ Desenho Técnico
Treino de Habilidades Autoavaliagbo Basico. 2. ed. Rio de
Janeiro: Imperial Novo
Milénio, 2008.
Apresentagdo das propostas Feedback Formativo
MANDARINO, Denis
Garcia. CAD -
Exercicios Técnicos e
Criativos. S3o Paulo:
Pleiade, 2010.
Competéncia
Objetivos de Aprendizagem s ?
Relacionadas
Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I
instrumental. I
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. I)z(XI
%
= Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Q
it Aula Expositiva Dialogada Autoavaliagéo MICELI, Maria Teresa;
@ Demonstraciio: FERREIRA, Patricia.
g cao: Desenho Técnico
g Conceituagdo de Projegdes Ortogonais e primeiros Feedback Formativo Basico. 2. ed. Rio de
| exemplos. Janeiro: Imperial Novo
o

Treino de Habilidades

Apresentagdo das propostas

Milénio, 2008.

MANDARINO, Denis
Garcia. CAD -
Exercicios Técnicos e
Criativos. Sao Paulo:
Pleiade, 2010.

4 — ProjegOes Ortogonais e normas

especificas

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I

instrumental.

Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico.

Il
IX
X
Xl

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos



A
M

Universidade
Anhembi Morumbi

Aula Expositiva Dialogada
Demonstragéo:

representar no bidimensional os elementos do espago
(sélidos com degraus). Aplicagdo de Cotagem.

Treino de Habilidades

Apresentagdo das propostas

Autoavaliagdo

Feedback Formativo

BASTOS, Marcelo.
Principios de Desenho
Técnico. Sdo Paulo:
Pleiade, 2014.

MANDARINO, Denis
Garcia. CAD - Exercicios
Técnicos e Criativos. Sdo
Paulo: Pleiade, 2010.

5 — Proje¢Oes Ortogonais e normas especificas

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
S
Relacionadas

Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I

instrumental.

Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico.

Estratégias de Ensino

Aula Expositiva Dialogada
Demonstragéo:

representar no bidimensional os elementos do espago
(sélidos com degraus e rampas). Aplicagdo de Escalas.

Treino de Habilidades

Apresentagdo das propostas

Avaliagdo Formativa

Autoavaliagdo

Feedback Formativo

Recursos

BASTOS, Marcelo.
Principios de Desenho
Técnico. Sdo Paulo:
Pleiade, 2014.

MANDARINO, Denis
Garcia. CAD - Exercicios
Técnicos e Criativos. Sdo
Paulo: Pleiade, 2010.

6 — ProjegOes Ortogonais e normas especificas

Objetivos de Aprendizagem

Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I

instrumental.

Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico.

Competéncia
s
Relacionadas

Il
IX
X
Xl

Estratégias de Ensino

Aula Expositiva Dialogada
Demonstragdo:

representar no bidimensional os elementos do espago
(sélidos com degraus, rampas e cilindros). Aplicagdo de
Escalas e Cotagem.

Treino de Habilidades

Avaliagdao Formativa

Autoavaliagdo

Feedback Formativo

Recursos

BASTOS, Marcelo.
Principios de Desenho
Técnico. Sdo Paulo:
Pleiade, 2014.

MANDARINO, Denis
Garcia. CAD - Exercicios
Técnicos e Criativos. S3o
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M | D00eme Mo
Paulo: Pleiade, 2010.
Apresentacgdo das propostas
Competéncia
Objetivos de Aprendizagem s P
Relacionadas
Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I
instrumental. Il
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. IX
8 "
‘@
% Estratégias de Ensino Avaliagdao Formativa Recursos
E Aula Expositiva Dialogada Autoavaliagdo BASTOS, Marcelo.
s Demonstracdo: Principios de Desenho
& o . ' . ' Técnico. Sdo Paulo:
g representacao tridimensional a partir de vistas Feedback Formativo Pleiade, 2014.
,l bidimensionais. As medidas sdo desenhadas em tamanho
real 3 30°. MANPARINO, Denls’ '
) - Garcia. CAD — Exercicios
Treino de Habilidades Técnicos e Criativos. S3o
Paulo: Pleiade, 2010.
Apresentac¢do das propostas
Competéncia
Objetivos de Aprendizagem . P
Relacionadas
Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I
instrumental. I
Planej jetar el tos de design através do desenho técni IX
© jar e projetar elementos de design através do desenho técnico. o
(3]
£5 Xi
€
3
o Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
>
g Aula Expositiva Dialogada Autoavaliagéo BASTOS, Marcelo.
& Demonstragéio: Principios de Desenho
& g | g roedback F Técnico. Sdo Paulo:
] representacao tridimensional a partir de vistas eedback Formativo .
© P ¢ P Pleiade, 2014.
bidimensionais. As medidas sdo desenhadas em tamanho
real 3 30°. MANPARINO, Denlsl -
) - Garcia. CAD — Exercicios
Treino de Habilidades Técnicos e Criativos. S50
Apresentacdo das propostas Paulo: Pleiade, 2010.
Competéncia
Objetivos de Aprendizagem s o
% Relacionadas
(&)
T o Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I
—_ 3
£ 8 instrumental. I
g § Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. X
82 X
I
B Xl

Estratégias de Ensino

Avaliagdao Formativa

Recursos
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Aula Expositiva Dialogada Autoavaliagéo BASTOS, Marcelo.
Demonstragéio: Principios de Desenho
Técnico. Sdo Paulo:
Representagdo em perspectiva de pegas circulares com o | Feedback Formativo Pleiade. 2014
uso da falsa elipse. ! '
MANDARINO, Denis
Treino de Habilidades Garcia. CAD - Exercicios
Técnicos e Criativos. S3o
N Paulo: Pleiade, 2010.
Apresentagdo das propostas
Competéncia
Objetivos de Aprendizagem s 2
Relacionadas
Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I
instrumental. I
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. ')z(
©
= Xl
5
8 Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
% Aula Expositiva Dialogada Autoavaliagéo BASTOS, Marcelo.
Q . s e
§. Demonstragdo:: segundo método de representagdo Principios de Desenho
S Técnico. S3o Paulo:
C:- espacial. Uma das faces fica de frente em verdadeira Feedback Formativo Pleiade. 2014
S grandeza e as demais sofrem redugdo conforme dngulo

de inclinagdo.

Treino de Habilidades

Apresentagdo das propostas

MANDARINO, Denis
Garcia. CAD - Exercicios
Técnicos e Criativos. Sdo
Paulo: Pleiade, 2010.

11 — Corte e normas especificas

Representagao bidimensional do interior de

modelos espaciais.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I

instrumental.

Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico.

Identificar e avaliar a adequacdo de projetos de design pelo desenho técnico.

Il
IX
X
Xl

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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Aula Expositiva Dialogada
Demonstragéo:

Corte Total e normas de hachura: Aplicar cortes
transversais e longitudinais.

Orientagdo inicial para desenvolvimento do trabalho
interdisciplinar: composigdo dos grupos, objetivos e
critérios de avaliagdo.

Treino de Habilidades
Aula expositiva

Apresentagdo das propostas

Autoavaliagdo

Feedback Formativo

BASTOS, Marcelo.
Principios de Desenho
Técnico. Sdo Paulo:
Pleiade, 2014.

MANDARINO, Denis
Garcia. CAD - Exercicios
Técnicos e Criativos. Sdo
Paulo: Pleiade, 2010.

12 — Corte Total e normas de hachuras

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I

instrumental.

Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico.

Identificar e avaliar a adequagdo de projetos de design pelo desenho técnico.

Il
IX
X
Xl

Estratégias de Ensino
Aula Expositiva Dialogada

Demonstragdo: Aplicar cortes transversais e
longitudinais.

Treino de Habilidades

Apresentagdo das propostas

Avaliagdo Formativa

Autoavaliagdo

Feedback Formativo

Recursos

BASTOS, Marcelo.
Principios de Desenho
Técnico. S3o Paulo:
Pleiade, 2014.

MANDARINO, Denis
Garcia. CAD - Exercicios
Técnicos e Criativos. Sdo
Paulo: Pleiade, 2010.

13 — Corte Composto e normas com as excegdes

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I

instrumental.

Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico.

Identificar e avaliar a adequacdo de projetos de design pelo desenho técnico.

Il
IX
X
Xl

Estratégias de Ensino

Aula Expositiva Dialogada

Demonstragdo: aferigdo dos melhores planos secantes ao
longo da pega.

Treino de Habilidades

Apresentagdo das proposta

Avaliagdo Formativa

Autoavaliagdo

Feedback Formativo

Recursos

BASTOS, Marcelo.
Principios de Desenho
Técnico. S3o Paulo:
Pleiade, 2014.

MANDARINO, Denis
Garcia. CAD - Exercicios
Técnicos e Criativos. Sdo
Paulo: Pleiade, 2010.
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14 — Corte Total e normas de hachuras

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
S
Relacionadas

instrumental.

Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I

Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico.
Identificar e avaliar a adequagdo de projetos de design pelo desenho técnico.

Estratégias de Ensino

Aula Expositiva Dialogada
Demonstragéo:

Aplicar cortes transversais e longitudinais.

Treino de Habilidades

Apresentagdo das propostas

Avaliagdo Formativa

Autoavaliagdo

Feedback Formativo

Recursos

BASTOS, Marcelo.
Principios de Desenho
Técnico. Sdo Paulo:
Pleiade, 2014.

MANDARINO, Denis
Garcia. CAD - Exercicios
Técnicos e Criativos. Sdo
Paulo: Pleiade, 2010.

15 — Meio-Corte e normas especificas

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
S
Relacionadas

instrumental.

Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I

Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico.
Identificar e avaliar a adequagdo de projetos de design pelo desenho técnico.

Il
IX
X
Xl

Estratégias de Ensino

Aula Expositiva Dialogada

Demonstragdo:
Método utilizado para pegas simétricas.
Estudo de suas particularidades.

Treino de Habilidades

Apresentagdo das propostas

Avaliagdo Formativa

Autoavaliagdo

Feedback Formativo

Recursos

BASTOS, Marcelo.
Principios de Desenho
Técnico. S3o Paulo:
Pleiade, 2014.

MANDARINO, Denis
Garcia. CAD - Exercicios
Técnicos e Criativos. Sdo
Paulo: Pleiade, 2010.

16—
Corte

Objetivos de Aprendizagem

Rotac
ionad
oe

Competéncia
s
Relacionadas
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Capacitar os alunos para a compreensdo de projetos por meio do desenho técnico I
instrumental. I
Planejar e projetar elementos de design através do desenho técnico. IX
Identificar e avaliar a adequacdo de projetos de design pelo desenho técnico. §I
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Aula Expositiva Dialogada Autoavaliagdo BASTOS, Marcelo.

Principios de Desenho

Técnico. Sdo Paulo:
Aplicagdo da rotagao antes da interse¢do do plano Feedback Formativo Pleiade. 2014

secante. SegOes: Particularidades e Normas

Demonstragéo

MANDARINO, Denis
Treino de Habilidades Garcia. CAD — Exercicios
Apresentacgdo das propostas Técnicos e Criativos. S3o
Paulo: Pleiade, 2010.

~
i
[ce]
i
Essas unidades estdo disponiveis para acomodar, quando presente, e ndo necessariamente nesta ordem:
) - Aplicagdo de avaliagdes
- Revisdo ou reforco de conteldos mediante avaliacdo da performance da turma
- Feriados e eventos fortuitos
o
o~
—
(o]
(]
o~
AVALIACAO

A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

N1 N2
A1l — Avaliagdo(Bes) a ser(em) definida(s) de acordo A2 — Avaliagdo(des) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS —

Atividade Pratica Supervisionada (1,0 ponto)
[nota de 0a 10]
[nota de 0 a 10]

ou

SUB — Avaliagdo Substitutiva

[nota de 0 a 10]

A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%,
resultante da seguinte equagdo:
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MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)
Para aprovacdo, a Média Final devera ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75% nas aulas.

O estudante que ndo realizar a A2 ou ndo atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, podera realizar uma Avaliagdo Substitutiva (SUB),
cuja nota substituira a nota de A2 obtida, caso seja maior.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BASTOS, Marcelo. Principios de Desenho Técnico. Sdo Paulo: Pleiade, 2014.
FRENCH, Thomas E. & VIERCK, Charles J. Desenho Técnico e Tecnologia Grafica. 6. ed. S3o Paulo: Globo, 1999.
MANDARINO, Denis Garcia. CAD — Exercicios Técnicos e Criativos. S3o Paulo: Pleiade, 2010.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS — ABNT. NBR 13142: Desenho Técnico — Desdobramentos de Cépia. Rio de
Janeiro: ABNT, 1999.

. NBR 10582: Apresentac¢ao da folha para desenho técnico. ABNT, 1998.

. NBR 8196: Desenho técnico - emprego de escalas. ABNT, 1999.

. NBR 8402: Execugao de caracter para escrita em desenho técnico. ABNT, 1994.

. NBR 10067: Principios gerais de representa¢dao em desenho técnico. ABNT, 1995.

. NBR 10068: Folha de desenho - layout e dimensoes. ABNT, 1987.

. NBR 10647: Desenho Técnico — Norma Geral. ABNT, 1989.
MICELI, Maria Teresa; FERREIRA, Patricia. Desenho Técnico Basico. 2. ed. Rio de Janeiro: Imperial Novo Milénio, 2008.
PIPES, Alan Desenho para Designers. Sdo Paulo: Ed. Blucher, 2010.
http://sinalizarblog.com/category/revistas/
file:///C:/Users/9826/Downloads/NBR%2010067%20-
%20Principios%20gerais%20de%20representacao%20em%20desenho%20tecnico.pdf
file:///C:/Users/9826/Downloads/NBR%2010068%20-%20Folha%20de%20desenho%20-%20Leiaute%20e%20dimensoes.pdf
file:///C:/Users/9826/Downloads/NBR%2010126%20-%20Cotagem%20de%20desenho%20tecnico.pdf
file:///C:/Users/9826/Downloads/NBR%208196%20-%20Emprego%20de%20escalas.pdf
file:///C:/Users/9826/Downloads/NBR%2013142%20-%20Dobramento%20de%20copia.pdf
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PLANO DE ENSINO ERGONOMIA PARA MODA
CARGA HORARIA: 66h Tedrica: 33h Pratica: 33h

EMENTA
Estuda e aplica o conceito de ergonomia na criagdo e desenvolvimento de produtos de moda. Apresenta a importancia do conforto,
adaptacdo e interagdo do ser humano com o ambiente. Aplica as técnicas de concepgdo de produto para executar e apresentar propostas
de produtos de moda.

COMPETENCIAS
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS
Il. TRABALHAR EM EQUIPE
111. ATINGIR OBJETIVOS
IV. ADAPTAR-SE A MUDANCA
V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE
VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO
VIl. REPRESENTACAO GRAFICA E MODELAGEM - Representar graficamente desenhos manuais e modelos, através das técnicas apropriadas.
VIII. CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criagdo de conceitos e solugdes em design.
IX. DOMINIO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO - Utilizar sistemas informatizados requeridos para a operacionalizacdo da profiss3o.
X — CRIACAO DE PRODUTOS - Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergondmicos, ludicos,
simbdlicos, técnicos, ambientais, socioeconémicos, culturais e sustentaveis, propondo ou buscando solugGes para os problemas
apresentados com enfoque inter e transdisciplinar.
Xl - ELABORACAO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbdlicos, técnicos,
socioeconémicos, culturais, ambientais tendo como parametro a sustentabilidade.
XIl - PESQUISA DE TENDENCIAS - Pesquisar tendéncias em design de moda, acompanhando a atualizacSes técnicas, tecnoldgicas, as
mudancas dos paradigmas da sociedade, as mudancas perceptivas e os processos de criagdo e produgdo para a area de design, ampliando
seu repertério cultural e profissional.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
- Reconhecer conceitos e principios da ergonomia;
- Reconhecer aspectos histdricos da ergonomia;
- Identificar aspectos Fisioldgicos, biomecanicos, antropométricos humanos;
- Entender o surgimento e a evolugdo histérica da ergonomia no Brasil e no mundo;
- Empregar principios ergondmicos basicos para o design de produto;
- Ser capaz de analisar aspectos ergonémicos do produto;
- Detectar problemas e solugGes ergondmicas em um produto de moda;
- Desenvolver solugdes e ideias inovadoras para o projeto de produto de moda e sua interface com o usudrio;
- Projetar produtos de moda que respeitem os aspectos ergondmicos e funcionais de usabilidade e conforto.

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos | Atividades a serem desenvolvidas Avaliagdo
Entender e projetar produtos da drea de As atividades que serdo desenvolvidas pelos Os critérios de avaliagdo estdo explicitos no
moda que respeitem os aspectos estudantes encontram-se detalhadas no ambiente virtual de aprendizagem
ergondmicos e funcionais de usabilidade e ambiente virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina.
conforto. (Blackboard) da disciplina.
CRONOGRAMA DE AULAS

Competéncias

Objetivos de Aprendizagem Relacionadas

1. Reconhecer conceitos e principios da ergonomia. /n/m/wv/v/
vVi/VviIL/ViL/IxX/
X/ X1/ Xl

definigdes

1 - Ergonomia:
Conceitos e

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
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2 — Histdria da ergonomia:

3 — Areas de abrangéncia da ergonomia.

- Histéria da ergonomia no mudo
- Evolugdo da ergonomia no Brasil

- A evolugdo do fator humano no trabalho
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Aula expositiva dialogada / trabalho em dupla.

Sequéncia sugerida:

- Apresentagdo dos principais conceitos de Ergonomia;
- Dividir a sala em duplas para sintetizar o entendimento
sobre os conceitos e definigGes expostas pelo docente;
- Exposigdo rdpida do entendimento de cada dupla sobre
seu entendimento dos conceitos e definigdes em sala de

- Dar feedback do entendimento exposto por cada dupla de
alunos.

- Indicagdo de leitura para a proxima aula, apoiada na
bibliografia adotada.

Construir um resumo, em
conjunto com os alunos, dos
conceitos da ergonomia e das
explanagdes feitas pelas
duplas de trabalho.

CORREA, Vanderlei Moraes;
BOLETTI, Rosane Rosner.
Ergonomia fundamentos e
aplicagdes. Porto

Alegre: Bookman ,2015

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Entender o surgimento e a evolugdo histdrica da ergonomia no Brasil e no mundo.

L/n/m/iv/
v/vi/vin/
VIIL/IX/ X/
X1/ Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva Interativa / video / trabalho em
dupla.

Sequéncia sugerida:

- Apresentacdo dos principais dados historicos que
abordem do surgimento da ergonomia no mundo.

- Exibir um trecho do video Tempos Moderno de
Charles Chaplin.

- Dividir a sala em duas equipes para que elaborem
um documento que apresente os principais fatos
histéricos, politicos e sociais da época do surgimento
da ergonomia no mundo.

- Apresentagdo de um ou dois representantes de
cada equipe do documento elaborado.

- O docente deve retomar a aula expositiva com
apoio de projetor ou lousa.

- Apresentar a turma o surgimento da ergonomia no
Brasil.

- Indicagdo de pesquisa para a proxima aula, apoiada
na bibliografia adotada.

Avaliagdo Formativa

Criar um ambiente para
discussdo das observagdes
histéricas e critica que
aparecem no video Tempos
Modernos.

Recursos

Trecho do video Tempos
Modernos

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Identificar as principais dreas de inserg¢do da ergonomia.

L/n/m/iv/
v/vi/vi/
VIIL/IX/ X/
XL/ XN

Estratégias de Ensino
Estudo dirigido

Sequéncia sugerida:

- Levar para sala de aula para leitura e discussao
textos e artigos cientificos que tratem dos diversos
campos de atuagdo da ergonomia.

- A turma deve ser dividida em grupos de
aproximadamente 5 alunos para fazer a leitura e o
entendimento do texto distribuido pelo professor.

- Cada equipe deve criar um painel imagético das
varias possibilidades de atuagdo da ergonomia e
expor suas ideias para os demais alunos da turma;

Avaliagdao Formativa

Elaborar uma pequena area
de exposigdo dos trabalhos
dos alunos em sala de aula
transformando cada painel
imagético em parte de um
grande painel que trara as
observagdes da turma acerca
das dreas de atuagdo da
ergonomia

Recursos

CORREA, Vanderlei Moraes;
BOLETTI, Rosane Rosner.
Ergonomia fundamentos e
aplicagdes. Porto

Alegre: Bookman ,2015

MORAES, Marcia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergondémicos. Sdo
Paulo: Erica 2014
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4 — Sistemas homem-maquina:

5 — Postos de Trabalho

- Organizagdo do Trabalho
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- O docente deve fazer o fechamento do trabalho
avaliando as informagdes trazidas por cada equipe
de trabalho.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Identificar o uso da ergonomia na Organizag¢do do Trabalho.

2. Identificar aspectos Fisioldgicos, Biomecdnicos e Antropométricos humanos.

L/n/m/iv/
v/vi/vi/
VIIL/IX/ X/
X1/ Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada / trabalho em dupla.

Sequéncia sugerida:

- Apresentagdo do conceito Homem-Maquina
utilizado na ergonomia e sua importancia para a
organizagdo do trabalho.

- Dividir a sala em duplas para sintetizar o
entendimento sobre os conceitos e defini¢Ges
expostas pelo docente.

- Exposicdo rapida do entendimento de cada dupla
sobre seu entendimento dos conceitos e definigdes
em sala de aula.

- O docente deve retomar a aula expositiva com
apoio de projetor ou lousa.

- Dar feedback do entendimento exposto por cada
dupla de alunos.

- Indicagdo de leitura para a préxima aula, apoiada
na bibliografia adotada.

Avaliagdo Formativa

Quizz sobre Organizagdo do
Trabalho.

Recursos

CORREA, Vanderlei Moraes;
BOLETTI, Rosane Rosner.
Ergonomia fundamentos e
aplicagdes. Porto

Alegre: Bookman ,2015

MORAES, Marcia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergonOmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. - Identificar aspectos Fisioldgicos, Biomecdnicos e Antropométricos humanos.
2. - Empregar principios ergonémicos para a concep¢do de postos de trabalho.

L/n/m/iv/
v/vi/vi/
VIIL/IX/ X/
XI / Xl

Estratégias de Ensino

Demonstragéo

Sequéncia sugerida:

- Apresentagdo de um posto de trabalho.

- descrever os problemas ergonémicos observados
neste posto de trabalho.

- descrever solugdes que podem ser tomadas para
minimizar os problemas ergondmicos relacionados.

- dividir a turma em equipes de trabalho.

Pedir a cada equipe que escolha um posto de
trabalho a ser analisado conforme o que foi
demonstrado pelo professor.

Criar uma dinamica para a apresentagdo do
resultado de cada equipe e fomentar o debate entre
as equipes para suscitar novas solugdes para o
mesmo problema observado.

- Indicagdo de leitura para a préxima aula, apoiada
na bibliografia adotada.

Avaliagdo Formativa

Apresentagdo do resultado
do trabalho de cada equipe.

Recursos

MORAES, Marcia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergondmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

PINHEIRO, Bragang¢a, A.C.D.
F., CRIVELARO, Marcos.
Conforto Ambiental -
lluminagao, Cores,
Ergonomia, Paisagismo e
Critérios para Projetos.
[Minha Biblioteca]. Retirado
de
https://integrada.minhabiblio
teca.com.br/#/books/978853
6518596/
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6 — Antropometria
Metodologia de medigdo de variaveis

7 — Tabelas antropométricas

8 — Andlise
Ergondmica

Universidade
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antropomeétricas

orumbi

o . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. - Identificar aspectos Fisiolégicos, Biomecdnicos, Antropométricos humanos. /n/m/iwv/
2. - Empregar metodologia de medigdo de varidveis antropométricas para o projeto de v/Vvi/vi/
produtos de moda. VIIL/IX/ X/
X1/ Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada

Sequéncia sugerida:

- Apresentagdo em lousa ou projetor sobre os
estudos antropométricos e suas metodologias de
medicdo, fazendo um paralelo de como a ergonomia
utiliza estes estudos para criar solugdes para um
novo projeto.

- dividir a turma em equipes para leitura de material
de apoio. Artigos ou capitulo de livros

- Indicagdo de leitura para a préxima aula, apoiada
na bibliografia adotada.

Avaliagdo Formativa

Minute paper: escreva um
paragrafo refletindo sobre os
cases apresentados

Recursos

MORAES, Marcia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergonOmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. - Identificar aspectos Fisiolégicos, Biomecdnicos e Antropométricos humanos; t/n/m/iwv/
2. - Empregar tabelas antropométricas para o desenvolvimento de produtos de moda. V/VI/Vil/
VIII/IX/ X/
X1/ Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada

- Apresentar em sala de aula as tabelas
antropomeétricas utilizadas pala ergonomia para o
desenvolvimento de produtos e ou postos de
trabalho.

- Dividir a turma em 4 equipes de trabalho, que
devem elaborar uma experiéncia de possibilidade de
medi¢do antropométrica utilizando manequim ou
um modelo volumétrico ou ainda um colega da sala.

Avaliagdo Formativa

Elaborar uma pequena tabela
antropométrica com o
resultado das medidas
aferidas pelos grupos.

Recursos

CORREA, Vanderlei Moraes;
BOLETTI, Rosane Rosner.
Ergonomia fundamentos e
aplicagdes. Porto

Alegre: Bookman ,2015

MORAES, Mércia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergonOmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. - Identificar aspectos Fisiolégicos, Biomecdnicos, Antropométricos humanos.
2. - Empregar principios ergonémicos bdsicos para o design de produto.
3. - Ser capaz de analisar aspectos ergonémicos do produto.

L/un/m/iv/
v/vi/vi/
VIIL/IX/ X/
XL/ XN

Estratégias de Ensino

Avaliagdao Formativa

Recursos
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9 — Fisiologia do Trabalho

10 — Proporgdes corporais

Antropometria estatica e dinamica

Universidade
Anhembi Morumbi

Brainstorming

Sequéncia sugerida:

- Apresentar em sala de aula uma série produto do
cotidiano a ser analisado pelos alunos.

- O docente expde o problema e fornece
informag0es que ajudardo na geragdo de ideias por
parte dos alunos

- Pedir que os alunos exponham o maior nimero
possivel de ideias sobre o objeto

- O professor deve estimular os alunos a exibir ideias
ousadas, técnicas novas e incomuns ou ideias
ampliadas a partir de comentarios e sugestGes ja

trabalhados anteriormente.

- Indicagdo de leitura para a proxima aula, apoiada
na bibliografia adotada.

Estabelecer parametros
através de um resumo das
ideias surgidas em sala de
aula durante a pratica do
brainstorming.

CORREA, Vanderlei Moraes;
BOLETTI, Rosane Rosner.
Ergonomia fundamentos e
aplicagdes. Porto

Alegre: Bookman ,2015

MORAES, Marcia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergonOmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. - Identificar aspectos Fisioldgicos, Biomecdnicos e Antropométricos humanos.

2. - Empregar principios ergonémicos bdsicos para o design de produto.
3. - Ser capaz de analisar aspectos ergonémicos do produto.

L/n/m/iv/
v/vi/vi/
VIIL/IX/ X/
XI /X

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada

- Apresentar em sala de aula os principais conceitos
das fisiologias humanas e como elas estdo
relacionadas com a saude o conforto e usabilidade
estudados pela ergonomia

- Explanar, utilizando a lousa ou projetor, as relagdes
do homem com o trabalho e como este utiliza-se dos
sistemas nervoso, metabolismo, visdo e senso
cenestésico para o desempenho de uma atividade.

- Dividir a turma em equipes de trabalho, elaborar
um documento informativo das interfaces do
homem no desempenho de uma determinada
atividade

- Esta atividade deve possuir relagdo com o cotidiano
dos alunos.

Avaliagdo Formativa

Construir um resumo, em
conjunto com os alunos, dos
relatos observados por cada
equipe de trabalho.

Recursos

CORREA, Vanderlei Moraes;
BOLETTI, Rosane Rosner.
Ergonomia fundamentos e
aplicagdes. Porto

Alegre: Bookman ,2015

MORAES, Mércia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergonOmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

FISCHER, Anette. Construgdo
de vestuario. Porto
Alegre: Bookman 2015

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. - Identificar aspectos Fisioldgicos, Biomecdnicos, Antropométricos humanos.
2. - Empregar principios ergonémicos bdsicos para o design de produto.
3. - Sercapaz de analisar aspectos ergonémicos do produto.

L/n/m/iv/
v/vi/vn/
VIIL/IX/ X/
XL/ XN

Estratégias de Ensino

Aula expositiva Interativa / trabalho em dupla.

Sequéncia sugerida:

- Apresentacao das proporgées corporais e das
principais diferengas existentes no ser humano a
partir das etnias e faixa etdrias.

- Criar grupos de trabalho para observagao e
pesquisa em biblioteca das diferengas corporais
existentes em uma determinada populagdo.

- Apresentagdo de cada equipe de trabalho dos
resultados da pesquisa.

Avaliagdo Formativa

Apresentac¢do dos trabalhos
das equipes.

Recursos

MORAES, Marcia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergondmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

FISCHER, Anette. Construgao
de vestuario. Porto
Alegre: Bookman 2015
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11 — Ergonomia nos produtos de moda

12 — Anélise ergondmica do produto de moda

13

Analise do sistema homem mdquina

Universidade
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LAUREATE INTERN
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noé

- Indicagdo pesquisa para a proxima aula, apoiada na
bibliografia adotada.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. - Identificar aspectos Fisiologicos, Biomecdnicos, Antropométricos humanos.
2. - Detectar problemas e solugbes ergonémicas em um produto de moda.

L/n/m/iv/
v/vi/vn/
VIIL/IX/ X/
XL/ Xl

Estratégias de Ensino

Situagdo problema

Sequéncia sugerida:

- Apresentagdo em lousa ou projetor de uma
situagdo problema que envolva a ergonomia e um
produto de moda.

- Designar grupos de discussdo produtiva entre os
estudantes que permita o aprofundamento de seus
conhecimentos sobre o tema gerador do problema.

- cada grupo de trabalho deve fazer apresentagao do
levantamento de hipoteses e na andlise de dados
observados na situagdo problema.

- Indicagdo texto para a proxima aula, apoiada na
bibliografia adotada.

Avaliagdo Formativa

Elaborar um painel da
hipétese, dos dados
analisados e das solugdes
dadas pela turma para a
situagdo problema.

Recursos

MORAES, Marcia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergonOmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

FISCHER, Anette. Construgao
de vestuario. Porto
Alegre: Bookman 2015

CAMARGO, Maristela Gomes
de. Discussdes sobre
ergonomia e conforto
térmico em relagdo ao
vestuario
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/2-
Coloquio-de-

Moda 2006/artigos/88.pdf

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. - Identificar aspectos Fisioldgicos, Biomecdnicos, Antropométricos humanos.
2. - Ser capaz de analisar aspectos ergonémicos do produto.
3. - Detectar problemas e solugées ergonémicas em um produto de moda.

L/n/m/iv/
v/vi/vi/
VIIL/IX/ X/
X1/ Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva Interativa / trabalho em dupla.

Sequéncia sugerida:

- Apresentac¢do em lousa ou projetor alguns
produtos de moda selecionados previamente.

- Criar grupos de trabalho e pedir para que estes
escolham um determinado produto apresentado
pelo professor.

- Sera dado um tempo para que a turma se reuna e
0s grupos possam fazer uma analisa do produto de
moda que foi escolhido.

- Apds o termino desta etapa os grupos devem
explanar suas analises para os demais alunos da
turma.

-0 professor deve ser um mediador e facilitador dos
entendimento de todo o processo de analise.

- Os alunos devem levar o resultado das suas
analises para detalharem estas analises com mais
profundidade a partir da leitora de textos que tratem
do assunto.

Avaliagdo Formativa

Como mediador o professor
deve fazer uma retomada das
observagoes feitas nas
andlises dos produtos de
moda, fazendo um painel
informacional para os alunos
utilizando a lousa ou o
projetor.

Recursos

CORREA, Vanderlei Moraes;
BOLETTI, Rosane Rosner.
Ergonomia fundamentos e
aplicagdes. Porto

Alegre: Bookman ,2015

FISCHER, Anette. Construgao
de vestuario. Porto
Alegre: Bookman 2015

BEZERRA, Germana Maria
Fontenelle; MARTINS, Suzana
Barreto.Equagdo da
ergonomia no design de
vestuario: espago do corpo,
modelagem e materiais
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/2-
Coloquio-de-

Moda 2006/artigos/107.pdf

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas
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1. - Identificar aspectos Fisiolégicos, Biomecdnicos, Antropométricos humanos. /n/nm/iwv/
2. - Detectar problemas e solugées ergonémicas em um produto de moda. v/vi/vi/
3. - Desenvolver solugées e ideias inovadoras para o projeto de produto de moda e sua VIIL/IX/ X/
interface com o usudrio. X1/ Xl
4. - Projetar produtos de moda que respeitem os aspectos ergondémicos e funcionais de
usabilidade e conforto.

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa

Sequéncia sugerida:

- O docente deve iniciar a aula fazendo uma
retomada da aula anterior, onde foi feito uma
andlise ergondmica de determinados produtos de
moda.

- Dividir a turma nos mesmo grupos de trabalho da
aula anterior.

- Distribuir entre os grupos artigos cientificos que
tratem do assunto abordado em cada analise do
grupo. Estes textos podem ser sugeridos pelo
professor ou pesquisados pelos alunos.

- Orientar os grupos na formatagdo de um
documento de diagndstico dos problemas
ergonOGmicos observados por eles.

Avaliagdo Formativa

Fazer uma sintese de
retomada do contetdo visto
pelos alunos em sala de aula

Recursos

MORAES, Marcia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergondmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

FISCHER, Anette. Construgao
de vestuario. Porto
Alegre: Bookman 2015

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. - Reconhecer conceitos e principios da ergonomia.

2. - ldentificar aspectos Fisiolégicos, Biomecdnicos, Antropométricos humanos.
3. - Detectar problemas e solugbes ergonémicas em um produto de moda.
4

- Desenvolver solugdes e ideias inovadoras para o projeto de produto de moda e sua

interface com o usudrio.

L/n/m/iv/
v/vi/vn/
VIIL/IX/ X/
X1/ X1

Estratégias de Ensino
Mapa conceitual

Sequéncia sugerida:

- O docente deve iniciar a aula fazendo uma
retomada da aula anterior, onde foi feito um
documento de diagnose ergonémica para um
determinados produtos de moda.

- Dividir a turma nos mesmo grupos de trabalho da
aula anterior.

- Orientar os grupos na formatagao de um painel
imagético, ou qualquer outra representagao grafica
de livre escolha, dependendo das habilidades de
cada grupo e dos equipamentos disponiveis para
suporte na sala de aula, atelier ou biblioteca, onde
os grupos devem trabalhar de forma criativa as
recomendagdes para um projeto de um novo
produto de moda.

Avaliagdo Formativa

Elaborar em conjunto com os
alunos um grande painel
imagético onde possam
observar as diretrizes para o
novo produto a ser criado por
eles.

Recursos

MORAES, Mércia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergonOmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

FISCHER, Anette. Construgao
de vestuario. Porto
Alegre: Bookman 2015

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas
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1. - Ser capaz de analisar aspectos ergonémicos do produto. /n/nm/iwv/
2. - Detectar problemas e solugées ergonémicas em um produto de moda. v/vi/vi/
3. - Desenvolver solugées e ideias inovadoras para o projeto de produto de moda e sua VIIL/IX/ X/
interface com o usudrio. X1/ Xl
4. - Projetar produtos de moda que respeitem os aspectos ergondémicos e funcionais de
usabilidade e conforto.

Estratégias de Ensino

Design Thinking

Sequéncia sugerida:

- O docente deve iniciar a aula fazendo uma
retomada da aula anterior.

- Os grupos de trabalho devem criar uma
composicao para gerar novas ideias e aprimorar
ideias existentes. Percebendo os conceitos de
ergonomia o projeto deve ser centrado no ser
humano. Mas também deve trazer solugGes
criativas, colaborativas e sustentaveis.

- Orientar os grupos na formatacgdo das linhas gerais
e do projeto que cumpram as etapas de:

e Descoberta

e Interpretagdo

e Ideagdo
Aplicar de forma pratica e projetual em um produto
de moda.

Avaliagdo Formativa

Elaborara apresentagdao com
dos resultados dos projetos
de produto de moda
elaborados pelos alunos.

Recursos

MORAES, Marcia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergonOmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

FISCHER, Anette. Construgao
de vestuario. Porto
Alegre: Bookman 2015

ARAUJO, Maria do Socorro
do; CARVALHO, Miguel
Angelo Fernandes.
Modelagem Ergondmica e
Antropométrica: Valorizando
o Design de Vestuario
Desportivo
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/9-
Coloquio-de-

Moda 2013/ARTIGOS-DE-
GT/Artigo-GT-Design-e-
Processos-de-Producao-em-
Moda/Modelagem-
ergonomica-e-
antropometrica-valorizando-
o-design-de-vestuario-
desportivo-de-PCNEMs.pdf

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. - Empregar principios ergonémicos bdsicos para o design de produto. /n/jm/iv/
2. - Ser capaz de analisar aspectos ergonémicos do produto. V/VI/Vil/
3. - Detectar problemas e solugGes ergonémicas em um produto de moda. VIL/IX/ X/
4. - Desenvolver solugdes e ideias inovadoras para o projeto de produto de moda e sua interface X1/ Xl

com o usudrio.
5. - Projetar produtos de moda que respeitem os aspectos ergonémicos e funcionais de usabilidade e

conforto.

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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Design Thinking

Sequéncia sugerida:

- O docente deve iniciar a aula fazendo uma retomada da
aula anterior.

- Os grupos de trabalho devem passar a construir um
protétipo, modelo volumétrico ou pega piloto do projeto
que foi desenvolvido na aula anterior.

- Orientar os grupos na formatagdo das linha gerais e do
projeto que compram as etapas de:

. Interpretagao

e Ideagdo

e  Experimentagdo

e  Evolugdo
Aplicar de forma pratica solugGes para o desenvolvimento,
criagdo e concepgdo do produto de moda projetado pelas
equipes de trabalho.

Elaborar uma exposi¢do ou
instalagdo dos produtos
construidos pelas equipes de
trabalho.

MORAES, Marcia Vilma
Gongalvez de. Principios
ergondmicos. Sdo
Paulo: Erica 2014

FISCHER, Anette. Construgao
de vestuario. Porto
Alegre: Bookman 2015

SANDRA Regina; SILVEIRA,
Icléia. A QUALIDADE DESDE O
PROJETO DE PRODUTOS
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/11-
coloquio-de-
moda_2015/artigos-de-
gt/gt04-design-e-processos-
de-producao-em-moda/gt-4-
a-qualidade-desde-o-projeto-
de-produtos.pdf

Essas unidades estdo disponiveis para acomodar, quando presente, e ndo necessariamente nesta ordem:
- Aplicacdo de avaliagGes

- Revisdo ou reforgo de conteldos mediante avaliacdo da performance da turma

- Feriados e eventos fortuitos

A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

N1

N2

Al — Avaliagdo(Ges) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem

[nota de 0 a 10]

[notade 0a 10]

[nota de 0a 10]

A2 — Avaliagdo(8es) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS —
Atividade Pratica Supervisionada (1,0 ponto)

ou

SUB — Avaliagdo Substitutiva
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A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante
da seguinte equacdo:

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)
Para aprovagdo, a Média Final deverd ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75% nas aulas.

O estudante que ndo realizar a A2 ou ndo atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, podera realizar uma Avaliagdo Substitutiva (SUB), cuja
nota substituird a nota de A2 obtida, caso seja maior.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CORREA, Vanderlei Moraes; BOLETTI, Rosane Rosner. Ergonomia: fundamentos e aplicagdes. Porto Alegre: Bookman, 2015. (Série tekne).
ISBN 9788582603154. Disponivel em Minha Biblioteca:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603154/cfi/0!/4/2@100:0.00

MORAES, Marcia Vilma Gongalvez de. Principios ergonémicos. S3o Paulo: Erica 2014. ISBN 9788536518060. Disponivel em Minha
Biblioteca: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518060/cfi/0!/4/2@100:0.00

GRANDIJEAN, Etienne; KROEMER, K. H. E. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.
327 p. ISBN 85-363-0437-5.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FISCHER, Anette. Construgdo de vestudrio. Porto Alegre: Bookman 2015

MORAES, Anamaria de; MONT'ALVAO, Claudia. Ergonomia: conceitos e aplicagdes. 4. ed. Teresépolis: 2AB, 2010. 223 p. (Série Oficina).
ISBN 978-85-86695-49-0.

MONT'ALVAO, Claudia; DAMAZIO, Vera (Org.). Design ergonomia emogdo. Rio de Janeiro: Mauad X, 2012. 127 p. ISBN 978-85-7478-
264-5

PINHEIRO, Braganga, A.C.D. F., CRIVELARO, Marcos. Conforto Ambiental - lluminagao, Cores, Ergonomia, Paisagismo e Critérios para
Projetos. [Minha Biblioteca]. Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518596/

CORREA, Moraes, V., BOLETTI, Rosner, R. Ergonomia: Fundamentos e Aplicagdes - Série Tekne. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603154/
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PLANO DE ENSINO: Estética e Histdria da Arte

CARGA HORARIA TOTAL: 88h

EMENTA
Enfoca o estudo da estética e histdria da arte, nas suas diversas expressdes, no Brasil e no mundo, abordando a arte no contexto
sécio-politico e econdmico. Investiga as teorias estéticas contemporadneas.

COMPETENCIAS

e APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE
o CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criagdo de conceitos e solugdes em design.
e  VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dd sentido e identidade & obra.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
e Analisar de forma critica e construtiva os produtos e processos artisticos.
e Ter sensibilidade para apreciar e interpretar obras de arte, fazendo-se familiar com a linguagem das formas e com valores
estéticos, sendo capaz de extrair das manifestagGes artisticas informagdes sobre as culturas que as gerou.
e Avaliar as principais manifestagGes artisticas ao longo da Histéria da Arte a partir de fendmenos sécio-econémico-
culturais.
e  Utilizar valores estéticos-filoséficos na andlise de obras e movimentos artisticos

CRONOGRAMA DE AULA
UNIDADE 1 Objetivos de Aprendizagem

Toépicos: 1.1

Conhecer os principais elementos de composi¢ao visual e Estética.
1.1 Discutir as diferentes concepgdes entre belo e feio.
O que é Estética?

1.2
1.2 Conhecer os principais elementos de composi¢ao visual e Estética.
- Parametros da Estética. Discutir as diferentes concepgdes entre belo e feio.
13 13
- O Belo. Conhecer os principais elementos de composi¢ao visual e Estética.
- O Feio. Discutir as diferentes concepgdes entre belo e feio.
1.4 14
- RelacBes entre Arte, Beleza e Conhecer os principais elementos de composi¢ao visual e Estética.

Estética. Discutir as diferentes concepgdes entre belo e feio.

Estratégias de Ensino
Utilizar material referencial em diferentes formatos: videos, textos de referéncia
conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, entre
outros.

Sequéncia sugerida:

Ler a contextualizacdo da unidade e compreender a problematica dos temas
abordados.

Explorar e compreender os conceitos basicos da disciplina apresentados no e-book.
Neste material sdo desenvolvidos os aspectos tedricos, exemplos praticos e
contetdos complementares que ampliam o conhecimento sobre as tematicas da
unidade.

Assistir ao video de estudo de caso e refletir acerva dos problemas e solugGes
apresentados.



UNIDADE 2
Toépicos:

2.1
— As RelagGes entre Arte e Sociedade?

2.2
- Origens da representacdo da
expressao artistica.

23

- A arte na sociedade como
expressao socioecondmica e cultural.
- A arte na arquitetura como
elemento de composicao.

24
- Teorias estéticas contemporaneas.

Atividade
Atividade ndo pontuada disponivel na se¢do “Pratique e Compartilhe”.
v' Estudos de caso, resolucdes, proposta de pesquisa ou produgio criativa que
integram atividades préticas aos conceitos tedricos bdsicos da unidade.
v' Asrespostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no
forum disponivel na sessao “Compartilhe”.
v Ap6s a postagem serd disponibilizado feedback com modelo de resposta).

Avaliagao Formativa
Realizar a atividade avaliativa que constitui o recurso de avaliagao pontuada da
unidade. A pontuacdo desta atividade fara parte da nota final na N1 (ver item
“Avalia¢do” deste plano”).

Objetivos de Aprendizagem
2.1
Compreender a fungdo da arte como reflexo do cotidiano.
Estudar que conceitos como belo e feio podem ser diferentes em cada movimento
artistico ou cultura.

2.2

Compreender a fungdo da arte como reflexo do cotidiano.

Estudar que conceitos como belo e feio podem ser diferentes em cada movimento
artistico ou cultura.

2.3

Compreender a fun¢do da arte como reflexo do cotidiano.

Estudar que conceitos como belo e feio podem ser diferentes em cada movimento
artistico ou cultura.

2.4

Compreender a fun¢do da arte como reflexo do cotidiano.

Estudar que conceitos como belo e feio podem ser diferentes em cada movimento
artistico ou cultura.

Estratégias de Ensino
Utilizar material referencial em diferentes formatos: videos, textos de referéncia
conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, entre
outros.

Sequéncia sugerida:

Ler a contextualizacdo da unidade e compreender a problematica dos temas
abordados.

Explorar e compreender os conceitos basicos da disciplina apresentados no e-book.
Neste material sdo desenvolvidos os aspectos tedricos, exemplos praticos e
conteudos complementares que ampliam o conhecimento sobre as tematicas da
unidade.

Assistir ao video de estudo de caso e refletir acerva dos problemas e solu¢Ges
apresentados.

Atividade
Atividade ndo pontuada disponivel na secdo “Pratique e Compartilhe”.
v' Estudos de caso, resolucdes, proposta de pesquisa ou produc3o criativa que
integram atividades praticas aos conceitos tedricos basicos da unidade.



v' Asrespostas e resultados da atividade proposta devem ser postados ho
férum disponivel na sessdo “Compartilhe”.
v' Apds a postagem serd disponibilizado feedback com modelo de resposta).

Avaliagdo Formativa
Realizar a atividade avaliativa que constitui o recurso de avaliagdo pontuada da
unidade. A pontuacdo desta atividade fara parte da nota final na N1 (ver item
“Avalia¢do” deste plano”).

UNIDADE 3 Objetivos de Aprendizagem
Topicos: 3.1
Conhecer o desenvolvimento da arte no mundo ocidental.
3.1 Conhecer um pouco das relagdes entre contexto histérico e produgdo artistica.
— Quais Historias a Arte Conta?
- A arte na Pré-histdria, Antiguidade 3.2

e na ldade Média. Conhecer o desenvolvimento da arte no mundo ocidental.
Conhecer um pouco das relagdes entre contexto histérico e produgdo artistica.
3.2
- Arte do Renascimento. 33
Conhecer o desenvolvimento da arte no mundo ocidental.
33 Conhecer um pouco das relagdes entre contexto histérico e produgdo artistica.
- Arte Moderna.
34
3.4 Conhecer o desenvolvimento da arte no mundo ocidental.
- Arte Contemporanea. Conhecer um pouco das relagdes entre contexto histérico e producdo artistica.

Estratégias de Ensino

Utilizar material referencial em diferentes formatos: videos, textos de referéncia
conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, entre
outros.

Sequéncia sugerida:

Ler a contextualiza¢do da unidade e compreender a problematica dos temas
abordados.

Explorar e compreender os conceitos basicos da disciplina apresentados no e-book.
Neste material sdo desenvolvidos os aspectos tedricos, exemplos praticos e
conteudos complementares que ampliam o conhecimento sobre as tematicas da
unidade.

Assistir ao video de estudo de caso e refletir acerva dos problemas e solugGes
apresentados.

Atividade
Atividade ndo pontuada disponivel na secdo “Pratique e Compartilhe”.
v' Estudos de caso, resolucdes, proposta de pesquisa ou producio criativa que
integram atividades praticas aos conceitos tedricos basicos da unidade.
v' Asrespostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no
férum disponivel na sessdo “Compartilhe”.
v' Apds a postagem sera disponibilizado feedback com modelo de resposta).

Avaliacdo Formativa



UNIDADE 4
Topicos:

4.1
Vocé conhece a Arte brasileira?

- Barroco, Rococo e Neoclassicismo.

4.2
- Romantismo versus Realismo.

4.3
- Modernismo.

4.4
- Contemporaneidade

N2 - Prova Presencial

Realizar a atividade avaliativa que constitui o recurso de avaliagdo pontuada da
unidade. A pontuacgdo desta atividade fara parte da nota final na N1 (ver item
“Avaliagdo” deste plano”).

Objetivos de Aprendizagem
4.1
Identificar as principais caracteristicas da arte barroca brasileira.
Reconhecer o Academicismo (ou Neoclassicismo) trazido da Europa para o Brasil.

4.2
Identificar as principais caracteristicas da arte barroca brasileira.
Reconhecer o Academicismo (ou Neoclassicismo) trazido da Europa para o Brasil.

4.3
Identificar as principais caracteristicas da arte barroca brasileira.
Reconhecer o Academicismo (ou Neoclassicismo) trazido da Europa para o Brasil.

4.4
Identificar as principais caracteristicas da arte barroca brasileira.
Reconhecer o Academicismo (ou Neoclassicismo) trazido da Europa para o Brasil.

Estratégias de Ensino

Utilizar material referencial em diferentes formatos: videos, textos de referéncia
conceitual, atividades de pesquisa, estudos de caso, infografias interativas, entre
outros.

Sequéncia sugerida:

Ler a contextualizacdo da unidade e compreender a problematica dos temas
abordados.

Explorar e compreender os conceitos basicos da disciplina apresentados no e-book.
Neste material sdo desenvolvidos os aspectos tedricos, exemplos praticos e
contetdos complementares que ampliam o conhecimento sobre as tematicas da
unidade.

Assistir ao video de estudo de caso e refletir acerva dos problemas e solugGes
apresentados.

Atividade
Atividade ndo pontuada disponivel na secao “Pratique e Compartilhe”.
v' Estudos de caso, resolucdes, proposta de pesquisa ou producdo criativa que
integram atividades praticas aos conceitos tedricos basicos da unidade.
v' Asrespostas e resultados da atividade proposta devem ser postados no
férum disponivel na sessdao “Compartilhe”.
v' Apés a postagem sera disponibilizado feedback com modelo de resposta).

Avaliacdo Formativa
Realizar a atividade avaliativa que constitui o recurso de avaliacdo pontuada da
unidade. A pontuacdo desta atividade fara parte da nota final na N1 (ver item
“Avaliacdo” deste plano”).

Avaliacdo em formato de prova presencial constituida de atividades multipla escolha
contemplando as quatro unidades da disciplina (ver item “Avaliacdo” deste plano”).



AVALIAGAO

A Nota Final (NF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

NOTA N1

NOTA N2

UNIDADE 1

UNIDADE 2

UNIDADE 3

UNIDADE 4

PROVA PRESENCIAL A5

Atividade Avaliativa A1
Avali¢do Individual com
nota de0a 10

Atividade Avaliativa A2
Avali¢do Individual com
nota de0a 10

Atividade Avaliativa A3
Avalicdo Individual com
nota de0a 10

Atividade Avaliativa A4
Avalicdo Individual com
nota de0a 10

Contendo Questdes
Objetivas e/ou

Dissertativas, individual.

Média Final (MF) é calculada com a seguinte média ponderada das duas notas, N1 e N2 e pesos, respectivamente, de 40% e 60%, resultante

da seguinte equag3o:

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)

Para aprovacgdo, a Nota Final da disciplina devera ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75%, que

corresponde a realizagdo de, no minimo, trés das quatro Atividades Avaliativas da N1

O estudante que nao atingir a média final 6,0 (seis), podera realizar uma Prova Substitutiva (A6), cuja nota substituira a nota da N2 (A5)

obtida, caso seja maior.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DALDEGAN, Valentina; DOTTORI, Mauricio. Elementos de histéria das artes [livro eletronico]. Curitiba: InterSaberes, 2016. (Obra Virtual)

GOMPERTZ, Will. Isso é arte? 150 anos de arte moderna. Do Impressionismo até hoje. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2013. (Obra Virtual)

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: um conceito antropoldgico. 24. ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2009. (Obra Virtual)

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DANA, Arnold. Introducéo a histéria da arte. S3o Paulo: Atica, 2008. (Obra Virtual)

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: um conceito antropoldgico. 24. ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2009. (Obra Virtual)

PORTO, Humberta (org.). Estética e histéria da arte. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016. (Obra Virtual)

PUPPI, Alberto. Comunicagdo e semidtica [livro eletronico]. Curitiba: InterSaberes, 2012. (Obra Virtual)

SAMON, Noyama. Estética e filosofia da arte [livro eletronico]. Curitiba: InterSaberes, 2016. (Obra Virtual)
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PLANO DE ENSINO ESTUDOS DA COR Implantagdo 20181

CARGA HORARIA: 66h Tedrica: 20h Pratica: 46h

EMENTA

Estudo das cores, suas caracteristicas fisicas e classificagcbes, e sua correlagdo com a percepgdo visual, e seus significados. Elabora
aplicagdo das cores e observa o resultado encontrado na natureza e nas criagdes ndo naturais. Estuda o uso da cor no design de moda, e
na analise da coloragdo pessoal e no visagismo.

COMPETENCIAS

|. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS

Il. TRABALHAR EM EQUIPE

I1l. ATINGIR OBJETIVOS

IV. ADAPTAR-SE A MUDANCA

V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE

VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO

VIL.

CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criagdo de conceitos e solugdes em design.

VIII. VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que d4 sentido e identidade & obra.

IX. CRIACAO DE PRODUTOS - Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonémicos, ludicos,
simbdlicos, técnicos, ambientais, socioeconGmicos, culturais e sustentaveis, propondo ou buscando solugdes para os problemas
apresentados com enfoque inter e transdisciplinar.

X. ELABORACAO DE PROIJETOS - Elaborar projetos de desigh de moda equacionando fatores estéticos, simbdlicos, técnicos,
socioeconOmicos, culturais, ambientais tendo como pardametro a sustentabilidade.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgdo estética, no pensar e no fazer.

Integrar a fundamentagao tedrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo.

Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design

Incentivar o aluno a pesquisa cromatica como embasamento para o projeto de design.

Elaborar composi¢des com a utilizagdo dos principios da linguagem visual.

Incentivar o aluno a explorar experimentagdes a fim de desenvolver a prépria linguagem com uso de cores para a proposi¢cdo de
composigdes visuais.

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos | Atividades a serem desenvolvidas | Avaliagdo
Desenvolver a propria linguagem As atividades que serdo desenvolvidas pelos Os critérios de avaliagdo estdo explicitos
com uso de cores para a proposi¢ao estudantes encontram-se detalhadas no ambiente no ambiente virtual de aprendizagem
de composig¢des visuais. virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina. (Blackboard) da disciplina.
CRONOGRAMA DE AULAS

1. Conceito gerais da Teoria das Cores

Competéncias

Objetivos de Aprendizagem Relacionadas

- Desenvolver repertério visual e compositivo e aprimorar a percepgdo estética, no pensar e no /n/m/wv/
fazer. v/vi/vi/
- Integrar a fundamentag3o tedrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. VIL/IX /X

- Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Contextualizagdo: Quizz rapido de auto-apresentagdo.
- Apresentacgdo dos objetivos de aprendizagem;
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa | Minute paper: escreva um
mental — Levantamento de conhecimentos prévios | pardgrafo qual sua expectativa
sobre a aula anterior, com resgate de pontos | acerca do curso

importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional.

- Cor Pigmento e Cor Luz

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um ppt). A
cada 20 min, no maximo, de exposigdo, promover
uma atividade relacionada ao nivel cognitivo do
objetivo de aprendizagem.

© 2019 Laureate International Universities® | Confidential & Proprietary
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- Promocgéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da

atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:
- Sintese da aula: quizz, minute paper.
- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula

seguinte ou atividade extraclasse.

l’iln;]verséq?\:‘lje b
nhembi Morumbi
M

LAUREATE

2. Conceito gerais da Teoria das Cores
- Aspectos gerais da Cor como elemento de linguagem

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepg¢ao estética, no pensareno | I/1II/1/IV/V/

fazer.

VI/VIL/ VL IX/

- Integrar a fundamentagao teodrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. X
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicao,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

Quizz rapido apresentando as
questdes no ppt.

Recursos

3 — Circulo Cromdtico

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepg¢ao estética, no pensareno | I/1II/I/IV/V/

fazer.

- Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design

VI/VIL/ VI IX/
X

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos

© 2019 Laureate International Universities® | Confidential & Proprietary
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Contextualizagdo:

- Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposi¢do,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Quizz rapido apresentando as
questdes no ppt.

Universidade
Anhembi Morumbi

LAUREATE

A
M

Apresentagdo do trabalho Color
In Motion de Maria Claudia
Cortez
http://www.mariaclaudiacortes.c
om/

4 — Circulo Cromdtico (aula prdtica)

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgdo estética, no pensar e no

fazer.

/n/m/v/v/
VI/VIL/ VI X/

- Integrar a fundamentagao teodrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. X

- Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposigdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogao de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

Elaboragdo individual de circulo
cromatico, utilizando papel canson
A3 e tinta guache TGA ou Tallens

Recursos

BARROS, Lilian Ried Miller. A cor
inesperada: uma reflexdo sobre
0s usos criativos da cor
http://www.teses.usp.br/teses/d
isponiveis/16/1634/tde-
24072012-150937/pt-br.php

Material do estudante:

Papel canson A3;

Tintas guache TGA ou Tallens;
Pincéis;

Godé, copo, trapo para limpeza
dos pincéis;

Régua;

Lapis;

Borracha

Escala

Tonal

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas
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- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgao estética, no pensareno | I/II/1I/IV/V/

fazer.

- Integrar a fundamentagdo tedrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. X

- Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design

VI/VIL/ VL X/

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa
Contextualizagdo: Elaboragdo individual de escala
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; tonal em Canson A3, utilizando
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa | guache TGA ou Tallens

mental — Levantamento de conhecimentos

prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.
- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposigdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promocgéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Recursos

Material do estudante:

Papel canson A3;

Tintas guache TGA ou Tallens;
Pincéis;

Godé, copo, trapo para limpeza
dos pincéis;

Régua;

Lapis;

Borracha

6 — Escala Tonal

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepg¢ao estética, no pensareno | I/1II/I/IV/V/

fazer.

VI/ViL/ v/ ix/

- Integrar a fundamentagdo tedrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. X

- Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa
Contextualizagdo: Elaboragdo individual de escala
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; tonal em Canson A3, utilizando
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa | guache TGA ou Tallens

mental — Levantamento de conhecimentos

prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.
- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposigdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promocgao de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula

Recursos

Material do estudante:

Papel canson A3;

Tintas guache TGA ou Tallens;
Pincéis;

Godé, copo, trapo para limpeza
dos pincéis;

Régua;

Lapis;

Borracha
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7 — Harmonizagéo Cromdtica

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgdo estética, no pensar e no

fazer.

- Integrar a fundamentagao teodrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. X

- Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promocgao de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

Retomando o circulo cromatico
elaborado pelo estudante, este
deve identificar e selecionar
sinteses harmoniosas e, a partir
dai, elaborar uma cartela
cromatica, exercitando as conceitos
de tonalidade e intensidade

Recursos

Material do estudante:
Imagem pré-selecionada,
impressa em boa qualidade;
Papel canson A4;

Tinta guache TGA ou Tallens;
Pincéis;

Godég;

Papéis Ecocolor;

Régua;

Lapis;

Borracha;

Cola Bast3o;

Tesoura ou estilete

8 — Cartela de Cores/Leitura

de imagens

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgdo estética, no pensareno | I/1II/UI/IV/V/
fazer. vi/vi/vin/ix/
- Integrar a fundamentagao teodrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. X

- Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design
- Incentivar o aluno a pesquisa cromatica como embasamento para o projeto de design.

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos

© 2019 Laureate International Universities® | Confidential & Proprietary
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Contextualizagdo:

- Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposi¢do,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

A partir da leitura de uma imagem
qualquer (dimensdes aproximadas
de 20 cm x 20 cm), o estudante
deve identificar as cores principais
e elaborar uma cartela de cores. As
cores devem ser identificadas com
a numeragdo do Pantone Téxtil. O
estudante deve produzir um breve
memorial do processo,
relacionando o exercicio com os
conteudos apreendidos até o
momento.

Universidade
Anhembi Morumbi

LAUREATE

A
M

Material do estudante:
Imagem pré-selecionada,
impressa em boa qualidade;
Papel canson A4;

Tinta guache TGA ou Tallens;
Pincéis;

Godé;

Papéis Ecocolor;

Régua;

Lapis;

Borracha;

Cola Bastdo;

Tesoura ou estilete

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgdo estética, no pensar e no

fazer.

/n/m/v/v/
VI/VIL/ v/ ix/
X

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa

Avaliagdo Formativa

Quizz.
Minute paper.

Recursos

Filmes pré-selecionados:
O Gabinete do Dr. Caligari
https://www.youtube.com/watc

R mental — Levantamento de conhecimentos h?v=fMuQpitplU8
\g prévios sobre a aula anterior, com resgate de Alice No Pais das Maravilhas
@ pontos importantes. https://www.youtube.com/watc
2 - Destaque da importancia da aprendizagem para h?v=Qdu6sSRAR58
U o futuro profissional. Nanny McPhee
3 https://www.youtube.com/watc
N Atividade de Aprendizagem: h?v=w7urcOawdDc
oL - Aula expositiva interativa (auxiliadas por um Medeia
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo, https://www.youtube.com/watc
promover uma atividade relacionada ao nivel h?v=Rw1We4PIsjk
cognitivo do objetivo de aprendizagem. Persepolis
- Promogao de atividade em dupla/grupo. https://www.youtube.com/watc
- Apresentagdo de um ou mais resultados da h?v=CnXsamZ0H38
atividade com feedback do professor. As Bicicletas de Belleville
https://www.youtube.com/watc
Finalizagdo: h?v=gk2 HPvFcX8
- Sintese da aula: quizz, minute paper. De Amor e Trevas
- Feedback do professor. https://www.youtube.com/watc
- Indicagdo de textos ou material para a aula h?v=DUyZvKyu4z4
seguinte ou atividade extraclasse. Paris Je T'Aime
https://www.youtube.com/watc
h?v=Cs 33geZUpo&list=PLF42C7
7552D14DBAC
S ge. Objetivos de Aprendizagem competéncias

Relacionadas
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- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgao estética, no pensareno | I/II/1I/IV/V/

fazer.

VI/VIL/ VL X/
X

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposigdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

Quizz.
Minute paper.

Recursos

11 - Composigdo

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgdo estética, no pensareno | I/1II/UI/IV/V/

fazer.

VI/VIL/ VL IX/

- Integrar a fundamentacgao tedrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. X

- Elaborar composi¢des com a utilizagdo dos principios da linguagem visual.
- Incentivar o aluno a explorar experimentagdes a fim de desenvolver a prépria linguagem com

uso de cores para a proposi¢do de composigdes visuais.

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposigdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogao de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

Avaliagdo Formativa

Minute paper.

Recursos

© 2019 Laureate International Universities® | Confidential & Proprietary
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- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.
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nhembi Morumbi
M

LAUREATE

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgao estética, no pensareno | I/II/1I/IV/V/

fazer.

VI/VIL/ VL IX/

- Integrar a fundamentagao teodrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. X

- Elaborar composi¢des com a utilizagdo dos principios da linguagem visual.
- Incentivar o aluno a explorar experimentagdes a fim de desenvolver a prépria linguagem com

uso de cores para a proposi¢ao de composigcdes visuais.

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa

Avaliagdo Formativa

Quizz.
Minute paper.

Recursos

Material do estudante:
Imagem pré-selecionada pelo
estudante (dimensdo

o
S mental — Levantamento de conhecimentos aproximada a de uma folha de
é prévios sobre a aula anterior, com resgate de papel Ad);
g pontos importantes. Papel Canson A4;
‘IJ - Destaque da importancia da aprendizagem para Tesoura, cola bastaio, lapis,
N o futuro profissional. papel manteiga ou vegetal;
Papel Ecocolor em cores variadas
Atividade de Aprendizagem: ou tinta guache TGA ou Tallens
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um (e material de pintura)
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposigdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.
- Promogao de atividade em dupla/grupo.
- Apresenta¢gdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagdo:
- Sintese da aula: quizz, minute paper.
- Feedback do professor.
- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.
L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgado estética, no pensareno | I/1II/UI/IV/V/
fazer. vIi/vi/vin/ix/
S - Integrar a fundamentacgao tedrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. X
2 - Elaborar composi¢des com a utilizagdo dos principios da linguagem visual.
8 - Incentivar o aluno a explorar experimentagdes a fim de desenvolver a prépria linguagem com
§ uso de cores para a proposi¢do de composigdes visuais.
7

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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Contextualizagdo:

- Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposi¢do,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Quizz.
Minute paper.

l’iln;]verséqﬁe b
nhembi Morumbi
M

LAUREATE

Material do estudante:
Imagem pré-selecionada pelo
estudante (dimensao
aproximada a de uma folha de
papel A4);

Papel Canson A4;

Tesoura, cola bastdio, apis,
papel manteiga ou vegetal;
Papel Ecocolor em cores variadas
ou tinta guache TGA ou Tallens
(e material de pintura)

14 — Composigao

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Desenvolver repertdrio visual e compositivo e aprimorar a percepgao estética, no pensareno | I/II/1/IV/V/

fazer.

VI/VIL/ v/ ix/

- Integrar a fundamentagao teodrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo. X

- Elaborar composi¢des com a utilizagdo dos principios da linguagem visual.
- Incentivar o aluno a explorar experimentagdes a fim de desenvolver a prépria linguagem com

uso de cores para a proposi¢ao de composigcdes visuais.

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promocgao de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

Quizz.
Minute paper.

Recursos

Material do estudante:
Imagem pré-selecionada pelo
estudante (dimensao
aproximada a de uma folha de
papel Ad);

Papel Canson A4;

Tesoura, cola bastdio, lapis,
papel manteiga ou vegetal;
Papel Ecocolor em cores variadas
ou tinta guache TGA ou Tallens
(e material de pintura)
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15 — Composigdo Visual em Superficie Téxtil “ Arpillera”

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Integrar a fundamentagdo tedrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo.
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design

I/n/m/v/v/
VI/VIL/ VL IX/

- Incentivar o aluno a pesquisa cromatica como embasamento para o projeto de design. X
- Elaborar composi¢des com a utilizagdo dos principios da linguagem visual.

- Incentivar o aluno a explorar experimentagdes a fim de desenvolver a prépria linguagem com

uso de cores para a proposi¢do de composicGes visuais.

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicao,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogao de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

Exercicio individual de composigdo
visual em superficie téxtil.

Recursos

Filmes:

Periodicos de Tela
(https://www.youtube.com/watc
h?v=aB7k4nudrKA&t=474s)

Colcha de Retalhos
(https://www.youtube.com/watc
h?v=bCU4d7dTC-A)

Materiais do estudante:
Algoddo Cru ou Etamine ou Linho
(cerca de 30cm x 30 cm);
Papel Carbono verde ou
amarelo;

Retalhos de tecidos em cores
variadas, lisos e estampados;
Agulha de bordado n? 24;
Linhas de Bordado (cores
variadas);

Tesoura de Tecido;

Bastidor

16 — Composicdo Visual em Superficie Téxtil:

“ Arpillera”

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Integrar a fundamentagdo tedrica ao trabalho pratico, desenvolvendo o potencial criativo.
- Estudar as teorias das cores e os elementos cromaticos de linguagem no Design

/un/m/v/v/
VI/ViL/ v/ ix/

- Incentivar o aluno a pesquisa cromatica como embasamento para o projeto de design. X
- Elaborar composi¢des com a utilizagdo dos principios da linguagem visual.

- Incentivar o aluno a explorar experimentagdes a fim de desenvolver a prépria linguagem com

uso de cores para a proposi¢do de composigdes visuais.

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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Contextualizagdo:

- Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposi¢do,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula:

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Exercicio individual de composig¢do
visual em superficie téxtil.
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Filmes:

Periodicos de Tela
(https://www.youtube.com/watc
h?v=aB7k4nudrKA&t=474s)

Colcha de Retalhos
(https://www.youtube.com/watc
h?v=bCU4d7dTC-A)

Materiais do estudante:
Algodao Cru ou Etamine ou Linho
(cerca de 30cm x 30 cm);
Papel Carbono verde ou
amarelo;

Retalhos de tecidos em cores
variadas, lisos e estampados;
Agulha de bordado n2 24;
Linhas de Bordado (cores
variadas);

Tesoura de Tecido;

Bastidor

~

i

x Ha 4 (quatro) unidades disponiveis para acomodar, ndo necessariamente nesta ordem:
- Aplicagdo da Prova Interdisciplinar

o - Revisdo ou reforgo de contetidos mediante avaliagdo da performance da turma

— - Feriados e eventos fortuitos

o

(o]

~ Prova N2

o~ . .

~N Prova Substitutiva

AVALIACAO

A Nota Final (NF) considera a composigdo entre:

- N1: obtida a partir de quatro avaliagGes continuadas ao longo do semestre, detalhadas abaixo.

- N2: prova.

Disciplinas majoritariamente praticas contam com Avaliagdo Pratica compondo a Nota N2, com peso de 50%.

O estudante que ndo atingir a média final 6,0 (seis), podera realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituira a nota da Prova N2 obtida,
caso seja maior.

A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante da seguinte
equagdo: (N1x0,4)+(N2x0,6)

Para aprovacgdo, a Nota Final deverd ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima a 75% das aulas.

NOTA N1 NOTA N2

PROVA N2

PROVA INTERDISCIPLINAR

Individual contendo
questdes objetivas cujo
propésito é avaliar o
progresso do estudante ao

PROVA

Individual contendo
questdes objetivas e/ou
dissertativas.
(peso: 3)

A CRITERIO DO DOCENTE

Trabalho ou outro recurso
avaliativo, individual ou em
grupo.

(peso: 3)

APS

Atividades préticas
orientadas pelo docente,
individual ou em grupo.

(peso: 1)
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longo do curso. Aplicavel somente as
(peso: 3) disciplinas majoritariamente
praticas.
BIBLIOGRAFIA BASICA

ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepgao Visual
DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual
GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do Objeto.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BARROS, Lilian Ried Miller. Cor no processo criativo: um estudo sobre a Bauhaus e a teoria de Goethe. S3o Paulo: Editora Senac S3o Paulo,
2006.

BERGER, John. Modos de Ver. Rio de Janeiro: Rocco, 1999.

FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em comunicagdo. 4. ed., S. Paulo: Edgard Blucher Ltda, 2000.

GUIMARAES, Luciano. A Cor como Informagdo — A Construcdo Biofisica, Linguistica e Cultural da Simbologia das Cores. S3o Paulo:
AnnaBlume, 2000.

HALL, Sean. Isto significa isso. Isso Significa aquilo: guia de semiotica para iniciantes; tradug¢do Andrea Mariz. - Sdo Paulo: Edi¢cGes Rosari,
2008.

Desenvolvido por Regina Barbosa
Data 7/11/2017

12 Atualizagdo

29 Atualizagéo
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PLANO DE ENSINO FUNDAMENTOS DO DESIGN Implantag¢do 20181

CARGA HORARIA: 66 Teorica: 33 Pratica: 33

EMENTA

A disciplina volta-se a reflexdo critica do design no seu contexto sociocultural e ambiental. Enfoca a ética, o mercado profissional, bem como a
convergéncia com outros campos. Aborda metodologias projetuais e as etapas construtivas do projeto. Apresenta os fundamentos do design e
os elementos basicos da construgdo de imagens.

COMPETENCIAS

I-ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS

11l- ATINGIR OBJETIVOS

1I- TRABALHAR EM EQUIPE

IV- ADAPTAR-SE A MUDANCA

V- APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE

VIII - CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criagdo de conceitos e solugdes em design.

IX - VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que da sentido e identidade a obra.

X- ADMINISTRACAO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decis3o e a otimizagdo dos resultados.
XI - DOMINIO DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO - Utilizar sistemas informatizados requeridos para a operacionalizacdo da profiss3o.

Xl - CAPACIDADE PROJETUAL - Dominar os processos de criagdo e producdo de um game, com base em fatores estéticos, ergondmicos,
ludicos, simbdlicos, técnicos, ambientais, socieconémicos e culturais.

VIl - PESQUISA DE TENDENCIAS - Pesquisar tendéncias na area de design em meios digitais e interativos, acompanhando a atualiza¢o sobre
as questOes voltadas a Informacgdo, Navegacgdo, Interacdo e Interface. Sobre as mudancas dos paradigmas da sociedade, as mudangas
perceptivas e os processos de criagdo e produgdo para a area, ampliando seu repertdrio cultural e profissional.

XV - DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS - Desenvolver produtos de design em meios digitais e interativos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1 - Aplicar conhecimento da area de design para tomar decisGes e resolver problemas.
2 - Aplicar conhecimentos de prética projetual

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens

4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagao do designer

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliagdo

Os critérios de avaliagao estdo explicitos
no ambiente virtual de aprendizagem
(Blackboard) da disciplina.

As atividades que serdo desenvolvidas pelos
estudantes encontram-se detalhadas no ambiente
virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina.

Entender e aprofundar conhecimentos
sobre o mercado de trabalho, métodos
e projetos.

CRONOGRAMA DE AULAS

Competéncias

Objetivos de Aprendizagem Relacionadas

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens LU, LIV, V,
VIII, IX, X, XI,
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes adreas de atuagdo do designer XII, XVII, XV

Estratégias de Ensino

Apresentagdo do Professor

Apresentag¢do do Plano de Ensino e cronograma
do semestre.

Aula expositiva dialogada

Sequéncia sugerida:
- Levantamento de conhecimentos prévios:
didlogo com anotagdes na lousa

O que é design?

O que se sabe sobre design?

Por que estudar design?

1. INTRODUCAO AO DESIGN
- Conceitos e teorias do design

Avaliagdo Formativa

Mapa Mental: serve para organizar
visualmente informagdes de modo
associativo.

Recursos

O que é design?
https://www.youtube.com/w
atch?v=zfBzIfH6LEC

CARDOSO, Rafael. Uma
introdugao a histoéria do
design. 3. ed. Sdo Paulo: E.
Blucher, 2008. 273 p

© 2019 Laureate International Universities® | Confidential & Proprietary
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- Questdo para reflexdo

- Solicitar que os alunos saiam pelo Campus
guestionando as pessoas sobre que é design.
- Retornar para a aula e discutir.

- Fazer um Mapa Mental

Universidade
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2 — INTRODUGAO AO DESIGN

- Conceitos e teorias do design

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens

4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer

LALIL IV, Y,
Vil 1X, X, XI,
XU, XVII, XV

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada/Minute Paper

Sequéncia sugerida:
- Aula expositiva com apoio de ppt.
Principais conceitos de design
Teorias do design
Breve historico do design
Principais acontecimentos
- Questdes para reflexdo
- Indicagdo de leitura para a proxima aula.

Avaliagdo Formativa

Minute Paper: escreva um
paragrafo refletindo sobre o
processo de aprendizagem ocorrido
na aula.

Recursos

CARDOSO, Rafael. Uma
introducgdo a histoéria do
design. 3. ed. Sdo Paulo: E.
Blucher, 2008. 273 p

AMBROSE, Gavin. Design
thinking. Porto Alegre
Bookman 2015

3 — DESIGN E CULTURA
- Sociedade Industrial e Sociedade de consumo

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

2 - Aplicar conhecimentos de pratica projetual

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer.

LIV, Y,
VI 1X, X, X,
X1, XV, XV

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada/Passa e Repassa

Sequéncia sugerida:

- Aula expositiva com apoio de ppt.
Apresentagdo do contexto de sociedade

industrial e suas repercussdes no design

- Discussdo em sala de aula: estética industrial,

“boa forma” e “funcionalismo”.

- Apresentacdo do contexto da sociedade de

consumo, e sua repercussdo no mundo do

design: estilo, representagdo e consumismo.

- Questdes para reflexdo

- Indicagdo de leitura para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Passa e Repassa —

Usado para trazer a competicao,
participagdo e feedback a
experiéncia de aprendizagem como
motivadores, bem como apresentar
uma oportunidade para a aplicagao
dos conteudos de aprendizagem.

Recursos

MUNARI, Bruno. Das coisas
nascem coisas. Sao Paulo:
Martins Fontes, 2015 (3°. ed)

BAUMAN, Zygmunt. Vida
para consumo a
transformacdo das pessoas
em mercadoria. Rio de
Janeiro Zahar 2008

BARBOSA, Livia. Sociedade de
consumo. Rio de Janeiro
Zahar 2004 1 recurso online
ISBN 9788537807620.

— DESIGN, ARTE E TECNOLOGIA
Limites entre design e arte/ design e

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

2 - Aplicar conhecimentos de préatica projetual

tecnologia

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer.

LALIL IV, Y,
Vil 1X, X, XI,
XU, XVII, XV

© 2019 Laureate International Universities® | Confidential & Proprietary



4

LAUREATE
INTERNATIONAL
UNIVERSITIES'

Universidade
Anhembi Morumbi

LAUREATE

A
M

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada/Philippe 66

Sequéncia sugerida:
- Aula expositiva com apoio de ppt.
O que é arte
Qual o limite entre arte e design
O que é design e o que é tecnologia
- Discussdao em sala de aula:
Como a tecnologia influencia o design?
Qual o limite da tecnologia?
- Questdes para reflexdo

Avaliagdo Formativa

Philippe 66 —

E uma atividade em grupo em que
sdo feitas andlises e discussdes
sobre temas/problemas do
contexto dos alunos. Pode também
ser Util para obtencdo de
informagdo rapida sobre interesses,
problemas, sugest&es e perguntas.

Recursos

AMBROSE, Gavin. Design
thinking. Porto Alegre
Bookman 2015

SASSO, Fabio. Abduzeedo
guia de inspiragdo para
designers. Porto Alegre
Bookman 2012

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Aplicar conhecimento da drea de design para tomar decisGes e resolver problemas.

2 - Aplicar conhecimentos de pratica projetual.

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens.
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer.

ATTYA
VI 1X, X, X,
X1, XV, XV

" Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
; S 2 Aula expositiva dialogada/ Snowball Snowball — FILATRO, Andrea. Design
Q0 a < Atividade colaborativa boa para thinking na educagdo
g “5 % Sequéncia sugerida: que se produza a discussdo e a presencial, a distancia e
< g— L - Auja expositiva com apoio de ppt. organizagdo de conhecimentos corporativa. 1. Sdo Paulo
< g ) Areas de atuagdo do designer controversos e ambiguos. Saraiva 2017
o 2 -‘9"‘ O designer como profissional
9,; X 5 - Discussdao em sala de aula Principais areas do design
% 3 § Quais as principais empresas para se https://designculture.com.br
S ? g trabalhar no estado? /principais-areas-do-design
I}’ Quais as maiores empresas de design do

mundo?

- Questdes para reflexdo

Quais as areas correlatas ao design?

- Langamento do trabalho em grupo — com base

nas definicGes da discussdo sobre areas

correlatas, cada grupo deve selecionar um area e

preparar uma apresentagdo sobre essa relagdo

para a proxima aula
§ fé 9 Objetivos de Aprendizagem Ezggitnear:jc:;ls
a :; § 1 - Aplicar conhecimento da area de design para tomar decisGes e resolver problemas. LU, LIV, V,
8 ° 3 &  2-Aplicar conhecimentos de pratica projetual. VI, IX, X, XI,
n S g 4] 3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens. X1, XVII, XV
= § o © 4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer.
=z § 8
UID P Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
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Trabalho em Grupo/ Sala de aula invertida

Sequéncia sugerida:
Apresentagdo dos grupos — quais as areas
correlatas ao design?

Sala de aula invertida —

O estudante deve se preparar para
a aula estudando em casa o
conteudo indicado pelo docente.

Universidade
Anhembi Morumbi

A
Documentdrio ABSTRACT:
The Art of Design) —
Christoph Niemann. (2007).
Diregdo: Richard Press
https://www.netflix.com/br/t

itle/80057883

SASSO, Fabio. Abduzeedo
guia de inspiragdo para
designers. Porto Alegre
Bookman 2012

L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
~ 1 - Aplicar conhecimento da area de design para tomar decisGes e resolver problemas. L, LIV, V,
o 23 2 - Aplicar conhecimentos de pratica projetual. VIIL, 1X, X, XI,
= <§ {EU 3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens. XII, XVII, XV
< g 3 4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atua¢do do designer.
SEw
Ztw
£ o - ; — ;
8 ,En o Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
% § § Aula expositiva dialogada/ Quizz Quizz — selecionar alguns tépicos AMBROSE, Gavin.
@ o ° abordados de forma tedrica na aula | Fundamentos de design
SRR Sequéncia sugerida: e desenvolver um quizz. criativo. 2. Porto Alegre
,L S £ - Aula expositiva com apoio de ppt. Sugestdo — uso do app plickers. Bookman 2014
C.) § O que é o design contemporaneo
Quem sdo os designers contemporaneos?
- Quizz sobre o conteldo tedrico apresentado
i . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1 - Aplicar conhecimento da area de design para tomar decisGes e resolver problemas. LU, IV, V,
2 - Aplicar conhecimentos de pratica projetual. VI, IX, X, XI,
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens. X1, XVII, XV
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer.
:c;’ Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
~ g Aula expositiva dialogada/ Férum de discussdo Iférum de discussdo — SILVEIRA, Newton. Direito de
O o E um tipo de reunido em que todos | autor no design. 2. Sdo Paulo
g g Sequéncia sugerida: os membros do grupo tém a Saraiva 2012
o X - Aula expositiva com apoio de ppt. oportunidade de participar da
<Z( © O que é ética? discussdo de um tema ou problema | GUEDES et al. Design e ética
E % O que envolve a ética no design? determinado pelo docente. de valores — disponivel em:
w2 Como ser ético numa profissdo ndo http://www.designemartigos.
olo o regulamentada? com.br/design-e-etica-de-
= Design e direitos autorais? valores/
o
I - Discussdo de Cases
- Langamento do tema para exercicio da
préxima semana — Como serd o designh no
futuro?
W o— L . Competéncias
o | A » Y Objetivos de Aprendizagem

Relacionadas
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2 - Aplicar conhecimentos de pratica projetual.

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens.
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer.do projeto de
comunicagdo visual e solugdo de interfaces, analdgicas e digitais.

LAL LIV, Y,
Vil 1X, X, XI,
XHI, XVII, XV

Estratégias de Ensino

Trabalho em Grupo/ Sala de aula invertida

Sequéncia sugerida:
Apresentagdo dos grupos — Como sera o design
no futuro?

Avaliagdo Formativa

Sala de aula invertida —

O estudante deve se preparar para
a aula estudando em casa o
conteuldo indicado pelo docente.

Recursos

AMBROSE, Gavin. Design
thinking. Porto Alegre
Bookman 2015

SASSO, Fabio. Abduzeedo
guia de inspiragdo para
designers. Porto Alegre
Bookman 2012

SILVEIRA, Newton. Direito de
autor no design. 2. S3o Paulo
Saraiva 2012

10 — DESIGN E SUSTENTABILIDADE
- Projeto de design nas esferas sustentaveis

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

2 - Aplicar conhecimentos de pratica projetual.

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens.

4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer.do projeto de

comunicagdo visual e solugdo de interfaces, analdgicas e digitais

ATTYA
VI 1X, X, X,
X1, XVIL, XV

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada/ Férum de discusséo

Sequéncia sugerida:

- Aula expositiva com apoio de ppt.
Sustentabilidade e design?
Sustentabilidade e marketing no design?

- Discussdo de Cases

- Férum de discussao

Avaliagdo Formativa

Forum de discussao —

E um tipo de reunido em que todos
os membros do grupo tém a
oportunidade de participar da
discussao de um tema ou problema
determinado pelo docente

Recursos

CAVALCANTE et al. Design
para a Sustentabilidade —um
conceito interdisciplinar em
construgdo. Disponivel em:
www.uel.br/revistas/uel/inde
x.php/projetica/article/downl
oadSuppFile/12384/2003

DIAS, Reinaldo.
Sustentabilidade origem e
fundamentos; educagao e
governanga global; modelo
de desenvolvimento. Sdo
Paulo Atlas 2015

11 — PRINCIPIOS DE DESIGN

- Principios basicos para

criagdao

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Aplicar conhecimento da area de design para tomar decisGes e resolver problemas.

2 - Aplicar conhecimentos de pratica projetual

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer

LALIL IV, Y,
Vil 1X, X, XI,
XU, XVII, XV

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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Aula expositiva dialogada/ Minute Paper

Sequéncia sugerida:

- Aula expositiva com apoio de ppt.
Criatividades
Principios Universais do Design

- Discussdo de Cases e exemplos de aplicagdo dos
principios
- Minute Paper

Minute Paper: escreva um
paragrafo refletindo sobre o
processo de aprendizagem ocorrido
na aula.

Universidade
Anhembi Morumbi

AMBROSE, Gavin.
Fundamentos de design

criativo. 2. Porto Alegre
Bookman 2014

12 — SINTAXE DA LINGUAGEM VISUAL

Principios basicos da Gestalt

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Aplicar conhecimento da area de design para tomar decisGes e resolver problemas.

2 - Aplicar conhecimentos de pratica projetual

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer

LIV, Y,
VI IX, X, XI,
X1, XVIL, XV

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada/ Quizz

Sequéncia sugerida:
- Aula expositiva com apoio de ppt.

Principios da Gestalt
- Solicitar que os alunos saiam pela instituicao
fotografando dreas em que enxergam os
principios da Gestalt aplicados.
- Quizz sobre o conteldo apresentado.

Avaliagdo Formativa

Quizz — selecionar alguns tépicos
abordados de forma tedrica na aula
e desenvolver um quizz.

Sugestdo — uso do app plickers.

Recursos

Videos as Leis da Gestalt —
Disponivel em:
https://www.youtube.com/w
atch?v=IcY8w6xOsYE

KOHLER, Wolfgang. Psicologia
da Gestalt. Belo Horizonte:
Itatiaia, 1968. 208 p

13 — ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL

- Tipografia e cor

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Aplicar conhecimento da area de design para tomar decisGes e resolver problemas.

2 - Aplicar conhecimentos de préatica projetual

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer

ILIL LIV, Y,
Vil 1X, X, XI,
XU, XVII, XV

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada/ Wiki

Sequéncia sugerida:
- Aula expositiva com apoio de ppt.

Tipografia e Cor
- Exercicio pratico focando nos assuntos
abordados em aula.
- Wiki — elaborar uma espécie de glossarios com
os principais termos, topicos e assuntos
apresentados em aula.

Avaliagdo Formativa

Wiki -Atividade colaborativa que
permite a elaboragdo de textos, de
defini¢bes e de conceitos.

Recursos

FONSECA, Joaquim da.
Tipografia & design gréfico
design e produgdo de
impressos e livros. Porto
Alegre Bookman 2011

AMBROSE, Gavin.
Fundamentos de design
criativo. 2. Porto Alegre
Bookman 2014
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Objetivos de Aprendizagem

Universidade
Anhembi Morumbi

Competéncias
Relacionadas

1 - Aplicar conhecimento da area de design para tomar decisGes e resolver problemas.

2 - Aplicar conhecimentos de pratica projetual

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer

LALIL IV, Y,
VilL, 1X, X, XI,
XU, XVII, XV

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada/ Wiki

Sequéncia sugerida:
- Aula expositiva com apoio de ppt.

Formatos, layout e grid.
- Exercicio prético focando nos assuntos
abordados em aula.
- Wiki — elaborar uma espécie de glossarios com
os principais termos, tdpicos e assuntos
apresentados em aula.
- Langamento do tema para exercicio da
préxima semana — Professor deve separar uma
metodologia de design para cada grupo. O
grupo deve apresentar a metodologia na
préxima semana.

Avaliagdo Formativa

Wiki -Atividade colaborativa que
permite a elaboragdo de textos, de
definigdes e de conceitos.

Recursos

FONSECA, Joaquim da.
Tipografia & design gréfico
design e produgdo de
impressos e livros. Porto
Alegre Bookman 2011

AMBROSE, Gavin.
Fundamentos de design
criativo. 2. Porto Alegre
Bookman 2014

15 - METODOLOGIA PROJETUAL
- Principais metodologias de design

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Aplicar conhecimento da area de design para tomar decisGes e resolver problemas.

2 - Aplicar conhecimentos de prética projetual

3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens
4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer

LIV, Y,
VI IX, X, XI,
X1, XV, XV

Estratégias de Ensino

Trabalho em Grupo/ Sala de aula invertida

Professor deve separar uma metodologia de
design para cada grupo. O grupo deve
apresentar a metodologia na préoxima semana.

Avaliagdo Formativa

Sala de aula invertida —

O estudante deve se preparar para
a aula estudando em casa o
conteudo indicado pelo docente.

Recursos

CARDOSO, Rafael. Uma
introdugao a histéria do
design. 3. ed. Sdo Paulo: E.
Blucher, 2008. 273 p

MUNARI, Bruno. Das coisas
nascem coisas. S3o Paulo:
Martins Fontes, 2015 (3°. ed)

AMBROSE, Gavin. Design
thinking. Porto Alegre
Bookman 2015

16

& @ Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas
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1 - Aplicar conhecimento da area de design para tomar decisGes e resolver problemas. LIV, V,
2 - Aplicar conhecimentos de pratica projetual VI, IX, X, XI,
3 - Identificar elementos estruturais importantes de imagens XII, XVII, XV

4 - Conhecer, definir, distinguir e reconhecer as diferentes areas de atuagdo do designer

Recursos

CARDOSO, Rafael. Uma
introdugdo a histéria do
design. 3. ed. Sdo Paulo: E.
Blucher, 2008. 273 p

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Trabalho em Grupo/ Checklist Checklist - utilizada para avaliar
diferentes condutas, passos ou
tarefas que compdem a habilidade

ou competéncia a ser avaliada.

Com base nas metodologias apresentadas na
aula anterior, a turma deve dividir-se em
grupos e desenvolver algum projeto de baixa

complexidade e curto prazo orientados pelas
regras definidas pelo professor.

Devem passar por etapas de problematizagao,
pesquisa, geragdo de alternativas e
desenvolvimento.

MUNARI, Bruno. Das coisas
nascem coisas. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2015 (3°. ed)

AMBROSE, Gavin. Design

thinking. Porto Alegre
Professor deve langar um problema e deixar Bookman 2015
que cada aluno escolha a metodologia que

pretende seguir.

~
i
Ha 4 (quatro) unidades disponiveis para acomodar, ndo necessariamente nesta ordem:
- Aplicagdo da Prova Interdisciplinar
3 - Revisdo ou reforgo de conteidos mediante avaliagdo da performance da turma
- Feriados e eventos fortuitos
[e)]
—
o
o~
-
N Prova N2
N Prova Substitutiva
AVALIACAO

A Nota Final (NF) considera a composigdo entre:

- N1: obtida a partir de quatro avaliagGes continuadas ao longo do semestre, detalhadas abaixo.

- N2: prova.

Disciplinas majoritariamente praticas contam com Avaliagdo Pratica compondo a Nota N2, com peso de 50%.

0 estudante que n3o atingir a média final 6,0 (seis), podera realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituird a nota da Prova N2 obtida,
€aso seja maior.

A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante da seguinte
equagdo: (N1x0,4)+(N2x0,6)

Para aprovacgdo, a Nota Final deverd ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima a 75% das aulas.

NOTA N1
A CRITERIO DO DOCENTE APS

NOTA N2
PROVA N2
(substitutiva eventual)
Contendo quest&es
objetivas e/ou questdes
dissertativas.

PROVA INTERDISCIPLINAR PROVA

Individual contendo Trabalho ou outro recurso
questdes objetivas e/ou avaliativo, individual ou em
dissertativas. grupo.

Individual contendo
questdes objetivas cujo
propésito é avaliar o

Atividades préticas
orientadas pelo docente,
individual ou em grupo.
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progresso do estudante ao
longo do curso.
(peso: 3)

BIBLIOGRAFIA BASICA

(peso: 3) (peso: 3) (peso: 1)

AMBROSE, Gavin. Design thinking. Porto Alegre Bookman 2015

AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. 2. Porto Alegre Bookman 2014

SASSO, Fabio. Abduzeedo guia de inspiragdo para designers. Porto Alegre Bookman 2012

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CARDOSO, Rafael. Uma introdugdo a histéria do design. 3. ed. Sdo Paulo: E. Blucher, 2008. 273 p
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. S30 Paulo: Martins Fontes, 2015 (3°. ed)

BARBOSA, Livia. Sociedade de consumo. Rio de Janeiro Zahar 2004 1 recurso online ISBN 9788537807620.

BAUMAN, Zygmunt. Vida para consumo a transformagdo das pessoas em mercadoria. Rio de Janeiro Zahar 2008

SILVEIRA, Newton. Direito de autor no design. 2. Sdo Paulo Saraiva 2012

Desenvolvido por

Data

12 Atualizagao

22 Atualizagdo
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PLANO DE ENSINO HISTORIA DA MODA Implantacdo 20181

CARGA HORARIA: 66h Tedrica: 66h Pratica: 00h

EMENTA

Apresenta as bases histéricas, sociais e culturais da moda relacionadas aos termos “Moda”, “Vestimenta”, “Cultura” e “Sociedade”. Analisa
cada um dos periodos como fenémenos dinamicos construidos a partir de informagdes relacionadas a cosmética, aos adornos e as
vestimentas, entendendo a representacdo dessas caracteristicas, objetos e pegas ao longo do periodo.

COMPETENCIAS

I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS

Il. TRABALHAR EM EQUIPE

I1l. ATINGIR OBJETIVOS

IV. ADAPTAR-SE A MUDANCA

V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE

VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO

VII. VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que da sentido e identidade a obra.

VIII. PESQUISA DE TENDENCIAS - Pesquisar tendéncias em design de moda, acompanhando a atualizagBes técnicas, tecnoldgicas, as mudancas
dos paradigmas da sociedade, as mudancgas perceptivas e os processos de criagdo e produgdo para a area de design, ampliando seu repertério
cultural e profissional.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

- Identificar e descrever elementos do vestudrio que se relacionam com periodos da histdria da moda e da indumentaria.

- Identificar questdes tedricas pertinentes ao universo da histéria da moda e da indumentaria.

- Relacionar aspectos tecnolégicos, econdmicos e culturais com as mudangas na moda.

- Problematizar a partir da leitura de textos e cole¢des de imagens relacionadas a histdéria da moda e da indumentaria.

- Elaborar pequenos textos apontando delimitagdo de tema, problematizagdo e breve desenvolvimento fundamentado em leituras académicas
e cientificas da drea do design de moda e areas correlatas.

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliacdo
Identificar questdes tedricas pertinentes ao As atividades que serdo desenvolvidas pelos Os critérios de avaliagdo estdo explicitos no
universo da histéria da moda e da estudantes encontram-se detalhadas no ambiente virtual de aprendizagem
indumentaria, problematizando seus ambiente virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina.
multiplos aspectos. (Blackboard) da disciplina.
CRONOGRAMA DE AULAS
e . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
/n/n/iv/
1. Reconhecer a relagdo entre contexto histérico e as expressdes da moda. v/vi/vi/
2. ldentificar os aspectos da expressao estéticas da modernidade no campo da moda e da criagdo. VIII
()
® — - — .
s * jg Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
E z g .‘g Contextualizagdo: Minute Paper, Quizz. LIPOVETSKY, Gilles. O
c é g g - Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Mapa Mental império do efémero: a moda
3 g © g - Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa e seu destino nas sociedades
g o ‘; o mental — Levantamento de conhecimentos prévios modernas. Sdo Paulo:
: 'rg“ ‘§ g sobre a aula anterior, com resgate de pontos Companhia das Letras, 2009.
8 IS g % importantes.
g 33 o - Destaque da importancia da aprendizagem para o SVENDSEN, Lars. Moda: uma
g % g g futuro profissional. filosofia. Rio de Janeiro:
) é E S N ' Zahar, 2010.
3 g5°©° Atividade de Aprendizagem:
‘_'| o g © - Aula expositiva interativa (auxiliadas por um ppt).
®© < A cada 20 min, no maximo, de exposi¢do, promover
e}

uma atividade relacionada ao nivel cognitivo do
objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
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Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

. . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Identificar as questdes pertinentes a identidade, modernidade e moda discutidas no documentario /n/m/iv/
"A identidade de nds mesmos", de Wim Wenders. v/vi/vi/
2. Relacionar as questdes identificadas com a leitura de textos indicados. VIII
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Contextualizagdo: Quizz ERNER, Guillaume. Vitimas
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Minute Paper da moda? Como a criamos,
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa | Mapa Mental por que a seguimos. Sdo
mental — Levantamento de conhecimentos Paulo: Editora Senac SP,
prévios sobre a aula anterior, com resgate de 2005.
pontos importantes. R SVENDSEN, Lars. Moda: uma
- Destaque d? ir.‘nportancia da aprendizagem para filosofia. Rio de Janeiro:
o futuro profissional. Zahar, 2010.
Atividade de Aprendizagem: A IDENTIDADE de nds
- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um mesmos (notek?ook~on ci.ties
o ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo, and clothes). D|re~gao: W'm
2 o promover uma atividade relacionada ao nivel Wenders. Produgéo: W”Tf
o2 E z& cognitivo do objetivo de aprendizagem. Wenders. Inte.r.pretes: Wim
3 g 2 © | -Promogdo de atividade em dupla/grupo. Wenders, YO.hJ' Yamamoto e
€ 2 S O | - Apresentagio de um ou mais resultados da outros. Rotellrg:Wlm
T e o L | atividade com feedback do professor. Wenders. Msica: Laurent
z E E § Petitgand. Paris; Berlin:
B E = E Finalizacdo: Centre Pompidou; Centre de
2 5 § T | -Sintese da aula: quizz, minute paper. Creation Industrielle; Road
N3 ; 18] - Feedback do professor. Movies Filmproduktion.1989.
E - Indicacdo de textos ou material para a aula 1DVD (82 min), 4x3
seguinte ou atividade extraclasse. letterbox, color. Distribuico:
Vinny Filmes. (disponivel em
<https://www.youtube.com/
watch?v=UQ-
HvWxLXoU&feature=youtu.b
e>
m 1 8 E -§ Objetivos de Aprendizagem Competéncias
- Relacionadas
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I/n/n/iv/
1. Reconhecer a relagdo entre contexto histérico e as expressdes da moda. v/vi/vi/
2. ldentificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histdrico. VIII

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Recursos

Contextualizagdo: Minute Paper,
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Quizz.

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa | Mapa Mental
mental — Levantamento de conhecimentos

prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.
- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogao de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagao:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

BOUCHER, Francois. Histéria
do vestuario no ocidente.
Sdo Paulo: Cosac Naify, 2012.

LIPOVETSKY, Gilles. O império
do efémero: a moda e seu
destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo:
Companhia das Letras, 2009.

LAVER, James. Aroupa e a
moda - uma histdria concisa.
Sdo Paulo: Companhia das
letras, 2010.

4 — Do inicio da modernidade ao final do séc. XVIII (cont.):

c. O antigo Regime
d. A Revolugdo Francesa, Diretério e Consulado

e. O | Império na Franga e a Industria Téxtil

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a relagio entre contexto historico e as expressdes da moda. /n/m/iv/
2. ldentificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histdrico. v/vi/vi/
VIII

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Recursos

Contextualizagdo: Minute Paper
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Quizz

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa | Mapa Mental
mental — Levantamento de conhecimentos

prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.
- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogao de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

BOUCHER, F. Historia do
vestuario no ocidente. Sdo
Paulo: Cosac Naify, 2012.

LIPOVETSKY, G. O império do
efémero: a moda e seu
destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo: Cia das
Letras, 2009.

LAVER, J. A roupa e a moda -
uma histéria concisa. Sao
Paulo: Companhia das letras,
2010.
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5 — Moda no século XIX e inicio do século XX:

a. A Franga do Il Império
b. A chegada de Worth a Paris
c. O surgimento do sistema da moda

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a relagdo entre contexto histérico e as expressdes da moda.
2. ldentificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histdrico.

I/n/m/iv/
v/vi/vi/
Vil

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogao de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Minute Paper
Quizz
Mapa Mental

BOUCHER, F. Historia do
vestuario no ocidente. Sdo
Paulo: Cosac Naify, 2012.

GRUMBACH, Didier. Historias
da moda. S3o Paulo: Cosac
Naify, 2009.

LIPOVETSKY, G. O império do
efémero: a moda e seu
destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo: Cia das
Letras, 2009.

LAVER, J. A roupa e a moda -
uma histéria concisa. Sao
Paulo: Companhia das letras,
2010.

MENDES, Valerie; HAYE,
Mamy de la. A moda do
século XX. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2009.

6 — Moda no século

XIX e inicio do século

XX (cont.):
a) Belle Epoque e Era

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

Eduardiana

1. Reconhecer a relagdo entre contexto histérico e as expressdes da moda.
2. ldentificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histdrico.

I/n/m/iv/
v/vi/vi/
Vil

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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Minute Paper

Contextualizagdo: Quizz

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Mapa Mental
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa

mental — Levantamento de conhecimentos

prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.
- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogao de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

M PITIISHIE VIV U
LAUREATE

BOUCHER, F. Historia do
vestuario no ocidente. Sdo
Paulo: Cosac Naify, 2012.

GRUMBACH, Didier. Historias
da moda. S3o Paulo: Cosac
Naify, 2009.

LIPOVETSKY, G. O império do
efémero: a moda e seu
destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo: Cia das
Letras, 2009.

LAVER, J. A roupa e a moda -
uma histéria concisa. Sao
Paulo: Companhia das letras,
2010.

MENDES, Valerie; HAYE,
Mamy de la. A moda do
século XX. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2009.

SCOTT, Lesley. Lingerie: da
antiguidade a cultura pop.
Barueri: Manole; London:
Quantum Publishing, 2013.
(Disponivel na Biblioteca
Virtual 3.0)

7 — A Moda na | Guerra e o periodo entre guerras

a. O papel da mulher na Europa em guerra

b. Al Guerra, o fim dos espartilhos e consagracao do sutia

c. Os anos 20 e o surgimento de Chanel. A silhueta garconne

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a relagio entre contexto historico e as expressdes da moda. /n/m/iv/
2. |dentificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histdrico. v/vi/vi/
VIII

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Recursos

Contextualizagdo: Minute Paper
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Quizz

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa | Mapa Mental
mental — Levantamento de conhecimentos

prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.
- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposigdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

BOUCHER, F. Historia do
vestuario no ocidente. Sdo
Paulo: Cosac Naify, 2012.

GRUMBACH, Didier. Historias
da moda. S3o Paulo: Cosac
Naify, 2009.

LIPOVETSKY, G. O império do
efémero: a moda e seu
destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo: Cia das
Letras, 2009.

LAVER, J. A roupa e a moda -
uma histéria concisa. Sao
Paulo: Companhia das letras,
2010.

MENDES, Valerie; HAYE,
Mamy de la. A moda do
século XX. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2009.

SCOTT, Lesley. Lingerie: da
antiguidade a cultura pop.
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Barueri: Manole; London:
Quantum Publishing, 2013.
(Disponivel na Biblioteca
Virtual 3.0)

8 — A Moda na | Guerra e o periodo entre guerras

d. O crescimento da moda pronta nos EUA
e. Moda, cinema e a industria da beleza

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a relagio entre contexto histdrico e as expressdes da moda. /n/m/iv/
2. ldentificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histdrico. v/vi/vi/
VIII

prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.
- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Contextualizagdo: Minute Paper BOUCHER, F. Histéria do

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Quizz vestuario no ocidente. Sdo
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa | Mapa Mental Paulo: Cosac Naify, 2012.
mental — Levantamento de conhecimentos

GRUMBACH, Didier. Historias
da moda. S3o Paulo: Cosac
Naify, 2009.

LIPOVETSKY, G. O império do
efémero: a moda e seu
destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo: Cia das
Letras, 2009.

LAVER, J. A roupa e a moda -
uma histéria concisa. Sao
Paulo: Companhia das letras,
2010.

MENDES, Valerie; HAYE,
Mamy de la. A moda do
século XX. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2009.

SCOTT, Lesley. Lingerie: da
antiguidade a cultura pop.
Barueri: Manole; London:
Quantum Publishing, 2013.
(Disponivel na Biblioteca
Virtual 3.0)
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9 — A arte e a moda do final do séc. XIX ao inicio do séc. XX: Wiener Werksttat, Neoplasticismo e

Surrealismo.
(Detalhamento trabalho da disciplina e APS)

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a relagio entre contexto historico e as expressdes da moda. /n/m/iv/
2. ldentificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histdrico. v/vi/vi/
VIII

Recursos

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa
Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Minute Paper

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa | Quizz

mental — Levantamento de conhecimentos | Mapa Mental

prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.
- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

DEMPSEY, Amy. Estilos,
escolas e movimentos: guia
enciclopédico da arte
moderna. Sdo Paulo: Cosac &
Naify, 2010.

MENDES, Valerie; HAYE,
Mamy de la. A moda do
século XX. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2009.

10 — A moda na |l Guerra Mundial e no p6s Il Guerra:

a. Os trajes utilitarios
b. O retorno ao romantismo e o New Look

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.
- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagado:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula

1. Reconhecer a relagio entre contexto histdrico e as expressdes da moda. /n/m/iv/
v/vi/vi/
VI

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Contextualizagdo: Minute Paper BOUCHER, F. Histéria do

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Quizz vestuario no ocidente. Sdo

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa Paulo: Cosac Naify, 2012.

mental — Levantamento de conhecimentos

GRUMBACH, Didier. Historias
da moda. S3o Paulo: Cosac
Naify, 2009.

LIPOVETSKY, G. O império do
efémero: a moda e seu
destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo: Cia das
Letras, 2009.

LAVER, J. A roupa e a moda -
uma histéria concisa. Sao
Paulo: Companhia das letras,
2010.

MENDES, Valerie; HAYE,
Mamy de la. A moda do
século XX. Sdo Paulo: Martins
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seguinte ou atividade extraclasse.

Fontes, 2009.

11 — A moda na Il Guerra Mundial e no pds Il Guerra:

b. O retorno ao romantismo e o New Look

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Identificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histdrico.

I/n/m/iv/
v/vi/vi/
Vil

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagao:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Minute Paper
Quizz
Mapa Mental

BOUCHER, F. Historia do
vestuario no ocidente. Sdo
Paulo: Cosac Naify, 2012.

GRUMBACH, Didier. Historias
da moda. S3o Paulo: Cosac
Naify, 2009.

LIPOVETSKY, G. O império do
efémero: a moda e seu
destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo: Cia das
Letras, 2009.

LAVER, J. A roupa e a moda -
uma histéria concisa. Sao
Paulo: Companhia das letras,
2010.

MENDES, Valerie; HAYE,
Mamy de la. A moda do
século XX. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2009.
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12 — Moda e contracultura: das ruas para as vitrines e passarelas

a) Os teenagers e o pds guerra

b) Rockers e Teddies

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a relagio entre contexto historico e as expressdes da moda. /n/m/iv/
2. ldentificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histdrico. v/vi/vi/
VIII

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Recursos

Contextualizagdo:
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa

mental — Levantamento de conhecimentos

prévios sobre a aula anterior, com resgate de

pontos importantes. Minute Paper
- Destaque da importancia da aprendizagem para | Quizz

o futuro profissional. Mapa Mental

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagao:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

BOUCHER, F. Histéria do
vestuario no ocidente. Sdo
Paulo: Cosac Naify, 2012.
GRUMBACH, Didier. Histérias da
moda. S3o Paulo: Cosac Naify,
2009.

LIPOVETSKY, G. O império do
efémero: a moda e seu destino
nas sociedades modernas. Sdo
Paulo: Cia das Letras, 2009.
LAVER, J. A roupa e a moda -
uma histéria concisa. Sdo Paulo:
Companhia das letras, 2010.
MENDES, Valerie; HAYE, Mamy
de la. A moda do século XX. Sdo
Paulo: Martins Fontes, 2009.

13 — Moda e contracultura: das ruas para as vitrines e passarelas (cont.)

c) Beat generation
d) Londres e o Youthquake

e) YSL Rive Gauche

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a relagio entre contexto histdrico e as expressdes da moda. /n/m/iv/
2. ldentificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histdrico. v/vi/vi/
VIII

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Recursos

Contextualizagdo: Minute Paper
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Quizz

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa | Mapa Mental
mental — Levantamento de conhecimentos

prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.
- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagado:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula

BOUCHER, F. Histéria do
vestuario no ocidente. Sdo
Paulo: Cosac Naify, 2012.
GRUMBACH, Didier. Histérias da
moda. S3o Paulo: Cosac Naify,
2009.

LIPOVETSKY, G. O império do
efémero: a moda e seu destino
nas sociedades modernas. Sdo
Paulo: Cia das Letras, 2009.
LAVER, J. A roupa e a moda -
uma histdria concisa. Sdo Paulo:
Companhia das letras, 2010.
MENDES, Valerie; HAYE, Mamy
de la. A moda do século XX. Sdo
Paulo: Martins Fontes, 2009.
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seguinte ou atividade extraclasse.

14 — Moda e Pds-modernidade
a) Modernidade e Pés-modernidade

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a relagdo entre contexto histérico e as expressdes da moda.

I/n/m/iv/
v/vi/vi/
Vil

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogéo de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Minute Paper
Quizz
Mapa Mental

Material disponibilizado no
Blackboard e referéncias
bibliograficas Basica e
Complementar

15 — Moda e Pds-modernidade

b) A estética pds-moderna

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a relagdo entre contexto histérico e as expressdes da moda.

I/n/m/iv/
v/vi/vi/
Vil

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

- Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promogao de atividade em dupla/grupo.

Avaliagdo Formativa
Minute Paper

Quizz

Mapa Mental

Recursos

Prova e material elaborado
produzido pelos alunos
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- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Finalizagdo:

- Sintese da aula: quizz, minute paper.

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

M PITIISHIE VIV U
LAUREATE

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Identificar e relacionar os aspectos da expressdo estéticas da moda e o contexto histérico.

I/n/m/iv/
v/vi/vi/
Vil

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos

Contextualizagdo:
- Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
- Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa

Minute Paper
Quizz
Mapa Mental

BOUCHER, F. Histéria do
vestuario no ocidente. Sdo
Paulo: Cosac Naify, 2012.
GRUMBACH, Didier. Histérias da

© mental — Levantamento de conhecimentos - )
v 3 . . moda. S3o Paulo: Cosac Naify,
TS prévios sobre a aula anterior, com resgate de 2009.
5 .
= pontos importantes. LIPOVETSKY, G. O império do
9] g - Destaque da importancia da aprendizagem para efémero: a moda e seu destino
© ..
g L o futuro profissional. nas sociedades modernas. S&o
o E Paulo: Cia das Letras, 2009.
& % Atividade de Aprendizagem: LAVER, J. A roupa e a moda -
i = - Aula expositiva interativa (auxiliadas por um uma histdria concisa. S&o Paulo:
T . - - Companhia das letras, 2010.
o 3 ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo, :
2= romover uma atividade relacionada ao nivel MENDES, Valerie; HAYE, Mamy
() P - < ; de la. A moda do século XX. Sdo
9 cognitivo do objetivo de aprendizagem. Paulo: Martins Fontes, 2009.
- Promogéo de atividade em dupla/grupo.
- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagao:
- Sintese da aula: quizz, minute paper.
- Feedback do professor.
- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.
~ . . ~ ’ . . .
= Devolutivas sobre avaliagdes sinteses sobre a disciplina
0 Feriado
i
Revisdo de contetdos
)]
i
o Revisdo de contetddos
o~
i .
~N Prova Regimental
(o] . .
o~ Prova Substitutiva
AVALIACAO

A Nota Final (NF) considera a composi¢do entre:
Av1l= avaliagdo 10 pontos

Av2=teste de progresso 10 pontos

Av3= avaliagdo 10 pontos

N1=avl+av2+av3/3
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N2:

Av4=Aps 10 pontos

Av5=avaliagdo disciplina 5pontos + banca 5 pontos (menos para 1 e 2 periodo de NEMO porque ndo ha banca)
O N2=(0,1*Av4) + (0,9*Av5) o sistema fara o calculo.

O estudante que ndo atingir a média final 6,0 (seis), podera realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituird a nota da Prova
Regimental/N2 obtida, caso seja maior.

A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, Continuada/N1 e Regimental/N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%,
resultante da seguinte equagdo: (N1 x 0,4) + (N2 x 0,6)

Para aprovacdo, a Nota Final deverd ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima a 75% das aulas.

NOTA CONTINUADA/ N1 NOTA
REGIMENTAL/N2
PROVA INTERDISCIPLINAR PROVA A CRITERIO DO DOCENTE ?RQVA N2
(substitutiva eventual)
Contendo questdes objetivas
Individual contendo e/ou questdes dissertativas.
questdes objetivas cujo Individual contendo APS
propésito é avaliar o questdes objetivas e/ou Trabalho ou outro recurso avaliativo, individual ou em grupo. Atividades préticas
progresso do estudante ao dissetativas. (peso: 3) orientadas pelo docente,
longo do curso. (peso: 3) individual ou em grupo.
(peso: 3) (peso: 1)

BIBLIOGRAFIA BASICA

LAVER, James. A roupa e a moda - uma histéria concisa. Sdo Paulo: Companhia das letras, 2010.

LIPOVETSKY, Gilles. O império do efémero: a moda e seu destino nas sociedades modernas. S3o Paulo: Companhia das Letras, 2009.
SCOTT, Lesley. Lingerie: da antiguidade a cultura pop. Barueri: Manole; London: Quantum Publishing, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BOUCHER, Francois. Histdria do vestudrio no ocidente. S3o Paulo: Cosac Naify, 2012.

CRANE, Diana. A moda e seu papel social. Sdo Paulo: Editora Senac-SP, 2006

GRUMBACH, Didier. Histdrias da moda. S3o Paulo: Cosac Naify, 2009.

MENDES, Valerie; HAYE, Mamy de la. A moda do século XX. S3o Paulo: Martins Fontes, 2009.

SVENDSEN Lars. Moda: uma filosofia. Rio de Janeiro: Zahar, 2010.

Desenvolvido por Carlos Alberto Barbosa

Data 12/11/2017

19 Atualizagéo ELOIZE NAVALON 15/11/2017
29 Atualizagdo

© 2019 Laureate International Universities® | Confidential & Proprietary



A\ | Universidade )
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PLANO DE ENSINO HISTORIA DO DESIGN Implantagdo 20181

CARGA HORARIA: 66h Tedrica: 66h Pratica: 00h

EMENTA
A disciplina apresenta a histdria do design por meio de uma percepgdo critica da produgdo do design, em diferentes periodos histéricos, com
suas implicagdes sociais e culturais. Considera o design como linguagem e comunicagdo, enfatizando a reflexdo sobre a construgdo e a ruptura
constituidas pela modernidade, e seus desdobramentos nas produgdes contemporaneas.
COMPETENCIAS
|. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS
Il. TRABALHAR EM EQUIPE
Ill. ATINGIR OBJETIVOS
IV. ADAPTAR-SE A MUDANCA
V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE
VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO
Escola de Design
VII. VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que da sentido e identidade a obra.
Curso Arquitetura

Visdo estética - Integrar a estética ao conjunto de valores que da sentido e identidade a obra.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

- Identificar as relagdes entre a Revolugao Industrial e a formagdo do campo do design.

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século XIX.

- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes.

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econémicos e culturais com os diferentes momentos da histéria do design.
- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.

- Problematizar e discutir elementos tedricos prdéprios do campo da histéria do design.

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos | Atividades a serem desenvolvidas Avaliagdo
Identificar e fundamentar elementos das As atividades que serdo desenvolvidas Os critérios de avaliagdo estdo explicitos no
Vanguardas Europeias e/ou de pelos estudantes encontram-se detalhadas ambiente virtual de aprendizagem (Blackboard)
movimentos da Histéria do Design em no ambiente virtual de aprendizagem da disciplina.
projetos contemporaneos (Blackboard) da disciplina.
CRONOGRAMA DE AULAS
L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
- Identificar as relagdes entre a Revolugdo Industrial e a formagdo do campo do design. /un/m/iv/v/vi
s - Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. / Vi
g - Relacionar aspectos tecnolégicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da histéria do
3 design.
]
g
s Estratégias de Ensino Avaliagao Formativa Recursos
2 Aula expositiva com apoio de ppt; Minute Paper CARDOSO, Rafael. Uma introdugdo
§ _ Quizz a histéria do design. S3o Paulo: E.
2@ Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; Blucher, 2008. Sugestdo de
Ig é capitulo: 1
o é _ﬁg Destaque ('ia 'importéncia da aprendizagem para o _
583 futuro profissional; FORTY, Adrian. Objeto de desejo:
T 5 E design e sociedade desde 1750. Sdo
"E § ® Atividade de Aprendizagem: Paulo: Cosac Naify, 2007. Sugestao
£ 3 %“ Aula expositiva interativa (auxiliadas por um ppt). A de capitulo: pg.321
8 :éo § cada 20 min, no maximo, de exposigdo, promover
:g .02 g uma atividade relacionada ao nivel cognitivo do SCHNEIDER, Beat. Design - uma
83 :Z objetivo de aprendizagem; introdugdo: o design no contexto
: é = social, cultural e econdmico. Sdo
1 G g Promocgao de atividade em dupla/grupo. Paulo: Blucher, 2010. Sugestao de
- OO

capitulo: parte 1.
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Apresentagdo de um ou mais resultados da atividade
com feedback do professor.
Finalizagdo:

Sintese da aula: atividade pratica

Feedback do professor;

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

2 - Revolugdo Industrial e design:

3 — A Era Vitoriana

Sociedade, economia, modos de produgdo, cultura.

A Grande Exposigdo de 1851;

Arts and Crafts Exhibition Society (1887)

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia

s

Relacionadas
- Identificar as relages entre a Revolugdo Industrial e a formagdo do campo do design. /n/m/iwv/
- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século V/VI/ Vi

XIX.

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

Estratégias de Ensino

Discussdo dos textos sugeridos na aula
anterior;
Estudo dirigido;

Aula Expositiva Interativa e com apoio de
ppt; promover uma atividade relacionada ao
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem;

Atividade em dupla/grupo;
Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Avaliagao Formativa
Minute Paper

Quizz

Avaliagdo em pares

Recursos

CARDOSO, Rafael. Uma
introducgdo a histéria do
design. S3o Paulo: E.
Blucher, 2008. Sugestao de
capitulo: 2

FORTY, Adrian. Objeto de
desejo: design e sociedade
desde 1750. Sdo Paulo:
Cosac Naify, 2007. Sugestdo
de capitulo: pg.43

SCHNEIDER, Beat. Design -
uma introdugdo: o design no
contexto social, cultural e
econdmico. Sdo Paulo:
Blucher, 2010. Sugestdo de
capitulo: parte 1

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia

s

Relacionadas
- Identificar as relages entre a Revolugdo Industrial e a formagdo do campo do design. /n/m/iv/
- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século V/Vi/Vi

XIX.

- Relacionar aspectos tecnoldégicos, econémicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos



A
M

4 — Art Nouveau na Europa e EUA, Wiener Werkstatte

5 — Deutsche Werkbund e suas exposi¢ées

(Detalhamento do trabalho da disciplina)

Universidade
Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERNATION,

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt; | Autoavaliagdo
promover uma atividade relacionada ao | Avaliagdo em pares
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem; | Feedback formativo.
Perguntas e respostas.

Atividade em dupla/grupo;
Apresenta¢do de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor

CARDOSO, Rafael. Uma
introducgdo a histéria do
design. S3o Paulo: E.
Blucher, 2008. Sugestao de
capitulo: 4

MEGGS, Philip B. Histéria do
design grafico. Sdo Paulo:
Blucher, 2009. Sugestao de
capitulo: C

PEVSNER, Nikolaus. Origens
da arquitetura moderna e
do design. Sao Paulo:
Martins Fontes, 2001.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século XIX. /n/m/wv/
- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econémicos e culturais com os diferentes momentos da V/Vi/ Vi

histéria do design.
- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.

Estratégias de Ensino Avalia¢do Formativa

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt; | Minute Paper
promover uma atividade relacionada ao | Quizz
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem; | Feedback formativo

Atividade em dupla/grupo;
Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Recursos

MEGGS, P. B. Historia do
design grafico. S. Paulo:
Blucher, 2009. Sugestao de
capitulo: C

PEVSNER, N. Origens da
arquitetura moderna e do
design. S. Paulo: Martins
Fontes, 2001.

SCHNEIDER, B. Design - uma
introdugao: o design no
contexto social, cultural e
econdmico. Sdo Paulo:
Blucher, 2010. Sugestao de
capitulo: parte 1

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século /n/m/wv/

XIX.

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.

V/vi/vi

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa
Discussdo dos textos sugeridos na aula Quizz
anterior; Avaliagdo em pares

Estudo dirigido;
Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt;
promover uma atividade relacionada ao

nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem;

Atividade em dupla/grupo;

Recursos

SCHNEIDER, B. Design - uma
introdugdo: o design no
contexto social, cultural e
econdémico. Sdo Paulo:
Blucher, 2010. Sugestao de
capitulo: parte 1




A
M

6 — Vanguardas europeias e o design

7-Vanguardas europeias e o design

Cubismo; Futurismo; Dadaismo; Surrealismo; Neoplasticismo; expressionismo; Construtivismo Russo

Cubismo; Futurismo; Dadaismo; Surrealismo; Neoplasticismo; Suprematismo; Construtivismo Russo

Anhembi Morumbi

Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia

s
Relacionadas

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século /n/m/iwv/

XIX. V/Vvi/vi

- Relacionar aspectos tecnologicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.

Estratégias de Ensino

Discussdo dos textos sugeridos na aula
anterior;
Estudo dirigido;

Aula Expositiva Interativa e com apoio de
ppt; promover uma atividade relacionada ao
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem;

Atividade em dupla/grupo;
Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor

Avaliagao Formativa
Autoavaliagdo

Quizz

Feedback formativo

Recursos

CHIPP, Herschel B. Teorias
da arte moderna. S3o Paulo:
Martins Fontes, 1999.

MEGGS, P. B. Histéria do
design grafico. S. Paulo:
Blucher, 2009. Sugestdo de
capitulo: Ce D.

SCHNEIDER, B. Design - uma
introdugdo: o design no
contexto social, cultural e
econdmico. S3o Paulo:
Blucher, 2010. Sugestao de
capitulo: parte 1

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia

s

Relacionadas
- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos. /n/m/iv/
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes. V/Vi/Vi

Estratégias de Ensino

Aula Expositiva Interativa com apoio de ppt;
Promover uma atividade relacionada ao
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem;

Atividade em dupla/grupo;
Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

Minute Paper
Quizz

Recursos

CARDOSO, Rafael. Uma
introdugao a histéria do
design. S3o Paulo: E.
Blucher, 2008. Sugestao de
capitulo: 5

CHIPP, Herschel B. Teorias
da arte moderna. S3o Paulo:
Martins Fontes, 1999.

MEGGS, Philip B. Histéria do
design grafico. Sao Paulo:
Blucher, 2009. Sugestao de
capitulo: Ce D.

SCHNEIDER, B. Design - uma
introdugdo: o design no
contexto social, cultural e
econdmico. Sdo Paulo:




A
M

8 — Bauhaus:

9 — Funcionalismo e Estilo

Internacional

Alemanha no periodo entre guerras e a Republica de Weimar.

A fundagdo da Bauhaus e suas fases.

Universidade

Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERN

Estilo Internacional na arquitetura

Estilo Tipografico Internacional:

Escola Suica

Principais representantes e seus projetos

Blucher, 2010. Sugestdo de
capitulo: parte 1

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia

s
Relacionadas
- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século /u/m/iwv/
XIX. V/VI/ Vi

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes.

Estratégias de Ensino

Discussdo dos textos sugeridos na aula
anterior;
Estudo dirigido;

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt;
promover uma atividade relacionada ao
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem;

Atividade em dupla/grupo;
Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor

Avaliagao Formativa
Autoavaliacao

Quizz

Feedback formativo

Recursos

BURDEK, Bernhard E.
Design, Historia, teoria e
pratica do design de
produtos. S3o Paulo:
Blucher, 2010. Sugestao de
capitulo: 17-59

CARDOSO, Rafael. Uma
introdugdo a histéria do
design. S3o Paulo: E.
Blucher, 2008. Sugestdo de
capitulo: 5

MEGGS, Philip B. Histéria do
design grafico. Sdo Paulo:
Blucher, 2009. Sugestdo de
capitulo: D

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia

s
Relacionadas

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século /n/m/wv/

XIX. V/VIi/ Vi

- Relacionar aspectos tecnoldégicos, econémicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes.

Estratégias de Ensino

Avalia¢do Formativa

Recursos



A\ | Universidade .
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LAUREATE INTERNATION,

MEGGS, P. B. Histdria do
design grafico. S. Paulo:
Blucher, 2009. Sugestao de
capitulo: E

Autoavaliagdo
Quizz
Feedback formativo

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt;
promover uma atividade relacionada ao
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem;

Atividade em dupla/grupo;
Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor

BURDEK, Bernhard E.
Design, Historia, teoria e
pratica do design de
produtos. S3o Paulo:
Blucher, 2010.

SCHNEIDER, B. Design - uma
introdugdo: o design no
contexto social, cultural e
econdmico. Sdo Paulo:
Blucher, 2010. Sugestdo de
capitulo: parte 1

Competéncia
s
Relacionadas

Objetivos de Aprendizagem

I/n/m/wv/
V/Vvi/vi

- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes.

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da
histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.

- Problematizar e discutir elementos tedricos préprios do campo da histéria do design.

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Autoavaliacdo -
Quizz
Feedback formativo

Discussdo e atendimento a partir da
corre¢do das provas e do trabalho
entregue;

Perguntas e respostas.

10 - Retorno da prova e dos trabalhos da disciplina

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Competéncia
s
Relacionadas

Objetivos de Aprendizagem

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produc¢do de design a partir do século /n/m/wv/
XIX. V/Vi/Vi

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da
histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.

- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes.

Recursos

BURDEK, B. E. Design,
Histdria, teoria e pratica do
design de produtos. Sdo
Paulo: Blucher, 2010.

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Avaliagdo em pares
Quizz

Discussdo dos textos sugeridos na aula
anterior;
Estudo dirigido;

Aula Expositiva Interativa com apoio de ppt;

11— Art Déco e Streamlining
As Referéncias das Vanguardas;

A Exibigdo de Artes Decorativas Industriais Modernas;

A Grande Depressdo; Design e ciéncia

promover uma atividade relacionada ao
nivel cognitivo do objetivo de
aprendizagem;

CARDOSO, R. Uma
introdugdo a histéria do
design. S. Paulo: E. Blucher,
2008.




A\ | Universidade .
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LAUREATE INTERNATION,

Atividade em dupla/grupo;
Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor

CHIPP, Herschel B. Teorias
da arte moderna. S3o Paulo:
Martins Fontes, 1999.

SCHNEIDER, B. Design - uma
introdugdo: o design no
contexto social, cultural e
econdmico. Sdo Paulo:
Blucher, 2010.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

I/n/m/iv/

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século V/VI/ Vi

XIX.

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.

- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes.

12 - HfG- Ulm: Irm3os Scholl e a busca de formagao critica na Alemanha pds-

nazismo.
Os projetos com a Braun.

O projeto da HfG-Ulm;
Principais docentes;

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Aula Expositiva Interativa com apoio de ppt; | Minute Paper
promover uma atividade relacionada ao Quizz

nivel cognitivo do objetivo de
aprendizagem;

Atividade em dupla/grupo;
Apresenta¢do de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Recursos

BURDEK, B. E. Design,
Histdria, teoria e pratica do
design de produtos. Sdo
Paulo: Blucher, 2010.
Sugestdo de paginas 17-59.

SCHNEIDER, B. Design - uma
introdugdo: o design no
contexto social, cultural e
econdmico. S3o Paulo:
Blucher, 2010.

Sugestdo de capitulo: parte
1

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

1/un/m/iv/

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século V/Vi/ Vi

XIX.

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.

- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes.

13 - A critica ao funcionalismo e pés-modernidade

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa
Discussdo dos textos sugeridos na aula Minute Paper
anterior; Quizz

Estudo dirigido; Feedback Formativo

Aula Expositiva Dialogada com apoio de
Ppt;

Atividade em dupla/grupo;
Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Recursos

CARDOSO, R. Uma
introducdo a histéria do
design. S. Paulo: E. Blucher,
2008. Sugestao de capitulo:
6e7.

MEGGS, P. B. Histdria do
design grafico. Sdo Paulo:
Blucher, 2009. Sugestdo de
capitulo: E

POYNOR, Rick. Abaixo as
regras: Design grafico e pds-




A

M

14 - O projeto da pés-modernidade e o design pés-moderno:

New Wave; Pop Design; Radical Design e Anti-Design.

15 — Design no Brasil

Origens e implantagdo; As escolas e

Universidade

Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERN

movimentos dos séculos XIX e XX na Europa e

no Brasil

modernismo. Porto legre:
Bookman, 2010.

SCHNEIDER, B. Design - uma
introdugdo: o design no
contexto social, cultural e
econdmico. Sdo Paulo:
Blucher, 2010.

Sugestdo de capitulo: parte
1

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

I/n/m/iwv/

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século V/Vi/Vi

XIX.

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econémicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes.

Estratégias de Ensino

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt;
Promover uma atividade relacionada ao
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem;

Atividade em dupla/grupo;
Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Avalia¢do Formativa

Minute Paper
Quizz

Recursos

CARDOSO, R. Uma
introdugdo a histéria do
design. S. Paulo: E. Blucher,
2008. Sugestao de capitulo:
6e7.

MEGGS, P. B. Histéria do
design grafico. Sdo Paulo:
Blucher, 2009. Sugestdo de
capitulo: E

POYNOR, Rick. Abaixo as
regras: Design grafico e pos-
modernismo. Porto legre:
Bookman, 2010.

SCHNEIDER, B. Design - uma
introdugdo: o design no
contexto social, cultural e
econdmico. Sdo Paulo:
Blucher, 2010.

Sugestdo de capitulo: parte
1

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

I/n/m/iv/

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século V/Vi/vi

XIX.

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes.
- Problematizar e discutir elementos tedricos préprios do campo da historia do design.

Estratégias de Ensino

Avalia¢do Formativa

Recursos



A
M

16 — Design no Brasil

17

18

Origens e implantagdo; As escolas e movimentos dos séculos XIX e XX na Europa e no Brasil

Anhembi Morumbi

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt;
promover uma atividade relacionada ao
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem;

Atividade em dupla/grupo;
Apresenta¢do de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Minute Paper
Quizz
Autoavaliagdo

BURDEK, B. E. Design,
Histdria, teoria e pratica do
design de produtos. Sdo
Paulo: Blucher, 2010.
Sugestdo de paginas: 196

FORTY, Adrian. Objeto de
desejo: design e sociedade
desde 1750. S3o Paulo:
Cosac Naify, 2007. Sugestdo
de capitulo: 7

MEGGS, P. B. Histoéria do
design grafico. Sdo Paulo:
Blucher, 2009.

POYNOR, Rick. Abaixo as
regras: Design grafico e pos-
modernismo. Porto legre:
Bookman, 2010.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

- Reconhecer aspectos pertinentes a modernidade na produgdo de design a partir do século

XIX.

- Relacionar aspectos tecnoldgicos, econdmicos e culturais com os diferentes momentos da

histéria do design.

- Distinguir referéncias de periodos e movimentos de design em diferentes projetos.
- Identificar as interfaces entre os projetos de design e o campo das artes.
- Problematizar e discutir elementos tedricos préprios do campo da historia do design.

1/un/m/iwv/
V/Vvi/vi

Estratégias de Ensino

Discussdo dos textos sugeridos na aula
anterior;
Estudo dirigido;

Aula Expositiva Dialogada com apoio de ppt;
promover uma atividade relacionada ao
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem;

Apresentagdo das propostas;
Apresentagdo Oral;
Feedback do professor.

Avaliagdao Formativa

Minute Paper.
Feedback Formativo

Recursos

BURDEK, B. E. Design,
Histdria, teoria e pratica do
design de produtos. Sao
Paulo: Blucher, 2010.
Sugestdo de paginas: 196

FORTY, Adrian. Objeto de
desejo: design e sociedade
desde 1750. S3o Paulo:
Cosac Naify, 2007. Sugestdao
de capitulo: 7

MEGGS, P. B. Histdria do
design grafico. Sdo Paulo:
Blucher, 2009.

POYNOR, Rick. Abaixo as
regras: Design grafico e pos-
modernismo. Porto legre:
Bookman, 2010.

Essas unidades estdo disponiveis para acomodar, quando presente, e ndo necessariamente nesta ordem:

- Aplicagdo de avaliagGes
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o - Revisdo ou refor¢o de conteldos mediante avaliacdo da performance da turma
= - Feriados e eventos fortuitos
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AVALIACAO

A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

N1

N2

Al — Avaliagdo(8es) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem

[nota de 0 a 10]

A2 — Avaliagdo(8es) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS —
Atividade Pratica Supervisionada (1,0 ponto)
[nota de 0 a 10]

ou

SUB — Avalia¢do Substitutiva

[nota de 0 a 10]

A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante

da seguinte equagdo:

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)

Para aprovagdo, a Média Final deverd ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75% nas aulas.

O estudante que ndo realizar a A2 ou ndo atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, podera realizar uma Avaliagdo Substitutiva (SUB), cuja

nota substituird a nota de A2 obtida, caso seja maior.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARDOSO, Rafael. Uma introdugdo a histéria do design. Sdo Paulo: E. Blucher, 2008.
MEGGS, Philip B. Histéria do design grafico. Sdo Paulo: Blucher, 2009.
PEVSNER, Nikolaus. Origens da arquitetura moderna e do design. S3o Paulo: Martins Fontes, 2001.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BURDEK, Bernhard E. Design, Historia, teoria e pratica do design de produtos. S3o Paulo: Blucher, 2010.

CHIPP, Herschel B. Teorias da arte moderna. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1999.

FORTY, Adrian. Objeto de desejo: design e sociedade desde 1750. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007.

POYNOR, Rick. Abaixo as regras: Design grafico e pds-modernismo. Porto legre: Bookman, 2010.

SCHNEIDER, Beat. Design - uma introdugdo: o design no contexto social, cultural e econémico. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

Desenvolvido por

Data

19 Atualizagéo

29 Atualizagdo
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PLANO DE ENSINO ILUSTRACAO DE MODA: CROQUI Implantacdo 20181
CARGA HORARIA: 66h Tedrica: 11h Pratica: 55h
EMENTA

A disciplina apresenta o estudo da llustragdo como produgdo de imagem de moda. Exercita técnicas de ilustragdo, observagdo, proporgdo e
representacdo, além de ilustragdes de figura humana e das principais pegas do vestudrio sobre o corpo.

COMPETENCIAS

A lista de competéncias abaixo refere-se as competéncias desenvolvidas no ambito do curso, estdo negritadas apenas aquelas desenvolvidas
no ambito da disciplina.

A - COMPETENCIAS GERAIS (FORMAGAO DO EGRESSO DE QUALQUER AREA)
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS

Il. TRABALHAR EM EQUIPE

lll. ATINGIR OBJETIVOS

IV. ADAPTAR-SE A MUDANCA

V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE

VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO

B - COMPETENCIAS GERAIS (FORMACAO DO EGRESSO DA AREA DE ARQUITETURA, DESIGN E MODA)

VIl - REPRESENTACAO GRAFICA E MODELAGEM - Representar graficamente desenhos manuais e modelos, através das técnicas
apropriadas.

VIII - CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criagao de conceitos e solugdes em design.

IX- VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que d4 sentido e identidade a obra.

X - ADMINISTRACAO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decis3o e a otimizagio dos
resultados.

XI - DOMINIO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO - Utilizar sistemas informatizados requeridos para a operacionalizagdo da profissdo.

BACHARELADO DESIGN DE MODA

XIl - GESTAO DE PROJETOS - Gerir, supervisionar e coordenar o desenvolvimento de projetos de design de moda de maneira produtiva, com
planejamento e lideranga, cumprindo as etapas em um processo metodolégico e sistémico; considerando conceitos como qualidade,
produtividade e administracdo de recursos humanos e materiais.

XIll — CRIAGAO DE PRODUTOS - Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonémicos, ludicos,
simbdlicos, técnicos, ambientais, socioecondmicos, culturais e sustentaveis, propondo ou buscando solugdes para os problemas
apresentados com enfoque inter e transdisciplinar.

XIV - ELABORAGAO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbélicos, técnicos,
socioecondmicos, culturais, ambientais tendo como parametro a sustentabilidade.

XV - EXECUCAO DE PROJETOS - Executar, orgar e conduzir projetos de design de moda.

XVI - PESQUISA DE TENDENCIAS - Pesquisar tendéncias em design de moda, acompanhando a atualizagdes técnicas, tecnolégicas, as
mudangas dos paradigmas da sociedade, as mudangas perceptivas e os processos de criagdo e produgdo para a area de design, ampliando
seu repertdrio cultural e profissional.

XVII = VISAO DE NEGOCIOS - Analisar oportunidades de mercado a fim de empreender projetos que estejam articulados com o mundo dos
negdcios dentro de um contexto globalizado.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e  Empregar diferentes ferramentas de desenho para o desenvolvimento de ilustracGes de moda;

e  Representar tecidos, texturas, aviamentos e pegas de vestudrio no croqui de moda;

e  Desenvolver ilustragdes de moda com caracteristicas de estilo proprio;

e Praticar a representagdo de croquis de moda com apoio de diferentes técnicas de ilustragdo, por meio de ferramentas digitais e
manuais.
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ATIVIDADE PRATICA

SUPERVISIONADA
Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliagdo
Aprimorar habilidades e As atividades que serdo desenvolvidas | Os critérios de avaliagdo estdo explicitos no ambiente virtual de
técnicas de representagdo de pelos estudantes encontram-se aprendizagem (Blackboard) da disciplina.
croquis de moda e detalhadas no ambiente virtual de
complementar informagoes aprendizagem (Blackboard) da
teodricas a disciplina. disciplina.
CRONOGRAMA DE AULAS

. . Competéncias Relacionadas
Objetivos de Aprendizagem

1. Descrever a histdria da ilustragdo de moda no VI, VI, 1X, X, XI, X1, XIV, XV, XVI
século XX.
Estratégias de Ensino Avaliagao Recursos
Formativa

Aula expositiva dialogada / Mapa Mental:

Conhecimentos prévios elaboragdo de Ailustragdo de moda e o croqui no século XX: décadas de 1900
< mapa mental até 1980. Disponivel em:
% © Sequéncia sugerida: em grupo para http://www.vam.ac.uk/content/articles/f/fashion-drawing-in-
a3 -Apresentagdo dos objetivos de levantamento the-20th-century/
5 = Aprendizagem; dos
2 § -Levantamento dos Conhecimentos conhecimentos | Solicitagdo de leitura de texto para proxima aula:
8 . prévios; prévios. LEMOS, Fabio. Os aspectos funcionais do desenho no design de
16 g moda. Achiote.com-Revista Eletronica de Moda, v. 1, n. 1, 2013.
=2 Aula expositiva dialogada Disponivel em:
zZ - Ailustragdo de moda e o croqui no http://www.fumec.br/revistas/achiote/article/view/1643
E . século XX: décadas de 1900 até 1980.
< - Dividir a turma em grupos, duplas ou
‘_|| individuos para, em papel pardo em

metro, representarem desenhos
relacionados a uma das décadas do
século XX apresentadas em aula.
-Solicitar aos alunos a leitura do texto:
“OS ASPECTOS FUNCIONAIS DO DESENHO
NO DESIGN DE MODA”. Elaboragdo de
um resumo e levantamento de tépicos
importantes.

Competéncias Relacionadas
Objetivos de Aprendizagem P

1. Descrever as caracteristicas de anatomia do corpo VIL VI, 1X, X, XI, X1, XIV, XV, XVI
humano.
2. Praticar desenho de observacao.

< Estratégias de Ensino Avaliagdo Recursos
Z ° Formativa
% g Aula expositiva dialogada / Treino de Desempenho do PPT desenvolvido pelo professor.
T2 habilidades aluno durante
=0 atividade Video de apoio
E § Sequéncia sugerida: “Discussdo de
: S Apresentac¢do dos objetivos de texto”. Treino de habilidades:
| Aprendizagem; Materiais de desenho
e Autoavaliagdo Modelo vivo
Discussdo do texto
- Solicitar que as discussdes sobre o Exercicio do ZEEGEN, Lawrence. Fundamentos de ilustragao [recurso
texto solicitado para leitura se iniciem | Treino de eletronico]. Porto Alegre: Bookmann, 2009. [Capitulo 2]
com a apresentagdo dos resumos e habilidades.
pontos levantados pelos estudantes
durante a leitura. O professor
supervisiona as discussdes
estimulando a interagdo entre todos
os estudantes. As discussOes devem
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ter um prazo estipulado para
finalizagdo.

- Solicitar uma ata de discussdo aos
grupos com os principais pontos
abordados.

- Ao final, fazer um apanhado geral
dos pontos mais importantes da
discussao, verificando as lacunas.

Aula expositiva dialogada
- Apresentar teoria sobre canone
humano;

Treino de habilidades

O professor deve fazer a
demonstragdo de um esbogo da figura
humana a partir de modelo vivo.

Em seguida, os alunos sdo instigados a
desenharem a figura humana com
modelo vivo em posicdo frontal
exaustivamente. O professor é
responsavel por dar um feedback para
o aluno.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

1. Praticar desenho de observagao da figura humana.

VI VL 1X, X, X, XL XIV, XV, XVI

Estratégias de Ensino
Treino de habilidades

Sequéncia sugerida:
Apresentagdo dos objetivos de
Aprendizagem;

Treino de habilidades 1

- A partir de figuras humanas retiradas
de fontes diversas, o aluno deve
realizar exercicios de desenho de
observagdo. O professor pode
demonstrar o primeiro desenho aos
alunos, e os mesmos praticarem o
desenho de forma exaustiva. O
professor é responsavel por dar um
feedback para o aluno.

Treino de habilidades 2

- O aluno deve pesquisar por estatuas
em museus virtuais e, a partir dessas
imagens, realizar desenhos de
observagdo de forma exaustiva. O
professor é responsavel por dar um
feedback para o aluno.

Avaliagdo
Formativa
Autoavaliagdo

Exercicio do
Treino de
habilidades.

Recursos

Treino de habilidades 1:
Materiais de desenho
Recursos graficos impressos ou digitais.

Treino de habilidades 2:

Materiais de desenho

Museus virtuais

Site do Louvre: https://www.louvre.fr/
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LAUREATE INTERN

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

1. Compreender a anatomia dos membros superiores.
2. Realizar estudos de desenho de observagdo dos membros
superiores do corpo humano: bragos e maos

VIL VI IX, X, X1, X1, XIV, XV, XVI

Estratégias de Ensino Avaliagdo
Formativa
Aula expositiva interativa / Treino de Autoavaliagdo
habilidades
Exercicio do
Sequéncia sugerida: Treino de
Apresentac¢do dos objetivos de habilidades.

Aprendizagem;
Sequéncia sugerida:

Treino de habilidades 1

Realizar desenhos de bragos, a partir
da observagdao do membro de colegas
que estejam sentados em frente ao
aluno. O professor pode fazer a
demonstragao do primeiro desenho, e
apos, os alunos praticam a atividade
exaustivamente, sendo o professor o
responsavel por passar um feedback
para o aluno.

Treino de habilidades 2

Realizar desenhos de maos, a partir da
observagdo da prdépria mao do aluno.
O professor pode fazer a
demonstragao do primeiro desenho, e
apos, os alunos praticam a atividade
exaustivamente, sendo o professor o
responsavel por passar um feedback
para o aluno.

Recursos

Aula expositiva interativa
Recurso audiovisual e desenhos na lousa.

Treino de habilidades 1 e 2:
Materiais de desenho
Recursos graficos impressos.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

1. Explicar a anatomia dos membros inferiores.
2. Praticar estudos de desenho de observagao dos membros
inferiores do corpo humano: pernas e pés.

VILVIL, 1X, X, X1, X, XIV, XV, XVI

Estratégias de Ensino Avaliagdo
Formativa
Aula expositiva interativa / Treino de Autoavaliagdo

habilidades

Recursos

Aula expositiva interativa
Recurso audiovisual e desenhos na lousa.
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Treino de
Sequéncia sugerida: habilidades Treino de habilidades 1 e 2:
Apresentac¢do dos objetivos de Materiais de desenho
Aprendizagem; Revistas e catalogos de calgados

Aula expositiva interativa
- Anatomia de pernas e pés;

Sequencia sugerida:

Treino de habilidades 1

Realizar desenhos de pernas, a partir
da observagdo de imagens de
diferentes fontes visuais, como por
exemplo revistas com editoriais de
calgados ou catédlogos de calgados. O
professor pode fazer a demonstracdo
do primeiro desenho, e apds, os
alunos praticam a atividade
exaustivamente, sendo o professor o
responsavel por passar um feedback
para o aluno.

Treino de habilidades 2

Realizar desenhos de pés, a partir da
observacgdo de imagens de diferentes
fontes visuais, como por exemplo
revistas com editoriais de calgados ou
catalogos de calgados. O professor
pode fazer a demonstragdo do
primeiro desenho, e apds, os alunos
praticam a atividade exaustivamente,
sendo o professor o responsavel por
passar um feedback para o aluno.

Competéncias Relacionadas
Objetivos de Aprendizagem P

1. Descrever a anatomia da cabega, incluindo rosto, cabelo e | VILVIIIL, IX, X, XI, X1, XIV, XV, XVI
seus componentes.

2. Praticar estudos de desenho de observagdo do rosto
humano, considerando formato e componentes;

3. Praticar estudos de cabelos.

Estratégias de Ensino Avaliagdo Recursos
Formativa

Aula expositiva interativa / Treino de Autoavaliacdo Aula expositiva interativa
% habilidades Recurso audiovisual e desenhos na lousa.
2 Exercicio do
z Sequéncia sugerida: Treino de Treino de habilidades 1, 2 e 3:
% Apresentacdo dos objetivos de habilidades Materiais de desenho
2 Aprendizagem; Recursos graficos impressos.
©

Aula expositiva interativa

- Diferentes formatos de rosto;

- Detalhamento da face: nariz, olhos,
sobrancelha, boca e orelha.

Treino de habilidades 1

A partir de fotografias de faces, o
professor demonstra aos alunos como
desenhar diferentes formatos de
rostos e cabelos. Em seguida os alunos
praticam a atividade exaustivamente,
sendo o professor o responsavel por
passar um feedback para o aluno.
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Treino de habilidades 2

Com os mesmos rostos e cabelos da
demonstragdo 1, o professor
demonstra aos alunos como desenhar
cada componente da face
separadamente. Em seguida os alunos
praticam a atividade exaustivamente,
sendo o professor o responsavel por
passar um feedback para o aluno.

. . Competéncias Relacionadas
Objetivos de Aprendizagem

1. Praticar estudos de desenho de observagdo de diferentes VILVII, 1X, X, XI, XIII, XIV, XV, XVI
posi¢des do corpo humano.

Estratégias de Ensino Avaliagdo Recursos
Formativa
Aula expositiva interativa / Treino de Autoavaliagdo Treino de habilidades 1:
habilidades Exercicio do Materiais de desenho
Treino de Revistas e catalogos de underwear ou beachwear
Sequéncia sugerida: habilidades
Apresentac¢do dos objetivos de Treino de habilidades 2:
Aprendizagem; Materiais de desenho
Desfiles de moda internacionais:
Aula expositiva interativa https://www.vogue.com/fashion-shows
- Poses;
Leitura de texto:
Sequéncia sugerida: CAMPOS, Amanda Queiroz; DE SOUSA, Richard Perassi Luiz. A
Treino de habilidades 1 representacdo visual da moda nos suportes graficos. Cultura
Realizar desenhos de diversas poses Visual, v. 1, n. 18, p. 41-59, 2012. Disponivel em:
do corpo humano, a partir da https://portalseer.ufba.br/index.php/rcvisual/article/view/6249

observagdo de imagens retiradas de
catalogos de moda de roupas
underwear ou beachwear. O professor
pode fazer a demonstragdo do
primeiro desenho, e apds, os alunos
praticam a atividade exaustivamente,
sendo o professor o responsavel por
passar um feedback para o aluno.

7 — CORPO EM MOVIMENTO
Poses

Treino de habilidades 2

Realizar desenhos de diversas poses
do corpo humano, a partir da
observagdo de poses oriundas de
videos de desfiles de moda. O
professor pode fazer a demonstragao
do primeiro desenho, e apés, os
alunos praticam a atividade
exaustivamente, sendo o professor o
responsavel por passar um feedback
para o aluno.

Solicitagdo de leitura de texto:
Solicitar aos alunos a leitura do texto:
“A representacgdo visual da moda nos
suportes graficos” para a proxima
aula, e a elaboragdo de um resumo e
levantamento de tdpicos importantes.
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9 — CORPO EM MOVIMENTO
Poses e vestuario Proporgdes da figura de moda

Poses e vestuario
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LAUREATE INTERN

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

1. Praticar o desenho de observagdo de pegas de vestuario
vestidas no corpo humano.

VILVIL, IX, X, X1, XIlI, XIV, XV, XVI

Estratégias de Ensino Avaliagdo
Formativa
Aula expositiva interativa / Treino de Autoavaliagdo
habilidades
Exercicio do
Sequencia sugerida: Treino de
Apresentac¢do dos objetivos de habilidades

Aprendizagem;

Aula expositiva interativa

- A aplicagdo de pegas de vestuario
sobre o croqui de moda; O professor
deve fazer a demonstragdo de um
esbogo do croqui representando pegas
de vestuario no manequim.

Discussdo do texto solicitado na aula
anterior: CAMPQOS, Amanda Queiroz;
DE SOUSA, Richard Perassi Luiz. A
representagao visual da moda nos
suportes graficos. Cultura Visual, v. 1,
n. 18, p. 41-59, 2012.

Treino de habilidades

Vestir manequins de moulage com
diferentes pecas de vestuario para
que, a partir da observagdo dessas
pegas, o aluno possa representa-las
nos croquis por ele criados. O
professor é o responsavel por passar
um feedback para o aluno.

Podem ser realizados desenhos de
observagdo sobre imagens de apoio.

Recursos
Aula expositiva interativa

Treino de habilidades:
Manequim de moulage e pegas do vestuario

ABLING, Bina. Moulage, modelagem e desenho: pratica
integrada [recurso eletronico]. Porto Alegre: Bookman, 2014.
[Capitulo 8]

Treino de habilidades 2:

Cristobal Balenciaga: Links com imagens de apoio

Evening Dress
https://collections.vam.ac.uk/item/0109273/evening-dress-
balenciaga-cristobal/

Evening Ensemble
https://collections.vam.ac.uk/item/071705/evening-ensemble-
balenciaga-cristobal/

Evening Dress
https://collections.vam.ac.uk/item/0121207/evening-dress-
balenciaga-cristobal/

Evening Dress and cape
https://collections.vam.ac.uk/item/0119333/evening-dress-
and-balenciaga-cristobal/

Evening Dress
https://collections.vam.ac.uk/item/015581/evening-dress-
balenciaga-cristobal/

Evening Dress
https://collections.vam.ac.uk/item/075910/evening-dress-
balenciaga-cristobal/

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

1. Praticar o desenho de observagdo de pecas de vestudrio
vestidas no corpo humano em movimento.

VILVIN, IX, X, XI, X1, XIV, XV, XVI

Estratégias de Ensino Avaliagdo
Formativa
Minute Paper:
elaboragdo de

texto sobre a

Aula expositiva interativa / Treino de
habilidades

Sequéncia sugerida:
Apresentacdo dos objetivos de
Aprendizagem;

Aula expositiva interativa

- A aplicagdo de pegas de vestuario
sobre o croqui de moda; O professor
deve fazer a demonstragdo de um
esbogo do croqui representando pecgas
de vestuario no manequim.

Treino de habilidades

discussdo em aula.

Recursos

Aula expositiva interativa
Treino de habilidades 1:
Materiais de desenho

Desenhos da figura humana realizados nas aulas anteriores.

ZEEGEN, Lawrence. Fundamentos de ilustragao [recurso
eletronico]. Porto Alegre: Bookmann, 2009. [Capitulo 3 — p.96]
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Vestir manequins de moulage com
diferentes pecas de vestuario para
que, a partir da observagao dessas
pegas, o aluno possa representa-las
nos croquis por ele criados. O
professor é o responsavel por passar
um feedback para o aluno.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

1. Praticar ferramentas basicas de vetorizagdo.

VILVIL, 11X, X, X1, X1, XIV, XV, XVI

Estratégias de Ensino
Treino de habilidades

Sequencia sugerida:
Apresentac¢do dos objetivos de
Aprendizagem;

Apresentar as ferramentas basicas de
vetorizagdo aos alunos.

Treino de habilidades

Desenvolver treinos com as
ferramentas vetoriais a partir dos
croquis realizados manualmente. O
professor pode fazer a demonstracdo
do primeiro desenho, e apds, os
alunos praticam a atividade
exaustivamente, sendo o professor o
responsavel por passar um feedback
para o aluno.

Entrevista com especialistas.

Avaliagdo
Formativa
Exercicio do
Treino de
habilidades.

Questdes
elaboradas pelos
alunos para o
ilustrador
convidado. O
professor deve
avaliar as
questoes.

Recursos

Treino de habilidades:
Materiais de desenho
Desenhos do corpo humano realizados nas aulas anteriores

Entrevista com llustrador convidado.
SILVA, Téania Cristina do Ramo. Produg¢do de moda: desenhos,

técnicas e design de produto. S3o Paulo: Erica Saraiva, 2014.
[Capitulo 5]

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

1. Apresentar diferentes técnicas de ilustragdo com

software de vetorizagdo;

2. Praticar o desenho de croqui com diferentes técnicas de

ilustragdo.

VILVIN, IX, X, XI, X1, XIV, XV, XVI

Estratégias de Ensino

Avaliagao
Formativa

Recursos
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Criagdo de mini colegdo
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Aula expositiva interativa /
Demonstracgdo / Treino de habilidades

Sequencia sugerida:
Apresentac¢do dos objetivos de
Aprendizagem;

Aula expositiva interativa
- Apresentar técnicas de ilustragdo
digitais

Demonstragdo

O professor deve fazer a
demonstragdo de diferentes técnicas
de ilustragdo a partir de diversos
recursos digitais.

Treino de habilidades

A partir das indicagdes do professor na
demonstragdo, o aluno pode colorir os
croquis desenhados digitalmente em
aula anterior. A coloragdo pode ser
feita tanto de forma manual quanto
digital.

Apresentacdo oral

Solicitar aos alunos que tragam para a
préxima aula uma referéncia de
ilustrador de moda para ser
apresentado. O aluno deve considerar
na escolha do ilustrador, informacgdes
sobre a técnica, processo de
desenvolvimento do croqui, e também
aplicagdes das ilustragdes.

Solicitar aos alunos que tragam
croquis digitalizados (arquivo jpg.)
para a préxima aula.

Autoavaliagdo

Exercicio do
Treino de
habilidades.

Aula expositiva interativa

Demonstragdo e Treino de habilidades
Materiais de desenho

Aquarela: Exemplos de llustradores

Blair Breitenstein - http://www.blairabreitenstein.com/
Dallas Shaw - http://www.dallasshaw.com/services-recent-
work/

Meagan Morrison -
https://www.instagram.com/travelwritedraw/

Bil Donovan - www.bildonovanlimited.com

Jenny Walton - http://www.markersandmicrons.com/

Digital: Exemplo de llustradora
Megan Hess - http://meganhess.com/

Técnicas variadas: Exemplos
Acrilico, colagem: Donald Robertson -

http://www.donaldrobertson.com/

Gouache, colagem, aquarela, migangas e folhas: Kate Rodgers -
https://www.paperfashion.net/

Aquarela e grafite: Lena Ker - http://lenaker.com/

Grafite e lapis de cor: Nadya Ispwich -
https://www.instagram.com/nadiacoolrista/

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

1. Apresentar diferentes técnicas de ilustragdo com

software de vetorizagdo;

2. Praticar o desenho de croqui com diferentes técnicas de

ilustragdo.

VILVINL, 1X, X, X1, X1, XIV, XV, XVI

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa /
Apresentagdo oral / Treino de
habilidades

Sequencia sugerida:
Apresentacdo dos objetivos de
Aprendizagem;

Apresentacdo oral

Os alunos devem apresentar o
ilustrador de moda escolhido para o
trabalho, mostrando a técnica,
processo de desenvolvimento do
croqui, e também aplicagGes das
ilustragGes. Instigar os alunos a

Avaliagao
Formativa
Feedback
formativo:
avaliagdo a
respeito da

apresentagdo oral.

Exercicio do
Treino de
habilidades.

Recursos

Aula expositiva interativa

Laboratério com software Corel Draw e Adobe Photoshop (o
professor pode utilizar outros softwares pertinentes para o
desenho digital)

Desenhos digitalizados para treino de habilidades utilizando
softwares de ilustragdo.

SOARES, Adriana de Almeida. Desenho de pegas de vestuario
com CorelDraw X7. S3o Paulo: Erica, 2015. [Capitulos 1, 2 e 10]
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14 — TECNICAS DE ILUSTRACAO

Criagdo de mini colegdo
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LAUREATE INTERN

perceberem a forma como o vestuario
é ilustrado, de forma a fazer uma
associagdo com a proxima etapa da
disciplina.

Treino de habilidades

-A partir de colegdo de croquis
desenhados, os alunos devem
digitaliza-los e trabalhar com
softwares de ilustragdo. O professor
pode apresentar as ferramentas ao
aluno e fazer uma demonstragdo de
uso. O professor é o responsavel por
passar um feedback para o aluno.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

1. Apresentar diferentes técnicas de ilustragdo com

software Photoshop;

2. Praticar o desenho de croqui com diferentes técnicas de

ilustracdo digital.

VILVINL, 1X, X, X1, X1, XIV, XV, XVI

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa /
Demonstracdo / Treino de habilidades

Sequencia sugerida:
Apresentac¢do dos objetivos de
Aprendizagem;

Aula expositiva interativa
- Apresentar técnicas de ilustragdo
digitais

Demonstragdo

O professor deve fazer a
demonstragdo de diferentes técnicas
de ilustragdo a partir de diversos
recursos digitais.

Treino de habilidades

A partir das indicacGes do professor na
demonstragdo, o aluno pode colorir os
croquis desenhados digitalmente em
aula anterior. A coloragao pode ser
feita tanto de forma manual quanto
digital.

Avaliagdo
Formativa
Debriefing

Exercicio do
Treino de
habilidades.

Recursos

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

1. Apresentar diferentes técnicas de ilustragdo com

software Photoshop;

2. Praticar o desenho de croqui com diferentes técnicas de

ilustragdo digital.

VILVIL, IX, X, XI, X1, XIV, XV, XVI

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa / Treino de
habilidades

Sequencia sugerida:

Avaliagao
Formativa
Autoavaliagdo

Debriefing

Recursos
Aula expositiva interativa
ABLING, Bina. Moulage, modelagem e desenho: pratica

integrada [recurso eletronico]. Porto Alegre: Bookman, 2014.
[Capitulo 8]
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Apresentac¢do dos objetivos de Exercicio do
Aprendizagem; Treino de
habilidades.

Aula expositiva interativa

- Apresentar diferentes efeitos de
formas, volumes e caimento do tecido
sobre o vestuario;

Treino de habilidades
Criagdo de ilustragdo de moda com
base em desfile de moda.

L . Competéncias Relacionadas
Objetivos de Aprendizagem

1. Criar portfélio de ilustragdo de moda inserindo no mesmo | VILVIII, IX, X, X1, XllI, XIV, XV, XVI
os desenhos realizados na disciplina.

Estratégias de Ensino Avaliagdo Recursos
Formativa
Aula expositiva interativa / Treino de Autoavaliagdo Aula expositiva interativa
habilidades Amostras de tecidos (cores, texturas e acabamentos diferentes)
<D( Exercicio do
o Sequéncia sugerida: Treino de
E Apresentac¢do dos objetivos de habilidades.
8 Aprendizagem;
—
g Aula expositiva interativa
5 - Apresentar a estrutura de um
“I- portfélio.
a
Treino de habilidades
Selecionar os melhores desenhos
desenvolvidos ao longo do semestre e
reuni-los em portfolio em plataforma
digital.
L . Competéncias Relacionadas
Objetivos de Aprendizagem
1. Criar portfélio de ilustragdo de moda inserindo no mesmo | VILVIII, IX, X, X1, XllI, XIV, XV, XVI
os desenhos realizados na disciplina.
é Estratégias de Ensino Avaliagdo Recursos
g Formativa
w Aula expositiva interativa / Treino de Feedback Aula expositiva interativa
o habilidades formativo. Recurso audiovisual
o
E Sequencia sugerida: Forum de Treino de habilidades
o Apresentacdo dos objetivos de discussdo: Software.
| Aprendizagem; discussdo sobre os
3 principais
Treino de habilidades elementos do
Finalizar os desenhos finais para a portfélio de
montagem do portfolio. ilustracdo de
moda.

17
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— Essas unidades estdo disponiveis para acomodar, quando presente, e ndo necessariamente nesta ordem:

- Aplicacdo de avaliagGes
Q - Revisdo ou reforgo de conteldos mediante avaliagdo da performance da turma
- Feriados e eventos fortuitos

i

(g\]

o~

(g\]
AVALIACAO

A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

N1 N2
Al — Avaliagdo(des) a ser(em) definida(s) de acordo A2 — Avaliagdo(des) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS —

Atividade Pratica Supervisionada (1,0 ponto)
[notade 0a 10]
[nota de 0 a 10]

ou
SUB — Avaliagdo Substitutiva

[nota de 0 a 10]

A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante

da seguinte equagdo:
MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)
Para aprovagdo, a Média Final deverad ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75% nas aulas.

O estudante que ndo realizar a A2 ou ndo atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, podera realizar uma Avaliagdo Substitutiva (SUB),
nota substituird a nota de A2 obtida, caso seja maior.
,0 (seis), podera realizar uma Avaliagdo Substitutiva, cuja nota substituird a nota da AVALIACAO 5 obtida, caso seja maior.

cuja

BIBLIOGRAFIA BASICA

ABLING, Bina. Moulage, modelagem e desenho pratica integrada. Porto Alegre Bookman 2014 1 recurso online ISBN 9788582601884.
Disponivel em Minha Biblioteca : https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582601884/cfi/0!/4/2@100:0.00

SILVA, Tania Cristina do Ramo. Produgdo de moda: desenhos, técnicas e design de produto. S3o Paulo: Erica, 2014. ISBN 9788536520681.

Disponivel em Minha Biblioteca: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536520681/cfi/0!/4/2@100:0.00

ZEEGEN, Lawrence. Fundamentos de ilustragdo. Porto Alegre Bookman 2015 1 recurso online ISBN 9788577805945.
Disponivel em Minha Biblioteca: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805945/cfi/0

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MORRIS, Bethan. Fashion illustrator: manual do ilustrador de moda. 2. ed. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2009. 240 p. ISBN 978-85-7503-695-2.
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MARTIN, Gabriel. Desenho para designers de moda. Lisboa: Estampa, 2007. 189 p. (Aula de desenho profissional) ISBN 978-972-33-2388-7

CURTIS, Brian. Desenho de observagdo. 2. Porto Alegre AMGH 2015 1 recurso online ISBN 9788580554472. Disponivel em Minha Biblioteca:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580554472/cfi/0

SEIVEWRIGHT, Simon. Pesquisa e design. 2. Porto Alegre Bookman 2015 1 recurso online ISBN 9788582603031. .Disponivel em Minha
Biblioteca: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603031/cfi/0!/4/2@100:0.00

SOARES, Adriana de Almeida. Desenho de pegas de vestuario com CorelDraw X7. S3o Paulo: Erica, 2015.Disponivel em Minha Biblioteca:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519005/cfi/0!/4/2@100:0.00
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PLANO DE ENSINO IMAGEM GRAFICA DIGITAL Implantagéo 20181
CARGA HORARIA: 66h Tedrica: 11h Pratica: 55h
EMENTA

Estuda os principios basicos conceituais e operacionais das principais ferramentas de desenho assistido por computador (softwares) e seus
respectivos usos na produgao em Design. Aborda os principais procedimentos e recursos dos softwares graficos, vetoriais, de tratamento da
imagem, considerando, ainda, a articulagdo e manipulagdo texto/imagem.

COMPETENCIAS

| - ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS
Il - TRABALHAR EM EQUIPE
Il - ATINGIR OBJETIVOS
IV - ADAPTAR-SE A MUDANCA
V - APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE
VI - COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO
VIl — INOVACAO - Buscar solugdes vidveis e inovadoras na resolucio de situagdes-problema.
VIIl — DOMINIO TECNOLOGICO - Usar a tecnologia para resolver problemas e produzir conhecimento.
IX - CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criacdo de conceitos e solu¢des em design.
OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
- Conhecer os principios das imagens rasterizadas e vetoriais.
- Conhecer as principais escalas de cores aplicadas no Design.
- Compreender o uso das ferramentas de rasterizagdo na composicao visual de artefatos gréficos.
- Compreender o uso das ferramentas de vetorizagao na composicao visual de artefatos gréficos.
- Ser capaz de analisar e aplicar solugdes adequadas as demandas de cada projeto.
- Ter postura criativa e inovadora.
ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos | Atividades a serem desenvolvidas | Avaliagdo
- Demonstrar compreensdo dos tépicos - Os exercicios praticos propostos - Adequacdo as exigéncias da proposta.
abordados em sala devem um tempo de - Qualidade da pega e acabamento.
- Aplicar corretamente as ferramentas desenvolvimento e pesquisa fora da
digitais em projetos. sala de aula.
- Promover aprendizado auténomo.
CRONOGRAMA DE AULAS

- . Competéncias Relacionadas
Objetivos de Aprendizagem

- Conhecer os principais conceitos e escopo da |

disciplina. 1]
© - Conhecer o Plano de Ensino, Bibliografia e 1]
% Referéncias, Metodologia e Sistema de \Y)
.g 8 Avaliagdo. \Y
5 o Vi
c
©
c &8 VI
So g Vil
253 IX
T Q o
© o t
_g 'g e Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
AT (0 n
§ &9 ¢ Contextualizagdo: - Minute paper: escreva um - Laboratério de informatica.
2 c ~ L . , I . o S
S5 S Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; paragrafo sobre sua experiéncia - Site da Biblioteca da Instituicdo.
(%] . .
o § 0 Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa com o tema
oo ® .
<< g mental — Levantamento de conhecimentos
F'. £ prévios da turma sobre o conteudo da disciplina
° O

para ajuste de estratégias de ensino.

Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

* Atividade de Aprendizagem:

Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). Promogdo de atividade pratica com os
softwares.

* Finalizagdo:

© 2019 Laureate International Universities®|Confidential & Proprietary
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Sintese da aula: quizz, minute paper.
Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.
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2 —Sistema de cores e impressao

RGB e CMYK

3o e impressao

Resolug

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Conhecer os sistemas cromaticos - cor luz e cor
pigmento, bem como resolugdo e impressao
(DPI).

- Compreender as unidades de medida.

Estratégias de Ensino

* Contextualizacdo:

Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

¢ Atividade de Aprendizagem:

Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.
Promocgdo de atividade pratica com software.
Apresentacdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.

¢ Finalizagdo:

Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio
pratico.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

- Minute paper: escreva um
paragrafo sobre sua
compreensao da aula.

- Crie uma pega grafica com base
nas ferramentas praticadas.

Recursos

- Laboratério de informatica.

- AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul.
Cor. Porto Alegre: Bookman, 2009.
-VAZ, Adriana; SILVA, ROSSANO.
Fundamentos da Linguagem Visual.
Capitulo 3. Biblioteca Virtual.

- PERUYERA, Matias. Diagramacao e
layout. Capitulos 3 e 4. Biblioteca
Virtual.

- ALVES, William Pereira. Adobe
Illustrator CC: Descobrindo e
Conquistando. Sdo Paulo: Erica,
2014. Capitulo 2. Minha Biblioteca.

3. Introdugdo ao Adobe lllustrator

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Conhecer uma ferramenta de imagens
vetoriais.

- Enfrentar os desafios que emergem das novas
tecnologias.

|

I
1]
v
\
\
VI
Vil
IX

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos

© 2019 Laureate International Universities®|Confidential & Proprietary
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eContextualizagdo:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

eAtividade de Aprendizagem:

Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.
Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
eFinalizagao:

Sintese da aula: Exercicio pratico.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagdo
das ferramentas.

- Laboratério de informitica.

- ALVES, William Pereira. Adobe
Illustrator CC: Descobrindo e
Conquistando. S3o Paulo: Erica,
2014. Capitulo 1. Minha Biblioteca.
- ADOBE. Guia do Usudrio do
Illustrator. Introdugdo. Disponivel
em:
https://helpx.adobe.com/pt/illustr
ator/user-guide.html

4 —Vetorizagao

Operagdes Basicas

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Conhecer uma ferramenta de imagens vetoriais
e operagoes entre objetos.

|

I
1]
v
\
Vi
Vil
Vil
IX

Estratégias de Ensino

eContextualizagdo:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

eAtividade de Aprendizagem:

Aula expositiva dialogada.

- Demonstragdes e simulagoes.

- Apresentar os principios de vetorizagdo do
software de lllustrator, seus menus, ferramentas
- Aula expositiva sobre os principios da
Comunicagdo Visual

- Sugestdo de exercicio referente aos
procedimentos apresentados

- Feedback acerca dos exercicios individuais
eFinalizagdo:

Sintese da aula: quizz, minute paper.
Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagao
das ferramentas.

Recursos

- Laboratério de informatica.

- ALVES, William Pereira. Adobe
Illustrator CC: Descobrindo e
Conquistando. S3o Paulo: Erica,
2014. Minha Biblioteca.

- VAZ, Adriana; SILVA, ROSSANO.
Fundamentos da Linguagem Visual.
Capitulos 1 e 2. Biblioteca Virtual.
- ADOBE. Guia do Usuario do
Illustrator. Vetorizagdo. Disponivel
em:
https://helpx.adobe.com/br/illustr
ator/using/image-trace.html

© 2019 Laureate International Universities®|Confidential & Proprietary
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5 —Vetorizagdo

Aplicagdes

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Aplicar corretamente os recursos em exercicio
de vetorizagao.

|

I
1]
v
\"
Vi
Vil
Vil
IX

Estratégias de Ensino

eContextualizagdo:

Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

eAtividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva dialogada.

- Orientagdo individual.

- Apresentar aplicages de vetorizagdo do
software de lllustrator, seus menus, ferramentas
- Sugestdo de exercicio referente aos
procedimentos apresentados.

- Feedback acerca dos exercicios individuais

eFinalizagdo:

Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio
pratico.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagao
das ferramentas.

Recursos

- Laboratério de informética.

- ALVES, William Pereira. Adobe
Illustrator CC: Descobrindo e
Conquistando. S3o Paulo: Erica,
2014. Capitulo 16. Minha
Biblioteca.

- ADOBE. Guia do Usuario do
Illustrator. Vetorizagdo. Disponivel
em:
https://helpx.adobe.com/br/illustr
ator/using/image-trace.html

6 — Introdugdo ao Adobe Photoshop

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Compreender a diferencga entre imagens
vetoriais e bitmap.

- Conhecer os principios do software de
tratamento de imagens bitmap.

|

I
1]
v
\"
Vi
Vil
Vil
IX

Estratégias de Ensino

eContextualizagdo:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

eAtividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa: alunos acompanham
e testam as ferramentas apresentadas

- Demonstragdes e simulagdes.

- Apresentar o software de Photoshop, seus
menus, ferramentas

- Sugestdo de exercicio referente aos
procedimentos apresentados

- Feedback acerca dos exercicios individuais
eFinalizagdo:

Avaliagdao Formativa

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagdo
das ferramentas.

Recursos

- Laboratério de informitica.

- FAULKNER, Andrew; CHAVEZ,
Conrad. Adobe Photoshop CC
(2015): Classroom in a Book. Porto
Alegre: Bookman, 2016. Capitulo 1.
Minha Biblioteca.

- ADOBE. Guia do Usuario do
Photoshop. Introdugdo. Disponivel
em:
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/how-to/ps-basics-
fundamentals.html
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Sintese da aula: quizz, minute paper exercicio
pratico.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

l’iln;]verséq?\:‘lje b
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6 — Introdugdo ao Adobe Photoshop

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Ser capaz de utilizar corretamente as camadas,
canais e recortes e principais ferramentas.

|

I
1]
v
\
\
VI
Vil
IX

Estratégias de Ensino

eContextualizagdo:

Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

eAtividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa: alunos acompanham
e testam as ferramentas apresentadas

- Demonstragdes e simulagoes.

- Apresentar o software de Photoshop, seus
menus, ferramentas

- Sugestdo de exercicio referente aos
procedimentos apresentados

- Feedback acerca dos exercicios individuais
eFinalizagdo:

Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio
pratico. Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagdo
das ferramentas.

Recursos

- Laboratério de informatica.

- FAULKNER, Andrew; CHAVEZ,
Conrad. Adobe Photoshop CC
(2015): Classroom in a Book. Porto
Alegre: Bookman, 2016. Capitulo 1.
Minha Biblioteca.

- ADOBE. Guia do Usuario do
Photoshop. Introdugdo. Disponivel
em:
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/how-to/ps-basics-
fundamentals.html

7 —Manipulagdo de Imagem

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Trabalhar com metodologia, saber planejar e
cumprir prazos, tendo como base um processo
sistémico.

- Desenvolver a pratica criativa e da linguagem
do design juntamente com o uso de suas
ferramentas no tratamento das imagens digitais.

|

I
1]
v
\"
\
Vil
Vil
IX

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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eContextualizagdo: - Apresentagdo dos trabalhos | - Laboratdrio de informatica.
Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem; desenvolvidos. - FAULKNER, Andrew; CHAVEZ,
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa Conrad. Adobe Photoshop CC
mental — Levantamento de conhecimentos (2015): Classroom in a Book. Porto
prévios sobre a aula anterior, com resgate de Alegre: Bookman, 2016. Capitulos 2
pontos importantes. e 3. Minha Biblioteca.
eAtividade de Aprendizagem: - ADOBE. Guia do Usudrio do
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um Photoshop. Imagem. Disponivel
ppt). Promover uma atividade relacionada ao em:
nivel cognitivo do objetivo de aprendizagem. https://helpx.adobe.com/br/photo
eFinalizagao: shop/how-to/image-resizing-
Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio basics.html
pratico.
Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.
Bl feiives o Aprancirama Competéncias Relacionadas
- Trabalhar com metodologia, saber planejar e |
cumprir prazos, tendo como base um processo 1]
sistémico. 11
- Desenvolver a pratica criativa e da linguagem v
do design juntamente com o uso de suas Vv
ferramentas no tratamento das imagens digitais. | VI
VI
Vil
IX
5
g ~ Estratégias de Ensino Avaliacdo Formativa Recursos
2 % eContextualizagdo: - Exercicio pratico para - Laboratdrio de informatica.
Q& Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem; reconhecimento e aplicagdo - FAULKNER, Andrew; CHAVEZ,
& Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa das ferramentas. Conrad. Adobe Photoshop CC
2 * mental — Levantamento de conhecimentos (2015): Classroom in a Book. Porto
& prévios sobre a aula anterior, com resgate de Alegre: Bookman, 2016. Capitulos 5
§| pontos importantes. e 6. Minha Biblioteca.
0 eAtividade de Aprendizagem: - ADOBE. Guia do Usudrio do
Aula expositiva interativa (auxiliadas por um Photoshop. Imagem. Disponivel
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo, em:
promover uma atividade relacionada ao nivel https://helpx.adobe.com/br/photo
cognitivo do objetivo de aprendizagem. shop/how-to/photo-enhancement-
eFinalizagdo: basics.html
Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio
pratico. Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.
Objetivos de Aprendizagem Competéncias Relacionadas
g - Ter visdo critica e técnica em relagdo a |
20 captacdo, tratamento e finalizagdo da imagem 1]
EQ em design grafico e digital. 1T
3 E - Contextualizar, exemplificar, analisar e aplicara | IV
-l imagem aos projetos de design. \
i:‘: . - Aplicar principios de planejamento visual coma | VI
.g— utilizagdo de recursos técnicos e conceitos Wl
g trabalhando a relagdo texto/imagem. VI
| X
[e)]
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
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eContextualizagdo:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

eAtividade de Aprendizagem:

Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.
Promog3o de atividade em dupla/grupo.
eFinalizagdo:

Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio
pratico.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagdo
das ferramentas.

- Laboratério de informitica.

- FAULKNER, Andrew; CHAVEZ,
Conrad. Adobe Photoshop CC
(2015): Classroom in a Book. Porto
Alegre: Bookman, 2016. Capitulos 5
e 6. Minha Biblioteca.

- ADOBE. Guia do Usuario do
Photoshop. Imagem. Disponivel
em:
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/how-to/photo-enhancement-
basics.html

10 — Pintura Digital

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Trabalhar com metodologia, saber planejar e
cumprir prazos, tendo como base um processo
sistémico.

- Desenvolver a pratica criativa e da linguagem \Y)

do design juntamente com o uso de suas \

ferramentas no tratamento das imagens digitais. | VI
"
VI
IX

Estratégias de Ensino

eContextualizagdo:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

eAtividade de Aprendizagem:

Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposicdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.
Promog3o de atividade em dupla/grupo.
eFinalizagdo:

Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio
pratico.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagao
das ferramentas.

Recursos

- Laboratério de informatica.

- SEEGMILLER, Don. Character
Design and Digital Painting, Charles
River Media, 2002. ProQuest E-
book Central.

- ADOBE. Guia do Usuario do
Photoshop. Ferramentas de
Pintura. Disponivel em:
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/using/painting-tools.html
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11 - Planificagdo e faca de corte

LAUREATE
INTERNATIONAL
UNIVERSITIES

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

l)alniversédan;lje 5
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- Ter visdo critica e técnica em relagdo a
captacdo, tratamento e finalizagdo da imagem
em design grafico e digital.

- Contextualizar, exemplificar, analisar e aplicar a
imagem aos projetos de design.

- Aplicar principios de planejamento visual com a
utilizagdo de recursos técnicos e conceitos
trabalhando a relagdo texto/imagem.

|

I
1]
v
\"
Vi
Vil
Vil
IX

Estratégias de Ensino

eContextualizagdo:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

eAtividade de Aprendizagem:

Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposigdo,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.
Promocgdo de atividade em dupla/grupo.
eFinalizagao:

Sintese da aula: quizz, minute paper.
Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagdo
das ferramentas.

Recursos

- Laboratério de informitica.
-BERTOLETTI, Andrea; CAMARGO,
Patricia de. Tecnologias Digitais: O
ensino das artes visuais. Curitiba:
Intersaberes, 2016. Disponivel em:
Biblioteca Virtual.

12 — Fechamento de arquivos.

Imposi¢cdo de paginas

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Avaliar a compreensdo dos principais conceitos
abordados pela disciplina.

|

I
1]
v
\
Vi
Vi
Vil
IX

Estratégias de Ensino

eContextualizagdo:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para
o futuro profissional.

eAtividade de Aprendizagem:

Apresentar os procedimentos fechamento de e
imposicdo de paginas no software de Photoshop
- Sugestdo de exercicio referente aos
procedimentos apresentados

- Feedback acerca dos exercicios individuais
eFinalizagao:

Sintese da aula: quizz, minute paper.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagao
das ferramentas.

Recursos

- Laboratério de informatica.

- AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul.
Impressdo & Acabamento. Porto
Alegre: Bookman, 2009. Minha
Biblioteca.
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13 — InDesign: ferramentas e procedimentos basicos

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Elaborar uma pega grafica que faga uso das
principais técnicas apresentadas pela disciplina.

|

I
1]
v
\
Vi
VI
Vil
IX

Estratégias de Ensino

eContextualizagdo:

Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

eAtividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa: alunos acompanham
e testam as ferramentas apresentadas

- Demonstragdes e simulagoes.

- Apresentar o software Indesign, seus menus,
ferramentas

- Sugestdo de exercicio referente aos
procedimentos apresentados

- Feedback acerca dos exercicios individuais

Avaliagdo Formativa

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagdo
das ferramentas.

Recursos

- Laboratdrio de informatica.

- AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul.
Impressdo & Acabamento. Porto
Alegre: Bookman, 2009. Minha
Biblioteca.

- ADOBE. Guia do Usuario.
Gerenciamento de Cores para
impressdo. Disponivel em:
https://helpx.adobe.com/br/photo
shop/using/printing-color-
management-photoshopl.html

- ADOBE. Guia do Usuario.
Configurar documentos para
impressdo. Disponivel em:
https://helpx.adobe.com/br/illustr

eFinalizagdo: ator/using/setting-documents-
Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio printing.html
pratico.

Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

14 — InDesign: ferramentas e

procedimentos basicos

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Elaborar uma pega grafica que faga uso das
principais técnicas apresentadas pela disciplina.

|

I
1]
v
\
Vi
Vi
Vil
IX

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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eContextualizagdo:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

eAtividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa: alunos acompanham
e testam as ferramentas apresentadas

- Demonstragdes e simulagoes.

- Apresentar o software Indesign, seus menus,
ferramentas

- Sugestdo de exercicio referente aos
procedimentos apresentados

- Feedback acerca dos exercicios individuais
eFinalizagao:

Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio
pratico.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

- Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagdo
das ferramentas.

- Laboratério de informitica.

- Adobe InDesign CS6. Classroom in
a Book. Minha Biblioteca.

- ADOBE. Guia do Usuario.
Introdugdo ao InDesign. Disponivel
em:
https://helpx.adobe.com/br/suppo
rt/indesign.html

15 — Aplicagdes no software InDesign

. Publicagdo PDF — Layout

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

- Avaliar a compreensdo dos principais conceitos
abordados pela disciplina.

|

I
1]
v
\
\
VI
Vil
IX

Estratégias de Ensino

eContextualizagdo:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

eAtividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa: alunos acompanham
e testam as ferramentas apresentadas

- DemonstragGes e simulagdes.

- Apresentar as principais aplicagdes do software
InDesign, como construgdo de materiais
impressos (revistas, livros, documentos)

- Feedback acerca dos exercicios individuais
eFinalizagdo:

Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio
pratico.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliacdo Formativa

Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagao
das ferramentas.

Recursos

- Laboratdrio de informatica.
HASHIMOTO, Alan; CLAYTON,
Mike. Visual Design Fundamentals:
A digital Approach. 3. ed. Boston:
Charles River Media/cengage
Learning,

- ADOBE. Guia do Usudrio.
Introdugdo ao InDesign - Tutoriais.
Disponivel em:
https://helpx.adobe.com/br/suppo
rt/indesign.html
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16 — AplicagOes no software InDesign

. Visualizagdo Interativa de ePub
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Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas
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- Avaliar a compreensdo dos principais conceitos
abordados pela disciplina.

|
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v
\"
Vi
Vil
Vil
IX

Estratégias de Ensino

eContextualizagdo:

Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos
prévios sobre a aula anterior, com resgate de
pontos importantes.

eAtividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa: alunos acompanham
e testam as ferramentas apresentadas

- Demonstragdes e simulagoes.

- Apresentar as principais possibilidades do
software para visualizagGes interativas.

- Feedback acerca dos exercicios individuais
eFinalizagdo:

Sintese da aula: quizz, minute paper, exercicio
pratico.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

Exercicio pratico para
reconhecimento e aplicagdo
das ferramentas.

Recursos

- Laboratdrio de informatica.
HASHIMOTO, Alan; CLAYTON,
Mike. Visual Design Fundamentals:
A digital Approach. 3. ed. Boston:
Charles River Media/cengage
Learning,

- ADOBE. Guia do Usudrio. ePub.
InDesign - Tutoriais. Disponivel em:
https://helpx.adobe.com/br/indesi
gn/using/epub-interactivity-
preview.html

~

-

« Ha 4 (quatro) unidades disponiveis para acomodar, ndo necessariamente nesta ordem:
- Aplicagdo da Prova Interdisciplinar

o - Revisdo ou refor¢o de conteidos mediante avaliagdo da performance da turma

— - Feriados e eventos fortuitos

o

o~

-

N Prova N2

N Prova Substitutiva

AVALIACAO

A Nota Final (NF) considera a composigdo entre:
- N1: obtida a partir de quatro avaliagGes continuadas ao longo do semestre, detalhadas abaixo.

- N2: prova.

Disciplinas majoritariamente praticas contam com Avaliagdo Pratica compondo a Nota N2, com peso de 50%.

0 estudante que ndo atingir a média final 6,0 (seis), podera realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituird a nota da Prova N2 obtida,
€aso seja maior.
A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante da seguinte
equagdo: (N1x0,4)+(N2x0,6)

Para aprovagdo, a Nota Final devera ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima a 75% das aulas.

© 2019 Laureate International Universities®|Confidential & Proprietary


https://helpx.adobe.com/br/indesign/using/epub-interactivity-preview.html
https://helpx.adobe.com/br/indesign/using/epub-interactivity-preview.html
https://helpx.adobe.com/br/indesign/using/epub-interactivity-preview.html

' LAUREATE A Universidade
‘ INTERNATIONAL M Anhembi Morumbi
UNNERSITIES'

LAUREATE

NOTA N1 NOTA N2
A CRITERIO PROVA N2
PROVA INTERDISCIPLINAR PROVA DO APS (substitutiva eventual)
DOCENTE
Contendo questdes objetivas e/ou questdes
Individual contendo Trabalho A;I;gfiigses d|ss~ertatlv’as.
Teste de Progresso questdes objetivas e . . AVALIACAO PRATICA N2
(peso: 3) dissertativas. individual. orientadas pelo
(peso: 3) (peso: 3) docente. Aplicdvel somente as disciplinas majoritariamente

(peso: 1) praticas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Cor. Porto Alegre: Bookman, 2009

BERTOLETTI, Andrea; CAMARGO, Patricia de. Tecnologias Digitais: O ensino das artes visuais. Curitiba: Intersaberes, 2016. Biblioteca Virtual.
VAZ, Adriana; SILVA, ROSSANO. Fundamentos da Linguagem Visual. Biblioteca Virtual.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Impressdo & Acabamento. Porto Alegre: Bookman, 2009. Minha Biblioteca.

FAULKNER, Andrew; CHAVEZ, Conrad. Adobe Photoshop CC (2015): Classroom in a Book. Porto Alegre: Bookman, 2016. Minha Biblioteca.
ALVES, William Pereira. Adobe lllustrator CC: Descobrindo e Conquistando. S3o Paulo: Erica, 2014. Capitulo 2. Minha Biblioteca.
HASHIMOTO, Alan; CLAYTON, Mike. Visual Design Fundamentals: A digital Approach. 3. ed. Boston: Charles River Media/cengage Learning,
PERUYERA, Matias. Diagramacao e layout. Biblioteca Virtual.

SEEGMILLER, Don. Character Design and Digital Painting, Charles River Media, 2002. ProQuest E-book Central.

GRAGNATTO, Luciana. O ensino do desenho no design de moda. In: Congresso internacional de Pesquisa em Design. 2007. P. 01-08.
Fernandez-Maloigne, Christine; Robert-Inacio, Frederique; Macaire, Ludovic; Fernandez-Maloigne, Christine. Digital Color : Acquisition,
Perception, Coding and Rendering.2013. Livro

Desenvolvido por Henrique Sobral

Data

12 Atualizagdo Delmar Galisi Domingues

22 Atualizagdo Mércia de Assis Albuquerque
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PLANO DE ENSINO MATERIAIS E PROCESSOS TEXTEIS Implantacdo 20181
CARGA HORARIA: 66h Tedrica: 22h Pratica: 44h
EMENTA

Estuda as caracteristicas e classificagdo de materiais, matérias-primas e aviamentos que comp&em o processo de beneficiamento de tecidos,
tais como: coloragdo estamparia e lavanderia. Elabora estudos detalhados sobre os processos que atendem desde as matérias-primas cruas
até os produtos finais acabados.

COMPETENCIAS

I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS

Il. TRABALHAR EM EQUIPE

111. ATINGIR OBJETIVOS

IV. ADAPTAR-SE A MUDANCA

V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE

VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO

VII. VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que d4 sentido e identidade a obra.

VIIl. ADMINISTRACAO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisdo e a otimiza¢do dos
resultados.

IX. GESTAO DE PROJETOS - Gerir, supervisionar e coordenar o desenvolvimento de projetos de design de moda de maneira produtiva, com
planejamento e lideranga, cumprindo as etapas em um processo metodoldgico e sistémico; considerando conceitos como qualidade,
produtividade e administragdo de recursos humanos e materiais.

X. CRIACAO DE PRODUTOS - Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonémicos, ludicos,
simbdlicos, técnicos, ambientais, socioeconémicos, culturais e sustentaveis, propondo ou buscando solugbes para os problemas
apresentados com enfoque inter e transdisciplinar.

XI. ELABORACAO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbdlicos, técnicos,
socioeconOmicos, culturais, ambientais tendo como parametro a sustentabilidade.

XII. PESQUISA DE TENDENCIAS - Pesquisar tendéncias em design de moda, acompanhando a atualizaces técnicas, tecnolégicas, as mudancas
dos paradigmas da sociedade, as mudangas perceptivas e os processos de criacdo e producdo para a area de design, ampliando seu
repertério cultural e profissional.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

- Identificar os materiais em suas diferentes classificagdes;

- Aplicar a teoria da ciéncia do conforto em fungdo das diferentes necessidades do ser humano em seu ambiente;
- Diferenciar as fibras naturais e quimicas em fungdo de suas propriedades mecanicas e fisicas;

- Empregar processos de beneficiamento adequados a cada tipo de necessidade e produto;

- Selecionar materiais téxteis em fungao de suas propriedades para o desenvolvimento de produtos do vestuario;

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos | Atividades a serem desenvolvidas Avaliagdo
Realizar resenha critica sobre o artigo “A As atividades que serdo desenvolvidas Os critérios de avaliagdo estdo explicitos no
importancia de fibras e fios no design de pelos estudantes encontram-se detalhadas ambiente virtual de aprendizagem
téxteis destinados a pratica desportiva”. no ambiente virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina.

(Blackboard) da disciplina.

CRONOGRAMA DE AULAS

. . Competéncias Relacionadas
Objetivos de Aprendizagem

1. Explicar o plano de ensino. I/I/u/ v/ V/VIE/VIE/ VI
2. Esclarecer o conceito de ciéncia dos materiais. JIX/ X/ X/ XN
3. Apontar a classificagdo, aplicagdo e propriedades dos materiais.

Aplicagdo e propriedades
dos materiais

1 — Classificagdo dos materiais

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa | Recursos
Aula expositiva interativa / Sugest&o de leitura Bingo Aula expositiva interativa:
de texto Recurso audiovisual baseado em:

° Ciéncia e engenharia dos materiais / Donald
Sequéncia sugerida: R. Askeland, Wendelin J. Wright ; elaboragdo
Aula expositiva interativa da versdo SI D. K. Bhattacharya ; tradugao




A\ | Universidade .
M Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERNATION,

- Apresentar o conceito de ciéncia dos materiais; Solange Aparecida Visconti ; revisdo técnica

- Classificagdo dos materiais; Daniel Rodrigo Leiva. -- S3o Paulo : Cengage

- Aplicagdo e propriedades dos materiais. Learning, 2014.

Sugestdo de leitura de texto: Sugestdo de leitura de texto:

- Sugestdo de leitura de artigo, desenvolvimento BROEGA, Ana Cristina; SILVA, Maria Elisabete.
de resumo e levantamento de pontos O conforto total do vestudario: design para os
importantes sobre o seguinte texto: O conforto cinco sentidos. Atas de Disefio, v. 5, n. 9, p.
total do vestuario: design para os cinco 59-64, 2010.

sentidos. O artigo serd discutido na proxima

aula.

2 — Ciéncia do conforto

3 - Fibras téxteis: naturais

L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Definir os quatro confortos que compdem o conforto total no vestuario. /n/nm/iwv/
2. ldentificar situagdes do cotidiano em que sdo verificados os 4 confortos. V/VI/Vil/

VIL/IX/ X/
X1/ Xl
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Sala de aula invertida / Mapa mental / Aula Quizz Referéncia:
expositiva dialogada
Aula expositiva interativa
Sequéncia sugerida: Recurso audiovisual baseado
Aula expositiva interativa em:
- Apresentar o conceito de ciéncia do conforto, a O conforto total do
partir do estudo dos 4 confortos: termofisioldgico, vestudrio: design para os
psicoestético, sensorial e ergonémico. cinco sentidos
http://fido.palermo.edu/serv
Discuss3o de textos: icios_dyc/encuentro2007/02
- A partir da leitura do texto sugerido “O conforto _auspicios_publicaciones/act
total do vestuario: design para os cinco sentidos”, as_diseno/articulos_pdf/A60
solicitar aos alunos a entrega de um resumo com 12.pdf
pontos levantados durante a leitura. Instigar os
alunos a perceberem a diferenga entre os 4 Discussdo de textos
confortos, e simularem situagdes do cotidiano em O conforto total do
que 0os mesmos possam ser verificados. vestudrio: design para os
cinco sentidos
Sugestdo de leitura de texto:
- Indicagdo de texto para leitura para préxima aula: Sugestdo de leitura de texto
Estrutura da cadeia produtiva da moda Estrutura da cadeia
http://200.19.105.203/index.php/modapalavra/arti produtiva da moda
cle/viewFile/7565/5068 http://200.19.105.203/index.
php/modapalavra/article/vie
wFile/7565/5068

L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Explicar as fibras naturais de origem vegetal e animal que comp&em o universo téxtil; /n/m/iwv/
2. ldentificar as fibras naturais de uso no cotidiano, e elencar suas principais propriedades; vV/Vvi/vil/
3. Comparar as diferengas entre as fibras naturais de origem vegetal e animal; VIIL/IX/ X/
5. Organizar a estrutura da cadeia téxtil; X1/ Xl
4. Debater o cenario atual da indUstria téxtil.

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos




A

Universidade

M T
Aula expositiva interativa / Demonstragdo / Mapa Minute paper Aula expositiva interativa:
conceitual / Solicitacdo de leitura de texto Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgao da fibra
ao processo de estamparia.
Sequéncia sugerida: Renato Nogueirol Lobo, Erika
Aula expositiva interativa Thalita Navas Pires Limeira,
- Fibras naturais: origem vegetal: algodao, linho e Rosiane do Nascimento
rami; Marques. -- 1. ed. -- Sdo
- Algod3o organico; Paulo : Erica, 2014.
- Fibras naturais: origem animal: 13 e seda.
Como a sua camiseta pode
Demonstragdo: fazer a diferenca | National
- Realizar exercicio de identificagdo de fibras por Geographic
meio de diferentes métodos fisicos e quimicos. https://www.youtube.com/
watch?v=xEExMcjSkwA
Mapa conceitual:
- A partir da leitura do texto “Estrutura da cadeia Histdria do algodao
produtiva da moda”, construir um mapa conceitual https://www.youtube.com/
sobre a cadeia téxtil. watch?v=AAUQNMIdp_Y
Solicitagdo de leitura de texto: Como o algodio é feito |
- Sugestdo de leitura de artigo, desenvolvimento de How To Make Everything:
resumo e levantamento de pontos importantes https://www.youtube.com/
sobre o texto Perspectivas 2017 — Téxtil: entrevista watch?v=nqzC6a4FIxQ&inde
https://www.quimica.com.br/perspectivas-2017- x=3&list=PLLXfVEsLI-
textil-entrevista/ (atualizar esse texto anualmente) qTsKAzCF-GzUn9eoivD8eZL
L3 de alpaca | How to Make
Everything:
https://www.youtube.com/
watch?v=bN7UFan9WMw
IndUstria da Seda
https://www.youtube.com/
watch?v=FCdMZsNXans
Demonstragdo:
Amostras de fibras
Solicitagdo de leitura de
texto:
Perspectivas 2017 — Téxtil:
entrevista
https://www.quimica.com.br
/perspectivas-2017-textil-
entrevista/
Mapa conceitual:
Estrutura da cadeia
produtiva da moda
http://200.19.105.203/index.
php/modapalavra/article/vie
wFile/7565/5068
o . Competéncias
w8 Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
*:-ﬁ qg 1. Explicar as fibras quimicas de origem artificial que comp&em o universo téxtil; /n/m/iwv/
‘% g 2. Identificar as fibras quimicas artificiais de uso no cotidiano, e elencar suas principais propriedades; V/VI/ViIl/
g g 3. Comparar as diferengas entre as fibras quimicas de origem artificial. VIL/IX/ X/
= O
ul_ E X1/ Xl
<t >
T

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Recursos



A
M

5 — Fibras téxteis quimicas: sintéticas

6 — Fiagdo convencional e extrusao

Universidade
Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERNATION,

Aula expositiva interativa / Demonstragdo /
Discussdo de texto e artigo / Entrega de resumo

Sequéncia sugerida:
Aula expositiva interativa:
- Fibras quimicas de origem artificial: rayon, viscose.

Demonstragdo:
Realizar exercicio de identificagdo de fibras por meio
de diferentes métodos fisicos e quimicos.

Discussdo do texto:

Perspectivas 2017 — Téxtil: entrevista
https://www.quimica.com.br/perspectivas-2017-
textil-entrevista/

Entrega do resumo do texto
“Perspectivas 2017 — Téxtil:
entrevista”

Aula expositiva interativa:
Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgao da fibra
ao processo de estamparia.
Renato Nogueirol Lobo, Erika
Thalita Navas Pires Limeira,
Rosiane do Nascimento
Marques. -- 1. ed. -- Sdo
Paulo : Erica, 2014.

Produgdo de fibra de rayon
https://www.youtube.com/
watch?v=f_AvgnMTljg

Demonstragdo
Amostras de fibras

Discussdo do texto:
Perspectivas 2017 — Téxtil:
entrevista
https://www.quimica.com.br
/perspectivas-2017-textil-
entrevista/

Obietivos de A di Competéncias

jetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Expor as fibras quimicas de origem artificial que comp&em o universo téxtil; L/u/m/iv/
2. Identificar as fibras quimicas artificiais de uso no cotidiano, e elencar suas principais propriedades; V/Vvi/vi/
3. Comparar as diferencas entre as fibras quimicas de origem sintética. VIL/IX/ X/

X1/ Xl

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Aula expositiva interativa / Demonstragdo Exercicio
Sequéncia sugerida:
Aula expositiva interativa
- Fibras quimicas de origem sintética: poliéster,
poliamida, acrilico e elastano.
Demonstragado:
Realizar exercicio de identificagdo de fibras por meio
de diferentes métodos fisicos e quimicos.

L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas

L/u/m/iwv/

- Apontar os processos de fiagdo convencional e por extrusao; V/VI/X/
- Explicar a relagao entre o processo de fiagdo e as qualidades obtidas nas fibras por meio dos mesmos. Xl
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Aula expositiva interativa / Demonstragdo

Sequéncia sugerida:

Aula expositiva interativa

- Fiagdo convencional e extrusdo;
- Diferentes secgOes transversais.

Demonstragao:

Andlise de fibras quimicas e naturais ao microscépio
a fim de verificar o aspectos longitudinal das
mesmas.

Bingo

Aula expositiva interativa:
Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgao da fibra
ao processo de estamparia.
Renato Nogueirol Lobo, Erika
Thalita Navas Pires Limeira,
Rosiane do Nascimento
Marques. -- 1. ed. -- Sdo
Paulo : Erica, 2014.

Fiagao
https://www.youtube.com/
watch?annotation_id=annot
ation_4058499433&feature=




A
M

7 — Fibras de origem natural e quimica

8 — Tecelagem

Universidade
Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERNATION,

iv&index=2&list=PLLXfVEsLI-
qTsKAzCF-
GzUn9eoivD8eZL&src_vid=z1
ExNA4Fl-iw&v=FDav3t7hNQg

GACEN, Joaquin; GACEN,
Isabel. Fibras de alta
tecnologia. Quimica Téxtil, p.
17, 2003.

Demonstragado
Amostras de fibras

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Descrever de forma pratica na industria, os processos de fiagdo convencional e de extrusao.

L/n/m/iv/
v/vi/vn/
VIIL/IX/ X/
X1/ Xl

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Visita técnica / Minute paper Minute paper

Sequéncia sugerida:

Visita técnica:

A partir do conteudo relacionado a fibras de origem
natural e quimica, realizar visita técnica a industria
téxtil de fiagdo, a fim de verificar os processos
industriais de fiagdo vistos na teoria, atestados na
pratica no ambiente de “chdo de fabrica”.

Minute paper

Recursos

IndUstria téxtil

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Demonstrar o conceito de tecelagem plana;
- Criar padronagens com efeitos de cor para o processo de tecelagem plana.

- Apontar os principais processos de construgdo téxtil: tecelagem plana, malharia retilinea e feltragem; /n/jm/iv/

v/vi/vi/
VIIL/IX/ X/
X1/ Xl

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa
Aula expositiva interativa / Demonstragdo Exercicio de confecgdo de amostra
em tear.

Sequencia sugerida:

Aula expositiva interativa:

- Principais processos de construgdo téxtil:
tecelagem plana, malharia retilinea e circular, e
feltragem;

- Tecelagem plana;

Treino de habilidades 1:

- A partir de tecidos planos, o professor deve
mostrar ao aluno como reconhecer o médulo de
repeticdo do tecido.

A partir da demonstragdo, o aluno deve encontrar o
modulo de repetigdo em diferentes estruturas.

Treino de habilidades 2:

- Apresentar aos alunos o trabalho em tear manual,
indicando a construgdo de tecidos considerando o
cruzamento ortogonal;

A partir de um gréfico, o professor deve mostrar ao
aluno o processo de produgdo de uma amostra em

tear manual que devera ser reproduzida pelo aluno.

Recursos

Aula expositiva interativa:
Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgao da fibra
ao processo de estamparia.
Renato Nogueirol Lobo, Erika
Thalita Navas Pires Limeira,
Rosiane do Nascimento
Marques. -- 1. ed. -- Sdo
Paulo : Erica, 2014.

Tecelagem
https://www.youtube.com/
watch?v=RqF-
UcWchos&list=PLLXfVEsLI-
qTsKAzCF-
GzUn9eoivD8eZL&index=6




A
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9 — Tecelagem plana: estrutura tafeta

10 — Tecelagem plana: estrutura cetim e sarja

Universidade
Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERNATION,

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Apresentar o conceito de estrutura tipo tafeta;

- Praticar a construgdo de padronagens com estrutura tafeta;

L/n/m/iv/
v/vi/vn/
VIIL/IX/ X/
XL/ Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa / Demonstragdo

Sequencia sugerida:

Aula expositiva interativa

- Conceito de estrutura tipo tafet3;

- Variagdes de estruturas tipo tafet3;

Treino de habilidades 1:
Exercitar em grafico a construgdo de estruturas tipo
tafeta

Treino de habilidades 2:

- Apresentar aos alunos o processo de construgdo de
estrutura tipo tafeta.

A partir de um grafico de estrutura tafeta, o
professor deve mostrar ao aluno o processo de
producdo de uma amostra em tear manual que
devera ser reproduzida pelo aluno.

Avaliagdo Formativa

Exercicio de confecg¢do de amostra
de uma estrutura tafetd em tear.

Recursos

Aula expositiva interativa:
Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgdo da fibra
ao processo de estamparia.
Renato Nogueirol Lobo, Erika
Thalita Navas Pires Limeira,
Rosiane do Nascimento
Marques. -- 1. ed. -- Sdo
Paulo : Erica, 2014.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Definir o conceito de estrutura tipo cetim e sarja;

- Praticar a construgdo de padronagens com estrutura cetim e sarja;

L/n/m/iv/
v/vi/vn/
VIIL/IX/ X/
XI /Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa / Demonstragdo

Sequencia sugerida:

Aula expositiva interativa:

- Conceito de estrutura tipo cetim;

- VariagOes de estruturas tipo cetim;

Treino de habilidades 1:
Exercitar em grafico a construgdo de estruturas tipo
cetim

Treino de habilidades 2:

- Apresentar aos alunos o processo de construgdo de
estrutura tipo cetim. A partir de um grafico de
estrutura cetim, o professor deve mostrar ao aluno
o processo de produgdo de uma amostra em tear
manual que devera ser reproduzida pelo aluno.

Aula expositiva interativa
- Conceito de estrutura tipo sarja;
- Variagdes de estruturas tipo sarja;

Avaliagdo Formativa

Exercicio de confecg¢do de amostra
de uma estrutura cetim e sarja em
tear.

Recursos

Aula expositiva interativa:
Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgdo da fibra
ao processo de estamparia.
Renato Nogueirol Lobo, Erika
Thalita Navas Pires Limeira,
Rosiane do Nascimento
Marques. -- 1. ed. -- Sdo
Paulo : Erica, 2014.
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11 — Malharia retilinea e circular

12 — Feltragem

Universidade
Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERNATION,

Treino de habilidades 3:
Exercitar em grafico a construgdo de estruturas tipo
sarja

Treino de habilidades 4:

- Apresentar aos alunos o processo de construgdo de
estrutura tipo sarja.

A partir de um grafico de estrutura cetim, o
professor deve mostrar ao aluno o processo de
produgdo de uma amostra em tear manual que
devera ser reproduzida pelo aluno.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Definir o conceito de malharia circular e retilinea;

- Analisar o processo de desenvolvimento de uma pega em malharia retilinea.

L/n/m/iv/
v/vi/vi/
VIIL/IX/ X/
XI /Xl

Estratégias de Ensino

Sequencia sugerida:

Aula expositiva interativa:
- Malharia retilinea;

- Malharia circular;

Mapa conceitual:

- A partir do video de Malharia Retilinea da Chanel,
os alunos devem construir um mapa conceitual
sobre o processo produtivo de um cardigan em
malha retilinea.

Avaliagdo Formativa

Quizz

Recursos

UDALE, Jenny. Tecidos e
moda: explorando a
integracdo entre o design
téxtil e o design de moda
[recurso eletrdnico] / Jenny
Udale ; tradugdo: Laura
Martins. — 2. ed. — Porto
Alegre : Bookman, 2015.

Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgdo da fibra
ao processo de estamparia.
Renato Nogueirol Lobo, Erika
Thalita Navas Pires Limeira,
Rosiane do Nascimento
Marques. -- 1. ed. -- Sdo
Paulo : Erica, 2014.

Malharia retilinea Chanel
https://www.youtube.com/
watch?v=GU1a3JXVI2I

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Definir o conceito do processo de feltragem;
- Constituir uma amostra de feltro.

L/n/m/iv/
v/vi/vn/
VIIL/IX/ X/
XI / Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa / Demonstragdo / Leitura
de texto

Sequencia sugerida:
Aula expositiva interativa
- Conceito e processo de produgdo do feltro.

Demonstragdo

Realizar a demonstragdo de producdo de feltro
manual. A partir da demonstragdo, os alunos
deverdo produzir uma amostra manualmente.

Leitura de texto

Sugestdo de leitura de artigo, desenvolvimento de
resumo e levantamento de pontos importantes
sobre o texto “ADEQUACAO DOS PROCESSOS DE

Avaliagdo Formativa

Exercicio de confecgdo de amostra
de feltro.

Recursos

UDALE, Jenny. Tecidos e
moda: explorando a
integragdo entre o design
téxtil e o design de moda
[recurso eletrénico] / Jenny
Udale ; tradugdo: Laura
Martins. — 2. ed. — Porto
Alegre : Bookman, 2015.

Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgao da fibra
ao processo de estamparia.
Renato Nogueirol Lobo, Erika
Thalita Navas Pires Limeira,
Rosiane do Nascimento
Marques. -- 1. ed. -- Sdo




A
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13 — Processos de estamparia

Universidade
Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERN

ESTAMPARIA NAS ETAPAS PRODUTIVAS DE
PRODUTOS DE MODA E VESTUARIO”.

Paulo : Erica, 2014.

Recurso audiovisual

Feltro | How to make
everithing
https://www.youtube.com/
watch?v=LuJTiHtxbnE&index
=10&list=PLLXfVEsLI-
qTsKAzCF-GzUn9eoivD8eZL

Leitura de texto
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/11-
Coloquio-de-
Moda_2015/ARTIGOS-DE-
GT/GT04-DESIGN-E-
PROCESSOS-DE-PRODUCAO-
EM-MODA/GT-4-
ADEQUACAO-DOS-
PROCESSOS-DE-
ESTAMPARIA.pdf

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Expor os principais processos de estamparia utilizados na industria de beneficiamento atual.
- Identificar as principais caracteristicas técnicas da serigrafia e da estamparia digital.

L/n/m/iv/
v/vi/vi/
VIIL/IX/ X/
XI /Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa / Discussdo de textos

Sequéncia sugerida:
Aula expositiva interativa
- Estamparia digital e serigrafia

Discussdo de textos

- A partir da leitura do texto sugerido “ADEQUACAO
DOS PROCESSOS DE ESTAMPARIA NAS ETAPAS
PRODUTIVAS DE PRODUTOS DE MODA E
VESTUARIO”, solicitar aos alunos a entrega de um
resumo com pontos levantados durante a leitura.

Avaliagdo Formativa

Entrega de resumo do artigo

Recursos

Udale, Jenny. Tecidos e
moda: explorando a
integragdo entre o design
téxtil e o design de moda
[recurso eletrdnico] / Jenny
Udale ; tradugdo: Laura
Martins. — 2. ed. — Porto
Alegre : Bookman, 2015.

Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgao da fibra
ao processo de estamparia.
Renato Nogueirol Lobo, Erika
Thalita Navas Pires Limeira,
Rosiane do Nascimento
Marques. -- 1. ed. -- Sdo
Paulo : Erica, 2014.

Serigrafia
https://www.youtube.com/
watch?v=G02LDIwZCul

Discussdo de texto
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/11-
Coloquio-de-
Moda_2015/ARTIGOS-DE-
GT/GT04-DESIGN-E-
PROCESSOS-DE-PRODUCAO-
EM-MODA/GT-4-
ADEQUACAO-DOS-
PROCESSOS-DE-
ESTAMPARIA.pdf




A
M

14 — Tingimento

15 — Acabamento

16 — Aviamentos

Universidade
Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERNATION,

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Definir o conceito de tingimento;

- Comparar os diferentes tipos de tingimento e a afinidade dos mesmos com as fibras;

L/n/m/iv/
v/vi/vn/
VIIL/IX/ X/
XL/ Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa / Demonstragdo / Leitura
de texto

Sequencia sugerida:

Aula expositiva interativa

Apresentar o conceito de tingimento, apresentando
os variados tipos de tingimento, e a sua relagao com
as fibras téxteis.

Entrevista com especialista

O professor deve convidar um profissional, de
preferéncia designer de superficie, que trabalhe com
processos de tingimento, e instigar os alunos a
elaborarem perguntas, designando um aluno para
realizar a entrevista com o profissional a partir das
perguntas elaboradas e previamente escolhidas.

Avaliagdo Formativa

Avaliagdo das perguntas
elaboradas pelos alunos.

Recursos

Udale, Jenny. Tecidos e
moda: explorando a
integracdo entre o design
téxtil e o design de moda
[recurso eletronico] / Jenny
Udale ; tradugdo: Laura
Martins. — 2. ed. — Porto
Alegre : Bookman, 2015.

Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgdo da fibra
ao processo de estamparia.
Renato Nogueirol Lobo, Erika
Thalita Navas Pires Limeira,
Rosiane do Nascimento
Marques. -- 1. ed. -- Sdo
Paulo : Erica, 2014,

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Definir os principais tipos de acabamentos utilizados na industria de beneficiamento téxtil;
- Identificar as situagdes de emprego de cada tipo de acabamento para diferentes necessidades do

mercado;

L/n/m/iv/
v/vi/vin/
VIIL/IX/ X/
X1/ Xl

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa

Sequencia sugerida:
Aula expositiva interativa
- Acabamentos.

Demonstragdo

O professor deve apresentar diferentes amostras de
tecidos com acabamentos diferenciados, explicando
o processo de produgdo dos mesmos e as suas
principais aplicagdes nos diferentes segmentos de
moda.

Avaliagdo Formativa

Quizz

Recursos

Fundamentos da tecnologia
téxtil: da concepgao da fibra
ao processo de estamparia.
Renato Nogueirol Lobo, Erika
Thalita Navas Pires Limeira,
Rosiane do Nascimento
Marques. -- 1. ed. -- Sdo
Paulo : Erica, 2014.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Apontar os principais tipos de aviamentos disponiveis para a industria téxtil;
- Identificar as situagdes de aplicagdo para cada tipo de aviamento;

L/n/m/iv/
v/vi/vi/
VIIL/IX/ X/
XI /Xl

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos



A\ | Universidade .
M Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERN

Aula expositiva interativa Bingo O trabalho de produgdo de
um botdo

Sequencia sugerida: https://www.youtube.com/

Aula expositiva interativa watch?v=_kcil-g_WPc

- Matéria-prima para a produgdo de aviamentos;
- O emprego de aviamentos em pegas do vestuario.

~

-

o Essas unidades estdo disponiveis para acomodar, quando presente, e ndo necessariamente nesta ordem:
- - Aplicacdo de avaliacGes

- Revisdo ou reforgo de conteldos mediante avaliagdo da performance da turma

o - Feriados e eventos fortuitos

o

o~

—

o~

o~

o~
AVALIACAO

A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

N1 N2
A1l — Avaliagdo(Bes) a ser(em) definida(s) de acordo A2 — Avaliagdo(des) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS —

Atividade Pratica Supervisionada (1,0 ponto)
[nota de 0 a 10]
[nota de 0 a 10]

ou
SUB — Avaliagdo Substitutiva

[nota de 0 a 10]

A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%,
resultante da seguinte equacgao:

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)
Para aprovacdo, a Média Final devera ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75% nas aulas.

O estudante que ndo realizar a A2 ou ndo atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, podera realizar uma Avaliagdo Substitutiva (SUB),
cuja nota substituird a nota de A2 obtida, caso seja maior.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ASKELAND, Donald R.; WRIGHT, Wendelin, J. Ciéncia e engenharia dos materiais / elabora¢3o da versdo SI D. K. Bhattacharya ; tradugio
Solange Aparecida Visconti ; revisdo técnica Daniel Rodrigo Leiva. -- Sdo Paulo : Cengage Learning, 2014.

LOBO, Renato N.; LIMEIRA, Erika T. Navas; MARQUES, Rosiane do Nascimento. Da tecnologia téxtil: da concepgdo da fibra ao processo de
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estamparia.- 1. ed. -- S3o Paulo : Erica, 2014.
UDALE, Jenny. Tecidos e moda: explorando a integragdo entre o design téxtil e o design de moda [recurso eletrénico] / Jenny Udale ;
tradugdo: Laura Martins. — 2. ed. — Porto Alegre : Bookman, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BROEGA, Ana Cristina; SILVA, Maria Elisabete. O conforto total do vestuario: design para os cinco sentidos. Atas de Disefio, v. 5, n. 9, p. 59-
64, 2010.

RECH, Sandra Regina. Estrutura da cadeia produtiva da moda. ModaPalavra e-periédico, v. 1, n. 1, 2008.

LASCHUK, Tatiana; Rithschilling, Evelise. A adequagao dos processos de estamparia nas etapas produtivas de produtos de moda e
vestudrio. In: COLOQUIO DE MODA, 119, 2015, Curitiba.

FILGUEIRAS, Araguacy; FANGUEIRO, Raul; RAPHAELLI, Nathdlia. A importancia de fibras e fios no design de téxteis destinados a pratica
desportiva. Estudos em Design, v. 15, n. 1, 2015.

GACEN, Joaquin; GACEN, Isabel. Fibras de alta tecnologia. Quimica Téxtil, p. 17, 2003.

Desenvolvido por Tatiana Laschuk
Data 17/10/2017

12 Atualizagdo

29 Atualizagéo
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PLANO DE ENSINO MODA E IDENTIDADE CULTURAL Implantacdo 20181
CARGA HORARIA: 66h Tedrica: 66h Pratica: h
EMENTA

Analisa diferentes povos e suas culturas. Compara e apresenta o panorama da identidade cultural brasileira, por meio de designers nacionais e
internacionais e o impacto desses valores representados, no desenvolvimento de produtos para o mercado de moda.

COMPETENCIAS
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS
II. ATINGIR OBJETIVOS
Il. ADAPTAR-SE A MUDANCA
IV. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO
VIII. CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criagdo de conceitos e solugdes em design.
IX- VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que da sentido e identidade a obra.
XV - PESQUISA DE TENDENCIAS - Pesquisar tendéncias em design de moda, acompanhando a atualizacdes técnicas, tecnoldgicas, as mudancas
dos paradigmas da sociedade, as mudangas perceptivas e os processos de criagdo e producdo para a area de design, ampliando seu repertério
cultural e profissional.
OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
Identificar os conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural
Relacionar os conceitos de identidade cultural campo do estudo da cultura e da moda
Analisar as questGes de género, sexualidade, etnocentrismo e interdisciplinaridade
Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropoldgicos da cultura

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliagado
Identificar os conceitos em torno da diversidade As atividades que serdo desenvolvidas pelos Os critérios de avaliagdo estdo
étnica e da pluralidade cultural estudantes encontram-se detalhadas no explicitos no ambiente virtual de
Analisar conceitos relacionados ao campo do ambiente virtual de aprendizagem aprendizagem (Blackboard) da
estudo da cultura e da moda (Blackboard) da disciplina. disciplina.
Desenvolver visdo critica sobre os aspectos
antropoldgicos da cultura

CRONOGRAMA DE AULAS
Competéncias Relacionadas
Objetivos de Aprendizagem P
|
o - identificar conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural Il
é - Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropoldégicos da cultura 1]
z Vil
&\ IX
o XV
=4
I C
|
g % Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
S s Aula expositiva dialogada / Video / Computador
<Z£ 2 - Feedback formativo Projetor
O

33 Sequéncia sugerida: O que é Cultura? Série Viva
G 2 - Apresentagdo da disciplina e do Plano Cultura Viva.
= . . . .
o = de Ensino Disponivel em:
= -Levantamento de conhecimentos https://www.youtube.com/watc
o prévios h?v=_IBOtGyZrlE
4 .
< - Video
E - Discussdo rapida sobre: O que é cultura? SARDE NETO, Emilio. MALANSKI,
u - Aula expositiva com apoio de ppt. Lawrence  Mayer.  Territdrio,
E - Em grupos de 3: propor uma discussdo cultura e representagdo. Curitiba:
< sobre a industria cultural InterSaberes, 2016.
‘_I. - Debate

- Feedback

- Indicagdo de leitura para a préxima aula.
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Cultura, Ideologias e a Industria Cultural
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LAUREATE INTERN

ma

Subtema

orumbi

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropolégicos da cultura

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada / discussdo em
trios / Minute paper

Sequéncia sugerida:
- Em grupos de 3 - Questdo para reflexdo: O
vestir serve como fator influenciador do

outro?

- Discussdo rdpida de levantamento de
hipdteses no grupo-sala.

- Feedback
- Aula expositiva com apoio de ppt.
- Minute Paper

- Indicagdo de leitura para a proxima aula.

Avaliagdo Formativa

- Minute paper

Vil

IX

XV
Recursos
Computador
Projetor

CARACIOLA, Carolina Boari. A
influéncia da moda na
sociedade contempordnea.
Disponivel em:
http://www.modadocumenta
.com.br/anais/anais/5-Moda-
Documenta-2015/07-Sessao-
Tematica-Moda-e-Sociedade-
percursos-
diversos/CarolinaBoari_Moda
Documenta2015_a-
influencia-da-moda.pdf

Sugestdo:

ROCHA VICTOR, Dijane
Marialnfluéncia da moda na
dindmica da sociedade.
Disponivel em:
http://fido.palermo.edu/servi
cios_dyc/publicacionesdc/vist
a/detalle_articulo.php?id_art
iculo=5395&id_libro=13

3 —ESTETICA NA ARTE E NA MODA

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropolégicos da cultura

Estratégias de Ensino

- Aula expositiva dialogada

- Professor orienta o grupo a discussdo dos
tdpicos: De que forma a estética é abordada
na elaboragdo da arte a da moda ?

Avaliagdo Formativa

- Exercicio oral em grupo: Feedback
formativo

Vil

IX

XV
Recursos
Computador
Projetor
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4 - MODA, IMAGEM E IDENTIDADE
As Influencias das modas na sociedade

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropoldgicos da cultura

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Documentdrio / Sala de aula invertida

- Semindrio em grupo: Feedback
apas corregdes

Vil

IX

XV
Recursos
Computador
Projetor

CIDREIRA, Renata Pitombo. A
Moda Como Expressao
Cultural e Pessoal.
http://www.iararevista.sp.se
nac.br/arquivos/noticias/arq
uivos/139/anexos/pdf007.pdf
(Dez, 2010)

5 —MOVIMENTOS DE CONTRACULTURA
O que é um movimento de contracultura? - Movimento Hippie

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropoldgicos da cultura

VI
IX
XV
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Documentario / Sala de aula invertida
- Semindrio em grupo: Feedback | Computador
Sequéncia sugerida: apds corregdes Projetor
Documentario | Tribos
- Introdugdo a discussdo com a exibigdo de Urbanas - O Pensamento
documentario  sobre  tribos  urbanas Critico Social das
(Maffesoli) Subsociedades
Contemporaneas.
- Seminario sobre o0s movimentos Disponivel em:
socioculturais  (hippies, punks, entre https://www.youtube.com/w

outros): Histdria, caracteristicas, influéncias
na moda e utilizagdes atuais [possibilitar aos
estudantes a escolha dos diferentes
pensamentos que circunscrevem oS
nascimentos dos distintos movimentos
socioculturais; discutir e questionar cada
movimento].

atch?v=itZpa8fxBtc

Sugestoes:

Documentdrio: Hippies
Disponivel em:
https://www.youtube.com/w
atch?v=xBQbvtgR5-4

Movimento Anarcopunk -
Programa Matéria Prima TV
Cultura (1991).
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Disponivel em:
https://www.youtube.com/w
atch?v=PbpADWqvCsk

6 —MOVIMENTOS DE CONTRACULTURA

Movimento Punk
Movimento Hip Hop

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropolégicos da cultura

socioculturais  (hippies, punks, entre
outros): Histdria, caracteristicas, influéncias
na moda e utilizagdes atuais [possibilitar aos
estudantes a escolha dos diferentes
pensamentos que circunscrevem  0s
nascimentos dos distintos movimentos
socioculturais; discutir e questionar cada
movimento].

Documentdrio / Sala de aula invertida
Sequéncia sugerida:

- Introdugdo a discussdao com a exibi¢do de
documentario  sobre  tribos urbanas
(Maffesoli)

- Seminario sobre o0s movimentos
socioculturais  (hippies, punks, entre
outros): Histdria, caracteristicas, influéncias
na moda e utilizagdes atuais [possibilitar aos
estudantes a escolha dos diferentes
pensamentos que circunscrevem  0s
nascimentos dos distintos movimentos
socioculturais; discutir e questionar cada
movimento].

- Professor pede o material para préxima
aula.

VIII
IX
XV
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Sequéncia sugerida: Projetor
- Semindrio em grupo: Feedback | Documentario | Tribos
- Introdugdo a discussdo com a exibicdo de | apds corregdes Urbanas - O Pensamento
documentario  sobre tribos urbanas Critico Social das
(Maffesoli) Subsociedades
Contemporaneas.
- Seminario sobre o0s movimentos Disponivel em:

https://www.youtube.com/w
atch?v=itZpa8fxBtc

Sugestoes:

Documentario: Hippies
Disponivel em:
https://www.youtube.com/w
atch?v=xBQbvtgR5-4

Movimento Anarcopunk -
Programa Matéria Prima TV
Cultura (1991).

Disponivel em:
https://www.youtube.com/w
atch?v=PbpADWqvCsk

Computador
Projetor

Documentario | Tribos
Urbanas - O Pensamento
Critico Social das
Subsociedades
Contemporaneas.

Disponivel em:
https://www.youtube.com/w
atch?v=itZpa8fxBtc

Sugestdes:

Documentario: Hippies
Disponivel em:
https://www.youtube.com/w
atch?v=xBQbvtgR5-4

Movimento Anarcopunk -
Programa Matéria Prima TV
Cultura (1991).

Disponivel em:
https://www.youtube.com/w
atch?v=PbpADWqvCsk



https://www.youtube.com/watch?v=PbpADWqvCsk
https://www.youtube.com/watch?v=PbpADWqvCsk
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Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropoldgicos da cultura

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Sequéncia sugerida:
- Feedback oral e imediato
- Introdugdo a discussdo com a exibi¢do de
documentario  sobre tribos urbanas
(Maffesoli)

Documentdrio / Sala de aula invertida

Sequéncia sugerida:

- atividade de pesquisa na biblioteca da
IMES

Vi

IX

XV
Recursos
Computador
Projetor

MASSARANI, Sandro.
Arquétipos para a
Construgdo de Personagens.
https://goo.gl/TIAT71

Sugestoes:

Entrevista Juan Droguet - TV
Gazeta - Moda no cinema -
Parte |. Disponivel em:
https://www.youtube.com/w
atch?v=9MMQ3UybG5w

Entrevista Juan Droguett - TV
Gazeta - Moda no cinema -
Parte Il. Disponivel em:
https://www.youtube.com/w
atch?v=Etdybi331Ck

8 — RELAGOES ENTRE MODA E

CINEMA
Ainfluéncia da moda através do

cinema

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda
- Discutir questdes de género, sexualidade, etnocentrismo e interdisciplinaridade
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropolégicos da cultura

|

Il
1]
Vil

XV

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Recursos
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Aula expositiva interativa / Exposi¢do oral / Computador

Minute paper - Feedback oral e imediato Projetor

Sequéncia sugerida: MASSARANI, Sandro.
Arquétipos para a

- Aula expositiva com apoio de ppt. Construgdo de Personagens.

https://goo.gl/TJAT71
- Alunos trazem exemplos de influéncias do

cinema na moda Sugestdes:
Entrevista Juan Droguet - TV
-Discussdo rapida de levantamento de dados Gazeta - Moda no cinema -
no grupo-sala. Parte I. Disponivel em:
https://www.youtube.com/
- Indicagdo de leitura para a proxima aula. watch?v=9MMQ3UybG5w

Entrevista Juan Droguett - TV
Gazeta - Moda no cinema -
Parte Il. Disponivel em:
https://www.youtube.com/

watch?v=Etdybi331Ck

Competé
ncias
Relacionadas

Objetivos de Aprendizagem

- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda |
- Discutir quest&es de género, sexualidade, etnocentrismo e interdisciplinaridade 1]
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropoldgicos da cultura [}

VI
IX
XV
<
=
= Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
z “© Aula expositiva interativa / Exposi¢do oral / Computador
<Df ::j Minute paper Minute paper: trazer em um ou | Projetor
o3 dois paragrafos suas impressdes
E kS Sequéncia sugerida: acerca das discussOes sobre a | Braga, Jodo. Cinema e
E % relagdo de Moda e Cinema. Moda. Revista Dobras:
w2 - Aula expositiva com apoio de ppt. https://goo.gl/TJAT71
w <
g)* . - Alunos trazem exemplos de influéncias Souza, J6. O cinema e a
o culturais do cinema na moda moda: aproximagées e
b distingbes. Revista Dobras:
@ -Discussdo rapida de levantamento de dados https://goo.gl/wDyPyp
no grupo-sala.
- Indicagdo de leitura para a préxima aula.
< o g « | Objetivos de Aprendizagem Competencia
w223 s
E <SS oE Relacionadas
059 w©
<O 5 © o |
<|': 2 = g g - Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural 1]
Q £ §' £ | - Desenvolver vis3o critica sobre os aspectos antropoldgicos da cultura 1]
o Vi
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IX
XV
Estratégias de Ensino Avaliagdao Formativa Recursos
Aula expositiva interativa / Debate / Minute
paper - Debate - feedback oral e | Curta! + MASP - Arte na
imediato Moda: Colegdo MASP
Sequéncia sugerida: - Minute paper Rhodia (Filme)
Disponivel em:
- Video: Arte na Moda: Cole¢do MASP Rhodia https://www.youtube.com/

watch?v=I0bH_2gpiq0
- Debate sobre: Moda é arte?
CUNHA, Renata. A historia

- Aula expositiva com apoio de ppt. da parceria perfeita entre
arte e moda.

- Feedback Disponivel em:
http.//www.stylourbano.co

- Indicagdo de leitura para a préxima aula. m.br/a-historia-da-parceria-

perfeita-entre-arte-e-moda/

Sugestoes:

IARA: Revista de Moda,
Cultura e Arte. Disponivel
em:
http.//www.sp.senac.br/blo
gs/divulgacaocientifica/wp-
content/uploads/2017/06/E
dicao_completal.pdf

Moda e Arte: releitura dos
aspectos artisticos, bi e
tridimensionais na criagéo
do design de moda.
Disponivel em:
http://fido.palermo.edu/serv
icios dyc/encuentro2007/02
auspicios_publicaciones/act
as_diseno/articulos pdf/A07

5.pdf

5 Competéncia
; § Objetivos de Aprendizagem s 2

2
a s a
O 3 Relacionadas
< g - Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural |
2 g - Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda 1]
3 % - Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropoldgicos da cultura 1]
z g - Aplicar estilos artisticos e sociais na criagdo de produtos para o mercado de moda Vil
<D( S IX
oz XV
= 5
| ©
~ :: Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
3



http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publicaciones/actas_diseno/articulos_pdf/A075.pdf
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publicaciones/actas_diseno/articulos_pdf/A075.pdf
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publicaciones/actas_diseno/articulos_pdf/A075.pdf
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publicaciones/actas_diseno/articulos_pdf/A075.pdf
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publicaciones/actas_diseno/articulos_pdf/A075.pdf
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Exercicio pratico em sala / Feedback
Sequéncia sugerida:

- Professor divide a sala grupos

- Aplicagdo de exercicio pratico de construgao
de look contemporaneo a partir de
referéncias étnicas/ indumentarias
internacionais

- Feedback apds corregoes

- Indicagdo de leitura para a proxima aula.

- Feedback apds corregGes

LINKE, Paula Piva.

A moda, a indumentdria, o
traje popular e o figurino.
Disponivel em:
http://www.cih.uem.br/anai
s/2013/trabalhos/188 _traba
Iho.pdf

Sugestoes:
O étnico e a moda.
Disponivel em:

http.//www.tendere.com.br/
blog/2012/11/29/0-etnico-e-
a-moda/

Referéncias étnicas
africanas na moda brasileira
contempordnea em duas
leituras: Goya Lopes e
Walter Rodrigues. Disponivel
em:
https://repositorio.unesp.br/
handle/11449/89737

12 — MODA e GENERO
Género e corpo na cultura da moda

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda

- Discutir questdes de género, sexualidade, etnocentrismo e interdisciplinaridade

- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropolégicos da cultura

Estratégias de Ensino

Estudo dirigido (estudo do texto direcionado
pelo professor): Discutir sobre questGes
pontuais

Avaliagdo Formativa

- Debate -
imediato

feedback oral

e

VI
IX
XV
Recursos
GOLDENBERG, Mirian.

Género e corpo na cultura
brasileira.

Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/%0
D/pc/v17n2/v17n2a06.pdf

Sugestdo:

MISKOLCI, Richard.
ESTETICAS DA EXISTENCIA E
ESTILOS DE VIDA - AS

RELACOES ENTRE

MODA, CORPO E
IDENTIDADE SOCIAL.
Disponivel em:

http://wwwl.sp.senac.br/ho
tsites/blogs/revistaiara/wp-
content/uploads/2015/01/0
3_IARA voll_n2_Dossie.pdf

13 — MODA BRASILEIRA
A identidade nacional

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
S
Relacionadas

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural

- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropoldgicos da cultura

|

Il
1]
Vil

XV

Estratégias de Ensino

Avaliagdao Formativa

Recursos
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Aula expositiva dialogada / Questionamento +
follow-up ou Minute paper

Sequéncia sugerida:

- Aula expositiva com apoio de ppt.

- Questdo para reflexdo: Na sua opinido, o que
da nossa cultua popular influencia a moda?

- Breve apresentagdo com discussdo sobre
levantamentos das questdes acerca da cultura
popular e sua influéncia na moda

- Indicagdo para prdoxima aula : pesquisa sobre
artesanato popular brasileiro

- Questionamento + follow-up ou
Minute paper

GOLDENBERG, Mirian.
Género e corpo na cultura
brasileira.

Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/%0
D/pc/v17n2/v17n2a06.pdf

Sugestdo:

MISKOLCI, Richard.
ESTETICAS DA EXISTENCIA E
ESTILOS DE VIDA - AS
RELACOES ENTRE

MODA, CORPO E
IDENTIDADE SOCIAL.
Disponivel em:
http://wwwl.sp.senac.br/ho
tsites/blogs/revistaiara/wp-
content/uploads/2015/01/0
3 _IARA voll_n2_Dossie.pdf
ZUCON, Otdvio; BRAGA,
Geslline Giovana. Introdugdo
das culturas populares no
Brasil. Intersaberes, 19 Ed;
2013.
Disponivel
virtual.

na biblioteca

Naccache, Andréa
Criatividade Brasileira -
Gastronomia, Design, Moda.
Manole, 19 Ed; 2013.
Disponivel na  biblioteca
virtual.

Sugestoes:

Amo Moda Amo Brasil:
Episédio 2 - Artesanal.
Disponivel em:
https://www.youtube.com/
watch?v=RpqFkNDB9ig&t=6
s

DFB 2012 - JUM NAKAO
REALITY PROJECT. Disponivel
em:
https://www.youtube.com/
watch?v=qQzC-
TUPzu4&t=19s

14 — CULTURA POPULAR

BRASILEIRA
O artesanato brasileiro e suas

influéncias na moda

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
s
Relacionadas

- Compreender conceitos em torno da diversidade étnica e da pluralidade cultural
- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropoldgicos da cultura

|

Il
1]
Vil

XV

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos


https://www.youtube.com/watch?v=gQzC-TUPzu4&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=gQzC-TUPzu4&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=gQzC-TUPzu4&t=19s

A
M

Universidade

Anhembi M

LAUREATE INTERN

orumbi

- Estudo dirigido (estudo do texto direcionado
pelo professor): Discutir sobre questdes
pontuais.

- Apresentacdo do resultado de pesquisa
pedida na aula anterior.

- sugestdo para atender os conteldos da
proxima aula “observatdrio urbano”

- Checklist

LEAO, Débora Krischke. O
Brasil é uma paisagem:
moda, nagdo, identidades e
outras invengaes.

Disponivel em:
http.//wwwl.sp.senac.br/ho
tsites/blogs/revistaiara/wp-
content/uploads/2015/01/IA
RA _vol2_n2_Completa_2009
.pdfftpage=142

15 -MODA E SOCIEDADE CONTEMPORANEA

Elementos Sociais e Etnico-raciais

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
S
Relacionadas

- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropolégicos da cultura

|

Il
1]
Vil

XV

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa / Infografico
Sequéncia sugerida:

- Aula expositiva com apoio de ppt.

- Brainstorm sobre as observagdes feitas
durante o “observatério urbano”

- preparagdo para a montagem de Painel
imagéticos com base no brainstorm realizado.

- Feedback oral relacionando os resultados do
exercicio

- Indicagdo para a préxima aula: preparagdo
para a apresentacdo de semindrios dos
resultados obtidos com os painéis imagéticos.

Avaliagdo Formativa

Aula orientada
- Feedback oral e imediato

Recursos

SILVA, ARIANE DE OLIVEIRA.
Blogs de moda de rua:
diglogo entre a cultura
regional e global no México.
CELACC/ECA-USP 2010.

Disponivel em:
http://200.144.182.130/cela
cc/sites/default/files/media/
tcc/152-506-1-PB.pdf

16-MODA E SOCIEDADE

CONTEMPORANEA

Elementos Sociais e Etnico-

raciais

Objetivos de Aprendizagem

Competéncia
S
Relacionadas

- Analisar conceitos relacionados ao campo do estudo da cultura e da moda
- Desenvolver visdo critica sobre os aspectos antropolégicos da cultura

|

Il
1]
Vil

XV

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos



A\ | Universidade .
M Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERN

Aula interativa - Avaliagdo em equipes de trabalho | SILVA, ARIANE DE OLIVEIRA.
- Feedback oral e imediato Blogs de moda de rua:
Sequéncia sugerida: didlogo entre a cultura
regional e global no México.
- Apresentagdo do semindrio e entrega de CELACC/ECA-USP 2010.
relatérios e dos painéis imagéticos para
avaliagdo. Disponivel em:

http://200.144.182.130/cela
cc/sites/default/files/media/
tcc/152-506-1-PB.pdf

~

i

o Essas unidades estdo disponiveis para acomodar, quando presente, e ndo necessariamente nesta ordem:
— - Aplicagdo de avaliagbes

- Revisdo ou reforgo de conteldos mediante avaliagdo da performance da turma

o - Feriados e eventos fortuitos

o

o~

i

(o]

o~

(o]
AVALIACAO

A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

N1 N2
Al — Avaliagdo(8es) a ser(em) definida(s) de acordo A2 — Avaliagdo(8es) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS —

Atividade Pratica Supervisionada (1,0 ponto)
[nota de 0 a 10]
[nota de 0 a 10]

ou
SUB — Avaliagdo Substitutiva

[nota de 0 a 10]

A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante
da seguinte equag3o:

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)
Para aprovagdo, a Média Final deverad ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75% nas aulas.

O estudante que ndo realizar a A2 ou ndo atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, podera realizar uma Avaliagdo Substitutiva (SUB), cuja
nota substituird a nota de A2 obtida, caso seja maior.




A\ | Universidade .
M Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERN

BIBLIOGRAFIA BASICA
KAES, René. O grupo e o sujeito do grupo. S3o Paulo: Casa do Psicélogo, 1997. Ebook https://goo.gl/3S3Ski

CORREA, Rosa Lydia Teixeira. Cultura e diversidade [livro eletrdnico]. 1. ed. Curitiba: Intersaberes, 2012. Disponivel em:
http://anhembi.bv3.digitalpages.com.br/users/publications/9788582121863/pages/-2

CIDREIRA, Renata Pitombo. A Moda Como Expressao Cultural e Pessoal.
http://www.iararevista.sp.senac.br/arquivos/noticias/arquivos/139/anexos/pdf007.pdf (Dez, 2010)

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CARACIOLA, Carolina Boari. A influéncia da moda na sociedade contemporanea.

Disponivel em:
http://www.modadocumenta.com.br/anais/anais/5-Moda-Documenta-2015/07-Sessao-Tematica-Moda-e-Sociedade-percursos-
diversos/CarolinaBoari_ModaDocumenta2015_a-influencia-da-moda.pdf

LINKE, Paula Piva. A moda, a indumentaria, o traje popular e o figurino. Anais do 52 Congresso Internacional de Histdria. Londrina: 2013.
Disponivel em: http://www.cih.uem.br/anais/2013/trabalhos/188_trabalho.pdf

DE MORAES, Dijon; MARTINEZ Sergio Luis Pefia (orgs). Design e Cultura — 1. ed. — Belo Horizonte: Eduemg, 2016. Disponivel em:
http://eduemg.uemg.br/arquivos/2016%20-%20CADERNO%20DE%20ESTUDOS%20AVANCADOS%20EM%20DESIGN%20-%20CULTURA%20-
%20VO0L%2011.pdf.

GOLDENBERG, Mirian. “Género, "o Corpo" e "Imitac¢do Prestigiosa" na Cultura Brasileira” In: Saude e Sociedade, vol.20 no.3 S3do
Paulo July/Sept. 2011. Disponivel em: http://dx.doi.org/10.1590/S0104-12902011000300002

TASCHNER, Gisela. Cultura do consumo, cidadania e movimentos sociais.
Disponivel em: http://gajop.org.br/justicacidada/wp-content/uploads/Cultura-do-consumo-cidadania-e-movimentos-sociais1.pdf

Desenvolvido por
Data

19 Atualizagdo
29 Atualizagdo



http://www.modadocumenta.com.br/anais/anais/5-Moda-Documenta-2015/07-Sessao-Tematica-Moda-e-Sociedade-percursos-diversos/CarolinaBoari_ModaDocumenta2015_a-influencia-da-moda.pdf
http://www.modadocumenta.com.br/anais/anais/5-Moda-Documenta-2015/07-Sessao-Tematica-Moda-e-Sociedade-percursos-diversos/CarolinaBoari_ModaDocumenta2015_a-influencia-da-moda.pdf
http://eduemg.uemg.br/arquivos/2016%20-%20CADERNO%20DE%20ESTUDOS%20AVANCADOS%20EM%20DESIGN%20-%20CULTURA%20-%20VOL%2011.pdf
http://eduemg.uemg.br/arquivos/2016%20-%20CADERNO%20DE%20ESTUDOS%20AVANCADOS%20EM%20DESIGN%20-%20CULTURA%20-%20VOL%2011.pdf
http://dx.doi.org/10.1590/S0104-12902011000300002
http://gajop.org.br/justicacidada/wp-content/uploads/Cultura-do-consumo-cidadania-e-movimentos-sociais1.pdf

PLANO DE ENSINO MODELAGEM BASICA Implantacdo 201920

CARGA HORARIA: Tedrica: Oh Pratica: 66h

EMENTA
A disciplina introduz conceitos bdsicos de modelagem plana e tridimensional, propondo o desenvolvimento das bases em modelos de moda e
montagens de pegas. Relaciona os processos de costura, através de conhecimentos tedricos e prdticos em diferentes materiais e maquindrios.

COMPETENCIAS
I. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS

Il. TRABALHAR EM EQUIPE

Ill. ATINGIR OBJETIVOS

IV. ADAPTAR-SE A MUDANCA

V. APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE

VI. COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO

VIl REPRESENTACAO GRAFICA E MODELAGEM - Representar graficamente desenhos manuais e modelos, através das técnicas apropriadas.

X - ADMINISTRACAO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisdo e a otimizagdo dos resultados.

Xl = CRIACAO DE PRODUTOS - Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonémicos, ludicos,
simbdlicos, técnicos, ambientais, socioecondmicos, culturais e sustentdveis, propondo ou buscando solugées para os problemas apresentados
com enfoque inter e transdisciplinar.

XIV - EXECUCAO DE PROJETOS - Executar, orgar e conduzir projetos de design de moda.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Identificar processos para confec¢do de um produto, para compreender a viabilidade do desenvolvimento desse produto como proposi¢Go de
projeto. Organizar critérios para compor ficha técnica e conferir qualidade de acabamento nas pegas.

2. Compreensdo da ergonomia e suas particularidades, na escolha de materiais e maquindrios especificos para cada segmento e usudrios
identificar informagdes necessdrias para compor a ficha técnica.

3. Compreender os principios bdsicos da modelagem e as regras de vestibilidade que envolvem a movimentagdo e as regras anatémicas
impostas pelo corpo humano.

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliagdo
1 - Criar um caderno de registros a As atividades que serdo desenvolvidas pelos Os critérios de avaliagdo estdo explicitos
partir de visita técnica nas oficinas estudantes encontram-se detalhadas no cronograma no cronograma de aulas a seguir.
de costura e confecgdo de amostras de aulas a seguir.

de tipos de costuras e materiais
especificos em maquindrios
adequados.

2 - Desenvolver tabelas de medidas
do préprio corpo e do colega.
Desenvolver tabela de dos
manequins dos ateliés.

3 - Apresentar classificagdo
antropomeétrica e bidtipos do corpo
humano.

4 - Desenvolver diagramas para
modelagem de bases do corpo
feminino superior (blusa), e inferior
(saia e calga) em tamanho reduzido
38 e tamanho natural 38.

5 - Desenvolver modelagens
diferenciadas em tamanho reduzido
38 e tamanho natural 38 a partir de
variagdes de moldes de base
superior e inferior.




6 - Apresentar ficha técnica de

desenvolvimento das pegas
confeccionadas.
7 - Apresentar registro do passo a
passo do desenvolvimento de uma
peg¢a em semindrio.

8 - Apresentar desenvolvimento

pegas do projeto integrado.

CRONOGRAMA DE AULAS

1-APRESENTACAO
Conteudo da disciplina, bibliografia e lista dos materiais.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1-  Apresentar bibliografias.

2-  Introduzir principais técnicas para confecg¢do do vestudrio.

3-  Reconhecer os materiais e ferramentas necessdrios para execugdo de uma pega.

/
X

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada/ video/ Atividade pratica
individual /

Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios: Langar
debate sobre os conceitos que a aula aborda.
- Questdo para reflexdo:

A) Como a confecgdo de uma pega do
vestudrio interfere na vestibilidade de uma
pega?

B) Qual o seu conhecimento a respeito das
técnicas de construgao das pegas do
vestudrio?

- Discussdo rapida na sala.

- Mostrar material Power point que demonstre
técnicas

- Aula expositiva com apoio de pegas em busto.

- Aula expositiva com apoio de ferramentas e
materiais préprios da disciplina.

- Atividade pratica individual:
Os alunos devem redigir uma lista com os materiais
que serdo usados ao longo do semestre.

Avaliagdo Formativa

Atividade prética individual.

Recursos

Apresentar toda a bibliografia
a ser consultada durante o
semestre.




2 — PRINCIPIOS BASICOS DE COSTURA

Visita técnica guiada nos ateliés e oficinas

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Compreende e aplicar a técnicas de costura em materiais especificos com materiais adequados. /
2. Identificar maquindrios usados na confecgdo dos principais segmentos dos vestuario.

m
v
Vil

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada / trabalho individual/
Demonstragdo pratica — simulagdo

Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:

- Questionar os alunos sobre conhecimentos em
relagdo as ferramentas e técnicas.

- Aula expositiva com apoio de ppt.

- Demonstragdo pratica (pelo professor e técnico das
oficinas) como posicionar as linhas nos maquinarios
e como proceder para confeccionar os variados tipos
de costuras

- Atividade pratica individual:

A) Os alunos devem seguir um roteiro
(demonstrado pelo professor) para
posicionamento das linhas nos
magquinarios de costura reta industrial e
Individualmente conforme a demonstragdo
executada costuras em amostras de
tecidos.

B) Osalunos devem fazer anotacGes sobre os
tecidos, segmentos e maquinarios para
colocar no book de registros dos
processos.

- Avaliagdo e conferencia da execugdo das costuras,
- Feedback (individual, corregdo, professor e aluno).
- Indicagdo de exercicios de tipos de costura e
coordenagdo para a proxima aula.

Avaliagdo Formativa

Trabalho pratico — Aplicagdo de
técnicas

Trabalho pesquisa — Segmentos dos
vestuario que utilizam os tipos de

costuras, tecidos e maquinarios

analisados e experimentados em

aula. Esse material sera

apresentado em book de registros

dos processos

Recursos

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgdo de
vestudrio. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

LOBO, Renato, LIMEIRA,
Erika, MARQUES, Rosiane.
Técnicas de Montagem -
Métodos e Processos para
Construgdo de Vestuario.
[recurso eletronico] Erica,
06/2014. [Minha Bibliotecal].

NOBREGA, Laura Oliveira,
OLIVEIRA, Alvanir de. Costura
Industrial - Métodos e
Processos de Modelagem
para Produgdo de Vestuario.
[recurso eletrénico] Erica,
06/2015. [Minha Biblioteca].

UDALE, Jenny. Fundamentos
do design de Moda: Tecidos e
Moda. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2010.

™ | & | Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas




1. Reconhecer e aplicar o processo para preparagao do materiais e maquinarios.
2. Reconhecer e aplicar o método para execugao tipos diferenciados de costuras de acordo com 1
maquinarios, materiais e segmentos do vestuario adequados.

v
Vi

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada / Demonstragdo pratica —
simulagdo/ trabalho individual
Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:

Realizar conferencia das coletas de tipos de costura
e exercicios praticos realizados pelos alunos.

- Aula expositiva com apoio de ppt. (exercicios de
coordenacdo de costura reta)

- Aula expositiva com apoio de ppt. (preparagdo do
tecido para corte)

- Demonstragdo pratica (pelo professor) como fazer
0 encaixe das partes dos tecidos com a costura reta

- Atividade pratica individual:

A) Os alunos devem seguir o exemplo (desenvolvido
pelo professor) e preparar o tecido para executar os
tipos de costura.

B) Conforme a demonstragdo executada em sala, os
alunos devem fazer exercicios de coordenagao

C) Conforme a demonstragdo executada em sala os
alunos devem fazer os exercicios de corte e encaixe
D) Os alunos devem compor um book de registros
com todas as amostras de maquinarios, exercicios de
coordenagdo e exercicios de encaixe exigidos pelo
professor, para ser apresentado em data estipulada
pelo mesmo.

- Avaliagdo e conferencia dos exercicios. (alunos)
- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).
- Indicagdo de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica — coleta de
amostras dos tipos de costura dos
magquinarios

Atividade pratica — execugdo
exercicios de coordenagdo na
maquina reta industrial

Atividade pratica — execugdo
exercicios de corte e encaixe

Recursos

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construcao de
vestudrio. [recurso
eletrénico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

LOBO, Renato, LIMEIRA,
Erika, MARQUES, Rosiane.
Técnicas de Montagem -
Métodos e Processos para
Construgdo de Vestuario.
[recurso eletronico] Erica,
06/2014. [Minha Bibliotecal.

NOBREGA, Laura Oliveira,
OLIVEIRA, Alvanir de. Costura
Industrial - Métodos e
Processos de Modelagem
para Producgdo de Vestuario.
[recurso eletrénico] Erica,
06/2015. [Minha Bibliotecal.

UDALE, Jenny. Fundamentos
do design de Moda: Tecidos e
Moda. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2010.

< 1 Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas




Reconhecer tipos fisicos

Aplicar os métodos para tiragem de medidas métricas e antropométricas
Desenvolver tabelas de medidas métricas para o vestuario
Identificar fatores antropométricos que contribuem para a construgdo das pegas do vestuario Vi

m
v

Estratégias de Ensino

Aula expositiva/ Apresentac¢do ptt/ Demonstragdo
pratica / trabalho individual

Sequéncia sugerida:

- Apresentagdo de material em ptt., com referéncias
aos principais quesitos da ergonomia relacionando
com as questdes de desenvolvimento das pegas do

vestuario.

- Apresentagdo de material em ptt., com referéncias
da anatomia do corpo humano

- Apresentagdo de material em ptt., com referéncias
as classificagdes antropométricas do corpo humano
- Apresentagdo de material em ptt., com referéncias
aos principais bidtipos do corpo humano.

- Demonstragdo pratica de tirada de medidas do

corpo.

- Atividade pratica em dupla

A)

B)

Q)

Os alunos devem desenvolver em dupla
duas tabelas de medidas antropométrica
uma com suas préprias medidas e outra
com as medidas do colega. Obs. As
medidas devem ser sinalizadas em croqui
para desenho técnico com linhas guias
fornecido pelo professor em material de
aulas.

Os alunos devem identificar em dupla as
classificagGes antropométricas e de bidtipo
do préprio corpo e do corpo do colega.
As alunos devem desenvolver
individualmente tabelas de medidas dos
manequins dos ateliés: feminino 38,
masculino 42 e infantil 8-10 anos.

- Avaliagdo e conferencia das planificagdes (alunos)
- Feedback (individual), correcdo (professor e aluno).
- Indicacdo de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica — desenvolver
tabelas de medidas do préprio
corpo do colega

Atividade Pratica — identificar
medidas no croqui desenho técnico
Atividade pratica — identificar
classificagdo antropométrica e
bidtipos do proprio corpo e do
colega

Atividade de Pesquisa —identificar
imagens com tipos de corpos
referentes as classificagdes
antropomeétricas e de bidtipos para
compor o caderno de registro dos
processos

Recursos

DREYFUSS, Henry. As
medidas do Homem e da
mulher: fatores humanos em
design. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2005.

GRAVE, Maria de Fatima. A
Modelagem (sob a dtica da
ergonomia). Sdo Paulo:
Zennex Publishing, 2004.

MARTINS, Suzana Barreto.
Ergonomia e Moda,
repensando a segunda pele.
In: PIRES, Dorothéia B. (Org)
Design de Moda: olhares
diversos. S3o Paulo: Estagao
das Letras, 2008.

BOUERI, José Jorge. Sob
medida: antropometria,
projeto e modelagem. In:
PIRES; Dorotéia Baduy.
Design de Moda: olhares
diversos. Sdo Paulo: Estagcdo
das Letras e Cores, 2008.

SEBRAE. Moda: Padronizagdo
de tamanhos para roupas
femininas. Relatério
Trimestral, 2015. Disponivel
em:
http://sebraemercados.com.
br/wp-
content/uploads/2015/01/M
oda Padronizacao ABNT.pdf



http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf
http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf
http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf
http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf

5 — PRINCIPIOS BASICOS DA MODELAGEM

Diagrama de base de saia reduzido

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

/

1 - Reconhecer e aplicar o método para a construgdo de Diagramas 2D do corpo humano. 1

2 - Reconhecer e aplicar o método de modelagem plana para construgdo de uma saia reta feminina. v
v
Vi
Vil

Estratégias de Ensino

Demonstragdo pratica / trabalho individual
Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:
Relembrar rapidamente processos essenciais para
tiragem das medidas.

- Questdes para reflexdo:

A) quais as medidas necessarias para a construgdo
do diagrama da parte inferior do corpo feminino?

B) Quais os materiais e as ferramentas adequados
para a execugdo da modelagem em tamanho de
escala reduzida 1:5

- Aula expositiva com apoio de ppt. ( modelagem
plana de saia reta)

- Demonstragdo pratica (pelo professor) com passo a
passo de como realizar a construgao do diagrama
para molde de saia reta

- Atividade pratica individual:

A) Os alunos devem seguir o exemplo (desenvolvido
pelo professor) e desenvolver em escala reduzida o
diagrama de base de saia e molde saia basico em
folha A4

B) Conforme a demonstragdo executada em sala, os
alunos devem desenvolver o diagrama e transferir
para uma modelagem bdsica incluindo marcagées de
corte e costuras da peca

c) conforme demonstrado em sala os alunos devem
desenvolver modelagens de limpezas, c6s e/ou revel
das pegas.

- Avaliagdo e conferencia dos diagramas e
modelagens. (alunos)

- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).
- Indicac3o de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica —
desenvolvimento de Diagrama de
Base de corpo inferior saia
Atividade pratica — Anotagdes do
passo a passo

Atividade praticas — registrar todo
0 processos para entregar em book
de registros em data estipulada
pelo professor

Recursos

ALDRICH, Winifref.
Modelagem plana para moda
feminina. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2014.

DUARTE, Sonia. Modelagem
Industrial Brasileira. Rio de
Janeiro: Editora Letras e
Expressoes, 2009.

CAVALHEIRO, Rosa Marly e
SILVA, Rosa Lucia de Almeida.
Moldes femininos — NogGes
Basicas — Ed. SENAC — Sao
Paulo, 2003.

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgao de
vestuario. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo. Modelagem
Plana Feminina — Ed. SENAC —
Sdo Paulo, 2003.

NOBREGA, Laura Oliveira.
Modelagem 2D para
Vestudrio. [recurso
eletrénico] Erica, 06/2014.
[Minha Bibliotecal.




6 — PRINCIPIOS BASICOS DA MODELAGEM

Diagrama de base de base de corpo reduzido

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 — Reconhecer e aplicar o método para a construgdo de Diagramas 2D do corpo humano.
2 - Reconhecer e aplicar o método de modelagem plana para construgdo base de corpo superior feminino. 1
3 — Realizar estudos de transposi¢do da pence que constitui o volume do busto na base de corpo feminino. v

/

v
Vi
Vil

Estratégias de Ensino

Demonstragdo pratica / trabalho individual

Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:
Relembrar rapidamente processos essenciais para
tiragem das medidas.

- Questdes para reflexdo:

A) quais as medidas necessarias para a construgdo
do diagrama da parte superior do corpo feminino?
B) Quais os materiais e as ferramentas adequados
para a execugao da modelagem em tamanho de
escala reduzida 1:5

C) Quais as ferramentas adequadas para construgao
dos diagramas e modelagens na parte superior do
corpo feminino?

- Aula expositiva com apoio de ppt. ( modelagem
plana de corpo feminino)

- Demonstragdo pratica (pelo professor) com passo a
passo de como realizar a construgao do diagrama
para molde de blusa basica

- Demonstragdo pratica (pelo professor) com passo a
passo de como realizar estudos de transposi¢cdo da
pence que constitui o volume do busto

- Atividade prética individual:

A) Osalunos devem seguir o exemplo
(desenvolvido pelo professor) e
desenvolver em escala reduzida o
diagrama e molde de base de blusa basica
em folha A4

B) Conforme a demonstragdo executada em
sala, os alunos devem desenvolver estudos
de transposi¢cdo das pences da base do
corpo superior feminino

C) B) Conforme a demonstragdo executada
em sala, os alunos devem desenvolver o
diagrama e transferir para uma
modelagem bdsica incluindo marcagdes de
corte e costuras da peca

D) Conforme demonstrado em sala os alunos
devem desenvolver modelagens de
limpezas, cds e/ou revel das pegas.

- Avaliagdo e conferencia dos diagramas e
modelagens (alunos).

- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).
- Indicagdo de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica —
desenvolvimento de Diagrama de
Base de corpo superior e
modelagem de blusa basica
Atividade pratica — Anotagdes do
passo a passo

Atividade prética — realizar estudos
de transposi¢do da pence que
constitui o volume do busto
feminino

Atividade praticas — registrar todo
0 processos para entregar em book
de registros em data estipulada
pelo professor

Recursos

ALDRICH, Winifref.
Modelagem plana para moda
feminina. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2014.

DUARTE, Sonia. Modelagem
Industrial Brasileira. Rio de
Janeiro: Editora Letras e
Expressoes, 2009.

CAVALHEIRO, Rosa Marly e
SILVA, Rosa Lucia de Almeida.
Moldes femininos — Nogdes
Basicas — Ed. SENAC — S&o
Paulo, 2003.

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgao de
vestuario. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo. Modelagem
Plana Feminina — Ed. SENAC —
Sdo Paulo, 2003.

NOBREGA, Laura Oliveira.
Modelagem 2D para
Vestudrio. [recurso
eletronico] Erica, 06/2014.
[Minha Bibliotecal.




7 — PRINCIPIOS BASICOS DA MODELAGEM

Diagrama de base de calga reduzido

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 — Reconhecer e aplicar o método para a construgdo de Diagramas 2D do corpo humano.
2 - Reconhecer e aplicar o método de modelagem plana para construgdo de uma calga bésica feminina. 1

/

v
v
Vi
Vil

Estratégias de Ensino

Demonstragdo pratica / trabalho individual
Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:
Relembrar rapidamente processos essenciais para
tiragem das medidas.

- Questdes para reflexdo:

A) quais as medidas necessarias para a construgdo
do diagrama da parte inferior do corpo feminino?

B) Quais os materiais e as ferramentas adequados
para a execugdo da modelagem em tamanho de
escala reduzida 1:5

- Aula expositiva com apoio de ppt. (modelagem
plana de calga basica).

- Demonstragdo pratica (pelo professor) com passo a
passo de como realizar a construgao do diagrama
para molde de calga basica

- Atividade pratica individual:

A) Os alunos devem seguir o exemplo (desenvolvido
pelo professor) e desenvolver em escala reduzida o
diagrama de base de calgca e molde de calga basica
em folha A4

B) Conforme a demonstragdo executada em sala, os
alunos devem desenvolver o diagrama e transferir
para uma modelagem bdsica incluindo marcagées de
corte e costuras da peca

c) conforme demonstrado em sala os alunos devem
desenvolver modelagens de limpezas, c6s e/ou revel
das pegas.

- Avaliagdo e conferencia dos diagramas e
modelagens (alunos).

- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).
- Indicac3o de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica —
desenvolvimento de Diagrama de
Base de corpo inferior para calga e
modelagem de calga basica
Atividade pratica — Anotagdes do
passo a passo

Atividade prética — realizar estudos
Atividade praticas — registrar todo
0 processos para entregar em book
de registros em data estipulada
pelo professor

Recursos

ALDRICH, Winifref.
Modelagem plana para moda
feminina. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2014.

DUARTE, Sonia. Modelagem
Industrial Brasileira. Rio de
Janeiro: Editora Letras e
Expressoes, 2009.

CAVALHEIRO, Rosa Marly e
SILVA, Rosa Lucia de Almeida.
Moldes femininos — Nogdes
Basicas — Ed. SENAC — S&o
Paulo, 2003.

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgao de
vestuario. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo. Modelagem
Plana Feminina — Ed. SENAC —
Sdo Paulo, 2003.

NOBREGA, Laura Oliveira.
Modelagem 2D para
Vestudrio. [recurso
eletronico] Erica, 06/2014.
[Minha Bibliotecal.




: VARIACOES

8 — MOLDELAGEM BASICA |

Interpretagdo do molde base de saia

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 —Interpretar diagrama de base de corpo para desenvolver modelagens de saia
2 — |dentificar possibilidades para variagdo de modelagens de saia
3 — Executar a técnica para desenvolver variagdes a partir de modelagem base

/
1
v
v
Vi
Vil

Estratégias de Ensino

Demonstragdo pratica — simulagdo/ trabalho
individual
Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:
Conferir os diagramas bases das aulas anteriores

- Aula expositiva com apoio de ppt. (interpretagdo de
bases de saia para constituir modelos variados).

- Demonstragdo pratica (pelo professor) como
realizar interpretagcdo para um modelo diferenciado.

- Atividade prética individual:

Fornecer para os alunos material de apoio em
arquivo digital na unidade web

A) Os alunos devem seguir o exemplo (apresentado
pelo professor) e desenvolver 3 variagGes a partir de
molde base em tamanho reduzido

B) Os alunos devem fazer 3 modelagens com
modelos diferenciados a partir de molde base em
tamanho reduzido

C) Conforme demonstrado em sala os alunos devem
desenvolver modelagens de limpezas, cés e/ou revel
das pegas.

D) Os alunos devem confeccionar as 3 variagdes das
modelagens em tamanho reduzido em tecido plano.

- Avaliagdo e conferencia das modelagens. (alunos)
- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).
- Indicag3do de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica — Interpretagdo
de molde de saia basico para
desenvolver a modelagem de 3
modelos diferenciados em
tamanho reduzido

Atividade pratica — fazer anotagGes
em todas as partes das modelagens
como marcagdes de corte, sentido
de fio, margens de costura,
marcagdes de piques para encaixe
de costura, partes especificas de
cada modelo como revel, cds,
vistas, golas, entre outros.

Atividade pratica — Cortar e
confeccionar os trés modelos em
tamanho reduzido no tecido plano.
Atividade pratica —entregar todos
os moldes e pegas produzidas em
book de registros em data
estipulada pelo professor

Recursos

ALDRICH, Winifref.
Modelagem plana para moda
feminina. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2014.

DUARTE, Sonia. Modelagem
Industrial Brasileira. Rio de
Janeiro: Editora Letras e
Expressoes, 2009.

CAVALHEIRO, Rosa Marly e
SILVA, Rosa Lucia de Almeida.
Moldes femininos — Nogdes
Basicas — Ed. SENAC — S&o
Paulo, 2003.

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgao de
vestuario. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo. Modelagem
Plana Feminina — Ed. SENAC —
Sdo Paulo, 2003.

NOBREGA, Laura Oliveira.
Modelagem 2D para
Vestudrio. [recurso
eletronico] Erica, 06/2014.
[Minha Bibliotecal.




: VARIACOES

9 — MOLDELAGEM BASICA |

Interpretagdo do molde base de blusa

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 —Interpretar diagrama de base de corpo para desenvolver modelagens de blusa
2 — |dentificar possibilidades para variagdo de modelagens de blusa
3 — Executar a técnica para desenvolver variagdes a partir de modelagem base

/
1
v
v
Vi
Vil

Estratégias de Ensino

Demonstragdo pratica — simulagdo/ trabalho
individual
Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:
Conferir os diagramas bases das aulas anteriores

- Aula expositiva com apoio de ppt. (interpretacdo de
base de blusa para constituir modelos variados).

- Demonstragdo pratica (pelo professor) como
realizar interpretacdo para um modelo diferenciado.

- Atividade prética individual:

Fornecer para os alunos material de apoio em
arquivo digital na unidade web

A) Os alunos devem seguir o exemplo (apresentado
pelo professor) e desenvolver 3 variagGes a partir de
molde base em tamanho reduzido

B) Os alunos devem fazer 3 modelagens com
modelos diferenciados a partir de molde base em
tamanho reduzido

C) Conforme demonstrado em sala os alunos devem
desenvolver modelagens de limpezas, c6s e/ou revel
das pegas.

D) Os alunos devem confeccionar as 3 variag@es das
modelagens em tamanho reduzido em tecido plano.

- Avaliagdo e conferencia das modelagens. (alunos)
- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).
- Indicag3do de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica — Interpretagdo
de molde de blusa basico para
desenvolver a modelagem de 3
modelos diferenciados em
tamanho reduzido

Atividade pratica — fazer anotagGes
em todas as partes das modelagens
como marcagdes de corte, sentido
de fio, margens de costura,
marcagdes de piques para encaixe
de costura, partes especificas de
cada modelo como revel, cds,
vistas, golas, entre outros.

Atividade pratica — Cortar e
confeccionar os trés modelos em
tamanho reduzido no tecido plano.
Atividade pratica —entregar todos
os moldes e pegas produzidas em
book de registros em data
estipulada pelo professor

Recursos

ALDRICH, Winifref.
Modelagem plana para moda
feminina. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2014.

DUARTE, Sonia. Modelagem
Industrial Brasileira. Rio de
Janeiro: Editora Letras e
Expressoes, 2009.

CAVALHEIRO, Rosa Marly e
SILVA, Rosa Lucia de Almeida.
Moldes femininos — Nogdes
Basicas — Ed. SENAC — S&o
Paulo, 2003.

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgao de
vestuario. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo. Modelagem
Plana Feminina — Ed. SENAC —
Sdo Paulo, 2003.

NOBREGA, Laura Oliveira.
Modelagem 2D para
Vestudrio. [recurso
eletronico] Erica, 06/2014.
[Minha Bibliotecal.




: VARIACOES

10 — MOLDELAGEM BASICA |

Interpretagdo do molde base de calga

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Interpretar diagrama de base de corpo para desenvolver modelagens de calga
2 — Identificar possibilidades para variagdo de modelagens de calga
3 — Executar a técnica para desenvolver variagdes a partir de modelagem base

/
1
v
v
Vi
Vil

Estratégias de Ensino

Demonstragdo pratica — simulagdo/ trabalho
individual
Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:
Conferir os diagramas bases das aulas anteriores

- Aula expositiva com apoio de ppt. (interpretacdo de
base de blusa para constituir modelos variados).

- Demonstragdo pratica (pelo professor) como
realizar interpretacdo para um modelo diferenciado.

- Atividade prética individual:

Fornecer para os alunos material de apoio em
arquivo digital na unidade web

A) Os alunos devem seguir o exemplo (apresentado
pelo professor) e desenvolver 3 variagGes a partir de
molde base em tamanho reduzido

B) Os alunos devem fazer 3 modelagens com
modelos diferenciados a partir de molde base em
tamanho reduzido

C) Conforme demonstrado em sala os alunos devem
desenvolver modelagens de limpezas, cés e/ou revel
das pegas.

D) Os alunos devem confeccionar as 3 variag@es das
modelagens em tamanho reduzido em tecido plano.

- Avaliagdo e conferencia das modelagens. (alunos)
- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).
- Indicag3do de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica — Interpretagdo
de molde de calga basica para
desenvolver a modelagem de 3
modelos diferenciados em
tamanho reduzido

Atividade pratica — fazer anotagGes
em todas as partes das modelagens
como marcagdes de corte, sentido
de fio, margens de costura,
marcagoes de piques para encaixe
de costura, partes especificas de
cada modelo como revel, cds,
vistas, golas, entre outros.

Atividade pratica — Cortar e
confeccionar os trés modelos em
tamanho reduzido no tecido plano.
Atividade pratica —entregar todos
os moldes e pegas produzidas em
book de registros em data
estipulada pelo professor

Recursos

ALDRICH, Winifref.
Modelagem plana para moda
feminina. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2014.

DUARTE, Sonia. Modelagem
Industrial Brasileira. Rio de
Janeiro: Editora Letras e
Expressoes, 2009.

CAVALHEIRO, Rosa Marly e
SILVA, Rosa Lucia de Almeida.
Moldes femininos — Nogdes
Basicas — Ed. SENAC — S&o
Paulo, 2003.

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgao de
vestuario. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo. Modelagem
Plana Feminina — Ed. SENAC —
Sdo Paulo, 2003.

NOBREGA, Laura Oliveira.
Modelagem 2D para
Vestudrio. [recurso
eletronico] Erica, 06/2014.
[Minha Bibliotecal.




11 — MOLDELAGEM BASICA II: DIAGRAMAS DE BASES DO CORPO

Construgdo das base de saia, blusa e calga em tamanho 38 natural

Inicio das orientagées para projeto Integrado

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Reconhecer e aplicar o método de construgdo dos Diagramas de Base do Corpo Feminino de forma /

auténoma

1

2 - Reconhecer e aplicar o método de construgdo dos Diagramas de Bases do Corpo Feminino em escala 1

real tamanho 38

v
v
Vi
Vil
X
Xl
XV

Estratégias de Ensino

Atividade prética — execugdo/ trabalho individual
Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:
Conferir os Diagramas e anotagdes desenvolvidos
nas aulas anteriores

- Atividade prética individual:

Os alunos desenvolvem os Diagramas de bases do
corpo feminino para bases basicas de saia, blusa e
calga em escala real tamanho 38

- Questionar sobre a problematizagdo das pegas do
projeto integrado no que diz respeito a escolha de
materiais, tabela de medidas, modelagens e
confecgdo das pegas.

- Avaliagdo e conferencia das bases (alunos).

- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).

- Indicagdo de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica — desenvolver

Diagramas de bases de saia, blusa e

calga.

Atividade pratica — apresentar os 3
Diagramas de bases junto com a

peca diferenciada no dia do
seminario a ser estipulado pelo
professor

Recursos

ALDRICH, Winifref.
Modelagem plana para moda
feminina. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2014.

DUARTE, Sonia. Modelagem
Industrial Brasileira. Rio de
Janeiro: Editora Letras e
Expressoes, 2009.

CAVALHEIRO, Rosa Marly e
SILVA, Rosa Lucia de Almeida.
Moldes femininos — Nogdes
Basicas — Ed. SENAC — S&o
Paulo, 2003.

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgao de
vestuario. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo. Modelagem
Plana Feminina — Ed. SENAC —
Sdo Paulo, 2003.

NOBREGA, Laura Oliveira.
Modelagem 2D para
Vestudrio. [recurso
eletronico] Erica, 06/2014.
[Minha Bibliotecal.




12 — MODELAGEM BASICA Il : MODELAGEM DIFERENCIADA
Desenvolvimento de modelagem diferenciada a partir da interpretagéo de um dos diagramas de bases do corpo

Orientagdo Desenvolvimento pegas Projeto Integrado

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Interpretar moldes basicos constituindo um modelo diferenciado
2 — Desenvolver modelagem diferenciada individualmente e de forma auténoma

3 — Cortar e confeccionar a pega modelada

/
1
m

4 — Registrar dados do processo em ficha técnica v
5 — Apresentar os diagramas, as modelagens e os registros dos processos de modelagem e montagem da v
pega no seminario em grupo Vi
6 — Apresentar pegas confeccionadas no busto vil
X
Xl
XV

Estratégias de Ensino

Atividade prética — execugdo/ trabalho individual e
em grupo

Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:
Conferir os Diagramas e anotagées desenvolvidos na
aula anterior

- Atividade prética individual e em grupo:

Os alunos devem se dividir em grupos para que
facam as interpretagGes das modelagens bases.
Cada aluno individualmente deve fazer a
interpretagdo de uma das bases para um modelo
diferenciado e combinar com o grupo de formar a
compor look completo com algum dos colegas e uma
colegdo de looks com a mesma proposta de
investigagdo no grupo como um todo.

- Questionar sobre a problematizagdo das pecas do
projeto integrado no que diz respeito a escolha de
materiais, tabela de medidas, modelagens e
confecgdo das pegas.

- Avaliagdo e conferencia das bases (alunos).
- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).
- Indicago de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica — interpretar
moldes bases e desenvolver
modelagens das pegas
diferenciadas

Atividade pratica — desenvolver
todas as partes da modelagem da
peca diferenciada e fazer todas as
marcagGes especificas

Recursos

ALDRICH, Winifref.
Modelagem plana para moda
feminina. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2014.

DUARTE, Sonia. Modelagem
Industrial Brasileira. Rio de
Janeiro: Editora Letras e
Expressoes, 2009.

CAVALHEIRO, Rosa Marly e
SILVA, Rosa Lucia de Almeida.
Moldes femininos — Nogdes
Basicas — Ed. SENAC — S&o
Paulo, 2003.

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgao de
vestuario. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo. Modelagem
Plana Feminina — Ed. SENAC —
Sdo Paulo, 2003.

NOBREGA, Laura Oliveira.
Modelagem 2D para
Vestudrio. [recurso
eletronico] Erica, 06/2014.
[Minha Bibliotecal.




13 — MODELAGEM BASICA Il : MODELAGEM DIFERENCIADA
Desenvolvimento de modelagem diferenciada a partir da interpretagdo de um dos diagramas de bases do corpo

Orientagdo pegas Projeto Integrado

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Interpretar moldes basicos constituindo um modelo diferenciado
2 — Desenvolver modelagem diferenciada individualmente e de forma auténoma

3 — Cortar e confeccionar a pega modelada

/
1
m

4 — Registrar dados do processo em ficha técnica v
5 — Apresentar os diagramas, as modelagens e os registros dos processos de modelagem e montagem da v
pega no seminario em grupo Vi
6 — Apresentar pegas confeccionadas no busto vil
X
Xl
XV

Estratégias de Ensino

Demonstragdo pratica —trabalho individual e em
grupo

Sequéncia sugerida:

Levantamento de conhecimentos prévios:
Conferir as modelagens e anotagdes desenvolvidos
na aula anterior

- Atividade prética individual e em grupo:

Os alunos devem usar as modelagens para cortar as
pecas de modelos diferenciados em tecido plano e
depois confeccionar as pegas em maquinarios
adequados.

- Atividade prética Individual e em grupo:

Os alunos devem registrar todos os dados do
processo em ficha técnica de desenvolvimento no
modelo disponibilizado pelo professor

- Questionar sobre a problematizagdo das pegas do
projeto integrado no que diz respeito a escolha de
materiais, tabela de medidas, modelagens e
confecgao das pegas.

- Avaliagdo e conferencia das modelagens e pecgas
(alunos).

- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).

- Indicac3o de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica — Usar
modelagens desenvolvidas para
cortar as pegcas diferenciadas em
tecido plano

Atividade pratica — Confeccionar a
peca com modelo diferenciado em
maquinarios adequados

Atividade pratica - Registrar dados
da modelagem e confec¢do em
modelo de ficha técnica fornecido
pelo professor

Atividade prética — Registrar todo o

processo para apresentagdo de ppt.

do seminario

Recursos

ALDRICH, Winifref.
Modelagem plana para moda
feminina. [recurso eletronico]
Porto Alegre: Bookman,
2014.

DUARTE, Sonia. Modelagem
Industrial Brasileira. Rio de
Janeiro: Editora Letras e
Expressoes, 2009.

CAVALHEIRO, Rosa Marly e
SILVA, Rosa Lucia de Almeida.
Moldes femininos — Nogdes
Basicas — Ed. SENAC — S&o
Paulo, 2003.

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgao de
vestuario. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo. Modelagem
Plana Feminina — Ed. SENAC —
Sdo Paulo, 2003.

NOBREGA, Laura Oliveira.
Modelagem 2D para
Vestudrio. [recurso
eletronico] Erica, 06/2014.
[Minha Bibliotecal.




14 — MODELAGEM BASICA II: DESENVOLVIMENTO PECA DIFERENCIADA

Modelagem, corte e confecgdo pega diferenciada
Orientagdo para desenvolvimento pegas do projeto integrado

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Interpretar moldes basicos constituindo um modelo diferenciado
2 — Desenvolver modelagem diferenciada individualmente e de forma auténoma

3 — Cortar e confeccionar a pega modelada

/
1
m

4 — Registrar dados do processo em ficha técnica v
5 — Apresentar os diagramas, as modelagens e os registros dos processos de modelagem e montagem da v
pega no seminario em grupo Vi
6 — Apresentar pegas confeccionadas no busto vil
X
Xl
XV

Estratégias de Ensino

Demonstragdo pratica —trabalho individual e em
grupo

Sequéncia sugerida:

Levantamento de conhecimentos prévios:
Conferir as modelagens e anotagdes desenvolvidos
na aula anterior

- Atividade prética individual e em grupo:

Os alunos devem usar as modelagens para cortar as
pecas de modelos diferenciados em tecido plano e
depois confeccionar as pegas em maquinarios
adequados.

- Atividade prética Individual e em grupo:

Os alunos devem registrar todos os dados do
processo em ficha técnica de desenvolvimento no
modelo disponibilizado pelo professor

- Questionar sobre a problematizagdo das pegas do
projeto integrado no que diz respeito a escolha de
materiais, tabela de medidas, modelagens e
confecgao das pegas.

- Avaliagdo e conferencia das modelagens e pecgas
(alunos).

- Feedback (individual), corregdo (professor e aluno).

- Indicac3do de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica — Usar
modelagens desenvolvidas para
cortar as pegas diferenciadas em
tecido plano

Atividade pratica — Confeccionar a
peca com modelo diferenciado em
magquinarios adequados

Atividade pratica - Registrar dados
da modelagem e confecgao em
modelo de ficha técnica fornecido
pelo professor

Atividade pratica — Registrar todo o

processo para apresentagdo de ppt.

do seminario

Recursos

ALDRICH, Winifref.
Modelagem plana para moda
feminina. [recurso eletrénico]
Porto Alegre: Bookman,
2014.

DUARTE, Sonia. Modelagem
Industrial Brasileira. Rio de
Janeiro: Editora Letras e
Expressoes, 2009.

CAVALHEIRO, Rosa Marly e
SILVA, Rosa Lucia de Almeida.
Moldes femininos — NogGes
Basicas — Ed. SENAC — Sao
Paulo, 2003.

FISCHER, Anette.
Fundamentos do design de
Moda: Construgao de
vestuario. [recurso
eletronico] Porto Alegre:
Bookman, 2010.

FULCO, Paulo. Modelagem
Plana Feminina — Ed. SENAC —
Sdo Paulo, 2003.

NOBREGA, Laura Oliveira.
Modelagem 2D para
Vestudrio. [recurso
eletrénico] Erica, 06/2014.
[Minha Bibliotecal.




15 - SEMINARIO APRESENTACAO
ApresentagdO dos registros desenvolvimento pega diferenciada

Apresentagdo dos Diagramas, Modelagens, Fichas técnicas e Pegas confeccionadas

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 - Interpretar moldes basicos constituindo um modelo diferenciado
2 — Desenvolver modelagem diferenciada individualmente e de forma auténoma
3 — Cortar e confeccionar a pega modelada

/
1
m

4 — Registrar dados do processo em ficha técnica v
5 — Apresentar os diagramas, as modelagens e os registros dos processos de modelagem e montagem da v
pega no seminario em grupo Vi
6 — Apresentar pegas confeccionadas no busto vil
X
Xl
XV

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa

Atividade expositiva — Os alunos
Aula expositiva dialogada/ trabalho individual e em apresentam registos e resultados
grupo

Sequéncia sugerida:

- 0s grupos apresentam diagramas, modelagens e
registros dos processos em ptt.

- 0S grupos apresentam as pegas nos bustos

Recursos

A apresentada como
referéncia pelos alunos




16 — INTEGRACAO MODELAGEM PLANA E MOULAGEM E ORIENTAGCAO PECAS PROJETO INTEGRADO

Apresentagdo desenvolimento pegas projeto integrado

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1 — Criar um modelo integrando as técnicas de modelagem plana e moulage.
2 — Apresentar processo e resultado em arquivo de imagem

/

1
m
v
v
Vi
Vil
X
Xl
XV

Estratégias de Ensino

Aula expositiva dialogada/ trabalho individual ou em
dupla

Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios:
Relembra com os alunos as etapas para
desenvolvimento de moldes base e manipulagao das
mesmas

- Aula expositiva com apoio de ppt. (Apresentar
referencias e modelos desenvolvidos com a
convergéncia das técnicas de modelagem plana e
moulage

- Atividade pratica em dupla ou individual:

A) Os alunos devem criar um modelo que combine
técnica de modelagem plana e moulage

B) Usando como base o croqui de sua autoria, os
alunos devem desenvolver a peca

- Avaliagdo e conferencia das moulages. Importante
fazer um paralelo entre o que foi desenhado e a
moulage desenvolvida.

- Feedback (individual), correcdo (professor e aluno).
- Realizar a planificagdo do modelo que foi
desenvolvido.

- Conferir e corrigir a planificagdo (professor e aluno)
- Indicago de leitura/ video para a préxima aula.

Avaliagdo Formativa

Atividade pratica — desenvolver

modelo que combinem as técnicas
de modelagem plana e moulage

Atividade pratica — registrar

processo e resultado em imagens a

serem entregues em data
especificada pelo professor

Recursos

ABLING,Bina.
MAGGIO,Kathleen. Moulage,
Modelagem e Desenho:
Pratica Integrada [recurso
eletrénico] Bookman. [Minha
Bibliotecal].

RODRIGUES, Joveli Ribeiro;
DA SILVA, Pedro Edmundo;
MENDES, Francisca Dantas.
CONVERGENCIAS NA
MODELAGEM PLANA E
MOULAGE. Disponivel em:
http://www.coloquiomoda.c
om.br/anais/anais/9-
Coloquio-de-
Moda_2013/COMUNICACAO-
ORAL/EIXO-6-PROCESSOS-
PRODUTIVOS_COMUNICACA
0-ORAL/Convergencias-na-
modelagem-plana-e-
moulage.pdf

~

—

* Ha 4 (quatro) unidades disponiveis para acomodar, ndo necessariamente nesta ordem:
- Aplicagdo da Prova Interdisciplinar

o - Revisdo ou reforgo de conteddos mediante avaliagdo da performance da turma

— - Feriados e eventos fortuitos

o

o

-

~N Prova N2

o~ . .

N Prova Substitutiva




AVALIACAO

A Nota Final (NF) considera a composi¢do entre:
- N1: obtida a partir de quatro avaliagGes continuadas ao longo do semestre, detalhadas abaixo.
- N2: Seminario Pecas Integrado e
Pega convergéncia das técnicas
Disciplinas majoritariamente praticas contam com Avaliagdo Pratica compondo a Nota N2, com peso de 50%.

0 estudante que ndo atingir a média final 6,0 (seis), podera realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituird a nota da Prova N2 obtida,

€aso seja maior.

A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante da seguinte
equacgdo: (N1x0,4)+(N2x0,6)

Para aprovagdo, a Nota Final deverd ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima a 75% das aulas.

PROVA INTERDISCIPLINAR

Teste de Progresso
(peso: 3)

BIBLIOGRAFIA BASICA

NOTA N1

PROVA

Individual contendo Books
com registros das atividades
praticas nas oficinas e
pesquisas ergonémicas,
do desenvolvimento dos
diagramas, modelagens e
pegas confeccionadas em
tamanho reduzido 1:5
(peso: 3)

A CRITERIO DO DOCENTE

Seminario Pega tamanho
natural modelo diferenciado
(peso: 3)

APS — Participagdo

Atividades praticas
orientadas pelo docente,
individual ou em grupo.

(peso: 1)

ALDRICH, Winifref. Modelagem plana para moda feminina. [recurso eletronico] Porto Alegre: Bookman, 2014
DUARTE, Sonia. Modelagem Industrial Brasileira. Rio de Janeiro: Editora Letras e Expressdes, 2009.

GRAVE, Maria de Fatima. A Modelagem (sob a ética da ergonomia). Sdo Paulo: Zennex Publishing, 2004.
MARTINS, Suzana Barreto. Ergonomia e Moda, repensando a segunda pele. In: PIRES, Dorothéia B. (Org) Design de Moda: olhares diversos.
Sdo Paulo: Estacdo das Letras, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

NOTA N2
Seminario N2
(substitutiva eventual)
Contendo processos e
resultados do
desenvolvimento das pegas
projeto integrado

AVALIACAO PRATICA N2

Aplicdvel somente as
disciplinas majoritariamente
praticas.

Peca convergéncia das
técnicas

ABLING,Bina. MAGGIO,Kathleen. Moulage, Modelagem e Desenho: Pratica Integrada [recurso eletronico] Bookman. [Minha Biblioteca].
BOUERI, José Jorge. Sob medida: antropometria, projeto e modelagem. In: PIRES; Dorotéia Baduy. Design de Moda: olhares diversos. Sdo
Paulo: Estagdo das Letras e Cores, 2008.
CAVALHEIRO, Rosa Marly e SILVA, Rosa Lucia de Almeida. Moldes femininos — No¢des Basicas — Ed. SENAC — S3o Paulo, 2003.
DREYFUSS, Henry. As medidas do Homem e da mulher: fatores humanos em design. [recurso eletronico] Porto Alegre: Bookman, 2005.
FISCHER, Anette. Fundamentos do design de Moda: Construgdo de vestudrio. [recurso eletronico] Porto Alegre: Bookman, 2010.
FULCO, Paulo. Modelagem Plana Feminina — Ed. SENAC — Sao Paulo, 2003.
GRAVE, Maria de Fatima. A moda vestuario e a ergonomia do hemiplégico. Sao Paulo: Editora Escritura, 2010
LOBO, Renato, LIMEIRA, Erika, MARQUES, Rosiane. Técnicas de Montagem - Métodos e Processos para Construgdo de Vestuario. [recurso
eletrénico] Erica, 06/2014. [Minha Biblioteca].

NOBREGA, Laura Oliveira. Modelagem 2D para Vestuario. [recurso eletrdnico] Erica, 06/2014. [Minha Biblioteca].

NOBREGA, Laura Oliveira, OLIVEIRA, Alvanir de. Costura Industrial - Métodos e Processos de Modelagem para Produg3o de Vestuario.

[recurso eletronico] Erica, 06/2015. [Minha Biblioteca].

UDALE, Jenny. Fundamentos do design de Moda: Tecidos e Moda. [recurso eletrénico] Porto Alegre: Bookman, 2010.

ATUALIDADES

RODRIGUES, Joveli Ribeiro; DA SILVA, Pedro Edmundo; MENDES, Francisca Dantas. CONVERGENCIAS NA MODELAGEM PLANA E MOULAGE.
Disponivel em: http://www.cologuiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda 2013/COMUNICACAO-ORAL/EIXO-6-PROCESSOS-

PRODUTIVOS COMUNICACAO-ORAL/Convergencias-na-modelagem-plana-e-moulage.pdf

ROSA,Stefania. Alfaiataria - Modelagem Plana Masculina - 32 Ed. Sdo Paulo: Senac, 2012

SCOTT, Lesley. Lingerie: da antiguidade a cultura pop/ Lesley Scott; |tradugdo Breatriz Belucci|.—1. Ed. Barueri, SP: Manole; London:
Quantum Publishing, 2013. (Disponivel na Biblioteca Virtual 3.0)
SEBRAE. Moda: Padronizagdo de tamanhos para roupas femininas. Relatério Trimestral, 2015. Disponivel em:
http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda Padronizacao ABNT.pdf

Para Consulta

http://www.cologuiomoda.com.br/anais/

https://dobras.emnuvens.com.br/dobras/search



http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/COMUNICACAO-ORAL/EIXO-6-PROCESSOS-PRODUTIVOS_COMUNICACAO-ORAL/Convergencias-na-modelagem-plana-e-moulage.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/anais/9-Coloquio-de-Moda_2013/COMUNICACAO-ORAL/EIXO-6-PROCESSOS-PRODUTIVOS_COMUNICACAO-ORAL/Convergencias-na-modelagem-plana-e-moulage.pdf
http://sebraemercados.com.br/wp-content/uploads/2015/01/Moda_Padronizacao_ABNT.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/
https://dobras.emnuvens.com.br/dobras/search
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LAUREATE INTERNATION,

PLANO DE ENSINO PROJETO: MODA E SOCIEDADE Implantacdo 20181
CARGA HORARIA: 66H Tedrica: 33h Pratica: 33h
EMENTA

A disciplina enfoca apoio e orientagdo para a realizagdo de um projeto de produto de moda, com conhecimentos de modelagem basica,
priorizando o carater interdisciplinar e sustentavel, utilizando-se de recursos de pesquisa tedrica, relacionando as areas de design de moda e
sociedade.

COMPETENCIAS

I Analisar e Resolver Problemas;
Il Trabalhar em equipe;
M. Atingir Objetivos;

V. Adaptar-se a mudangas;
V. Aprender e autodesenvolver-se;
VI. Comunicar-se oralmente e por escrito;
VII. Gerar ideias para a criagdo de conceitos e solugdes em design
VIII. Integrar a estética ao conjunto de valores que da sentido e identidade a obra.
IX. Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisdo e a otimizagado dos resultados.
X. Gerir, supervisionar e coordenar o desenvolvimento de projetos de design de moda de maneira produtiva, com planejamento e

lideranga, cumprindo as etapas em um processo metodolégico e sistémico; considerando conceitos como qualidade, produtividade e
administragdo de recursos humanos e materiais.

XI. Criar e desenvolver produtos de design de moda, com base em fatores estéticos, ergonémicos, ludicos, simbdélicos, técnicos,
ambientais, socioecondmicos, culturais e sustentaveis, propondo ou buscando solugdes para os problemas apresentados com enfoque
inter e transdisciplinar.

XII. Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbdlicos, técnicos, socioecondmicos, culturais, ambientais
tendo como parametro a sustentabilidade.
XM, Executar, orgar e conduzir projetos de design de moda.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. lIdentificar e discutir, por meio de pesquisa referencial tedrica orientada, a temética: Design de Moda e Sociedade com énfase na
questdo dos padrGes corporais na sociedade contemporanea.

2. Analisar critica e articuladamente os parametros projetuais, a saber estético, sustentdvel, material, mercadoldgico, de usabilidade e
funcionalidade, para a criagdo do produto de moda.

3. Criar uma minicolegdo constituida por trés looks desenhados e um ook confeccionado que atendam ao debate sobre uma
problematica contemporanea identificada pelo grupo de trabalho.

4. Reconhecer e estudar, por meio de pesquisa de campo observatdria, o publico alvo a que se destina a minicolegdo criada, que devera
ser constituido por pessoas adultas que circulam pelo espago urbano em momento de lazer noturno considerado como “balada”.

5. Reconhecer, como parametro de sustentabilidade, a adaptacdo do uso de residuos téxteis na elaboragao da minicolegdo.

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliagao
As atividades que serdo desenvolvidas pelos Os critérios de avaliagdo estdo explicitos no
- Interpretar a relagdo do design de estudantes encontram-se detalhadas no ambiente virtual de aprendizagem
moda e a sociedade, avaliando o design ambiente virtual de aprendizagem (Blackboard) (Blackboard) da disciplina.
como instrumento de transformagao da disciplina.

social.

- Entender de que maneira os
produtos sdo uma pratica sociocultural
e como o design centrado no humano
preocupa-se com o valor ético que as
pessoas atribuem aos artefatos.
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CRONOGRAMA DE AULAS

1 - Apresentagdo da proposta de trabalho

Normativas e etapas do projeto

Sistema de avaliagdo

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer as etapas do projeto Moda e Sociedade.

IG5V Y,
VI; VI VI IX;
X; XI; XII; XI1.

Estratégias de Ensino

Aula expositiva e dialogada.
Apresentacao das Normativas do projeto.

Sequencia sugerida:

Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional.

Atividade de Aprendizagem:

Aula expositiva interativa (auxiliadas por um ppt). A
cada 20 min, no maximo, de exposi¢gdo, promover
uma atividade relacionada ao nivel cognitivo do
objetivo de aprendizagem.

Promogao de atividade em dupla/grupo.
Apresentagdo de um ou mais resultados da atividade
com feedback do professor.

Finalizagado:

Sintese da aula: quizz, minute paper.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

Minute paper.

Recursos

Documentos Normativas do
projeto, Plano de Ensino da
disciplina e Plano de Aulas —
disponiveis na unidade web.

2 — Referencial Tedrico

Moda e sociedade
Padrées corporais

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer os conceitos e padrdes corporais na sociedade contemporanea.

(RS
VI; VI VI IX;
X; XI; XII; XI1.

Estratégias de Ensino

Aula expositiva e dialogada com apoio de ppt.

Sequencia sugerida:

Apresentac¢do dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional.

Apresentacao do referencial tedrico e fontes de
pesquisa para desenvolvimento da tematica central
do projeto.

Avaliagdo Formativa

Quizz rapido com questdes no ppt.

Recursos

Calanca,Daniela; AMBROSIO,
Renato. Historia social da
moda. S3o Paulo: SENAC,
2008.

Mesquita, Cristiane. Moda
Contemporanea: quatro ou
cinco conexdes possiveis. Sdo
Paulo: Editora Anhembi
Morumbi, 2004.
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Discussdo/debate com a turma a respeito dos pontos
importantes que concernem a Moda e aos padrdes
estéticos estabelecidos socialmente.

Finalizagdo:

Sintese da aula: quizz, minute paper.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

3 — Referencial Tedrico

Padrées corporais/ sociais

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer os conceitos e padrdes corporais na sociedade contemporanea.

2. Analisar as possibilidades de direcionamento da pesquisa referencial, estabelecendo recortes para

serem trabalhados nos projetos.

(VS
VI; VI VI IX;
X; XI; XII; XI1.

Estratégias de Ensino

Aula expositiva e dialogada com apoio de ppt.

Sequencia sugerida:

Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional.

Discussdo/debate com a turma a respeito dos pontos
importantes que concernem a Moda e aos padrdes
estéticos estabelecidos socialmente.

Leitura de textos sugeridos.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

Avaliagao Formativa

Quizz rapido com questdes no ppt.

Recursos

Mesquita, Cristiane. Moda
Contemporanea: quatro ou
cinco conexdes possiveis.
Sdo Paulo: Editora Anhembi
Morumbi, 2004.

Pires, Dorotéia Baduy. Design
de moda: olhares diversos.
Barueri: Estacdo das Letras e
Cores, 2008.

4 — Referencial Tedrico
Levantamento bibliogrdfico e outras referencias

Estruturagdo de texto académico.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a importancia da pesquisa tedrica a partir de levantamento bibliografico e outras

fontes de pesquisa sugeridas pelo grupo.

;G Vv, V;
VI; VI VI IX;
X; XI; XI1; XII.

Estratégias de Ensino

OrientacGes gerais para realizagdo de tarefas de
pesquisa e inicio da escrita, nos grupos de trabalho.

OrientagGes grupo a grupo para verificagdo de
levantamento bibliografico.

Sequencia sugerida:

Apresentac¢do dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional.

Avaliagao Formativa

Verificagdo do levantamento
bibliografico e de outras
referéncias para a pesquisa
conceitual do projeto.

Recursos

Mesquita, Cristiane. Moda
Contemporanea: quatro ou
cinco conexodes possiveis.
S3o Paulo: Editora Anhembi
Morumbi, 2004.

Outras referéncias sugeridas
pelos grupos (livros, artigos
ou textos académicos, videos,
documentarios, filmes, etc.)
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Organizar e identificar os grupos da turma.
Estabelecer sequencia alternada para as orientagdes
dos grupos ao longo do semestre letivo.

Orientagdo geral, para todos os grupos, para iniciar a
escrita do texto referencial tedrico, a partir das
discussdes ja iniciadas em aula e dos referenciais
levantados.

Orientagdo com cada grupo para verificagdo do
levantamento do referencial e a condugdo da
pesquisa.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Pesquisar do referencial tedrico a partir de levantamento bibliogréfico e outras fontes de

pesquisa sugeridas pelo grupo.

IV Y,
VI; VII; VI IX;
X; XI; Xll; XI1.

Estratégias de Ensino

OrientagBes grupo a grupo para acompanhamento
do desenvolvimento do projeto.

Sequencia sugerida:
Apresentacdo dos objetivos de aprendizagem;

Avaliagao Formativa

Verificagdo do cumprimento das
tarefas solicitadas na aula anterior.

Recursos

Mesquita, Cristiane. Moda
Contemporanea: quatro ou
cinco conexdes possiveis.
Sdo Paulo: Editora Anhembi
Morumbi, 2004.

28
L 3
O w
o O
S o©® . .
ST 9 Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
‘§ o § mental — Levantamento de conhecimentos prévios Outras referéncias sugeridas
= ‘§ g sobre a aula anterior, com resgate de pontos pelos grupos (livros, artigos
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5 g 'g Destaque da importancia da aprendizagem para o documentarios, filmes, etc.)
Y= . .
&g % t| futuro profissional.
I Fa Texto produzido pelo grupo.
wn ops ~ :
o Verificagdo do andamento da escrita do texto
(] . .
referencial tedrico.
Discussdo e definigdo, com cada grupo
separadamente, a respeito do ponto de interesse
obtido a partir da pesquisa inicial.
Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.
Feedback do professor.
Indicagcdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.
Lo . Competéncias
o Objetivos de Aprendizagem .
o £ Relacionadas
T .= . . ~ .
o 1. Descrever o conceito de criagdo do projeto. IV Y,
o 2
T o VI; VI VI 1X;
S 'g X; XI; XI11; XII.
O
| O
©
° 5

Estratégias de Ensino

Avaliagao Formativa

Recursos
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OrientagGes grupo a grupo. Verificagdo do cumprimento das Outras referéncias sugeridas
tarefas solicitadas na aula anterior. | pelos grupos (livros, artigos

Orientag8es gerais para postagem/ entrega da ou textos académicos, videos,

primeira versdo do texto/ memorial do projeto, documentarios, filmes, etc.)

contendo o referencial tedrico pesquisado.
Texto produzido pelo grupo.
Sequencia sugerida:

Apresentac¢do dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional.

Verificagdo do andamento da escrita do texto do
ponto de interesse, a partir do referencial tedrico.
Discussdo e delimitagdo, com cada grupo
separadamente, a respeito do conceito de criagdo do
projeto.

OrientagGes para elaboragdo de painel semantico.

Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

Competéncias

Objetivos de Aprendizagem Relacionadas

1. Executar/criar referencial visual para projeto (painel semantico). ;G IV; Y,
2. Analisar e discutir o texto referencial tedrico do projeto. VI VI VI X
X; XI; Xl1; XII.
Estratégias de Ensino Avaliagao Formativa Recursos
OrientacGes grupo a grupo. Corregdo do texto referencial Texto da 12 versdo do
teodrico. memorial corrigido e
Sequencia sugerida: comentado.

Apresentac¢do dos objetivos de aprendizagem;

©
S Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
GEJ mental — Levantamento de conhecimentos prévios
° € sobre a aula anterior, com resgate de pontos
S
S 5 & importantes.
c X . N . .
& <g 3 Destaque da importancia da aprendizagem para o
= .
O o 8 futuro profissional.
v Y wn
o c > e ~ .
£ 'S5 o Verificagdo do andamento da escrita do texto do
[}
a . . . ;.
e o ponto de interesse, a partir do referencial tedrico.
AT . ~ P ~
S . & Discussdo e delimitagdo, com cada grupo
| — . . . ~
~ é separadamente, a respeito do conceito de criagdo do

projeto.

Comentdrios/ corregdo do texto referencial tedrico
entregue anteriormente.
Orientagdo para ajustes e/ ou modificages no texto.

OrientacGes para elaboragdo de painel semantico.
Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.
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Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer a importancia e a escolha dos elementos formais projetuais para embasar a criagdo

da minicolegdo de moda.

2. ldentificar as questdes que concernem aos parametros sustentaveis do projeto.

;1 101V, V;
VI; VI VI 1X;
X; XI; XI1; XII.

Estratégias de Ensino

Orientagdes grupo a grupo.
Sequencia sugerida:

Apresentac¢do dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional.

ExplicagGes sobre os elementos formais projetuais:
cartela de cores, materiais, formas, silhueta.
OrientagGes sobre os parametros projetuais
solicitados nas Normativas do projeto.

Definigdo do tipo de residuo téxtil que devera ser
utilizado na minicolegdo.

Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

Avaliagao Formativa

Verificagdo do cumprimento das
tarefas solicitadas na aula anterior.

Recursos

Normativas do projeto —
documento disponivel na
unidade web.

Udale, Jenny. Os
fundamentos do design de
moda. Porto Alegre: Artmed,
2009.

9 — Criagdo da minicolegdo de moda

Publico alvo: delimitagdo pesquisa de campo

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Identificar o publico alvo estabelecido para o projeto.

2. Elaborar roteiro de pesquisa de campo observatdria sobre o publico alvo do projeto.

;G Vv, V;
VI; VII; VI 1X;
X; XI; XI1; XII.

Estratégias de Ensino

OrientagGes grupo a grupo.

Sequencia sugerida:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional.

OrientacGes sobre os parametros projetuais
solicitados nas Normativas do projeto,
especialmente os de usabilidade e de
funcionalidade.

Discussdo e delimitagdo do publico alvo ao qual sera
destinada a minicolegdo de cada grupo.

Definigdo, para cada grupo, do roteiro de pesquisa
de campo observatoria.

Avaliagao Formativa

Verificagdo do cumprimento das
tarefas solicitadas na aula anterior.

Recursos

Normativas do projeto —
documento disponivel na
unidade web.
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Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

10 — Criagdo minicolegdo de moda

Publico alvo: pesquisa de campo
Publico alvo: texto + painel imagético

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Analisar o publico alvo pesquisado a partir da pesquisa de observagao, para verificar

caracteristicas relevantes para o projeto.

2. Produzir texto descritivo da pesquisa e reflexdes acerca do publico alvo pesquisado.

Desenvolver painel imagético de identificagdo visual do publico alvo pesquisado.

;110G 1V, V;
VI; VIL; VI 1X;
X; XI; XI1; XII.

Estratégias de Ensino

Orientagbes grupo a grupo.
Orientag®es gerais para entrega/ postagem da 22
versdo do texto do memorial.

Sequencia sugerida:

Apresentac¢do dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional.

OrientagGes sobre os parametros projetuais
solicitados nas Normativas do projeto,
especialmente os de usabilidade e de funcionalidade
para redagdo do texto do memorial.

OrientagGes para elaboragdo do painel imagético do
publico alvo.

Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

Avaliagao Formativa

Verificagdo do cumprimento das
tarefas solicitadas na aula anterior.

Recursos

Normativas do projeto —
documento disponivel na
unidade web.

Material levantado pelos
grupos de trabalho (fotos,
textos, imagens).

11 — Criagdo minicolegdo de moda

Desenhos iniciais/ croquis
Aplicagdo dos materiais escolhidos

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Criar uma minicolecdo de moda, com 3 looks, a partir do conceito de criagdo, dos pardmetros A1 V5 V5
projetuais estabelecidos e definicdes de materiais. VI; VI VI IX;
2. Executar a 22 versdo do texto referencial tedrico / memorial do projeto para avaliagdo. X; XI5 X1t; XIl.

Estratégias de Ensino

Orientagdes grupo a grupo.

Sequencia sugerida:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios

Avaliagao Formativa

Entrega do texto referente &
pesquisa de publico alvo,
incorporado ao texto do memorial
(referencial tedrico e organizagcdo
de acordo com as noras ABNT).

Recursos

Material levantado pelo
grupo: amostras de tecidos,
cartela de cores, painel
semantico, pesquisa de
publico alvo.
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sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional.

OrientagGes sobre os parametros projetuais
solicitados nas Normativas do projeto.
Verificagdo dos desenhos iniciais da minicolegdo.
Discussdo acerca do uso dos residuos téxteis na
minicolegao.

Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

Verificagdo das tarefas solicitadas
na aula anterior.

12 — Criagdo minicolegdo de moda

Definigdo looks
Definigdo de cores e uso residuos téxteis

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Criar uma minicolecdo de moda, com 3 looks, a partir do conceito de criagdo, dos pardmetros AL GV V;
projetuais estabelecidos e defini¢Ges de materiais.

2. Organizar os parAmetros técnicos para a confeccio de pecas do vestudrio (look a ser

confeccionado para o projeto).

VI; VI VI 1X;
X; XI; XI1; XII.

Estratégias de Ensino

Orientagbes grupo a grupo.

Sequencia sugerida:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional

Definigdo dos 3 looks da minicolegdo.
Definigdo do look que devera ser confeccionado.

Definigdo do uso dos residuos téxteis na
minicolegado.

OrientacGes para preparagao das fichas técnicas
referentes as pegas do look selecionado para
confecgdo, apenas.

Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

Avaliagao Formativa

Corregdo do texto referencial
tedrico.

Verificagdo das tarefas solicitadas
na aula anterior.

Recursos

Material levantado pelo
grupo: amostras de tecidos,
cartela de cores, painel
semantico, pesquisa de
publico alvo e desenhos/
croquis da minicolegao.
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Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Elaborar material visual para apresentagdo do projeto de maneira coerente a proposta projetual.

;G IV, V;
VI; VI VI 1X;
X; XI; XI1; XII.

Entrega da segunda verdo do texto

Estratégias de Ensino

Orientagdes grupo a grupo.
Sequencia sugerida:

Apresentac¢do dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importéncia da aprendizagem para o
futuro profissional

Estabelecer linguagem visual coerente ao projeto.
Verificar sequencia de informagdes que devem
aparecer nos slides do ppt.

OrientagGes sobre numero de slides X tempo de
apresentacao.

Acompanhamento do processo de confecgdo do look
escolhido.

Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

Avaliagao Formativa

Verificagdo das tarefas solicitadas
na aula anterior.

Recursos

Normas do projeto —
documento disponivel na
unidade web.

Material elaborado pelo
grupo (ppt, imagens, textos,
entre outros).

14 — Apresentacado final do projeto

Elaboragdo de material de apresentagao

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

2. Elaborar material visual para apresentacao do projeto de maneira coerente a proposta projetual.

IV Y,
VI; VII; VI IX;
X; XI; X11; XII.

Entrega da segunda verdo do texto

Estratégias de Ensino

Orientagdes grupo a grupo.

Sequencia sugerida:

Apresentac¢do dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional

Estabelecer linguagem visual coerente ao projeto.
Verificar sequencia de informagdes que devem
aparecer nos slides do ppt.

OrientagGes sobre numero de slides X tempo de
apresentagao.

Acompanhamento do processo de confecgdo do look
escolhido.

Feedback do professor.

Avaliagao Formativa

Verificagdo das tarefas solicitadas
na aula anterior.

Recursos

Normas do projeto —
documento disponivel na
unidade web.

Material elaborado pelo
grupo (ppt, imagens, textos,
entre outros).
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Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

15 — Finalizagdo do projeto

16 — Finalizagdo do projeto

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Organizar as etapas e produgdes do projeto para apresentagao final a banca avaliadora. ;G IV; Y,

VI; VII; VI 1X;
X; XI; XlI; XII.

Texto/ memorial — entrega final
Material para apresentagéo do projeto

Estratégias de Ensino

Orientagdes grupo a grupo.

Sequencia sugerida:

Apresentac¢do dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importéncia da aprendizagem para o
futuro profissional

Verificagdo da montagem do ppt de cada grupo —
esclarecimento de duvidas e orientagdes finais.
Verificagdo da montagem do poster cientifico.

Acompanhamento do processo de confecgdo do look
escolhido.

Feedback do professor.

Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

Objetivos de Aprendizagem

Avaliagdo Formativa

Verificagdo das tarefas solicitadas
na aula anterior.

Recursos

Normas do projeto —
documento disponivel na
unidade web.

Material elaborado pelo
grupo (ppt, imagens, textos,
entre outros).

Competéncias
Relacionadas

2. Organizar as etapas e produg¢Ges do projeto para apresentacdo final a banca avaliadora. ;G IV; Y,

VI; VI VI X
X; XI; X1I; XII.

Texto/ memorial — entrega final
Material para apresentagdo do projeto

Estratégias de Ensino

Orientagdes grupo a grupo.

Sequencia sugerida:

Apresentagdo dos objetivos de aprendizagem;
Brainstorming, perguntas e respostas ou mapa
mental — Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional

Avaliagdo Formativa

Verificagdo das tarefas solicitadas
na aula anterior.

Recursos

Normas do projeto —
documento disponivel na
unidade web.

Material elaborado pelo
grupo (ppt, imagens, textos,
entre outros).
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Verificagdo da montagem do ppt de cada grupo —
esclarecimento de duvidas e orientagdes finais.
Verificagdo da montagem do poster cientifico.

Acompanhamento do processo de confec¢do do look
escolhido.

Feedback do professor.
Indicagdo de textos ou material para a aula seguinte
ou atividade extraclasse.

~
i
(o]
i

Essas unidades estdo disponiveis para acomodar, quando presente, e ndo necessariamente nesta ordem:
o] . o~ . ~
— - Aplicagdo de avaliagdes

- Revisdo ou reforgo de conteddos mediante avaliagdo da performance da turma

o - Feriados e eventos fortuitos
(o]
i
(o]
o~
(o]

AVALIACAO (PRATICAS E PROJETOS)

A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

N1 N2
Al — Avaliagdo(Bes) a ser(em) definida(s) de acordo A2 — Avaliagdo(8es) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem com os objetivos de aprendizagem
[notade 0a 10] [nota de 0 a 10]

A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante
da seguinte equacdo:

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)
Para aprovagdo, a Média Final devera ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75% nas aulas.

N&o haverd Avaliagdo Substitutiva.
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PLANO DE ENSINO PROJETO: MODA E TEXTEIS Implantagao 20181

CARGA HORARIA: Teorica: 33H Pratica: 33H
66H

EMENTA
A disciplina volta-se a ao apoio e orientagdo para a realizagdo de um projeto, com carater interdisciplinar e sustentavel, utilizando-se de
recursos de pesquisa tedrica aplicados a criagdo de pecgas envolvendo conhecimentos de tecnologias téxtil, materiais e processos de
beneficiamento.

COMPETENCIAS
I — ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS

Il - TRABALHAR EM EQUIPE

Il — ATINGIR OBIJETIVOS

IX — CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criagao de conceitos e solugdes em design.

X- VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que da sentido e identidade & obra.

X1 - ADMINISTRAGAO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decisdo e a otimizagdo dos
resultados.

XI1Il - GESTAO DO PROCESSO PRODUTIVO - Gerir o processo produtivo no segmento de moda.

XIV - PESQUISA DE TENDENCIAS - Pesquisar tendéncias para o segmento de moda, visando auxiliar no processo de criacdo e de estratégia
comercial dos setores de segmento de moda.

XV- CRIAGAO DE PRODUTOS - Criar produtos para segmento de moda, considerando fatores estéticos, simbdlicos, ergondmicos e produtivos.

XVI - ELABORACAO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbdlicos, técnicos,
socioeconOmicos, culturais, ambientais tendo como parametro a sustentabilidade.

XVII - DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS - Desenvolver produtos de moda aplicando visao histdrica, socioldgica, prospectiva e de acordo com
as especificagdes do projeto.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
Compreender a sistematizagdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na Normativa de Projeto.
Compreender a dimensdo material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, exercitando a experimentagdo estética e de novas
linguagens com a materialidade téxtil, explorando suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma prética projetual criativa e
consciente.
Desenvolver a capacidade de expressdo e a comunicagdo interpessoal na apresentagdo e defesa de suas ideias e projetos, exercitando o contato
e a produgdo com a linguagem escrita, oral e visual.
Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecgdo de uma pega de vestuario que privilegie aspectos relativos a sustentabilidade,
a experimentacdo e a inovagdo.
Aplicar os contetidos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade
para o desenvolvimento do projeto.

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliacdo
Desenvolver a prépria As atividades que serdo desenvolvidas Os critérios de avaliagdo estdo explicitos no ambiente
linguagem com uso de pelos estudantes encontram-se virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina.
diferentes materiais téxteis detalhadas no ambiente virtual de
(ou ndo) a fim de propor a aprendizagem (Blackboard) da disciplina.

construgdo de superficies
téxteis que possam ser
funcionais e/ou oferecer
construgdes de narrativas.
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CRONOGRAMA DE AULAS

1 - Apresentagdo da disciplina e plano de ensino:

proposta de trabalho e cronogramas

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias Relacionadas

Compreender a sistematizacdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes

descritas na Normativa de Projeto.

Metadolasia nroietuais da design

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Apresentagdo da disciplina e dos objetivos de
aprendizagem;

- Destaque da importancia da aprendizagem para o
futuro profissional;
- Abordagem da metodologia projetual em design:
problematizagdo, brainstorming, mapa mental, geragdo
de alternativas e validagéo.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um ppt). A
cada 20 min, no maximo, de exposi¢do, promover uma
atividade relacionada ao nivel cognitivo do objetivo de
aprendizagem.

- Promoc3o de atividade em dupla/grupo.

- Apresentagao de um ou mais resultados da atividade
com feedback do professor.

Finalizagao:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Proposicao de atividade para a aula seguinte:
semindrio de apresentac¢do das pecas desenvolvidas no
semestre anterior

- Indicagdo de leitura em:
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20d

€%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GTO1-
EDUCACAOQ-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-
METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-
b.pdf

Avaliagdo Formativa

Quizz para verificagdo dos
conhecimentos prévios dos
alunos.

Minute paper: escreva um
paragrafo qual sua expectativa
acerca da disciplina

Recursos

Documento (plano de ensino e
normativa do projeto)
desenvolvido pelo professor.

http://www.coloquiomoda.com.
br/anais/Coloquio%20de%20Mo
da%20-%202015/ARTIGOS-DE-
GT/GTO1-EDUCACAO-TEORIA-E-
PRATICA-EM-MODA/GT-1-
METODOLOGIAS-
FACILITADORAS-DA-
CRIATIVIDADE-b.pdf

2. Metodologia de

desenvolvimento de

produto aplicado ao

-'8° Objetivos de Aprendizagem ;:gg:glgis
GEJ - Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma peca de vestuario que | |

-g privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo. Il

2 | _ Compreender a sistematizacdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na 1]

3 | Normativa de Projeto.

OEJ - Desenvolver a capacidade de expressdao e a comunicagdo interpessoal na apresentagao e defesa de

8 | suasideias e projetos, exercitando o contato e a produgdo com a linguagem escrita, oral e visual.

© | Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos


http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-b.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-b.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-b.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-b.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202015/ARTIGOS-DE-GT/GT01-EDUCACAO-TEORIA-E-PRATICA-EM-MODA/GT-1-METODOLOGIAS-FACILITADORAS-DA-CRIATIVIDADE-b.pdf
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Aula expositiva dialogada

- Levantamento de conhecimentos prévios:
didlogo com anotagdes na lousa.

- Apresentagdo das pegas desenvolvidas no
semestre anterior, e de seu processo de decisdo
- Discussdo rapida de levantamento de duvidas
- Sintese da aula

- Feedback do professor

Seminario apresentando o projeto
do semestre anterior.

Computador com Data Show e
Caixa de Som para apresentagdo
dos semindrios dos estudantes.

3 — Design de Moda e Sustentabilidade:

ciclo de vida do produto

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma pega de vestuario |

que privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo. Il
- Compreender a sistematizacdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes | IlI

descritas na Normativa de Projeto.

\Y

- Compreender a dimensdo material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, | VI

exercitando a experimentagdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil,
explorando suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma prética projetual

criativa e consciente.

Estratégias de Ensino

Contextualizagao:

- Apresentagao dos objetivos de aprendizagem;

- Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (Introdugdo aos
conceitos de Sustentabilidade.

- Sustentabilidade, cadeia produtiva e seus
processos, desde a extragdao dos insumos ao
descarte do produto.

A questdo da gestdo de residuos na industria
téxtil. Conceitos de reciclagem, reuso e upcycling
na industria téxtil. Consumo consciente,
economia criativa e impactos ambientais para a
viabilidade do projeto.

- Analise de marcas e de tipos de negdcios em
moda que tenham propostas de valores
sustentaveis.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagao:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Proposigdo de atividade para a aula seguinte:
indicacdo de leitura de textos com referéncia a
relagdo corpo e roupa: ergonomia do produto

Avaliagao Formativa

Atividade em grupo:

reunir as pecas e avaliar suas
potencialidades e fragilidades
Apresentar conclusdes para a
turma em forma de relatdrio.

Recursos

The Rise of Lowsumerism
https://www.youtube.com/watc
h?v=jk5gLBIhJtA

Apresentagdo de .ppt
desenvolvido pelo professor.

http://www.cologuiomoda.com.
br/anais/Coloquio%20de%20Mo
da%20-%202014/ARTIGOS-DE-
GT/GT10-MODA-
SUSTENTABILIDADE-E-
INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-
POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-
DE-TANINOS-COMO-
MORDENTES-EM-CORANTES-
NATURAIS-AMAZONICOS. pdf

http://www.cologuiomoda.com.
br/anais/Coloquio%20de%20Mo
da%20-%202012/GT11/ARTIGO-
DE-

GT/102735 Materiais_texteis e
a_sustentabilidade.pdf

Er

go

. Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas



https://www.youtube.com/watch?v=jk5gLBIhJtA
https://www.youtube.com/watch?v=jk5gLBIhJtA
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-A-POSSIBILIDADE-DA-UTILIZACAO-DE-TANINOS-COMO-MORDENTES-EM-CORANTES-NATURAIS-AMAZONICOS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202012/GT11/ARTIGO-DE-GT/102735_Materiais_texteis_e_a_sustentabilidade.pdf
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- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma pega de vestuario 1]
que privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagao. \Y
- Compreender a sistematizagdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes | VI

descritas na Normativa de Projeto.

Vil

- Compreender a dimensdo material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, | IX

exercitando a experimentagdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil,
explorando suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual

criativa e consciente.

- Desenvolver a capacidade de expressdo e a comunicagdo interpessoal na apresentacgdo e defesa de
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produgdo com a linguagem escrita, oral e visual.

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Levantamento de conhecimentos prévios sobre
a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

- Analise das relagdes de conforto e usabilidade
no produto de design de moda

- Destaque da importédncia da ergonomia
aplicado ao desenvolvimento de produto em
Design de Moda
Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt). A cada 20 min, no maximo, de exposi¢ao,
promover uma atividade relacionada ao nivel
cognitivo do objetivo de aprendizagem.

- Promoc3o de atividade em dupla/grupo,
estimulando debates, reflexdes e conclusées
sobre ergonomia aplicada ao projeto de design
de moda- textos sugeridos na aula anterior.

- Apresentacao de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagao:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Proposicado de atividade para a aula seguinte:
trazer uma peca de roupa por integrante do
grupo para analise das suas principais
caracteristicas.

Avaliagdo Formativa

Minute Paper

Recursos

Computador com Data Show, e
caixa de som

http://www.cologuiomoda.com.
br/anais/Coloquio%20de%20Mo
da%20-%202014/ARTIGOS-DE-
GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-
DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-
RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-
PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-

VESTIVEIS.pdf

http://www.cologuiomoda.com.
br/anais/Coloquio%20de%20Mo
da%20-%202014/ARTIGOS-DE-
GT/GT10-MODA-
SUSTENTABILIDADE-E-
INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-
papel-da-ergonomia-como-
contraponto-ao-Fast-fashion.pdf

5 — Caracteristicas e propriedades dos téxteis, insumos, tipos de

costuras e de acabamentos.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Aplicar os contetdos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do semestre | |

em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto.
- Desenvolver a capacidade de expressdao e a comunicagdo interpessoal na apresentagdo e defesa de 1]
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produgdo com a linguagem escrita, oral e visual. Vv
Compreender a dimensdo material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, exercitando | VI
a experimentacdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando suas dimensdes | VIII
fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente.

IX
X
Xl

Estratégias de Ensino

Contextualizagdo:

- Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

Importancia do conhecimento sobre materiais e
tecnologias para o desenvolvimento do projeto
de moda/téxtil

Atividade de Aprendizagem:

Avaliagdo Formativa

Atividade em grupo:

reunir as pegas e avaliar suas
potencialidades e fragilidades
Apresentar conclusdes para a
turma em forma de relatério.

Recursos

Material do estudante:
Caderno de anotagdes
Pegas de roupas (conforme
solicitado na aula anterior)



http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT4-RECURSOS-DE-CONSTRUCAO-PARA-ESTRUTURAS-TEXTEIS-VESTIVEIS.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
http://www.coloquiomoda.com.br/anais/Coloquio%20de%20Moda%20-%202014/ARTIGOS-DE-GT/GT10-MODA-SUSTENTABILIDADE-E-INCLUSAO-SOCIAL/GT-10-O-papel-da-ergonomia-como-contraponto-ao-Fast-fashion.pdf
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- Aula expositiva interativa (auxiliadas por um
ppt).
- Promog3o de atividade em dupla/grupo
utilizando as pegas solicitadas na aula anterior.
- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagdo:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Proposicgdo de atividade para a aula seguinte:
Trazer uma pesquisa aprofundada sobre téxteis e
insumos

6 — pesquisa tecnoldgica: aplicabilidades dos materiais téxteis no projeto de design de moda

Competéncias

Objetivos de Aprendizagem Relacionadas

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma pega de |
vestuario que privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a Il

inovagao. 1l
- Compreender a sistematizagdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes | V
descritas na Normativa de Projeto. VI

- Compreender a dimensao material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, | VI
exercitando a experimentacgdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, | 1X
explorando suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual | X
criativa e consciente.

Estratégias de Ensino Avaliagao Formativa Recursos

Contextualizagao: Seminario Computador, Data Show e caixa

Levantamento de conhecimentos prévios Apresentagao dos resultados da de som.

sobre a aula anterior, com resgate de pontos pesquisa em grupo

importantes. Amostras de materiais téxteis e
insumos diversos, trazidos pelos

Atividade de Aprendizagem: alunos

- Aula expositiva interativa
- Abordagem da importancia do conhecimento
e entendimento sobre as carateristicas e
propriedades dos materiais téxteis e insumos
para a aplicagdo no projeto de produto.
- Promogdo de atividade em dupla/grupo
utilizando as pegas solicitadas na aula anterior.
- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagao:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Competéncias
Relacionadas

sq
uis

Objetivos de Aprendizagem

Pe
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- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma peca de vestuario que
privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo.

- Compreender a sistematizagdo das préticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na
Normativa de Projeto.

- Compreender a dimensdo material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo,
exercitando a experimentagdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando
suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente.

- Aplicar os conteudos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do
semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto.

\
Vil

X
Xl
XV
XV

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Contextualizagdo:

- Apresentagdo dos objetivos de
aprendizagem;

— Levantamento de conhecimentos prévios

Pesquisa na internet para
identificagdo de mercado,
segmento e usuario a ser
trabalhado

Material dos estudantes

We All Want To Be Young
https://www.youtube.com/watc

sobre a aula anterior, com resgate de pontos

h?v=c6DbaNdBnTM

importantes.
- Abordagem dos aspectos mercadoldgicos e
relagdes de consumo.

Mostrar as propostas
desenvolvidas: minute paper

All Work and All Play
https://www.youtube.com/watc

- Definigdo dos segmentos de moda
- Identificagdo das caracteristicas especificas
dos usuarios
Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva dialogada (Expor metas e
necessidades para o desenvolvimento de
novas etapas).

- Promoc&o de atividade em dupla/grupo
para aplicagdo dos conhecimentos abordados
na aula para o desenvolvimento do projeto

- Apresentacao de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagao:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

h?v=F12DAS-ZNDY

Computador com internet

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma peca de vestuario que
privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo.

- Compreender a sistematizagdo das préticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na
Normativa de Projeto.

- Compreender a dimensdo material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo,
exercitando a experimentacdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando
suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente.

- Aplicar os contetidos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do
semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto.

- Desenvolver a capacidade de expressdao e a comunicagdo interpessoal na apresentagao e defesa de
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produgdo com a linguagem escrita, oral e visual.

|

Il
]
Vv
\
Vil
IX
X
Xl

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos


https://www.youtube.com/watch?v=c6DbaNdBnTM
https://www.youtube.com/watch?v=c6DbaNdBnTM
https://www.youtube.com/watch?v=F12DAS-ZNDY
https://www.youtube.com/watch?v=F12DAS-ZNDY
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Contextualizagdo:

- Apresentagdo dos objetivos de
aprendizagem;

- Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

- Abordagem dos principio de estilo, pesquisa
de tendéncias de produtos e processos
criativos para a proposi¢do do produto.
Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (Expor metas e
necessidades para o desenvolvimento de
novas etapas). A cada 20 min, no maximo, de
exposi¢do, promover uma atividade
relacionada ao nivel cognitivo do objetivo de
aprendizagem.

- Promogdo de atividade em dupla/grupo

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagao:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Atividades praticas envolvendo
processos criativos e ferramentas
criativas em design de moda:
brainstorm, Mood board, caixa
morfoldgica, desenho livre etc.

Definigdo das inspiragdes para o
projeto: Cartela de cores, painel de
formas e texturas etc.

Material dos estudantes: papel,
cola, tesoura, revistas, lapis,
borracha etc.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma peca de vestuario que Vv
privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo.
- Compreender a sistematizagdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na | VIl

Normativa de Projeto.

Vi

IX

- Compreender a dimensdao material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, | X
exercitando a experimentagdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando | Xll

suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente. Xl
- Aplicar os contetdos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do XV
semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. XV

Estratégias de Ensino

Contextualizagao:

- Apresentagao dos objetivos de
aprendizagem;

- Brainstorming

— Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

- Proposigdo de alternativas projetuais para
os produtos a serem desenvolvidos.

- Elaboragdo de matriz deciséria
Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (Expor metas e
necessidades para o desenvolvimento de
novas etapas).

- Promogdo de atividade em dupla/grupo
para geragdo de alternativas.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagdo:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

Avaliagdo Formativa

Brainstorming

Geragao de alternativas a partir de
esbogos prévios ou croquis.

Aplicagdo da matriz deciséria para
escolha de alternativas mais
adequadas

Recursos

Material dos estudantes

Painéis de inspiracdo gerados na
aula anterior
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L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma pega de vestuario que \Y
privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo. \

- Compreender a sistematizagdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na | VI

Normativa de Projeto. IX

- Compreender a dimensdo material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, | X

exercitando a experimentagdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando | XIl

suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente. Xl

- Aplicar os contetidos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do XV

semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. XV

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Contextualizagdo: Elaboragdo e preenchimento de Material dos estudantes
- Apresentagdo dos objetivos de fichas técnicas

aprendizagem;

— Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

- Abordagem dos aspectos técnicos do
desenvolvimento do produto de moda.

- Desenvolvimento técnico do produto:
dimensionamento, matéria prima e selecdo de
materiais, representacgdo grafica, modelagem,
aderegos, aviamentos, etiquetagem, ficha
técnica, croquis e modelos.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (Expor metas e
necessidades para o desenvolvimento de
novas etapas).

- Promoc&o de atividade em dupla/grupo

- Apresentacao de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagao:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

. . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma pega de vestudrio que |
privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo. Il
- Compreender a sistematizagdo das préticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na | 1l
Normativa de Projeto. Vv
- Compreender a dimensdo material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, | VI
exercitando a experimentacdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando | VIII
suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente. IX
- Aplicar os contetdos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do X
semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. Xl
- Desenvolver a capacidade de expressdo e a comunicagdo interpessoal na apresentagdo e defesa de | Xlll
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produgdo com a linguagem escrita, oral e visual. XV

XV
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Contextualizagdo: Apresentacdo das modelagens a Material dos estudantes
- Apresentagdo dos objetivos de serem utilizadas para confecgdo da
aprendizagem; peca piloto

- Brainstorming, perguntas e respostas ou
mapa mental — Levantamento de
conhecimentos prévios sobre a aula anterior,
com resgate de pontos importantes.

- Identificagdo, sele¢do e adequagdo da
modelagem do produto.

Atividade de Aprendizagem:
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- Aula expositiva interativa (Expor metas e
necessidades para o desenvolvimento de
novas etapas).

- Promogdo de atividade em dupla/grupo
para desenvolvimento da modelagem.

- Apresentagdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagdo:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Indicagdo de textos ou material para a aula
seguinte ou atividade extraclasse.

. . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confecgdo de uma pega de vestuario que |
privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo. Il
- Compreender a sistematizagdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na | 1l
Normativa de Projeto. \

- Compreender a dimens3ao material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, | VI

exercitando a experimentacgdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando | VIII

suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente. IX

- Aplicar os conteldos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do X

semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. Xl
Xl
XV
XV

Estratégias de Ensino Avaliagao Formativa Recursos

Contextualizagao: Mostrar as propostas Material dos estudantes

— Levantamento de conhecimentos prévios
sobre a aula anterior, com resgate de pontos Desenvolvimento de modelos
importantes. volumétricos e peca piloto

- Detalhamento técnico do produto — modelo
e pega piloto.

Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (Expor metas e
necessidades para o desenvolvimento de
novas etapas).

- Promoc3o de atividade em dupla/grupo

- Apresentacdo de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagao:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

- Indicagdo de material para a aula seguinte.

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma peca de vestuario que
privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo.

- Compreender a sistematizagdo das préticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na
Normativa de Projeto.

- Compreender a dimensdo material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo,
exercitando a experimentacdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando
suas dimensoes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente.

- Aplicar os contetidos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do
semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto.

|

Il
]
Vv
\
Vil
IX
X
Xl
Xl
XV
XV
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Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Contextualizagdo: Apresentar as pegas geradas e Material dos estudantes

- Levantamento de conhecimentos prévios analisar usabilidade
sobre a aula anterior, com resgate de pontos
importantes.

- Verificagdo da usabilidade dos modelos
gerados
Atividade de Aprendizagem:

- Aula expositiva interativa (Expor metas e
necessidades para o desenvolvimento de
novas etapas).

- Promoc&o de atividade em dupla/grupo
utilizando as pegas geradas.

- Apresentagao de um ou mais resultados da
atividade com feedback do professor.
Finalizagao:

- Sintese da aula

- Feedback do professor.

Competéncias

Objetivos de Aprendizagem Relacionadas

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma peca de vestuario que |
privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagao. 1l
- Compreender a sistematizacdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na | Il
Normativa de Projeto. Vv
- Compreender a dimensdao material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo, | VI
exercitando a experimentagao estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando | VIII

© suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente. IX
3 - Aplicar os contetdos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do X
% semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto. Xl
-g - Desenvolver a capacidade de expressdao e a comunicagdo interpessoal na apresentacdo e defesade | Xlll
Kok suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produgdo com a linguagem escrita, oral e visual. XV
2 XV
<Ir Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
- Ensaio da Apresentacdo, apresentagdo das Avaliagdo da coeréncia e Computador com data show,
pegas que compdem o look qualidades especificas entre o acesso a internet e caixa de som.
desenvolvimento de projeto e as
pegas (visuais, discursivas e Material dos estudantes
vestiveis) produzidas.
Entrega final do memorial em duas
copias coloridas
o © O » L . Competéncias
— | o ¢ © - Objetivos de Aprendizagem .
Relacionadas
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- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma peca de vestuario que
privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo.

- Compreender a sistematizagdo das praticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na
Normativa de Projeto.

- Compreender a dimensdo material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo,
exercitando a experimentagdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando
suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente.

- Aplicar os conteldos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do
semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto.

- Desenvolver a capacidade de expressdo e a comunicagdo interpessoal na apresentagdo e defesa de
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produgdo com a linguagem escrita, oral e visual.

\
Vil

X
Xl
XV
XV

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Coordenar a banca examinadora e as
apresentacgoes

Expor o projeto desenvolvido com
fundamentos tedricos e praticos
para uma banca examinadora.

Entrega das pecas desenvolvidas.

estudantes

Preparagdo da sala em lay-out
apropriado para a realizagdo de
avaliacdo por banca
examinadora.

Computador com data show,
acesso a internet e caixa de som.

Materiais desenvolvido pelos

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

- Conceber e ensaiar um projeto de moda que resulte na confec¢do de uma peca de vestuario que
privilegie aspectos relativos a sustentabilidade, a experimentagdo e a inovagdo.

- Compreender a sistematizagdo das préticas projetuais em design a partir das diretrizes descritas na
Normativa de Projeto.

- Compreender a dimens3dao material do design, e de seu impacto no desenvolvimento criativo,
exercitando a experimentacgdo estética e de novas linguagens com a materialidade téxtil, explorando
suas dimensdes fisicas, estéticas e culturais, em prol de uma pratica projetual criativa e consciente.

- Aplicar os conteldos e reflexdes oriundos dos estudos realizados nas demais disciplinas do
semestre em prol do exercicio da interdisciplinaridade para o desenvolvimento do projeto.

- Desenvolver a capacidade de expressao e a comunicagao interpessoal na apresentagdo e defesa de
suas ideias e projetos, exercitando o contato e a produg¢dao com a linguagem escrita, oral e visual.

I

Il
]
Vv
Vi
Vil
IX
X
Xl
Xl
XV
XV

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Apresentar as consideragdes da banca,
trazendo discussGes e consideragGes
pertinentes a mesma. Indicar os pontos fortes
e os pontos a serem melhorados em projetos
futuros.

Apresentar notas e comentdrios dos Entrega do contetdo da
professores avaliadores, bem como as apresentacdo e desenvolvimento
avaliagOes pertinentes a orientagdo do do projeto em CD ou DVD de acordo
projeto. com o solicitado na normativa do
Projeto

como do trabalho realizado na
orientagdo do projeto

Dar seu feedback a respeito da | Fichas de avaliagdo da banca e
apresentacdo para a banca, bem | acompanhamento do projeto.

Essas unidades estdo disponiveis para acomodar, quando presente, e ndo necessariamente nesta ordem:

- Aplicagdo de avaliagGes

- Feriados e eventos fortuitos

- Revisdo ou reforgo de contetdos mediante avaliagdo da performance da turma
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AVALIACAO (PRATICAS E PROJETOS)

A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

N1

N2

Al — Avaliag3o(bes) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem

[nota de Oa 10]

A2 — Avaliagdo(Bes) a ser(em) definida(s) de acordo
com 0s objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS —
Atividade Préatica Supervisionada (1,0 ponto)

[notade 0a 10]

ou

SUB — Avaliagdo Substitutiva

[notade 0a 10]

A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante

da seguinte equacao:

Para aprovacdo, a Média Final devera ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75% nas aulas.

O estudante que ndo realizar a A2 ou ndo atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, podera realizar uma Avaliacdo Substitutiva (SUB), cuja

nota substituird a nota de A2 obtida, caso seja maior.

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)
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PLANO DE ENSINO SEMIOTICA E PERCEPGAO VISUAL PARA O DESIGN DE MODA Implantagdo 20182
CARGA HORARIA: 66h Tedrica:40h Pratica: 26h

EMENTA
A disciplina aborda as teorias dos signos enquanto histdria, conceito e taxonomia. Tipologia dos signos e mensagens imagéticas. Utilizagdo da
percepgdo visual como processo bdsico de cognigdo motora, afetiva e emocional.

COMPETENCIAS
I - ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS
V - APRENDER E AUTODESENVOLVER-SE
VI - COMUNICAR-SE ORALMENTE E POR ESCRITO
VIII - CRIATIVIDADE - Gerar ideias para a criagéo de conceitos e solugdes em design.
IX - VISAO ESTETICA - Integrar a estética ao conjunto de valores que dd sentido e identidade & obra.
XVI - ELABORACAO DE PROJETOS - Elaborar projetos de design de moda equacionando fatores estéticos, simbdlicos, técnicos, socioeconémicos,
culturais e ambientais, tendo como pardmetro a sustentabilidade.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Formar designers de moda para atuagdo em criagdo.

e Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contempordneo.

e Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboragédo do projeto em moda.

e Desenvolver um repertdrio estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design.
e  Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens.

e Sintetizar os fundamentos do design na criagdo de uma proposta visual.

ATIVIDADE PRATICA SUPERVISIONADA

Objetivos | Atividades a serem desenvolvidas Avaliagdo
Descrever os objetivos de As atividades que serdo desenvolvidas pelos Os critérios de avaliagdo estdo explicitos
aprendizagem da atividade. estudantes encontram-se detalhadas no ambiente no ambiente virtual de aprendizagem
virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina. (Blackboard) da disciplina.
CRONOGRAMA DE AULAS
o . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Conhecer o professor, a disciplina, os colegas e o campus. /
%3
S
S
Q
IS
Q
Q
o
Q
8
R
Q.
,9( g Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
O =
8 < Aula expositiva dialogada / aula expositiva interativa | Quizz rdpido de auto-apresentacdo. | PPT desenvolvido pelo
8 £ / quizz / minute paper. professor. —computador e
E ) Minute paper: escreva um projetor
n S - Apresentagdo do professor e alunos pardgrafo sobre o que vocé
\ §‘ - Minute papear sobre comunicagdo entende comunicagdo
S
(%]
o
S
<




2. COMUNICACAO E SEMIOTICA

Linguagem verbal e ndo verbal

Objetivos de Aprendizagem

Formar designers para atuagdo na drea de moda especificamente a criagdo e desenvolvimento de produtos.

Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. Vv
Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contempordneo. \Y
IX
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Aula expositiva dialogada / aula expositiva interativa | Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo
/ trabalho em duplas ou trios questdes no ppt. professor. —-computador e
projetor

Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios: dialogo
com anotag¢des na lousa

- Aula expositiva com apoio de ppt sobre linguagem
verbal e ndo verbal

- Material para proxima aula: um objeto que seja
importante para vocé

Trabalho em grupos (integrantes
variaveis): traducdo de linguagem
verbal em ndo verbal

HALL, SEAN. Isto significa
isso. Isso significa aquilo:
Guia pratico de semidtica
para iniciantes. S3o Paulo:
Rosari, 2008.
https://qoo.gl/ztD1RG

Competéncias
Relacionadas

Objetivos de Aprendizagem

Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens.

Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contempordneo. %
o Vil
©
S g X
6 E
s 5 — . — ;
P g Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
3 E Aula expositiva interativa - Quizz sobre processos de PPT desenvolvido pelo
13 i comunicagao professor. —-computador e
g & Sequéncia sugerida: projetor
= g - Apresentagdo do conteldo: teorias da - Participagao nas apresentagdes HALL, SEAN. Isto significa
g e comunicagdo dos colegas de sala isso. Isso significa aquilo:
8 . - Discussao sobre conteudo: significados Guia pratico de semidtica
- - Apresentagdo dos objetos trazidos pelos alunos para iniciantes. S3o Paulo:
Rosari, 2008.
https://qoo.gl/ztD1RG
. . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. IX
Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contempordneo.
<
o
'—
Q o
S8
w S
w5
s 8
Z2 =
w Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
‘= * Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo
'; questdes no ppt. professor. —-computador e
T Sequéncia sugerida: projetor
< - Apresentagdo do conteudo: primeiridade, HALL, SEAN. Isto significa

secunididade e terceiridade

isso. Isso significa aquilo:
Guia pratico de semidtica
para iniciantes. S3o Paulo:
Rosari, 2008.
https://goo.gl/ztD1RG

SANTAELLA, Lucia. Semidtica

Competéncias
Relacionadas


https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/ztD1RG

aplicada. Sdo Paulo:
Thomson Pioneira, 2002.

https://goo.gl/LzT4AG

5. AS TRIADES NA SEMIOTICA

icone, indice e simbolo

_ . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. IX
Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contempordneo.

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo
questdes no ppt. professor. —-computador e

Sequéncia sugerida: projetor

- Apresentac¢do do conteudo: signo, objeto e
interpretante

- Apresentagdo do contetdo: icone, indice e simbolo
relagdo com as imagens

- Material para préxima aula : trazer um impresso
qualquer para andlise

Participagdo na dinamica de sala.

HALL, SEAN. Isto significa
isso. Isso significa aquilo:
Guia pratico de semidtica
para iniciantes. Sdo Paulo:
Rosari, 2008.
https://goo.gl/ztD1RG

SANTAELLA, Lucia. Semidtica
aplicada. Sdo Paulo:
Thomson Pioneira, 2002.
https://qoo.gl/LzZT4AG

6. SEMIOTICA APLICADA AO DESIGN

Andlise comunicacional

Obietivos de A di Competéncias
jetivos de Aprendizagem Relacionadas

Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. %
Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contempordneo. %

IX
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo

questdes no ppt. professor. —-computador e

Sequéncia sugerida: projetor

- Introducgdo a dindamica da aula: conteudo sobre
semiotica aplicada a leitura de imagens

- Produgdo de seminarios sobre leitura de imagens
de moda (escolher uma imagem — editorial)

Participagdo ativa na dinamica de
aula

HALL, SEAN. Isto significa
isso. Isso significa aquilo:
Guia pratico de semidtica
para iniciantes. S3o Paulo:
Rosari, 2008.
https://goo.gl/ztD1RG

SANTAELLA, Lucia. Semidtica
aplicada. Sdo Paulo:
Thomson Pioneira, 2002.
https://qoo.gl/LzT4AG

7. SEMIOTICA APLICADA AO DESIGN

Semindrios

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens.

Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contempordneo.

4
Vi
IX

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos


https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/LzT4AG

Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as
questdes no ppt.
Sequéncia sugerida:

- Introdugao
- Apresentagdo seminarios sobre leitura de imagens Participagdo na dindmica de sala.
de moda (escolher uma imagem — editorial) Apresentacdo de seminario

PPT desenvolvido pelo
professor. —-computador e
projetor

HALL, SEAN. Isto significa
isso. Isso significa aquilo:
Guia pratico de semidtica
para iniciantes. S3o Paulo:
Rosari, 2008.
https://qoo.gl/ztD1IRG

SANTAELLA, Lucia. Semidtica
aplicada. Sao Paulo:
Thomson Pioneira, 2002.
https://qo0.9l/LzZT4AG

Obietivoside A di Competéncias
jetivos de Aprendizagem Relacionadas
Desenvolver um repertario estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. %
Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. Vi
Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contemporéneo. IX
Xl
Q
S
O
(s}
&2
sg
82
T
~§ g
(G} % Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
O o
5 ‘g Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo
a s questdes no ppt. professor. —computador e
o :(‘: Sequéncia sugerida: projetor
© - Introdugdo conteudo: processos de HALL, SEAN. Isto significa
. significacdo/semiose Participagdo na dindmica de sala. isso. Isso significa aquilo:
- Dindmica telefone sem fio Guia pratico de semidtica
- Dindmica desenho coletivo (grupos) Apresentagdo de pega grafica para iniciantes. S3o Paulo:
produzida pelo grupo Rosari, 2008.
https://goo.gl/ztD1RG
SANTAELLA, Lucia. Semidtica
aplicada. Sao Paulo:
Thomson Pioneira, 2002.
https://goo.agl/LzT4AG
L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
Formar designers para atuagdo na drea de moda especificamente a criagdo e o desenvolvimento de produtos. | |
Desenvolver um repertdrio estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. IX
Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. Xl
Sintetizar os fundamentos do design na criagdo de uma proposta visual. XIv
Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contempordneo.
S
O
<
ol
(SRS
\IJ- QJ
55
o3
5 ¢
@ § Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
o
o Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo
* questdes no ppt. professor. —-computador e
Sequéncia sugerida: projetor

- Apresentac¢do do conteudo
- Exercicio de desenho direcionado
- Feedback dos resultados

Participagdo na dinamica de sala.

Apresentagdo do exercicio.

SANTAELLA, Lucia. Semidtica
aplicada. Sao Paulo:
Thomson Pioneira, 2002.

https://goo.gl/LzT4AG



https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/LzT4AG

10. LINGUAGEM VISUAL E SEMIOTICA

Elementos compositivos |

Sequéncia sugerida:

- Apresentagdo do contetdo sobre composicdo
- Exercicios exploratdérios compositivos

- Feedback dos resultados

questdes no ppt.

Participagdo na dindmica de sala.

Apresentagdo dos exercicios

Obietivos de A di Competéncias
jetivos de Aprendizagem Relacionadas

Formar designers para atuagdo na drea de moda especificamente a criagdo e o desenvolvimento de produtos. | |

Desenvolver um repertdrio estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. IX

Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. Xl

Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contempordneo. XIv

Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo

professor. —computador e
projetor

NIEMEYER, Lucy. Elementos
da semiética aplicados ao
design. Rio de Janeiro: 2AB,
2003.

https://goo.gl/KDdbe6

11. LINGUAGEM VISUAL E SEMIOTICA

Elementos compositivos Il

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

Formar designers para atuagdo na drea de moda especificamente a criagdo e o desenvolvimento de produtos. | |

Sequéncia sugerida:

- Apresentacdo do conteudo sobre composi¢cao
- Exercicios exploratérios compositivos

- Feedback dos resultados

questdes no ppt.

Participagdo na dindmica de sala.

Apresentacdo dos exercicios

Desenvolver um repertdrio estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. IX
Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. Xl
Compreender o processo de significagdo no campo do design de moda contempordneo. XIv
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos

Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo

professor. —-computador e
projetor

NIEMEYER, Lucy. Elementos
da semidtica aplicados ao
design. Rio de Janeiro: 2AB,
2003.

- K Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas



https://goo.gl/KDdbe6

Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboragdo do projeto em moda. /
Desenvolver um repertorio estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. Vil
Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. IX
Sintetizar os fundamentos do design na criagdo de uma proposta visual (imagem de moda). Xl

XV
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo

questdes no ppt. professor. —computador e

Sequéncia sugerida: projetor

- Apresentac¢do do conteudo
- Apresentagdo da proposta de tradugdo de um meio | Participagdo na dinamica de sala.
a outro - musica e visualidade

- Formagao de grupos de trabalho

SANTAELLA, Lucia. Semidtica
aplicada. Sdo Paulo:
Thomson Pioneira, 2002.
https://goo.gl/LzT4AG

NIEMEYER, Lucy. Elementos
da semiética aplicados ao
design. Rio de Janeiro: 2AB,
2003.
https://goo.gl/KDdbe6

LUPTON, Ellen; PHILLIPS,
Jennifer C. Novos
fundamentos do design. Sao
Paulo: Cosac Naify, 2008.
https://qoo.gl/lyyVLo

L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboragdo do projeto em moda. /
Desenvolver um repertorio estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. Vil
Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. IX
Sintetizar os fundamentos do design na criagdo de uma proposta visual (imagem de moda). Xl
XV
g
S 3
o Q
e E Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
uaJ QE_ Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo
x questdes no ppt. professor. —computador e
w ® Sequéncia sugerida: projetor
- - Orientagao aos grupos NIEMEYER, Lucy. Elementos
Participagdo ativa nas orient¢oes da semiética aplicados ao
design. Rio de Janeiro: 2AB,
2003.
https://goo.gl/KDdbe6
LUPTON, Ellen; PHILLIPS,
Jennifer C. Novos
fundamentos do design. Sao
Paulo: Cosac Naify, 2008.
https://goo.gl/lyyVLo
< Competéncias

- Objetivos de Aprendizagem

Relacionadas



https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo
https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo

Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboragdo do projeto em moda.
Desenvolver um repertorio estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. Vil

Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens.
Sintetizar os fundamentos do design na criagdo de uma proposta visual (imagem de moda).

Estratégias de Ensino

Aula expositiva interativa

Sequéncia sugerida:
- Orientagao aos grupos

Avaliagdo Formativa

Quizz rapido apresentando as
questdes no ppt.

Participagdo ativa nas orientagdes

/

X

Xl

XV
Recursos
PPT desenvolvido pelo

professor. —-computador e
projetor

NIEMEYER, Lucy. Elementos
da semiética aplicados ao
design. Rio de Janeiro: 2AB,
2003.
https://goo.al/KDdbe6

LUPTON, Ellen; PHILLIPS,
Jennifer C. Novos
fundamentos do design. Sao
Paulo: Cosac Naify, 2008.
https://qoo.gl/lyyVLo

L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboragdo do projeto em moda. /
Desenvolver um repertdrio estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. Vi
Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. IX
Sintetizar os fundamentos do design na criagdo de uma proposta visual (imagem de moda). Xl
XV
S
Q3
‘f T Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
?D 5 Aula expositiva interativa Quizz rapido apresentando as PPT desenvolvido pelo
o S questdes no ppt. professor
E '°§ Sequéncia sugerida:
e = - Orientagdo aos grupos NIEMEYER, Lucy. Elementos
": . Participagdo ativa nas orientgoes da semiética aplicados ao
= design. Rio de Janeiro: 2AB,
2003.
https://goo.gl/KDdbe6
LUPTON, Ellen; PHILLIPS,
Jennifer C. Novos
fundamentos do design. Sao
Paulo: Cosac Naify, 2008.
https://goo.gl/lyyVLo
L . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
° Experimentar diferentes técnicas e sistemas para a elaboragdo do projeto em moda. /
o ‘§ Desenvolver um repertdrio estético, visual e conceitual para o desenvolvimento de projetos em design. Vil
"E" s Exercitar a tradugdo de conceitos e ideias em imagens. IX
‘é E Sintetizar os fundamentos do design na criagdo de uma proposta visual (imagem de moda). Xl
g 9 XV
O x
&
‘.D. [ ]
-

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos


https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo
https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo

Aula expositiva interativa

Sequéncia sugerida:
- Apresentagdo das pegas finais
- Feedback dos resultados

Quizz rapido apresentando as
questdes no ppt.

Apresentagdo das pegas

PPT desenvolvido pelo
professor. —-computador e
projetor

NIEMEYER, Lucy. Elementos
da semiética aplicados ao
design. Rio de Janeiro: 2AB,
2003.
https://qoo.gl/KDdbe6

LUPTON, Ellen; PHILLIPS,
Jennifer C. Novos
fundamentos do design. Sao
Paulo: Cosac Naify, 2008.

https://qoo.gl/lyyVLo

~

—

x Ha 4 (quatro) unidades disponiveis para acomodar, ndo necessariamente nesta ordem:
- Aplicagdo da Prova Interdisciplinar

o - Revisdo ou reforgo de contetidos mediante avaliagdo da performance da turma

— - Feriados e eventos fortuitos

o

o~

N Prova N2

o~ . .

~N Prova Substitutiva

AVALIACAO

A Nota Final (NF) considera a composigdo entre:

- N1: obtida a partir de quatro avaliagGes continuadas ao longo do semestre, detalhadas abaixo.

- N2: prova.

Disciplinas majoritariamente praticas contam com Avaliagdo Pratica compondo a Nota N2, com peso de 50%.

O estudante que ndo atingir a média final 5,0 (CINCO), podera realizar uma Prova Substitutiva, cuja nota substituird a nota da Prova N2

obtida, caso seja maior.

A Nota Final é formada pela média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante da seguinte

equacgdo: (N1x0,4)+(N2x0,6)

Para aprovacdo, a Nota Final devera ser igual ou superior a 5,0 (CINCO), além da necessaria frequéncia minima a 75% das aulas.

TESTE DE PROGRESSO PROVA

Individual contendo
questbes objetivas cujo
proposito é avaliar o
progresso do estudante ao
longo do curso.
(Nota de 0 a 10)

Individual contendo
questdes objetivas e
dissertativas.
(Nota de 0 a 10)

BIBLIOGRAFIA BASICA

NOTA N1

A CRITERIO DO DOCENTE
(incluir no minimo APS)

Trabalho ou outro recurso avaliativo, individual ou em

grupo.
(Nota de 0 a 10)

NOTA N2
PROVA N2
(substitutiva eventual)
Contendo questdes objetivas
e/ou questdes dissertativas.

AVALIACAO PRATICA N2

Apresentagdo e defesa do
projeto do semestre.

HALL, SEAN. Isto significa isso. Isso significa aquilo: Guia pratico de semiédtica para iniciantes. Sdo Paulo: Rosari, 2008.

https://goo.gl/ztD1RG

NIEMEYER, Lucy. Elementos da semiética aplicados ao design. Rio de Janeiro: 2AB, 2003. https://goo.qgl/KDdbe6

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer C. Novos fundamentos do design. S3o Paulo: Cosac Naify, 2008. https://goo.gl/lyyVLo

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PLAZA, Julio. Tradugéo intersemiética. S3o Paulo: Perspectiva: 2013. https://goo.ql/AwUx39



https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo
https://goo.gl/ztD1RG
https://goo.gl/KDdbe6
https://goo.gl/1yyVLo
https://goo.gl/AwUx39

SANTAELLA, Lucia. Semiética aplicada. S3o Paulo: Thomson Pioneira, 2002. https://go0.9l/LzT4AG

PEIRCE, C. S. Semiética, Informagao e Comunicagdo. Trad. José Teixeira Coelho Neto. 3aed. Sdo Paulo: Perspectiva, 1999.
https://goo.gl/KwPKBB

NICOLAU, Marcos. Comunicagdo e Semiotica: visdo geral e introdutéria a Semioética de Peirce. Artigo produzido a partir do Seminario
sobre Semidtica, da disciplina Metodologia da Pesquisa em Comunicagdo e Culturas Midiaticas, do Mestrado em Comunicagdo da UFPB,
periodo 2010.1. https://goo.gl/mMNGhDE

QUEIROZ, Jodo. Classificagbes de signos de C.S.Peirce — de ‘On the Logic of Science’ ao ‘Syllabus of Certain Topics of Logic.
Trans/Form/Ag3o vol.30 no.2 Marilia 2007. On-line version 1SSN 1980-539X https://goo.gl/[rMIJRK

Desenvolvido por Eloize Navalon
Data 13/11/2017
19 Atualizagéo

29 Atualizagéo



https://goo.gl/LzT4AG
https://goo.gl/KwPKBB
https://goo.gl/mNGhDE
https://goo.gl/jrMJRK

A\ | Universidade )
M Anhembi Morumbi

LAUREATE INTERN

PLANO DE ENSINO TECNOLOGIA TEXTIL Implantagdo 20181

CARGA HORARIA: 66h Tedrica: 33h Pratica: 33h

EMENTA
A disciplina estuda matéria-prima, materiais e aviamentos que compdem o processo de construgdo de roupas juntamente ao uso de
substratos téxteis. Analisa tecidos planos e composi¢des dessas pecgas através do estudo de fios, filamentos e processos, por intermédio
da apresentagdo da origem das fibras e suas transformagades.

COMPETENCIAS
|. ANALISAR E RESOLVER PROBLEMAS
Il. TRABALHAR EM EQUIPE
111. ATINGIR OBJETIVOS
IV. ADAPTAR-SE A MUDANCA
X. ADMINISTRACAO E GERENCIAMENTO - Gerenciar recursos, tempo e processos visando a tomada de decis3o e a otimizac3o dos
resultados.
XIl. GESTAO DO PROCESSO PRODUTIVO - Gerir o processo produtivo no segmento de moda.
XV. PESQUISA DE TENDENCIAS - Pesquisar tendéncias para o segmento de moda, visando auxiliar no processo de criacdo e de estratégia
comercial dos setores de segmento de moda.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
- Identificar os substratos téxteis entre tecidos planos e ndo tecidos, bem como suas respectivas caracteristicas;
- Analisar e distinguir a utilizacdo das matérias-primas em diferentes formas e campos de aplicagdo, de acordo com suas propriedades;
- Esquematizar e formular processos de produgdo relativos a produtos oriundos da Industria Téxtil.

ATIVIDADE PRATICA

SUPERVISIONADA
Objetivos Atividades a serem desenvolvidas Avaliagdo
- Investigar novos substratos, materiais As atividades que serdo desenvolvidas pelos Os critérios de avaliagdo estdo explicitos
e aviamentos téxteis. estudantes encontram-se detalhadas no ambiente no ambiente virtual de aprendizagem
- Recordar os conceitos e processos virtual de aprendizagem (Blackboard) da disciplina. (Blackboard) da disciplina.

estudados na disciplina.

- Organizar e constituir um fichamento
com informacgdes dos itens
pesquisados.

CRONOGRAMA DE AULAS

i . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Conhecer o panorama histérico da industria téxtil mundial. I
2. Verificar a evolugdo histdrica dos téxteis. Il
B g 3. Interpretar o histérico dos téxteis com vistas a industria téxtil contemporanea. 1]
588 V.
w0 oo X
'<_n: s g Xl
E 'g .E XV..
ST %
w2 — . aca i
é o S Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
E g 1. Aula Expositiva Dialogada 1. Minute paper: escreva um Documentario Maquina do
‘8 < o | 2.Aula Expositiva Interativa paragrafo refletindo sobre o Tempo - O Tecido da Histéria
=z 3. Avaliagdo formativa processo de aprendizagem (Téxteis). Disponivel em:
‘_'| ¢ ocorrido na aula. <https://www.youtube.com/wat
Sequéncia sugerida: 2. Quizz rapido: apresentando as ch?v=kDPBcNKIYE8>.
- Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo questdes no Power Point.
com anotagdes na lousa: Panorama Industria Téxtil Leitura para a proxima aula: A
- Aula expositiva com apoio de ppt. Industria Téxtil no Brasil: uma
- Discussdo sobre as etapas da Cadeia Téxtil. perspectiva historica e cultural
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- Indicagdo de leitura para a préxima aula. http://www.periodicos.udesc.br/
- Feedback das avaliagdes formativas. index.php/modapalavra/article/v
iew/5893

. . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Conhecer o panorama atual da Industria Téxtil no Brasil. I
2. Reconhecer a evolugdo histérica dos téxteis no contexto brasileiro. Il
3. Interpretar o histérico dos téxteis com vistas a industria téxtil contemporanea na realidade brasileira. I
V.
X
XIl.
" XV.
78 o Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
— E E 1. Aula Expositiva Dialogada 1. Discussdo de texto: realizar Documentario ABIT 60 anos.
(‘5 8 5 | 2. Mapa conceitual discussdo de texto a partir de Disponivel em:
: _g g' 3. Avaliagdo formativa indicagdo de leitura do artigo. <https://www.youtube.com/watch
3 G2 v=MwjxnYP2maE&t=257s>.
S _g 8 | Sequéncia sugerida:
$ ﬁ .2 | - Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo Video Futura Profissdo - Técnico
'S g 2| comanotacdes na lousa: Cadeia Téxtil em Téxtil
fé go 8| -Aula expositiva com apoio de ppt: Cadeia Téxtil . Disponivel em:
£0 - Questdo para reflexdo sobre o video Futura <https://www.youtube.com/watch
~ ® | Profissdo - Técnico em Téxtil. ?v=9NC9rc6GycE>.
° - Discussdo rapida de levantamento de hipdteses no
grupo-sala.
- Brainstorming para andlise do cases apresentados
no video.
- Feedback das avaliagdes formativas.
. . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Identificar a origem das fibras naturais e suas classificagGes. I
’% 2. Identificar e diferenciar tecnicamente as fibras naturais. Il.
8 ®| 3. Distinguir o processo de obtengdo e produgdo das fibras naturais. 1}
7 2 V.
£E X
; = XIl.
2 (_n)o gﬂ XV.
T 2>
v O =
2 S €
£¢ 5
==
™2 ,go Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
_‘g Ol 1.Aula Expositiva Dialogada 1. Quizz rapido: apresentando as Video FIBRENAMICS: O
& .| 2.AulaExpositiva Interativa questdes no Power Point. Extraordindrio Mundo das Fibras -
3. Avaliagdo formativa 2. Ferramentas Tecnoldgicas: Disponivel em:
* Socrative ou Blackboard. <https://www.youtube.com/watch
Sequéncia sugerida: ?v=N7rSyob-mWU>.
- Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo
com anotagdes na lousa: Fibras e fios de origem Cadeia produtiva da moda:
natural. panorama e descrigdo. Disponivel
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- Aula expositiva com apoio de ppt: Origem das
fibras.

- Indicagdo de leitura para a préxima aula.

- Feedback das avaliagGes formativas.

em:
<http://www.uel.br/revistas/uel/in
dex.php/projetica/article/view/21
353>

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Identificar a origem das fibras quimicas e suas classificagdes.
2. Identificar e diferenciar tecnicamente as fibras quimicas.
3. Distinguir o processo de obtengdo e produgdo das fibras quimicas.

V.
X
Xll.
o XV.
AT
S d
S
&
2 8
T B
T
v c
o o»
w ¥ 2| Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
o 5 .®
LE g & | 1. Aula Expositiva Dialogada 1. Minute paper: escreva um Video FIBRENAMICS: O
@ 3 g 2. Aula Expositiva Interativa paragrafo refletindo sobre o Extraordindrio Mundo das Fibras -
S § £| 3.Avaliagdo formativa processo de aprendizagem Episddio 2 - Transportes
TES ocorrido na aula. . Disponivel em: <
< ~c57 S| Sequéncia sugerida: 2. PHILLIPE 66 https://www.youtube.com/watch?
@ - Aula expositiva com apoio de ppt: Fibras de origem v=7FOjS63FYHA>
2 *® | quimica.
[N
- Discussdo de texto sugerido. O lucro do lixo — Disponivel em:
. - Indicagdo de leitura para a préxima aula. <https://www.youtube.com/watch
- Feedback das avaliagdes formativas. ?v=mxnswOQHMdw>
Cadeia produtiva da moda:
panorama e descri¢do. Disponivel
em:
<http://www.uel.br/revistas/uel/in
dex.php/projetica/article/view/21
353>
Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relafionadas
o 1. Reconhecer o processo de produgdo de tecidos planos através de seus maquindrios. I
& o o 2. Identificar e diferenciar tecnicamente os tecidos planos com estrutura tafeta. Il.
% = .| 3. Distinguir as diferentes classificagdes dos tecidos planos com estrutura tafeta. I
T c 3 \Y]
o 3 & ’
- g7 X
£33 XIl.
g XV.
c o
@
Q
(]
|_
I
wn

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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1. Aula Expositiva Dialogada
2. Aula Expositiva Interativa
3. Avaliagdo formativa

Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo
com anotagdes na lousa, sobre processos de
tecelagem e estrutura tafeta.

- Aula expositiva com apoio de ppt e videos:
magquindrios e estrutura tafeta.

- Feedback das avaliagdes formativas.

1. Avaliagdo em Pares.
2. Quizz rapido: apresentando as
questdes no Power Point.

Industrial Loom Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?
v=TyhDkd8labs

Basic understanding of Fabric
Design Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?
v=G3G1_KgfbzA

Video SAORI Tissage. Disponivel
em:<https://www.youtube.com/w
atch?v=hbWwQdU8emdE>.

6 — Tecelagem e Tecido Plano

Maquinario
Classificagdo

Objetivos de Aprendizagem

Competéncias
Relacionadas

1. Reconhecer o processo de produgdo de tecidos planos através de seus maquinarios.
2. |dentificar e diferenciar tecnicamente os tecidos planos com estrutura sarja.
3. Distinguir as diferentes classificacGes dos tecidos planos com estrutura sarja.

Estratégias de Ensino

1. Aula Expositiva Dialogada
2. Aula Expositiva Interativa
3. Avaliagdo formativa

Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo
com anotagdes na lousa, sobre processos de
tecelagem e estrutura sarja.

- Aula expositiva com apoio de ppt.

- Feedback das avaliagdes formativas.

Avaliagdo Formativa

1. Minute paper: escreva um
pardgrafo refletindo sobre o
processo de aprendizagem
ocorrido na aula.

Recursos

Video Visite au musée du tissage a
Bussieres 42. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch
?v=NkNgFumxze8>.

Textile Weaving Designing —
Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?
v=gEk74q_M8Is
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Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relafionadas
1. Reconhecer o processo de produgdo de tecidos planos através de seus maquinarios. I
2. Identificar e diferenciar tecnicamente os tecidos planos com estrutura cetim. Il
3. Distinguir as diferentes classificagGes dos tecidos planos com estrutura cetim. 1}
V.
X
XII.
XV.
o)
c
o o O
o
o = ‘G| Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
5 2 8
S g_ & | 1. Aula Expositiva Dialogada 1. Entrevista com especialistas. Woven Fabric Structure
Z § ©| 2.Aula Expositiva Interativa
(@] I .
é 3. Avaliagdo formativa Disponivel em:
© e o o ) https://www.youtube.com/watch?
§ Sequéncia sugerlda: v=tJr6KhbAxCQ
IT - Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo
~ com anotagdes na lousa, sobre processos de
tecelagem e estrutura cetim.
- Aula expositiva com apoio de ppt.
- Feedback das avaliagdes formativas.
Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relafionadas
1. Conhecer o processo de produgdo de ndo tecidos através de suas técnicas e processos. I
2. Identificar e diferenciar tecnicamente os ndo-tecidos. Il.
3. Distinguir as diferentes classificagdes dos ndo-tecidos. I
\A
X
XIl.
XV.
1%]
o0 o0 o
: lg lg
3 88
[ =
3 § ﬁ Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
- N N ~ ~ , . ,
g~ | 1. Aula Expositiva Dialogada 1. Demonstragdo: apresentagao Video Feltragem. Disponivel em:
g e o | 2-AulaExpositiva Interativa pratica de processo de feltragem <https://www.youtube.com/watch
2 3. Avaliagdo formativa apresentado em aula. ?v=pm_g-BKKKas>.
|
(o]
Sequéncia sugerida:
- Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo
com anotagdes na lousa.
- Aula expositiva com apoio de ppt.
- Feedback das avaliagGes formativas.
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Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Conhecer e diferenciar tecnicamente os beneficiamentos primarios. I
2. Aplicar os processos de beneficiamentos de acordo com cada situagdo de uso. Il
3. Avaliar as possibilidades disponiveis de beneficiamentos em produtos de moda. 1}
V.
X
Xill.
XV.
g
8
8 § Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
% 5 g 1. Aula Expositiva Dialogada 1. Minute paper: escreva um Video Beneficiamento de Tecidos -
% § ®®.| 2. Aula Expositiva Interativa paragrafo refletindo sobre o Desengomagem, Alvejamento e
;E e § 3. Avaliagao formativa processo de aprendizagem Mercerizagdo. Disponivel em:
% o % ocorrido na aula. <https://www.youtube.com/watch
ﬂlﬂ O | Sequéncia sugerida: 2. Avaliagdo em Pares. ?v=NKCO-1cKXVg>.
I - Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo 3. Jogos tecnoldgicos: Plickers
® | com anotagdes na lousa sobre a etapa de
beneficiamento téxtil na Cadeia Téxtil.
- Aula expositiva com apoio de ppt.
- Feedback das avaliagdes formativas.
i . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Reconhecer e diferenciar tecnicamente os processos de tinturaria manual e industrial. I
v o 2. Avaliar as possibilidades de tinturaria de acordo com cada situagdo de uso. Il.
g = 2| 3. Avaliar e aplicar as técnicas disponiveis de tingimento em produtos de moda. I
g2 5 V.
&8 3 E X
e G- XIl.
5§, . XV.
2

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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1. Aula Expositiva Dialogada 1. Minute paper: escreva um Video Garment Dyeing Process.
2. Aula Expositiva Interativa paragrafo refletindo sobre o Disponivel em:
3. Avaliagdo formativa processo de aprendizagem <https://www.youtube.com/watch
ocorrido na aula. ?v=ThPhBpsRHQo>.
Sequéncia sugerida: 3. Avaliagdo em Pares.
- Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo 6. Quizz rapido: apresentando as Video Cotton Fabric Dyeing.
com anotagdes na lousa sobre tinturaria. questdes no Power Point. Disponivel em:
- Aula expositiva com apoio de ppt. <https://www.youtube.com/watch
- Feedback das avaliagGes formativas. ?v=hh_RcUqgRznl>.
- Indicagdo de leitura para a préxima aula.
Indicac3o de texto: ADEQUACAO
DOS PROCESSOS DE ESTAMPARIA
NAS ETAPAS PRODUTIVAS DE
PRODUTOS DE MODA E
VESTUARIO: Disponivel em:
http://www.coloquiomoda.com.br
/anais/Coloquio%20de%20Moda%
20-%202015/ARTIGOS-DE-
GT/GT04-DESIGN-E-PROCESSOS-
DE-PRODUCAO-EM-MODA/GT-4-
ADEQUACAO-DOS-PROCESSOS-DE-
ESTAMPARIA.pdf
. . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Conhecer e diferenciar tecnicamente os processos de estamparia manual e industrial. I
2. Avaliar as possibilidades de estamparia de acordo com cada situacado de uso. Il
3. Avaliar e aplicar as técnicas disponiveis de estamparia em produtos de moda. 1}
V.
X
Xll.
XV.
Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
1. Aula Expositiva Dialogada 1. Demonstragdo: apresentacdo Video Block Printing. Disponivel
2 0@ 2. Aula Expositiva Interativa pratica de processo de estamparia em:
‘g ~_§ g 3. Avaliagdo formativa apresentado em aula. <https://www.youtube.com/watch
g 5 g ?v=5n9NOPWcWFU>.
S § o Sequéncia sugerida: Video Tie and Dye. Disponivel em:
o - Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo <https://www.youtube.com/watch
& e | comanotagdes na lousa sobre processos de ?v=ela3DPUZ9%cw>.
S estamparia.
i

- Aula expositiva com apoio de ppt.
- Discussdo de texto indicado para leitura.
- Feedback das avaliagdes formativas.
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Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Identificar e diferenciar tecnicamente os processos de estamparia manual e industrial. I
2. Avaliar as possibilidades de estamparia de acordo com cada situagdo de uso. Il
3. Avaliar e aplicar as técnicas disponiveis de estamparia em produtos de moda. 1}
V.
X
XIl.
XV.
§ 2. Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
é Fé g 1. Aula Expositiva Dialogada 1. Demonstragdo: apresentagao Video Silk Screen Printing.
® o & 2.AulaExpositiva Interativa pratica de processo de estamparia Disponivel em:
% & 4| 3. Avaliagdo formativa apresentado em aula. <https://www.youtube.com/watch
S ?v=T5vxCFW-Na0>.
°|° * Sequéncia sugerida: Video Screen Printing
N - Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo . Disponivel em:
com anotagdes na lousa sobre processos de <https://www.youtube.com/watch
estamparia. ?v=PeBrk7hjSHk>.
- Aula expositiva com apoio de ppt. Video Learn Digitally Printing on
- Feedback das avaliagdes formativas. Fabrics. Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?
v=E8rkpE3f4Rg>.
i . Competéncias
Objetivos de Aprendizagem Relacionadas
1. Identificar e diferenciar tecnicamente os beneficiamentos terciarios. I
2. Explicar os processos de beneficiamentos de acordo com cada situagdo de uso. Il.
3. Avaliar e aplicar as técnicas disponiveis de beneficiamento em produtos de moda. I
V.
X
XIl.
" XV.
S
8
" c
g2
g w 9
;g =8 Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
% . qé 1. Aula Expositiva Dialogada 1. Minute paper: escreva um Video Lixamento em Jeans.
‘? 8 2. Aula Expositiva Interativa paragrafo refletindo sobre o Disponivel em:
™ 3. Avaliagdo formativa processo de aprendizagem <https://www.youtube.com/watch

Sequéncia sugerida:

- Levantamento de conhecimentos prévios: dialogo
com anotagdes na lousa sobre beneficiamento
terciario.

- Aula expositiva com apoio de ppt.

- Feedback das avaliagdes formativas.

- Indicagdo de leitura para a préxima aula.

ocorrido na aula.

2. Avaliagdo em Pares.

3. Quizz rapido: apresentando as
questdes no Power Point.

?v=KJG3IpW885k>.

A Importancia de Fibras e Fios no
Design de Téxteis Destinados a
Pratica Desportiva Disponivel em:
https://www.eed.emnuvens.com.b
r/design/article/viewFile/8/5
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1. Identificar e diferenciar os téxteis de alta tecnologia dos téxteis convencionais; I
2. Verificar possibilidade de uso para os téxteis de alto desempenho, inteligentes e eletrdnicos. Il
]
V.
X
Xill.
XV.
3
w ‘S| Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
'g § g 1. Aula Expositiva Dialogada 1. Mapa mental: revisdo do A Importancia de Fibras e Fios no
® £ o] 2.AulaExpositiva Interativa conteudo refletindo sobre o Design de Téxteis Destinados a
E S S| 3.Avaliacdo formativa processo de aprendizagem Pratica Desportiva Disponivel em:
2 2 § ocorrido na aula. https://www.eed.emnuvens.com.b
a . "‘é Sequéncia sugerida: r/design/article/viewFile/8/5
<Ir 8 - Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo
— com anotagdes na lousa sobre téxteis de alta Innovative technologies for high
performance, inteligentes e eletrénicos. performance textiles Disponivel:
- Aula expositiva com apoio de ppt. https://onlinelibrary.wiley.com/doi
- Discussdo de texto indicado para leitura. /epdf/10.1111/j.1478-
- Feedback das avaliagdes formativas. 4408.2007.00064.x
Objetivos de Aprendizagem ;Zggiﬂgis
9 1. Identificar e avaliar as possibilidades dos materiais de alta tecnologia existentes de acordo com cada I
w oo situagdo de uso. Il.
jg ‘§ § 2. Relatar os conceitos de materiais com vistas a tecnologia, sustentabilidade e inovagao. ]
% :EJ z \A
EE o X
g B ‘g Xil.
5 = XV.
I
| o
n O

Estratégias de Ensino

Avaliagdo Formativa

Recursos
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1. Aula Expositiva Dialogada 1. Quizz rapido: apresentando as Video Wearables: The future of
2. Aula Expositiva Interativa questdes no Power Point. everything. Disponivel em:
3. Avaliagdo formativa <https://www.youtube.com/watch
?v=NiBMgpUAHt4>.
Sequéncia sugerida:
- Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo Cloth that thinks
com anotagdes na lousa sobre o futuro do vestuario. Disponivel em:
- Aula expositiva com apoio de ppt. <https://www.youtube.com/watch
- Feedback das avaliagGes formativas. ?v=LDCiCX78IFU>.
- Indicagdo de leitura para a préxima aula.
Objetivos de Aprendizagem Ezggztnzr;c;zs
1. Identificar e avaliar as possibilidades de utilizagcdo dos aviamentos existentes de acordo com cada I
situagdo de uso. Il
2. Aplicar os tipos de aviamentos com vistas a demonstrar seus usos como complementos ou decorativos. i
V.
X
XIl.
XV.
3
=
o &
v S8 = : s :
S § w| Estratégias de Ensino Avaliagdo Formativa Recursos
é % ’§ 1. Aula Expositiva Dialogada 1. Mapa mental: revisdo do Video Zippers and Buttons.
23T g 2. Aula Expositiva Interativa conteudo refletindo sobre o Disponivel em:
<|f 2 3. Avaliag¢do formativa processo de aprendizagem <https://www.youtube.com/watch
© °* 0o ocorrido na aula. ?v=0FLMGIiDyQ5I>.
Sequéncia sugerida:
® | - Levantamento de conhecimentos prévios: didlogo Video Elastic. Disponivel em:
com anotagdes na lousa sobre Botdes e Elasticos. <https://www.youtube.com/watch
- Aula expositiva com apoio de ppt. ?v=7174aZPHELE>.
- Feedback das avaliagdes formativas.
S
o Essas unidades estdo disponiveis para acomodar, quando presente, e ndo necessariamente nesta ordem:
- - Aplicagdo de avaliagdes
- Revisdo ou reforgo de conteludos mediante avaliagdo da performance da turma
o - Feriados e eventos fortuitos
5
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AVALIACAO

A Média Final (MF) da disciplina considera os seguintes elementos e valores:

N1 N2
Al — Avaliagdo(Ges) a ser(em) definida(s) de acordo A2 — Avaliagdo(8es) a ser(em) definida(s) de acordo
com os objetivos de aprendizagem com os objetivos de aprendizagem (9,0 pontos) + APS —

Atividade Pratica Supervisionada (1,0 ponto)
[nota de 0 a 10]
[nota de 0a 10]

ou
SUB — Avalia¢do Substitutiva

[nota de 0 a 10]

A Média Final (MF) é calculada por meio da média ponderada das duas notas, N1 e N2, com peso, respectivamente de 40% e 60%, resultante
da seguinte equagdo:

MF = (N1*0,4) + (N2*0,6)
Para aprovagdo, a Média Final deverd ser igual ou superior a 6,0 (seis), além da necessaria frequéncia minima de 75% nas aulas.

O estudante que ndo realizar a A2 ou ndo atingir a média final 6,0 (seis) na disciplina, podera realizar uma Avaliagdo Substitutiva (SUB), cuja
nota substituird a nota de A2 obtida, caso seja maior
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