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FURB PLANOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM Plano de Ensino
r Identificacdo
Ano/semestre : 2020/1 . Turma: DES.0036.01.001-1
NomedaDisciplina: AteliédeDesign|
Centro : Centro de Ciéncias Tecnolbgicas
Departamento : Departamento de Engenharia de Producéo e Design
rCargaHoraria
Créditos CargaHoraria Semestral
Tedricos: 02 Praticos: 02 Tota : 04 Tedrica: 36,0 Prética: 360 Tota: 72,0
[ Cursos
130 - Design (Noturno) Curriculo: 2016/2 Fase(s): VA 2/IA

—— Objetivo do Curso

O objetivo gera do Curso de Design da FURB € o de formar um profissional denominado
Bacharel em Design, habilitado a atuar nas éreas de projetos de artefatos e sistemas - fisicos, visuais, gréficos, digitais, informacionais, multidimensionais -, industrializados ou ndo,
vincul ados a sociedade e ao ambiente, & arquitetura e ao territério, de acordo com os perfis vocacionai s estipulados neste PPC: Design de Produto e Design Gréfico.

— Objetivo Geral da Disciplina

Desenvolver a capacidade criativa para propor soluctes inovadoras, utilizando dominio de técnicas e de processo de criagdo. Desenvolver a capacidade para o dominio de linguagem prépria
expressando conceitos e solugles, em seus projetos, de acordo com as diversas técnicas de expressao e reproducdo visual; Introduzir o aluno nas praticas de laboratorio favorecendo a

experimentacdo de materiais basicos na producdo de pegas gréficas bidimensionais e sensoriais por meio de exercicios praticos e da experimentacdo. Apresentar a metodologia de trabalho
do Design, estimulando a criatividade e induzindo o aluno na pesquisa de novas formas e na geracdo de alternativas.

r Ementa

Introducgéo ao Design. Elementos fundamentais do Design. Forma bidimensional em Design. Processo da criaggo em Design. Elementos de linguagem: sintéticos, semanticos e pragméticos.
Projeto, cor e imagem: cor luz, cor pigmento e cor pixel. Elementos fixos e méveis da sintaxe sensorial. Expressdes visuais e sensoriais. Procedimentos compositivos relacionados a formae ao
espaco bidimensional. Figura, espago e forma. Linguagem visua e comunicacéo gréfica. Meios de expressdo. Materiais e técnicas de expressdo gréfica.

Pr ofessor (es)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos (Doutorado em Design)
r Dados Complementar es do(a) Professor (a)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos é Doutor em Design pelo Programa de Pds Graduagdo em Design da Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicagdo da UNESP/Bauru. Mestre em
Design pelo Programa de P6s-Graduagdo em Design da FAAC/UNESP em Bauru/SP. Possui Graduagao em Desenho Industrial pela UNESP/Bauru. Atua nas areas de Design de Produto e
Design Gréfico com énfase em projeto grafico, producdo grafica, representacdo grafica, artes visuais, desenho, informética, arquitetura, plastica, meios de expressdo e design de moda. Na
docéncia, tem experiéncia nas disciplinas Desenho Técnico, Auto Cad 2D e 3D, Desenho de Observagéo, Desenho Técnico Expressivo, Desenho e llustragdo Digital de Moda, Criagdo de
Acessdrios, Informatica Aplicada ao Design e & Publicidade, Representacdo Tridimensional, Meios de Expresséo e Projetos de Produto em Design em cursos de graduagdo em Arquitetura,
Publicidade, Design e Design de Moda de Universidades publica e privadas de Bauru. Atualmente € Professor Efetivo do curso de graduacdo em Design da FURB em Blumenau/SC.

Unidades e Subunidades Objetivos Procedimentos M etodol 6gicos Instrumentos e Critérios de Avaliacdo
Teoriada cor: Cor Luz (RGB); Cor Pigmento | - Conhecer os diferentes espacos crométicos | - Por meio de aula expositiva e exercicio - Observagdo e Quiz
(CMYK); Cores de processo (CMY); Circulo | (cor luz e cor pigmento); coletivo.
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Professor (es) (...)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos (Doutorado em Design)

Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

Cromético.

- Aula expositiva e dialogada com a utilizac&o
de recursos audiovisuais.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagcdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol 6gicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importéncia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail
institucional.

Teoriada cor: Circulo Cromético; Harmonias
Crométicas, Complementaridade.

- Construir o circulo cromético a partir das
cores priméatias (CMY),observando as
porcentagens de cada uma delas, resultando
em cores secundérias e tercedrias.

- Despertar a sensibilidade visual para as cores
e suas combinaces.

- Exercicio prético de pintura utilizando tintaa
base de &gua.

- Aula expositiva e dialogada com a utilizac&o
de recursos audiovisuais.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol 6gicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importéncia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail
institucional.

- Circulo Cromético avaliado por meio dos
critérios de acabamento, refinamento e
fidelidade das cores,

- Dinémica de grupo articulou o
conhecimento |égico com o assunto tedrico da
disciplina.

Técnicas de pintura e muralismo: stencil

- Conhecer arelacdo histéricadas técnicas de
pintura muralista com o Design;

- Conhecer exemplos contemporaneos,
especia mente a técnica de stencil;

- Desenvolver exercicio prético acercada
teoria apresentada.

- Aulaexpositiva e dialogada com a
apresentacdo de dlides;

- Visualizacdo de exemplos;

- Exercicio prético individual;

- Aula expositiva e dialogada com a utilizac&o
de recursos audiovisuais.

Durante os periodos relacionados as

- Exercicio prético no formato A3
compreendendo as técnicas e teorias
apresentadas nas unidades anteriores;

- Observag8o darelacdo Teoria X Prética;
- Acabamento;

- Criatividade;

- Adequacdo a proposta;
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Professor (es) (...)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos (Doutorado em Design)

Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

dificuldades apresentadas pelas limitagcdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horario
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol égicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importancia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail
institucional.

Técnicas de pintura e muralismo: fita

- Conhecer arelacdo historica das técnicas de
pintura muralista com o Design;

- Conhecer exempl os contemporaneos,
especialmente atécnicade fita e mascara;

- Desenvolver exercicio préatico acercada
teoria apresentada.

- Aulaexpositiva e dialogada com a
apresentacdo de dlides;

- Visualizacgo de exemplos;

- Exercicio prético coletivo;

- Aula expositiva e dialogada com a utilizacgo
de recursos audiovisuais.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagcdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol égicas
institucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importéncia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail
ingtitucional.

- Observagao da prética em grupo;
- Fidelidade as técnicas apresentadas;

Técnicas de pintura e muralismo: Carimbo

- Conhecer arelacdo histéricadas técnicas de
pintura muralista com o Design;

- Conhecer exempl os contemporaneos,
especialmente a técnica de carimbo;

- Desenvolver exercicio préatico acercada
teoria apresentada.

- Aulaexpositiva e dialogada com a
apresentacdo de dlides;

- Visualizacdo de exemplos;

- Exercicio prético individual;

- Aula expositiva e dial ogada com a utilizacdo
de recursos audiovisuais.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagdes de

- Observag&o da prética versus ateoria
apresentada;
- Fidelidade as técnicas apresentadas;
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Professor (es) (...)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos (Doutorado em Design)

Unidades e Subunidades Objetivos Procedimentos M etodol égicos Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horario
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol égicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importancia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail

institucional.
Muralismo: aplicacdo das técnicas em grandes | - Aplicar os conceitos compreendidos nas - Uma atividade pratica com ampliagcdo em - Andlise dos resultados que englobam:
dimensbes. unidades anteriores. grandes formatos. composi¢do pléstica, coerénciavisual e
- Aulaexpositiva e dialogada com a utilizag8o | habilidades técnicas concernentes com as
de recursos audiovisuais. teorias compreendidas ha 12 fase do curso de
Durante os periodos relacionados as Design.

dificuldades apresentadas pelas limitagcdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horario
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol égicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importancia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail
institucional.

— Procedimentos de Avaliacéo
Todos os trabal hos seréo avaliados com peso de 70% (Tn) + um Trabalho Final com peso 30%.

Tn=70%
Tf= 30%

Observacdo

Materiais permanentes (sempre trazer):

Pasta A3, Bloco de Canson A3, algumas folhas de sulfite A4, Grafites HB, 2B, 4B e 6B, Lapiseira 0,5 (a mesma de Desenho Aplicado ao Design), Borracha Plastica, Fita crepe, Estilete.
Materiais eventuais:

Lé&pis de Cor Aquareldvel (minimo 24 cores), Kit Tinta Guache TGA, Pinceis Macios, Paninho, Godé.
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Professor (es) (...)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos (Doutorado em Design)

— Documentos Recomendados

— Bésico
- BARROS, Lilian Ried Miller. A cor no processo criativo: um estudo sobre a Bauhaus e a teoria de Goethe. Ed. Senac, S8o Paulo. 336 p, il.
- FRASER, Tom; BANKS, Adam. O essencial da cor no design. Sdo Paulo : Senac, 2012. 256 p. : , il.

- LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Ellen Cole. Novos fundamentos do design. S&o Paulo: Cosac Naify, 2008. 247 p, il.

— Complementar
- MOLES, Abraham A. Teoria da informacao e per cepcao estética.2. ed. Rio de Janeiro : Tempo brasileiro, 1978. 308 p, il. (Biblioteca Tempo Universitario, 14).

- MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas.2. ed. S&o Paulo : Martins Fontes, 2008. 378 p, il. (Colecéo A).
- WONG, Waucius. Principios de forma e desenho.2. ed. S&o Paulo : WMF Martins Fontes, 2010. 352 p, il.
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r Identificacdo

Ano/semestre : 2020/1 Turma: DES.0033.01.001-0
Nome daDisciplina:  Desenho Aplicado ao Design |

Centro : Centro de Ciéncias Tecnolbgicas

Departamento : Departamento de Engenharia de Producéo e Design

rCargaHoraria

Créditos CargaHoraria Semestral
Tebricos: 02 Préticos: 02 Tota : 04 Tebrica: 36,0 Prética: 36,0 Totad: 72,0
[ Cursos

130 - Design (Noturno)
—— Objetivo do Curso

Curriculo: 2016/2 Fase(s): VA 2/A

O objetivo gera do Curso de Design da FURB é o de formar um profissional denominado
Bacharel em Design, habilitado a atuar nas éreas de projetos de artefatos e sistemas - fisicos, visuais, gréficos, digitais, informacionais, multidimensionais -, industrializados ou ndo,
vincul ados a sociedade e ao ambiente, & arquitetura e ao territério, de acordo com os perfis vocacionai s estipulados neste PPC: Design de Produto e Design Gréfico.

— Objetivo Geral da Disciplina

adquiridos em projetos simulados.

Conhecer os conceitos bésicos, definicies e formas de representacéo utilizados no desenho de objetos. Representar graficamente por meio da geometria plana, formas do mundo real e
imaginario, resolvendo os problemas mais comuns do tragado das formas geométricas planas. Reconhecer a geometria plana aplicada em produtos de design e utilizar os conhecimentos

r Ementa

Desenho projetivo amao livre. Desenho estrutura de objetos de Design. Construcéo de formas geométricas basicas. Construcéo de malhas e pavimentagdo do plano. Caligrafia Técnica.
Construcdo de caracteres tipogréficos. Vistas ortogonais de artefatos de Design. Normas técnicas para representacéo graficado Design.

Professor (es)

StellaMaris Martins Cruz Castelo de Souza Nemetz (M estrado em Engenharia Ambiental)

Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacdo

1. NORMASTECNICAS

- Conhecer e aplicar as normas que regem a
apresentacdo de desenhos técnicos.

- Aula expositiva dialogada, com utilizacdo de
recursos multimidia.

A aprendizagem da unidade serd avaliada pela
observancia as normas na elaboracdo de todos
os trabal hos desenvolvidos no transcorrer do
semestre.

2. DESENVOLVIMENTO DO TRACO

2.1 Linhas
2.2 Caligrafiatécnica

- Desenvolver o trago amao livre mediante a
utilizacdo dos instrumentos;
- Desenvolver aescritaaméo livre.

- Aula expositiva dialogada, com utilizacdo de
recursos multimidia;

- Execugdo de exercicios;

- Assessoramento individual .

Entrega do portfolio A4 com a apresentacao
dos exercicios desenvolvidos na unidade 2
(AVALIACAOY).

Serdpo avaliados:
- Aplicac&o dos recursos apresentados;
- Apresentacdo final;
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Professor (es) (...)

StellaMarisMartins Cruz Castelo de Souza Nemetz (Mestrado em Engenharia Ambiental)

Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

- Pontualidade na entrega.

3. DESENHO GEOMETRICO

3.1 Construcdo de formas geométricas bésicas

- Conhecer as técnicas aplicadas para
resolucéo de problemas da geometria
utilizadas para representacéo de objetos,
através do manuseio de ferramentas de
desenho (retas paralelas e perpendicul ares,
angulos, tridngulos, quadriléteros, poligonos
regulares, circunferéncias e concordancia).

- Aulas expositivas dial ogadas,

- Resolugéo de exercicios da Geometrig;

- Criac8o de processos bidimensionais;

- Atividades mediadas por tecnologias
disponibilizadas pela FURB, como AVA3,
Microsoft Office 365 (Teams, OneDrive,
SharePoint, etc);

- Assessoramento em grupo e individual.

A avdiagdo desta unidade sera por meio da
apresentacdo do portfolio A4 com os
exercicios desenvolvidos na unidade 3
(AVALIACAO 2).

Ser&o avaliados:

- Processo e evolugdo do trabalho;

- Aplicac&o dos recursos apresentados;
- Apresentacdo final;

- Pontualidade na entrega.

4. CARACTERES TIPOGRAFICOS

- Aplicar as técnicas da geometria plana no
processo de construgéo de caracteres
tipograficos, explorando o desenho das
extremidades dos tragos dos caracteres
(serifas, esporas, travessa, bojo, etc).

- Aulas expositivas dial ogadas,

- Resolugéo de exercicios,

- Atividades presenciais e/ou mediadas por
tecnol ogias disponibilizadas pela FURB, como
AV A3, Microsoft Office 365 (Teams,
OneDrive, SharePoint, etc);

- Assessoramento individual.

A avaliacgo desta unidade sera por meio de
um trabalho (AVALIACAO 3) desenvolvido
em aula.

Ser&o avaliados:

- Processo e evolucdo do trabalho;

- Aplicag8o dos recursos apresentados;
- Apresentacdo final;

- Pontualidade na entrega.

5. CONSTRUCAO DE MALHASE
PAVIMENTACAO DO PLANO

- Aplicar o conteido da geometria plana para
aconstrucéo de Malhas e Pavimentacdo do
Plano.

- Aulas expositivas dialogadas, com utilizagdo
de recursos multimidia;

- Resolucéo de exercicios;

- Assessoramento individual .

A avaliagdo desta unidade sera por meio de
um trabalho (AVALIACAO 4) desenvolvido
em aula.

Serdo avaliados:

- Processo e evolugdo do trabalho;

- Aplicag8o dos recursos apresentados;
- Apresentacéo final;

- Pontualidade na entrega.

6. PROJECOES

6.1 Vistas ortogonais
6.2 Desenho estrutural de objetos de design

- Conhecer o método utilizado na Geometria
Descritiva para representacao bidimensional
de objetos tridimensionais;

- Desenvolver o raciocinio espacial;

- Aplicar arepresentacéo de vistas ortogonais
em objetos de design.

- Aulas expositivas dialogadas, com utilizaco
de recursos multimidia;

- Resolugéo de exerciciosindividuais;

- Assessoramento individual.

A avaliacgo desta unidade sera por meio de
um trabalho (AVALIACAO 5).

Serdo avaliados.
- Processo e evolucdo do trabalho;
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Professor (es) (...)

StellaMarisMartins Cruz Castelo de Souza Nemetz (Mestrado em Engenharia Ambiental)

Unidades e Subunidades Objetivos Procedimentos M etodol égicos Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

- Aplicag&o dos recursos apresentados;
- Apresentacéo final;
- Pontualidade na entrega.

— Procedimentos de Avaliacdo
AVALIACAO 1: Entrega Portfélio Exercicios Unidade 2 - Peso 5%
AVALIACAO 2: Entrega Portfdlio Exercicios Unidade 3 - Peso 20%
AVALIACAO 3: Trabalho 1 - Peso 25%

AVALIACAO 4: Trabalho 2 - Peso 25%
AVALIACAO 5: Trabalho 3 - Peso 25%

— Observacéo

Materiais:

- Folhas soltas de papel sulfite branco, tamanho A4 (aproximadamente 40 folhas);
- Lapiseira0,5 ou 0,7 com grafite HB ou 2B;

- Escalimetron® 1

- Jogo de esquadros de acrilico (45° e 30°/60°);

- Compasso de precisao;

- Borracha branca macia;

- Lépis de cor ou canetinha - 3 cores (hidrocor fina);

- Fitaadesiva;

- Pasta tipo portf6lio para organizagdo do material.

OBSERVACOES:

- A aprovacdo do aluno esta vinculada a participacdo em todas as avaliacOes;

- Frequéncia minima obrigatéria de 75% (conforme regulamento da universidade);

- As presencas sero registradas no Diério Eletronico. E de responsabilidade do académico(a) acompanhar o registro de presencas pelo AVA;

- A entrega dos trabal hos ocorrerd somente no horario da aula, com data anteci padamente estipulada. Sera tolerada uma semana de atraso na entrega dos trabal hos, entretanto havera reducdo
de 25% na nota;

- Néo serdo aplicados trabalhos ou avaliagdes de recuperacéo de notas. A composi¢do da média refere-se ao desempenho académico ao longo do semestre (processo) incluindo assiduidade,
execucdo dos exercicios propostos, avaliagdes e cumprimento dos prazos estipulados para o desenvolvimento das atividades;

- Todas as atividades seréo desenvolvidas a mao com a utilizac8o de instrumentos de precisdo de desenho.

— Documentos Recomendados

Bésico
- MONTENEGRO, Gildo A. Inteligéncia visual e 3-D: compreendendo conceitos bésicos da geometria espacial. Sao Paulo : E. Blucher, 2005. x, 85 p, il.
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Professor (es) (...)

StellaMaris Martins Cruz Castelo de Souza Nemetz (Mestrado em Engenharia Ambiental)

— Documentos Recomendados(...)

— Bésico(...)

- RAND, Paul. Pensamentos sobre design. 1. ed. S&o Paulo: WMF Martins Fontes, 2015. 95 p., il.
- SPECK, Henderson José; PEIXOTO, Virgilio Vieira. Manual basico de desenho técnico.8. ed. Florianépolis: Ed. UFSC, 2013. 204 p, il.

— Complementar

urbanismo).

110p, il.

- COUTO, Jose F. Manual de desenho deletras. Rio de Janeiro : Ediouro, [1992]. 172p, 21cm.

- JANUARIO, Antonio Jaime. Desenho geométrico.3. ed. Floriandpolis: Ed. UFSC, 2010. 310 p, il. (Didética).
- MONTENEGRO, Gildo A. A invencdo do projeto: acriatividade aplicada em desenho industrial, arquitetura, comunicacdo visual. Sao Paulo : E. Blucher, c1987. 131 p, il.
- RIBEIRO, Milton. Plangjamento visual grafico.7. ed. rev. eatual. Brasilia: L.G.E, 1998. 498 p, il.

- TAI HSUAN-AN. Desenho e organizacao bi etridimensional da forma. Goiania: UCG, 1997. 199p, il.

- ARNHEIM, Rudolf. Arte E percepcao visual: uma psicologia da visao criadora, novaversao.13. ed. Sao Paulo : Pioneira, 2000. 503p, il. (Biblioteca Pioneira de arte, arquitetura e

- BARBOSA, Ruy Madsen; SOUSA, Davi de. Descobrindo a geometria fractal para a sala de aula. Belo Horizonte : Auténtica, 2002. 142p, il. , 1 CD-ROM. (Tendéncias em educacéo
matemética, 6). Acompanha 1 CD-ROM do software Nfract.
- BIEMBENGUT, Maria Saett; HEIN, Nelson; SILVA, Viviane Clotilde da. Ornamentos x criatividade: uma alternativa para ensinar geometria plana. Blumenau : Ed. da FURB, 1996.

— Eletrénico

http://clubes.obmep.org.br/blog/sal a-de-atividades-pavimentacao-sala-1/ Pavimentacao, caleldoscopios, caleidociclos, Escher e, até, ... matematical!!
- http://passeiomatematico.blogspot.com.br/2010/10/pavimentacoes.html Passelo matemético - Pavimentages
https://bigdreamagencia.com.br/tipografia/ Tipografia: 0 desenho das | etras também transmite uma mensagem

- https://ggili.com.br/media/catal og/product/9/7/9788584521296 inside.pdf Design de letreiros, do esbogo a arte final

PE Oficinas de Expressdo e Representacdo

Guido Paulo Kaestner Neto (M estrado em Urbanismo, Histéria e Arquitetura da Cidade)

r Dados Complementares do(a) Professor (a)
No Facebook comunidade paratroca de informacfes sobre design.

https://www.facebook.com/groups/1833329496939973/about/

Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

NORMASTECNICAS

- Conhecer e aplicar as normas que regem a
apresentacdo de desenhos técnicos.

- Aula expositiva dialogada, com utilizacgo de
recursos multimidia.

A aprendizagem da unidade serd avaliada pela
observancia as normas na elaboragdo de todos
os trabal hos desenvolvidos no transcorrer do
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Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

semestre.

DESENVOLVIMENTO DO TRACO
- Linhas
- Caligrafiatécnica

- Desenvolver o trago amao livre mediante a
utilizacdo dos instrumentos;
- Desenvolver aescritaamao livre.

- Aula expositiva dialogada, com utilizacdo de
recursos multimidia;

- Execucgdo de exercicios;

- Assessoramento individual.

Entrega do portfdlio A4 com a apresentacdo
dos exercicios desenvolvidos na unidade 2
(AVALIACAO 1) onde sero avaliados:

- Aplicacéo dos recursos apresentados;

- Apresentacao final (limpeza e organizagao);
- Pontualidade na entrega.

DESENHO GEOMETRICO

- Construgdo de formas geomeétricas basicas.

- Conhecer as técnicas aplicadas para
resolucéo de problemas da geometria
utilizadas para representacéo de objetos,
através do manuseio de ferramentas de
desenho (paralelas e perpendiculares, angulos,
tridngul os, quadriléteros, poligonos regulares,
circunferéncias e concordancia).

- Aulas expositivas dialogadas, com utilizaco
de recursos multimidia;
- Resolugéo de exercicios da Geometrig;

- Criag80 de processos bidimensionais;
- Assessoramento individual .

A avaiagdo desta unidade sera por meio da
apresentacdo do portfolio A4 com os
exercicios desenvolvidos na unidade 3
(AVALIACAO 2) onde serdo avaliados:

- Processo e evolucdo do trabalho;

- Aplicag8o dos recursos apresentados;
- Apresentacao final;
- Pontualidade na entrega.

CARACTERES TIPOGRAFICOS

- Aplicar as técnicas da geometria plana no
processo de construcao de caracteres
tipograficos, explorando o desenho das
extremidades dos tragos dos caracteres
(serifas, esporas, travessa, bojo, etc).

- Aulas expositivas dialogadas, com utilizaco
de recursos multimidia;

- Resolugéo de exercicios;

- Assessoramento individual.

A avaliacgo desta unidade sera por meio de
um trabalho (AVALIACAO 3), desenvolvido
em aula onde ser&o avaliados:

- Processo e evoluggo do trabalho;

- Aplicag&o dos recursos apresentados;

- Apresentaco final;

- Pontualidade na entrega.

CONSTRUGAO DE MALHASE
PAVIMENTAGAO DO PLANO

- Aplicar o conteido da geometria plana para
aconstrucéo de Malhas e Pavimentagdo do
Plano.

- Aulas expositivas dialogadas, com utilizacéo
de recursos multimidia;

- Resolucgdo de exercicios;

- Assessoramento individual .

A avaliagdo desta unidade sera por meio de
um trabalho (AVALIACAO 4), desenvolvido
em aula onde ser&o avaliados:

- Processo e evoluc&o do trabalho;

- Aplicag8o dos recursos apresentados;

- Apresentacdo final;

- Pontualidade na entrega.

PROJECOES
- Vistas ortogonais
- Desenho estrutural de objetos de design

- Conhecer o método utilizado na Geometria
Descritiva para representacdo bidimensiona
de objetos tridimensionais;

- Aulas expositivas dialogadas, com utilizago
de recursos multimidia;
- Resolucdo de exercicios individuais;

A avaliacgo desta unidade sera por meio de
um trabalho (AVALIACAO 5) onde serdo
avaliados:
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Unidades e Subunidades Objetivos Procedimentos M etodol égicos Instrumentos e Critérios de Avaliacéo
- Desenvolver o raciocinio espacial; - Assessoramento individual. - Processo e evoluggo do trabalho;
- Aplicar arepresentacéo de vistas ortogonais - Aplicag&o dos recursos apresentados;
em objetos de design. - Apresentac?o final;
- Pontualidade na entrega.

— Procedimentos de Avaliacéo
Avaliagdo 1 - Portfolio parte 1 - peso 10%

Avaliagéo 2 - Portfolio parte 2 - peso 15%
Avaliagéo 3 - Trabalho 1 - peso 15%

Avaliagéo 4 - Trabaho 2 - peso 15%

Avaliacdo 5 - Trabalho 3 - peso 45%

— Observacéo

- A aprovagdo do aluno esta vinculada a participagdo em todas as avaliagoes;

- Frequéncia minima obrigatdria de 75% (conforme regulamento da universidade);

- As presencas serdo registradas no Diério Eletronico. E de responsabilidade do académico(a) acompanhar o registro de presencas pelo AVA;

- A entrega dos trabalhos ocorrerd somente no horario da aula, com data anteci padamente estipulada. Serd tolerada uma semana de atraso na entrega dos trabal hos, mas havera reducdo de
25% pontos na nota de cada trabalho entregue;

- Néo serédo aplicados trabalhos ou avaliagdes de recuperacéo de notas. A composicdo da média refere-se ao desempenho académico ao longo do semestre (processo) incluindo assiduidade,
execucao dos exercicios propostos, avaliagdes e cumprimento dos prazos estipulados para o desenvolvimento das atividades;

- Todas as atividades seréo desenvolvidas a méo com a utilizagdo de instrumentos de precisdo de desenho.

MATERIAIS

- Folhas soltas de papel sulfite branco; Tamanho A4 (aproximadamente 40 folhas);
- Lapiseira0,5 ou 0,7 com grafite HB ou 2B;

- Escalimetro N°1;

- Jogo de esquadros de acrilico (45° e 30°/60°);

- Compasso de precisao;

- Borracha branca macia;

- Lapis de cor ou canetinha; 3 cores (hidrocor fina);

- Fitaadesiva;
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- Pasta tipo portfélio para organizacdo do material.

— Documentos Recomendados

— Basico

- BARBOSA, Ruy Madsen; SOUSA, Davi de. Descobrindo a geometria fractal para a sala de aula. Belo Horizonte : Auténtica, 2002. 142p, il. , 1 CD-ROM. (Tendéncias em educacao
matemética, 6). Acompanha 1 CD-ROM do software Nfract.

- JANUARIO, Anténio Jaime. Desenho geométrico.3. ed. Floriandpolis: Ed. UFSC, 2010. 310 p, il. (Didética).

- SPECK, Henderson José; PEIXOTO, Virgilio Vieira. Manual basico de desenho técnico.8. ed. Florianopolis: Ed. UFSC, 2013. 204 p, il.

— Complementar

- ARNHEIM, Rudolf. Arte E percepcao visual: uma psicologiadavisao criadora, novaversao.13. ed. Sao Paulo : Pioneira, 2000. 503p, il. (Biblioteca Pioneira de arte, arquiteturae
urbanismo).

- BIEMBENGUT, Maria Sdett; HEIN, Nelson; SILVA, Viviane Clotilde da. Ornamentos x criatividade: uma alternativa para ensinar geometria plana. Blumenau : Ed. da FURB, 1996.
110 p, il.

- MONTENEGRO, Gildo A. A invencdo do projeto: acriatividade aplicada em desenho industrial, arquitetura, comunicacdo visual. Sao Paulo : E. Blucher, c1987. 131 p, il.

- MONTENEGRO, Gildo A. Inteligéncia visual e 3-D: compreendendo conceitos basicos da geometria espacial. Sao Paulo : E. Blucher, 2005. x, 85 p, il.

- RIBEIRO, Milton. Plangjamento visual grafico.7. ed. rev. eatual. Brasilia: L.G.E, 1998. 498 p, il.

- TAI HSUAN-AN. Desenho e or ganizacao bi etridimensional da forma. Goiania: UCG, 1997. 199p, il.

- WONG, Waucius. Principios de forma e desenho.2. ed. S&o Paulo : WMF Martins Fontes, 2010. 352 p, il.

— Eletrénico

- http://bonstutoriais.com.br/ Alguns autores de blogs dizem ¢ah, tudo comegou por acaso¢, ou ¢era sd um didriog,... bem, no caso do Bons Tutoriais, € possivel dizer as duas coisas. Victor
Brito ¢, o fundador do portal ¢, inseriu um video no Y ouTube para ensinar um amigo acriar um abum digital. Meses depois, a publicacao ja tinha mais de 20.000 visualizagdes e deu
origem a0 blog.

Desde 2008, o Bons Tutoriais oferece ¢uma pitada de criatividade, inspiragdes, campanhas publicitérias, editoracdo e muito mais¢, Além de disponibilizar contetido voltado para 0 mundo
do design, a paginatambém conta com varios cursos grétis para 0s amantes da arte.

- https://br.pinterest.com/pinterestbr/ Catdlogo de ideias. Tendéncias.

. https://designculture.com.br/ Milhares de artigos sobre design, artes, cinema, tecnologia, marketing e freelancing, acompanhados por umalegido de visitantes ¢, sdo mais 400 mil seguidores
apenas no Facebook. Quer mais? O Design Culture ja recebeu prémios e certificados nacionais e internacionais nas categorias Blog e Midia de Design.

Esse € o tamanho do reconhecimento do trabalho de Iran Pontes e sua equipe, que transformaram o blog de design ¢, fundado em 2012 ¢, em uma plataf orma completa, com cursos,
seminérios e muitas informagdes para profissionais e amantes da arte.

- https.//designersbrasileiros.com.br/ Com um nome perfeito para divulgar e valorizar a cultura nacional, o Designers Brasileiros foi criado por Dalmir Junior em 2011. A publicagdo
comegou no formato blog, mas desde 2015 funciona como um portal.
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— Documentos Recomendados(...)

— Eletrénico (...
O Designers (Br:)as leiros abre espaco para vérias especialidades de design (automotivo, editorial, embalagens, games, gréficos e interiores) e jafoi mencionado varias vezes na lista dos 100
maiores blogs do Brasil. A ideia de trazer mais interacdo e novidades ao publico artistico brasileiro € apreciada por mais de 100 mil seguidores s no Facebook.

- https://www.chiefofdesign.com.br/ ¢Transformar ideias loucas e complexas em pegas simples, atrativas, harmoniosas e funcionais.¢, Essa é apenas uma das propostas de David Arty, mente
criativa por tras do Chief of Design. O site apresenta um contelido rico e interessante sobre web design, front end e design gréfico.

A abordagem das publicagtes do Chief of Design é muito didatica, por isso o material também & Util para os iniciantes nas carreiras de artes digitais. O portal tem ainda uma area dedicada
ao freelancing, com artigos e videos para profissionais da modalidade e informagtes para quem pretende comegar a trabalhar por conta prépria.

- https://mww.designerd.com.br/ Fundado em 2009 por Guilherme Dantas, o portal € uma das referéncias brasileiras em conteido criativo. O objetivo inicial era apenas compartilhar
conte(ido e mostrar para outras pessoas as paginas incriveis que estavam acumulando na barra de favoritos do autor. A ideia evoluiu¢, e muito!

Com milhares de visitas mensais e uma comunidade de mais de 300 mil seguidores no Facebook, o Designerd tem como metainspirar e ser afonte de atualizag@o de designers, fotdgrafos,
ilustradores e outros profissionais. Missdo cumprida a cada nova publicagéo.

. https://zupi.co/ Fundado em 2001, o Zupi é uma referéncia gigantesca na midia especializada em criatividade. O portal, que possui 750 mil visitas por més, € composto por uma equipe de
S0 Paulo e um time de colaboradores de 25 paises diferentes. A proposta da pégina € ¢fomentar, incentivar e registrar a producéo de trabal hos autorais, mostrando o que ha de melhor em
termos de arte, design, ideias e tendéncias no Brasil e no mundog,

O Zupi oferece um conteido completo: sdo milhares de artigos sobre arquitetura, design, cinema, colecionismo, cultura pop, fotografia, moda, misica, publicidade, tattoo¢, a lista de temas
€ extensa. O sucesso do portal foi téo grande que deu origem a Revista Zupi, que desde 2006 of erece uma fonte impressa de conhecimento para milhares de leitores.

- http://www .assuntoscriativos.com.br/ O portal Assuntos Criativos foi criado em 2009 e reline uma quantidade incrivel de contetido para um publico &vido por novidades sobre cinema,
infogréficos, ilustragdes, comerciais, decoracdo e humor.

S80 mais de 270 mil visitantes por més, interessados no material de informacdo e inspiracdo da pagina. Nas redes sociais, 0 Assuntos Criativos se destaca pela presenca no Twitter, com
mais de 50 mil seguidores.
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r Identificacdo

Ano/semestre : 2020/1 Turma: DES.0035.00.001-2
Nome daDisciplina:  Forma, Funcdo e Composicédo

Centro : Centro de Ciéncias Tecnolbgicas

Departamento : Departamento de Engenharia de Producéo e Design

rCargaHoraria

Créditos CargaHoraria Semestral
Tebricos: 04 Préticos: 00 Tota : 04 Tebrica: 72,0 Prétca: 0,0 Total : 72,0
[ Cursos

130 - Design (Noturno)
—— Objetivo do Curso

Curriculo: 2016/2 Fase(s): YA 1/B 2/A 2/B

O objetivo gera do Curso de Design da FURB é o de formar um profissional denominado
Bacharel em Design, habilitado a atuar nas éreas de projetos de artefatos e sistemas - fisicos, visuais, gréficos, digitais, informacionais, multidimensionais -, industrializados ou ndo,
vincul ados a sociedade e ao ambiente, & arquitetura e ao territério, de acordo com os perfis vocacionai s estipulados neste PPC: Design de Produto e Design Gréfico.

— Objetivo Geral da Disciplina

Construir uma visdo geral arespeito da Percepcao Visual. Conhecer ateoria da Gestalt e suaimportancia no cenario cientifico a cerca do fendmeno perceptivo visual e suarelagéo diretacom
0 Design. Conhecer as teorias da percepcdo visual. Praticar aleituravisual de sistemas e artefatos. Aplicar o conhecimento adquirido no desenvolvimento de artefatos e sistemas de Design.

r Ementa

Forma e func&o dos sistemas e artefatos de Design. Percepgdo sensorial no Design. Forma e composicao de elementos bi e tridimensionais. Teoria da Gestalt. Artefatos e sistemas de design e 0s
usuérios. Artefatos e sistemas do Design do ponto de vista da sua funcdo e da sua usabilidade. Design emocional. Vaor simbdlico, estético, cultural e funcional dos produtos de
Design.

Professor (es)

Renato Valderramas (Mestrado em Design)
r Dados Complementares do(a) Professor (a)

Mestre em Plangjamento de Produto - PPG FAAC (UNESP-Bauru).
Membro dos grupos de pesquisa Designio, D-LEP e Inovagdo e Sustentabilidade (FURB - Blumenau), NUPECAM e Design Contemporaneo: sistemas, objetos e cultura (UNESP - Bauru).

Unidades e Subunidades Objetivos Procedimentos M etodol 6gicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacao

1. Percepcdo e Linguagem

1.1 A percepcdo humana

1.2 Introducgdo a Teoria da gestalt e outras
teorias da percepcéo

1.3 Introduc&o a Teoria geral dos signos
(Semidtica)

1.4 Linguagem verbal e Linguagem n&o verbal

Entender o conceito de percepcdo e conhecer
teorias que discutem conceitos.
Compreeender o conceito de linguagem verbal
endo verbal.

Aulas expositivas dialogadas com o0 uso de
recursos audiovisuais/ multimidia.

Leituras, Discussdo de textos e observagéo de
exemplos.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitacdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério

A Avaliagao serarealizada por meio de
atividades individuais e coletivas e prova
escrita, de ordem presencial ou virtual.
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Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol égicas
institucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020.

2. Aspectos formais no Design
2.1 O Conceito geral deforma
2.2 Classificagéo das formas
2.3 A formatridimensional

Observar as diversas variagdes e possibilidades
formais e suas implicagBes para com o Design.

Aulas expositivas dialogadas com o0 uso de
recursos audiovisuais/ multimidia.

Leituras, Discussdo de textos e observagéo de
exemplos.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagcdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol 6gicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020.

A Avaliagao serarealizada por meio de
atividades individuais e coletivas e prova
escrita, de ordem presencial ou virtual.

3. Aspectos funcionais no Design

3.1 Discussdo sobre a defini¢éo de funcdo
3.2 Caracterizacao dos tipos de funcéo

3.3 Oracional e o emocional no Design

3.4 Discussdo sobre arelacéo entre forma e

funcéo

Entender a dimensdo funcional e suas
implicacBes para com o Design

Aulas expositivas dialogadas com o0 uso de
recursos audiovisuais/ multimidia

Leituras, Discussdo de textos e observagéo de
exemplos.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagcdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horario
em que estavam previamente estipuladas,
utilizando as ferramentas tecnol égicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020.

A Avaliacdo seraredlizada por meio de
atividades individuais e coletivas e prova
escrita, de ordem presencial ou virtual.

4. Aspectos compositivos no Design

4.1 O conceito de composi¢do no universo da
arte e do design

4.2 A regradostercos

4.3 O conceito de Grid e adindmica da
composi¢do no espaco bidimensional: ritmo

Conhecer e compreender os conceitos
compositivos e suas implicagdes no design de
produtos bi e tridimensionais.

Aulas expositivas dialogadas com o uso de
recursos audiovisuais/ multimidia.

Leituras, Discussdo de textos e observacao de
exemplos.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagdes de

A Avaliagdo serarealizada por meio de
atividades individuais e coletivas e prova
escrita, de ordem presencial ou virtual.
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Unidades e Subunidades Objetivos Procedimentos M etodol égicos Instrumentos e Critérios de Avaliacéo
ordem e desordem mobilidade, as atividades da disciplina seréo
4.4 A composi¢do no espaco tridimensional mediadas por tecnologia, no mesmo horario

em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol égicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020.

5. A dindmica darelagdo forma + fungdo + Compreender como a relacdo dos conceitos Elaborac&o de trabalho a partir de temas Apresentacdo de trabal ho.
€composi¢éo apresentados durante o semestre atua sobre o | previamente definidos.
objeto e impacta um projeto de Design Durante os periodos relacionados as

dificuldades apresentadas pelas limitagcdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol 6gicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020.

— Procedimentos de Avaliacéo
Obedecidos os critérios de freqiiéncia e assiduidade, sera atribuida uma nota a cada exercicio propostos no transcorrer da disciplinag, estando estes ligados a participagéo e ao
desenvolvimento dos mesmos pelo aluno durante o periodo da aula.

A média &#64257;nal corresponderd a média das notas obtidas com atribui¢do de pesos especi& #64257;cos para cada item, conforme descrito.
1. Participacdo e desenvolvimento dos exercicio propostos em aula: 20%

2. Avaliagdo tedricaindividual: 30%

3. Trabalho final dadisciplina: 50%

Os critérios estabel ecidos para avaliag8o sdo 0s seguintes:
A. Cumprimento de prazos (20%)
B. Desempenho: Clareza, Coeréncia, Criatividade, Profundidade e Apresentacéo dos projetos/trabal hos solicitados (80%)

Observacao

E Incentivada a produc&o de artigos cienti& #64257;cos e a participacdo em eventos ligados & drea.

A freqliéncia minima obrigatéria é de 75%.

Trabalhos entregues fora do prazo (item 3) implicar&o em reducéo da nota em 25%.

N&o serdo aceitos trabalhos entregues ap6s sete dias da data estabel ecida.

A entrega dos exercicios préaticos desenvolvidos em aula (item 1) nédo podera ser realizada posteriormente.
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A fata ou ando entrega de trabal hos ou atividades de cunho avaliativo implicam na perda do referido percentual.

— Documentos Recomendados

— Basico
- BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia prético para o design de novos produtos. Editora Blucher, 2011. <i>E-book</i>. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788521214380. Acesso em 16 mar. 2020. <a
href=https:.//bu.furb.br/portal BU/principal /abrePortal .php?portal =minhaBibli oteca& usuario=visitante& cdM FN=609735 target=_blank>A cesse aqui</a>
- DENIS, Rafael Cardoso. Design para um mundo complexo. S80 Paulo : Cosac Naify, 2012. 262 p, il.

- HASLAM, Andrew. O livro eo designer 11: como criar e produzir livros. S&o Paulo : Rosari, 2007. 256 p, il.

- SANTAELLA, Lucia. Semiética aplicada.2. Sdo Paulo : Cengage Learning, 2018. <i>E-book</i>. Disponivel em: https:.//integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788522126989.
Acesso em: 27 jun. 2019. <a href=https://bu.furb.br/portal BU/principal/abrePortal .php?portal=minhaBiblioteca& usuario=visitante& cdM FN=608975 target=_blank>Acesse aqui</a>

— Complementar

- ARNHEIM, Rudolf. Arte E percepcao visual: uma psicologia da visao criadora, nova versao.13. ed. Sao Paulo : Pioneira, 2000. 503p, il. (Biblioteca Pioneira de arte, arquitetura e
urbanismo).

- BRAIDA, Frederico; NOJIMA, VeralLlcia Triades do design: um olhar semidtico sobre aforma, o significado e afuncgéo. 1. ed. Rio de Janeiro: Rio Books, 2014. 90 p., il.

. FERRARA, LucréciaD"Aléssio. Leitura sem palavras. 4. ed. Sdo Paulo : Atica, 2002. 72p, il. (Principios).

- GOMES FILHO, Joao. Gestalt do objeto: sistema de leituravisual daforma.2. ed. Sao Paulo : Escrituras Ed, 2000. 127p, il.

- HALL, Sean. I sto significaisso. I sso significa aquilo: guia de semidtica parainiciantes. Sdo Paulo : Edi¢8es Rosari, 2008. 176 p, il.

- JARDI, Enric. Pensar com imagens. 1. ed. Sdo Paulo: G. Gili, 2014. [127] p., il.

- LEBORG, Christian. Gramaética visual. 1. ed. Sdo Paulo: G. Gili, 2015. 95 p., il.

- MEGIDO, Victor Falasca (Org.). A revolugdo do design: conexdes para o século X XI. 1. ed. Sdo Paulo: Gente, 2016. 171 p., il.

- NORMAN, Donald A. Design emocional: por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-a-dia. Rio de Janeiro : Rocco, 2008. 278 p, il.
- OLIVEIRA, Sandra R. Ramalho e (Sandra Regina Ramalho €). Imagem também selé. S8o Paulo : Rosari, 2005. 191 p, il. (TextosDesign).
- RAND, Paul. Pensamentos sobre design. 1. ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2015. 95 p., il.

- SANTAELLA, Lucia. Semidtica aplicada. S8o Paulo : Cengage Learning, 2010. xvii, 186 p; il.

- SUDJIC, Deyan. A linguagem das coisas. Rio de Janeiro : Intrinseca, 2010. 223 p, il.

- WONG, Waucius. Principios de forma e desenho.2. ed. S&o Paulo : WMF Martins Fontes, 2010. 352 p, il.
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FURB PLANOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM Plano de Ensino
r Identificacdo

Ano/semestre : 2020/1 . Turma: ART.0265.00.001-0

NomedaDisciplina: HistériadaArte

Centro: Centro de Ciéncias da Educagdo, Artes e Letras

Departamento : Departamento de Artes

rCargaHoraria

Créditos CargaHoraria Semestral
Tebricos: 04 Préticos: 00 Tota : 04 Tebrica: 72,0 Prétca: 0,0 Total : 72,0
[ Cursos
130 - Design (Noturno) Curriculo: 2016/2 Fase(s): YA 1/B 2/A 2/B
—— Objetivo do Curso

O objetivo gera do Curso de Design da FURB € o de formar um profissional denominado
Bacharel em Design, habilitado a atuar nas éreas de projetos de artefatos e sistemas - fisicos, visuais, gréficos, digitais, informacionais, multidimensionais -, industrializados ou ndo,
vincul ados a sociedade e ao ambiente, & arquitetura e ao territério, de acordo com os perfis vocacionai s estipulados neste PPC: Design de Produto e Design Gréfico.

— Objetivo Geral da Disciplina

Fornecer visdo historica e prospectiva, centrada nos aspectos socio-econdmicos e culturais, revelando consciéncia das implicagdes econdmicas, sociais, antropol 6gicas, ambientais, estéticas
e éticas de sua atividade. Abordagem diacr6nica dos fatos histéricos, sociais, politicos e culturais dos periodos correspondentes aos Estilos ou M ovimentos Artisticos mais marcantes para a
Historia da Arte e para o Design; Reconhecimento das caracteristicas dos Estilos ou Movimentos Artisticos, dos Artistas e de suas obras, no periodo considerado. A busca das possiveis
raizes, ou as indagaces sobre as origens do Design moderno e contemporaneo.

r Ementa

Arte como expressao socioecondmica e cultural. Origem, evolucdo e expressdo da forma artistica. A histéria da Arte e os movimentos de vanguarda que influenciaram no Design. A arquitetura, a
pintura e a escultura e sua relacdo com as teorias estéticas. Arte Brasileira.

Professor (es)

Lucinéia Sanches (Mestrado em Educacédo)

r Dados Complementares do(a) Professor(a)
gmail para compartilhar material;

lacoecia@gmail.com

Unidades e Subunidades Objetivos Procedimentos M etodol égicos Instrumentos e Critérios de Avaliacdo
Arte como expressdo socioecondmicae Compreender a arte como manifestagdo Leitura de textos; Pesquisa de Imagens e Leitura viaual -
cultural. historica e cultural humana, que transcende seu| Aula expositiva e dialogada; trabalho em equipe.
1.1. Conceito de Arte e Cultura. tempo e marca historica. |eitura de imagens; Critérios de avaliaggo: capacidade de sintese,
1.2. Arte como produto histérico e cultural. Pesquisa em equipe; compreensdo do contetido abordado, coeréncia
L - dos dados apresentados.
Seminario em equipe.
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Professor (es) (...)

Lucinéia Sanches (Mestrado em Educacéo)

Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

Observactes: Durante o Decreto de
Quarentena as atividades serdo mediadas
através do Ava3 e outros meios
regulamentados pela FURB.

Avaliacdo -Critérios :

Quiatro tépicos de pesquisa - valor 2,5 cada
tépico
(Nota 10)

Origem, evolucdo e expressdo daforma
artistica.

2.1. Pré-histéria

2.2. Arte nos primdrdios da civilizagdo: Egito,
Mesopotamia, Grécia, Roma, |dade Média.
2.3. Arte no apogeu: Renascimento, Barroco e
Rococo.

Conhecer a histériada arte, da Pré-histéria ao
Rococ6, seus movimentos artisticos, artistas e
obras e suas contribuic¢des e possibilidades
para a contemporanei dade.

Aulas expositivas e Dialogadas;

L eitura de textos e de imagem,;

Uso de videos de apoio e documentarios.
Trabalho produzido e compartilhado com a

professora através do Google Docs e ou
postado no contetido do AVA.

Observactes: Durante o Decreto de
Quarentena as atividades seréo mediadas
através do Ava3 e outros meios
regulamentados pela FURB.

Pesquisa textual e de imagem (trabalhos de
estudo em horério de aula. As notas destes
trabalhos ser&o lancadas no didrio a partir da
média aritmética de todas as notas).

- Arte Rupestre.

Trabalho de pesquisaindividual com oito
questdes relacionando a arte rupestre com
produtos de design:

- sete questdes com valor de um ponto para
cada questéo

- uma resenha critica com valor de tés pontos.

(Nota 10)
- Arte Grega.

-Trabalho em equipe:

- resumos e relacdo da arte com a cultura
atual.

(Nota 10)

- Arte Romana, Mesopotamica e Egipcia (13,
€20 demaio - dia 20 aula somente parao
trabalho em equipe).

-Trabalho em equipe:
- Aspectos da arte romana antiga herdados
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Professor (es) (...)

Lucinéia Sanches (Mestrado em Educacéo)

Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

dos Etruscos, Egito e relagdo com a cultura
atual (herancas culturais).

(Nota 10)

Arte Renascentista, Barroca e Rococo (27 de
maio, 03 e 10 de junho) .

Portifélio de imagens e relagdo com a cultura
atual.

(Nota 10)

A histéria da Arte e os movimentos que
influenciaram no Design.

3.1. Neoclassico, Romantismo, Realismo.
3.2. Impressionismo e Pés-I mpressionismo.
3.3. Arte Moderna

3.4. Arte Contemporénea.

Conhecer os movimentos artisticos, artistas e
obras e suas contribuic¢fes paraa
contemporanei dade e suas possibilidades para
o Design.

Aulas expositivas e dialogadas;
leitura de textos e imagens;
uso de videos.

Esta unidade ndo tera avaliagdo especifica.
(03 de junho)

Serdo desenvolvidos estudos em aula.

Arte Brasileira

4.1. Primordios: pré-historia e arte indigena.
4.2. Barroco e Academicismo.

4.3. Arte Moderna e Contemporanea.

Conhecer os movimentos artisticos, artistas e
obras e suas contribuic¢bes para a cultura
brasileira.

Gerar relagOes da arte brasileiracom a arte
européia evidenciando suas similaridades.
pesquisar sobre artistas brasileiros
contemporaneos e suas possibilidades criativas
para o Design.

pesquisa em grupo;

aula expositiva e dialogada;
leitura de textos e imagens;
uso de videos.

Projeto Design (10/17/24 de junho)
(01 e 08 de junho)

aividade:

pesquisar e apresentar cinco projetos de design
utilizando como referéncia obras de artistas
contemporaneos brasileiros.

Critérios: coeréncia da proposta, criatividade e
autoralidade no desenvolvimento do projeto e
produto final.

(Nota 10)

— Procedimentos de Avaliacéo

A notafina seréobtida através da média aritmética.
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Professor (es) (...)

Lucinéia Sanches (Mestrado em Educacéo)

— Observacéo

— Documentos Recomendados

— Basico
- DORLING KINDERSLEY LIMITED. Grandes pinturas. S0 Paulo : Publifolha, 2012. 256 p, il.
- LITTLE, Stephen. -1smos, para entender a arte. S&o Paulo : Globo, 2010. 159 p, il.

. PROENCA, Graga. Histéria da arte. 17. ed. Sdo Paulo: Atica, 2012. 448 p., il.

— Complementar
- ARGULLOL, Rafael. Histéria geral da arte: o objeto artistico. [s.l.] : Del Prado, 1996. 83p, il. (Arquitetura, escultura, pintura, artes decorativas).

- FARIAS, Agnaldo. Arte brasileirahoje.2. ed. Sdo Paulo : PubliFolha, 2009. 121 p, il.

- FARTHING, Stephen. Tudo sobr e arte: os movimentos e as obras mais importantes de todos os tempos. Rio de Janeiro : Sextante, 2011. 576 p, il.

- FIELL, Charlotte; FIELL, Peter. Design do Século XX. 1. ed. Koln: Taschen, c2005. 768 p., il.

- FLORES, Maria Bernadete Ramos; PIAZZA, Maria de Fatima Fontes. Histéria e arte: movimentos artisticos e correntes intelectuais. Campinas : Mercado de Letras, 2011. 295 p, il.

- GOMBRICH, E. H. (Ernst Hans). Os usos das imagens:. estudos sobre a fun¢do socia da arte e da comunicagdo visua. Porto Alegre : Bookman, 2012. 304 p, il.

- JANSON, H. W. (Horst Woldemar). Histéria geral da arte.2. ed. S&o Paulo : Martins Fontes, 2001. 3v, il.

- MOREIRA, Rosdli Kietzer. Arte, estética e educagédo: uma perspectivatridimensiona. 1. ed. Pardde Minas, MG: Virtual Books, 2018. 78 p.

- PECCININI, Daisy Valle Machado; FUNDAGAO ARMANDO ALVARES PENTEADO; MUSEU DE ARTE BRASILEIRA. Objeto na arte: Brasil anos 60. S3o Paulo : FAAP, 1978.
263 p, il.

- PROpENQA, Graga. Descobrindo a histéria da arte.1. ed. S3o Paulo : Atica, 2008. 248 p, il. color.

- RUDEL, Jean; LEROY, Francoise. Grandes datas da historia da arte. Mem Martins : Europa-Ameérica, 2009. 119 p.

- STRICKLAND, Carol; BOSWELL, John. Arte comentada: da pré-histdria ao pés-moderno. 15. ed. Rio de Janeiro: Ediouro, 2014. 206 p., il.

- TIRAPELI, Percival. Arteindigena: do pré-colonial acontemporaneidade. Sdo Paulo : Companhia Ed. Nacional, 2006. 59 p, il. (Arte brasileira).

- TIRAPELI, Percival. Arte moder na e contempor anea: figuragéo, abstracdo e novos meios : Séculos 20 e 21. S&o Paulo : Companhia Ed. Nacional, 2006. 103 p, il. (Arte brasileira).
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FURB PLANOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM Plano de Ensino
r Identificacdo
Ano/semestre : 2020/1 . Turma: DES.0034.01.001-4
Nome daDisciplina:  Representac&o Projetual do Design |
Centro : Centro de Ciéncias Tecnolbgicas
Departamento : Departamento de Engenharia de Producéo e Design
rCargaHoraria
Créditos CargaHoraria Semestral
Tebricos: 02 Préticos: 02 Tota : 04 Tebrica: 36,0 Prética: 36,0 Totad: 72,0
[ Cursos
130 - Design (Noturno) Curriculo: 2016/2 Fase(s): VA 2/A

—— Objetivo do Curso

O objetivo gera do Curso de Design da FURB é o de formar um profissional denominado

Bacharel em Design, habilitado a atuar nas éreas de projetos de artefatos e sistemas - fisicos, visuais, gréficos, digitais, informacionais, multidimensionais -, industrializados ou ndo,
vincul ados a sociedade e ao ambiente, & arquitetura e ao territério, de acordo com os perfis vocacionai s estipulados neste PPC: Design de Produto e Design Gréfico.

— Objetivo Geral da Disciplina

Desenvolver a capacidade para o dominio de linguagem prépria expressando conceitos e solugdes, em seus projetos, de acordo com as diversas técnicas de expressao e reproducao visual;
Proporcionar ao aluno, meios e conceitos para a utilizagdo do desenho como linguagem veiculadora de um discurso gréfico préprio do Design. Representar por meio de desenho améo livre,
aforma, as proporcgdes, a estrutura funcional e as inter-relacbes de objetos e sistemas de Design; Treinar e dominar os materiais expressivos na elaboracdo dos renderings.

r Ementa

Conhecimento dos recursos técnicos para a representacéo bidimensional daformaem Design. Estudos relativos aforma, volume e textura. Representacéo projetual de artefatos e objetos de
Design. Representacdo de formas e sistemas construtivos. Composic¢éo a partir de solidos para concepgédo de artefatos e produtos. Estilos de representacéo gréfica de Designers. Materiais
expressivos. grafite, carvdo, nanquim. Representacdo monocromética. Técnicas ilustrativas para preenchimento do plano: hachura, pontilhismo, contraste, textura.

Professor (es)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos (Doutorado em Design)
r Dados Complementares do(a) Professor(a)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos é Doutor em Design pelo Programa de P6s Graduacdo em Design da Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicacdo da UNESP/Bauru. Mestre em
Design pelo Programa de Pds-Graduag&o em Design da FAAC/UNESP em Bauru/SP. Possui Graduagao em Desenho Industrial pela UNESP/Bauru. Atua nas éreas de Design de Produto e
Design Gréfico com énfase em projeto grafico, producdo grafica, representacdo grafica, artes visuais, desenho, informética, arquitetura, plastica, meios de expressdo e design de moda. Na
docéncia, tem experiéncia nas disciplinas Desenho Técnico, Auto Cad 2D e 3D, Desenho de Observagéo, Desenho Técnico Expressivo, Desenho e llustragdo Digital de Moda, Criagdo de
Acessdrios, Informatica Aplicada ao Design e & Publicidade, Representacdo Tridimensional, Meios de Expresso e Projetos de Produto em Design em cursos de graduagdo em Arquitetura,
Publicidade, Design e Design de Moda de Universidades publica e privadas de Bauru. Atualmente € Professor Efetivo do curso de graduacdo em Design da FURB em Blumenau/SC.

Unidades e Subunidades Objetivos Procedimentos M etodol égicos Instrumentos e Critérios de Avaliacdo
Apresentacdo do Professor, Plano de Ensino e | Proporcionar ao aluno umavisdo geral acerca | Aulaexpositiva por meio de recursos Observacdo e Quiz de perguntas e respostas.
Programa da disciplina. das atividades que serdo desenvolvidas durante | audiovisuais.

Apresentacdo dalistade materiais e trabalhos | 0 semestre. Aula participativa por meio de indagactes e
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Professor (es) (...)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos (Doutorado em Design)

Unidades e Subunidades Objetivos Procedimentos M etodol égicos Instrumentos e Critérios de Avaliacéo
desenvolvidos durante o semestre. guestionamentos.
O Desenho de Observagao e a suaimportancia| Demonstrar aimportancia do Desenho de Aulaexpositiva por meio da apresentacdo de | Avaliacdo do resultado final do Desenho do
parao Design. Observag&o como recurso de representacéo recursos multimidias. aluno.
graéficapara o Designer. Prética por meio da aplicagdo dos conceitos

compreendidos em exercicios de Desenho.
Aulaexpositiva e dialogada com a utilizacdo
de recursos audiovisuais.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagcdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol égicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importéncia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail

institucional.
Desenho Preto e Branco: O grafite. Apresentar a utilizagdo do grafite como - Aulaexpositiva e dialogada com a utilizac8o | Além da observag&o na execucéo dos das
maneira de representacdo dos objetos de recursos audiovisuais. atividades, os desenhos serdo avaliados de
observados no entorno. Durante os periodos relacionados as acordo com o resultado e se 0s mesmos estéo

dificuldades apresentadas pelas limitagdes de | de acordo com os conceitos tedricos
mobilidade, as atividades dadisciplinaserdo | explanados na aula.

mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol 6gicas
institucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importéncia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail
ingtitucional.

-Aula pratica por meio da execugdo de
atividades de desenho.

Desenho Preto e Branco: Luz e Sombra. Compreender amaneiraque aluz percorreas | - Aulaexpositiva e dialogada com a utilizagdo | Os desenhos serdo avaliados de acordo com a
diversas superficies de materiais. de recursos audiovisuais. qualidade do mesmo e da compreensdo dos
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Professor (es) (...)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos (Doutorado em Design)

Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitacbes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol 6gicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importancia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail
institucional.

-Aulaprética por meio daexecucéo de
exercicios de desenho.

conceitos apresentados por parte do aluno.

Desenho Preto e Branco: Técnicas Aguadas.

Compreender a correta utilizagéo dos materiais
e técnicas dallustracéo a base de Agua.

- Aula expositiva e dialogada com a utilizac&o
de recursos audiovisuais.

Durante os periodos relacionados as

dificul dades apresentadas pelas limitacbes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol 6gicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importancia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail
institucional.

-Aulas préticas e experimentais a partir da
experimentacdo de materiais e técnicas
diversas.

Qualidade, acabamento, proporcéo e demais
atributos do desenho.

Desenho Monocromético: Desenho a caneta
esferografica.

Conhecer e experimentar o material expressivo
afim de que estes passem a possiveis meios de
representacéo para o futuro Designer.

- Aula expositiva e dialogada com a utilizac&o
de recursos audiovisuais.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagcdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério

Qualidade, acabamento, proporcao, luz e
sombra e demais conceitos compreendidos nas
aulas.

Nucleo de Informatica

Pag.: 24 de 26




-Ir/;_ SECAO DE APOIO PEDAGOGICO
F URB PLANOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

11/11/2020 09:2¢
Plano de Ensino

Professor (es) (...)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos (Doutorado em Design)

Unidades e Subunidades

Objetivos

Procedimentos M etodol égicos

Instrumentos e Critérios de Avaliacéo

em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol égicas
institucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importéncia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail
institucional.

-Aula prética por meio da experimentagdo dos
materiais.

Desenho Estrutural: Formas basicas do
desenho Estrutural.

Compreender como se d& a concepcdo do
objeto no espaco a partir de estruturas
formadas por formas geométricas basicas.

Aula expositiva e dialogada com a utilizacgo
de recursos audiovisuais.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol égicas
institucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importéncia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail
institucional.

Exercicios realizados em sala e em casa que
serdo avaliados a partir da qualidade de
execucdo, limpeza da prancha de desenho,
propor¢ado, escala.

Perspectivas bésicas. paralelas e conicas.

Compreender principiosiniciais acerca das
perspectivas paralelas e conicas.

- Aula expositiva e dialogada com a utilizac&o
de recursos audiovisuais.

Durante os periodos relacionados as
dificuldades apresentadas pelas limitagdes de
mobilidade, as atividades da disciplina seréo
mediadas por tecnologia, no mesmo horério
em que estavam previamente estipul adas,
utilizando as ferramentas tecnol 6gicas
ingtitucionais (AVA3, Teams, portal 365),
atendendo ao disposto na Resolucdo CEE/SC
N° 009, de 19 de marco de 2020. Por isso a
importéncia dos académicos acompanharem as
postagens e comunicagdes via e-mail

Proporcéo, qualidade na execucdo, correta
utilizago daluz e sombra.
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-Ir/;_ SECAO DE APOIO PEDAGOGICO .
F URB PLANOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM Plano de Ensino

Professor (es) (...)

Marko Alexandre Lisboa dos Santos (Doutorado em Design)

Unidades e Subunidades Objetivos Procedimentos M etodol égicos Instrumentos e Critérios de Avaliacéo
institucional.

-Aulas préaticas com exercicios manuais (sem
0 auxilio de instrumentos)

— Procedimentos de Avaliacéo
Todos os trabal hos serdo avaliados individualmente e somar&o 60% da nota (Tn) + 2 provas de peso 20%.
Tn=60%

P1=20%
P2=20%

— Observacéo

Materiais permanentes (sempre trazer):

Pasta A3, Bloco de Canson A3, algumas folhas de sulfite A4, Grafites HB, 2B, 4B e 6B, Lapiseira 0,5 (a mesma de Desenho Aplicado ao Design), Borracha Plastica, Fita crepe, Estilete.
Materiais eventuais:

Nanquim Liquido (Acrilex), Caneta nanquim

— Documentos Recomendados
— Basico
- CASTILHO, Marcelo. ABC do rendering: o design de produtos e as técnicas de representacdo. Curitiba : Infolio, 2004. 144 p; il.

- CASTILHO, Marcelo. ABC do rendering: [0 design de produtos e as técnicas de representagdo, passo-a-passo, galeriade imagens].2. ed. Curitiba: Infolio, 2006. 144 p, il.
- DERDYK, Edith. O desenho da figura humana. Sao Paulo : Scipione, 1990. 174p, il, 24cm. (Pensamento e acao no magisterio. Fundamentos para 0 magisterio).

- EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro.10. ed. rev. eampl. Rio de Janeiro : Ediouro, 2005. 299 p, il. (Psicologia popular).

- MARTIN ROIG, Gabriel; BRU, Marta. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. S&o Paulo : WMF Martins Fontes, 2007. 255 p, il.

- PENTEADO NETO, Onofre. Desenho estrutural.2. ed. S8o Paulo : Perspectiva, 1981. 323 p, il. (Fundag&o Biblioteca Patricia Bitdner).

— Complementar

- CASTILHO, Marcelo. ABC do rendering automotivo. Curitiba: Infolio, 2006. 144 p, il.

- GOMES, Luiz Antonio Vidal dos Negreiros; MACHADO, Clarice Goncalves da Silva. Design: experimentos em desenho : técnicas de representacdo grafica apoiadas por principios e
movimentos de simetria Uteis a criatividade na prética do design. Porto Alegre : Ed. UniRitter, 2006. 160 p, il. (Experiéncia académica, 4).

- KANDINSKY, Wassily. Ponto e linha sobre plano: contribuicdo a andlise dos elementos da pintura. Sdo Paulo : Martins Fontes, 1997. xxxvi, 206p, il. Traducdo de: Punkt und linie
zu flache, beitrag zur analyse der malerischen elemente.

. PARRAMON, José Maria. Primeir os passos em desenho artistico. Barcelona: Parramoén, [198-]. 64 p, il. (Aprender Fazendo).

- TAI HSUAN-AN. Desenho e organizacao bi etridimensional da forma. Goiania: UCG, 1997. 199p, il. Assinado digitalmente por
- WONG, Wucius. Principios de forma e desenho.2. ed. S&o Paulo : WMF Martins Fontes, 2010. 352 p, il. MARILEIA SCHUBERT:
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