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GOMBRICH, E. H. A historia da arte. 16. ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Científicos, 
c1999. 
OSTROWER, Fayga. Universos da arte. 20. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2001.  

 

História da Arte e do Design II * 
Estudo das manifestações artísticas da pré-história até a Revolução Industrial, e suas 
articulações sociais, políticas, históricas e culturais. O surgimento do design e a 
consolidação da atividade até a atualidade. O conceito de gosto, estilos, funções 
artísticas, correntes e as diferentes épocas históricas. 
Bibliografia Básica: 

ARCHER, Michael. Arte contemporânea: uma história concisa. São Paulo: Martins Fontes, 
2001. 
BÜRDEK, Bernhard E. Diseño: historia, teoría y práctica del diseño industrial. 2ª ed. 
Naucalpan: G. Gili, 1999. 
FORTY, Adrian. Objetos do desejo. São Paulo: Cosac Naify, 2010. 

Bibliografia Complementar: 
ARGAN, Giulio Carlo; FAGIOLO DELL'ARCO, Maurizio. Guia de história da arte. 2.ed. Lisboa: 
Estampa, 1994. 158p. 
BENJAMIN, Walter. A OBRA DE ARTE NA ERA DE SUA REPRODUTIBILIDADE TÉCNICA. São 
Paulo: L&PM, 2014. 
MORAES, Dijon. Limites do design. São Paulo: Stúdio Nobel, 1997. 
OSTROWER, Fayga. Universos da arte. 20. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2001.  
PEVSNER, Nikolaus. Origens da arquitetura moderna e do design. São Paulo: Martins Fontes, 
1999. 

 

Mercadologia 

Evolução do conceito de marketing. Tipos de mercados. Análise do mercado de 
consumo e comportamento do consumidor. Segmentação de mercado. Posicionamento 
de produtos. Administração do composto de produtos: marca e embalagem. 
Desenvolvimento de novos produtos. 
Bibliografia Básica: 

ACAR FILHO, Nelson. O marketing no projeto e desenvolvimento de novos produtos: o 
papel do desenhista industrial. São Paulo: Fiesp, 1997. 
KOTLER, Philip. GARY, Armstrong. Princípios de marketing. Rio de Janeiro. Prentice Hall do 
Brasil. 1998. 
NIEMEYER, Carla. Marketing no Design Gráfico. Rio de Janeiro: 2AB Editora, 2002. 

Bibliografia Complementar: 
COBRA, M. Administração de marketing no Brasil. 3ª Ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009 
KELLER K. L e MACHADO, M. Gestão estratégica de marcas. São Paulo: Pearson Prentice 
Hall, 2006. 
KOTLER, Philip. Marketing para o século XXI: como criar, conquistar e dominar mercados. 
São Paulo: Futura, 1999. 
LUPETTI, Marcelia. Gestão Estratégica Da Comunicação Mercadológica. Cengage Learning, 
2014  
PROFESSORES FGV. Gestão de Marketing. São Paulo: Saraiva, 2003 
. 

 

Metodologia da Pesquisa e Estatística 

Pesquisa: conceito, planejamento da pesquisa, relatório. Hipóteses. Variável. Métodos 
e técnicas da pesquisa científica. Verificação, refutação e corroboração. Metodologia 
qualitativa e quantitativa. Ciência normal e paradigmas. Verdade científica. Elaboração 
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do projeto de pesquisa para o projeto de graduação. Abordagem temática segundo a 
área de conhecimento: pesquisa do material, o plano de trabalho, fichamento, redação 
do projeto. Uso de estatística na pesquisa. Instrumentos de coleta de dados. Tipos e 
técnicas de amostragem. Estatística descritiva: apresentação de dados, distribuições de 
frequência, medidas de tendência central e de dispersão. Análise exploratória de dados. 
Aplicação das técnicas estatísticas na pesquisa e concepção de soluções em design. 
Bibliografia Básica: 
 

BOOTH, Wayne C. COLOMB, Gregory G. WILLIAMS, Joseph M. A arte da pesquisa. São 
Paulo: Martins Fontes, 2000.   
DEMO, Pedro. Introdução à metodologia da ciência. São Paulo: Atlas, 1990. 
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS. Fundamentos de metodologia científica. 5. ed. 
São Paulo: Atlas, 2010. 

Bibliografia Complementar: 
ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 10520: apresentação de citações 
em documentos. Rio de Janeiro, 2002. 
_____  NBR 10719: apresentação de relatórios técnico-científicos. Rio de Janeiro, 1989. 
_____  NBR 14724: apresentação de trabalhos acadêmicos. Rio de Janeiro, 2002. 
_____  NBR 6023: referências bibliográficas. Rio de Janeiro, 2002. 
_____  NBR 6024: numeração progressiva das seções de um documento. Rio de Janeiro, 2003. 
_____  NBR 6028: resumos. Rio de Janeiro, 1990. 
_____  NBR 6027: sumário. Rio de Janeiro, 2003. 
Barbetta, Pedro Alberto. Estatística aplicada às Ciências Sociais. Florianópolis: Ed. da UFSC, 
1994. 
ECO, H. Como se faz uma tese. 14

a
 ed. São Paulo: Perspectiva, 1995. 

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4a ed. São Paulo: Atlas, 2007. 
LAPPONI, J. C.. Estatística usando Excel. São Paulo: Lapponi, 2000. 

 

Perspectiva 

Desenho de precisão espacial. Representação de objetos tridimensionais em meios 

bidimensionais. Tipos de perspectiva. Perspectivas isométrica e cavaleira. Perspectiva 

explodida.  

Bibliografia Básica: 
MONTENEGRO, G. A. A perspectiva dos profissionais – sombras insolação axonometria. 
São Paulo: Ed. Edgard Blücher, 1986; 
SMITH, Ray. Introdução à Perspectiva. Escola de Artes. Editora Manole, 1996; 
WONG, Wucius. Princípios de Forma e Desenho. São Paulo: Martins Fontes, 1998 

Bibliografia Complementar: 
CHING, Francis D. K. Manual de dibujo arquitectónico. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 1977; 
COMAR, P. La perspective en jeu – les dessous de l´image. Paris: Decouvertes Gallimard 
Sciences, 1992; 
DORIA, C. Perspectiva e Sombras – Exercícios e problemas. Rio de Janeiro: Ao livro técnico, 
1965; 
DERDIK, Edith. Formas de Pensar o Desenho. São Paulo: Ed. Scipione, 2004. 
PENTEADO, José Arruda. Curso de desenho. São Paulo: SENAC, 1996. 

 

Trabalho de Conclusão de Curso I e II * 

Trabalho de conclusão de curso relativo à pesquisa científica com temática definida 
pelo estudante, relacionada ao campo do Design. Planejamento, elaboração e redação 
do projeto de pesquisa e desenvolvimento de monografia. 
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DG I 

Projeto de 
Graduação em 
Design Gráfico I 

7ª 4 
Projeto de 
Graduação em DG 
I 

7ª 4 

Prática Projetual 
em Design 
Gráfico VI 

8ª 4 
Prática Projetual 
em Design Gráfico 
VI 

7ª 4 

Tópicos 
Especiais em 
Design Gráfico II 

8ª 2 - - - 

Projeto de 
Graduação em 
Design Gráfico II 

8ª 4 
Projeto de 
Graduação em DG 
II 

8ª 4 

Gestão do 
Design Gráfico II 

8ª 3 
Gestão do Design 
Gráfico 

7ª 4 

 

5.5.4.2 Quadro de equivalência – Design Industrial 
 

Matriz curricular vigente Matriz curricular proposta 
Disciplina Fase Créditos Disciplina Fase Créditos 

Geometria 1ª 3 
Desenho 
Geométrico 

1ª 4 

Desenho de 
Observação I 

1ª 3 
Laboratório de 
Desenho 

1ª 4 

História do 
Design 

1ª 4 
História da Arte e 
do Design I 

1ª 4 

Perspectiva  1ª 3 Perspectiva 1ª 4 

Fundamentos da 
Linguagem 
Visual 

1ª 4 
Fundamentos da 
Linguagem Visual 

1ª 4 

Introdução ao 
Design Industrial 

1ª 2 
Introdução ao 
Design Industrial 

1ª 4 

Desenho 
Técnico 

1ª 3 Desenho Técnico I 2ª 4 

Design e 
Sociedade 

2ª 3 
Design e 
Sociedade 

5ª 4 

Fund. Da 
Comunicação, 
Exp. E Semiótica 

2ª 4 

Comunicação 
Humana e 
Semiótica Aplicada 
ao DI 

4ª 4 

Geometria 
Descritiva 

2ª 4 
Geometria 
Descritiva 

2ª 4 

Desenho 
Mecânico I 

2ª 4 Desenho Técnico I 2ª 4 

Modelagem em 
Design Industrial 

2ª 4 Modelagem em DI 1ª 4 

Desenho de 
Representação I 

2ª 3 
Desenho de 
Representação I 

2ª 4 

Prática Projetual 
em DI I 

3ª 4 
Prática Projetual 
em DI I 

2ª 4 

Metodologia do 
DI I 

3ª 3 Metodologia do DI 2ª 4 

Desenho de 
Representação II 

3ª 3 
Desenho de 
Representação II 

3ª 4 
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Desenho 
Mecânico II 

3ª 4 Desenho Técnico II 3ª 4 

Materiais I 3ª 4 
Materiais e 
Processos 
Industriais I 

3ª 4 

Prática de 
Oficina 

3ª 4 Prática de Oficina 3ª 4 

Ergonomia 
Aplicada ao 
Design Industria 
l 

4ª 4 Ergonomia I 4ª 4 

Materiais II 4ª 4 

Mat. e Processos 
Industriais II 

4ª 4 
Processos de 
Produção 
Industrial  

4ª 3 

Metodologia do 
Design Industrial 
II 

4ª 3 Metodologia do DI 2ª 4 

Modelamento 
Virtual I 

4ª 4 
Modelamento 
Virtual I 

4ª 4 

Prática Proj. em 
Design Industrial 
II 

4ª 4 
Prática Projetual 
em DI II 

3ª 4 

Prát. Projetual 
em DI III 

5ª 4 
Prática Projetual 
em DI III 

4ª 4 

Estatística 5ª 2 
Metod.da Pesquisa 
e Estatística 

6ª 4 

Modelamento 
Virtual II 

5ª 4 
Modelamento 
Virtual II 

5ª 4 

Ergonomia 
Aplicada DI II 

5ª 4 Ergonomia II 5ª 4 

Resistência dos 
Materiais 

5ª 3 
Materiais e 
Processos 
Industriais III  

5ª 4 

Sistemas 
Produtivos 

5ª 2 
Gestão da 
Produção 

6ª 4 

Administração e 
Empreendimento 

5ª 3 
Design e 
Empreendedorismo 

8ª 4 

Fotografia em 
Design Industrial 

6ª 4 
Fotografia em 
Design Industrial 

2ª 4 

Logística e 
Custos 
Industriais 

6ª 4 
Gestão da 
Produção 

6ª 4 

Mercadologia 6ª 3 Mercadologia 7ª 4 

Metodologia do 
Projeto de 
Graduação 

6ª 2 
Metod. da 
Pesquisa e 
Estatística 

6ª 4 

Modelamento 
Virtual III 

6ª 4 
Modelamento 
Virtual III 

6ª 4 

Prática Projetual 
em DI IV 

6ª 4 
Prática Projetual 
em DI IV 

5ª 4 

Estágio 
Curricular 
Obrigatório 

6ª 8 
Estágio Curricular 
Obrigatório 

6ª 6 

Prát. Projetual 7ª 4 Prát. Projetual em 6ª 4 
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