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PROGRAMA DAS DISCIPLINAS POSSÍVEIS DE VALIDAÇÃO 

 

DISCIPLINAS CURSADAS NA 
LICENCIATURA: 

DISCIPLINAS POSSÍVEIS DE VALIDAÇÃO: 

História da Arte I 
 
 

Teoria e História da Arte I Arte e civilização: Da 
Pré-história ao fim do Império Romano. 
Relações Oriente/ Ocidente. Articulações com 
questões e textos do período com a 
contemporaneidade. 

Fotografia Introdução a Fotografia História da fotografia. 
Técnica fotográfica convencional (película) e 
digital. Estudos de técnicas alternativas 
(pinhole, fotogramas, cartemas, máscaras de 
ampliação, softs de manipulação de imagens...) 
e de práticas fotográficas direcionadas ao 
estudo da luz e domínio técnico. 

Artes Gráficas Introdução a Linguagem Gráfica Histórico das 
artes gráficas. Sintaxe gráfica em seus 
diferentes suportes: madeira, metal, pedra, 
tela serigráfica. A imagem gráfica enquanto: 
original; cópia; simulacro. Estudos e 
possibilidades de experimentações. 

Composição Visual Introdução a Linguagem Pictórica Massas 
tonais e a aplicação da cor no tensionamento 
do campo compositivo. Contrastes entre 
luz/sombra e entre cores frias e quentes. 
Aplicação dos media dissolvidos em água: 
aquarela, guache, acrílico sob papel e ou tela 
como suporte. Linguagem visual pictórica 

Fundamentos do Desenho Introdução ao Desenho Breve histórico do 
desenho artístico e experimentações de 
materiais gráficos. Desenho de observação de 
objetos. Proporção. Organização dos 
elementos compositivos na superfície 
bidimensional. Enquadramento e 
representação de Planos. Noções básicas de 
perspectiva e vistas ortogonais. 

Escultura I 
 

Introdução a Linguagem Tridimensional 
Processos criativos e elementos de linguagem 
tridimensional. Procedimentos técnicos de 
modelagem e de ensambladura. 



História da Arte II Teoria e História da Arte II Cristianismo e 
hibridismos: Dos Paleo-cristãos ao Barroco 
Colonial. Arte e religião, mundo medieval e as 
discussões imagem/ sagrado, imagem/ crença. 
Relações Oriente/ Ocidente, Europa/ Américas. 
Articulações entre questões e textos do 
período com a contemporaneidade. 

Materiais Expressivos Laboratório de Criatividade Processos criativos 
representativos da condição histórica. 
Materialização de conhecimento sensível. 
Produção de sentido. Subjetividade, alteridade 
e contextualidade. 

Artes Visuais no Século XX Teoria e História da Arte IV O nascimento das 
vanguardas e a arte em tempos de guerra: Da 
abertura dos ismos na 2ª metade do século XIX 
(com o impressionismo) até as gramáticas 
pictóricas, movimentos e escolas em tempos 
de Guerra-fria. Relações Oriente/Ocidente, 
Europa/Américas. Articulações entre textos e 
questões do período com a 
contemporaneidade. 

Escultura II Linguagem Escultórica II Processos criativos 
tridimensionais frente aos problemas de 
representação na arte contemporânea. 
Linguagens e processos criativos empregados 
pela escultura pós-moderna. Transformações 
operativas da escultura pósmoderna. Do 
campo expandido da arte a forma relacional. 

Estética e teoria da arte I 
Estética e teoria da arte II 

Estética e Crítica da Arte As implicações 
ontológicas e hermenêuticas da estética e da 
obra de arte. Teorias e implicações 
filosóficoconceituais relacionadas à obra de 
arte e à experiência, produção e leitura da 
obra. Matrizes do pensamento filosófico: 
Idealismo, Materialismo, Existencialismo, 
Empiricismo, Positivismo, Fenomenologia, 
Hermenêutica, Estruturalismo e Pós- 
Estruturalismo. 

Arte no Brasil I 
 

Teoria e História da Arte V O nascimento das 
vanguardas e a arte em tempos de guerra, o 
panorama brasileiro: Da abertura dos ismos na 
2ª metade do século XIX (com o 
impressionismo) até as gramáticas pictóricas, 
movimentos e escolas em tempos de Guerra-
fria. Articulações entre textos e questões do 
período com a contemporaneidade. 

Arte contemporânea Teoria e História da Arte VI A arte além das 
vanguardas: Do pop aos neo, dos pós ao trans 



 e ao multi: gramáticas pictóricas, movimentos 
e escolas após a segunda metade do século XX. 
Relações Oriente/Ocidente, Europa/ Américas. 
Articulações entre textos e questões do 
período com a contemporaneidade. 

Arte e Pesquisa Pesquisa em Artes Visuais Definição e 
especificidades de pesquisa científica no 
campo das Artes Visuais. A pesquisa em arte e 
sobre arte com estudo e aplicação de 
diferentes metodologias. Elaboração de 
Projetos de Pesquisa em arte. Ética. 

Arte no Brasil II Teoria e História da Arte VII A arte além das 
vanguardas, o panorama brasileiro do pop ao 
neo, do pós ao trans e ao multi: gramáticas 
pictóricas, movimentos e escolas após a 
segunda metade do século XX. Articulações 
entre textos e questões do período com a 
contemporaneidade. 

Linguagens Tecnológicas Artes Midiáticas Tecnologia digital no processo 
artístico. Proposições da intermídia e o 
processo participativo da audiência. Mídias 
digitais e não digitais e processo de 
intersemiose entre as modalidades artísticas. A 
noção de arte total (Gesamtkunstwerk), 
ambientes imersivos em rede digital ou fora da 
rede, instalações interativas, hipertextos, 
jogos, e estética de banco de dados. 

 


