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Lidoreg guet invomtam O fadiro
CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAQ
ANO (sére|. 1° semestre
DISCIPLINA: MATEMATICA PARA COMPUTAGCAQ - |
CARGA HORARIA: 80 horas/aula
EMENTA

A discipina apresenta os conceilos fundamentas de matematica para aplicegao nas alividades
desenvolvidas em cursos da &rea de Informalica, como 0 Concedo de NUMercs resis o suss
operaghes, expressdes algétricas, equagdes do 10 grau, sistemas lin2ares simples, conceito
de velor & estudo da reta no plano canesiano. O conteddo sera enfocado por mew de aulas
expostivas e exercicios em saia e em aboratono de

inorméatica. Os estudantes seddo estimulados a realzarem trabalhos ndividuais 8 em grupos,
que Mmes progorcione domind dos temas apresentadcs. Os assuntos serdc abordados de
farma pratica e alicergados em exercicios de apicagao Os conhecimantos apresentados nesta
disciplina proporcionam aos estudantes uma vis20 de 1opices essencias de matematica basica
e & introdugao 8 temas especificos de geometria analltica, para que tenham condigSes de
desenvolver sua capacidade oparacional 3lem oo raciocing matematico elementy necessang
para acompanhamento das discipinas técnicas posiericres

OBJETIVOS

Proporcionar 80s aluncs ingressantes a revisao de 1opicos essencals de matematica bdsca e
a inroducdo a temas especificos de geometria analitica, a fim de que eles tenham condigles
de cessenvolver sua capacidade operacional aldm do raciosinio matemdlice elementar,
necessario para a continuidade do curso

CONTEUDO PROGRAMATICO

Logica Matematica

Estuda dos concetos de Lagica Matemalica onde serac abordados 05 seguinies Opicos:

noghes de gica (sentengas) conectivos lgicos. tabsias-verdade, negagso. conjungao,

g:jum;&o. condicional, tecondicional, operagdss Iogicas tautciogia e aquivaléncia tautologcas
njuntos

Notegdo & defing@o, subconpuntos, cardinalidade de conjunios. Operagdes e propriedades

intersecgdo, reunido, complemanto, produto cartesianc. Intervalos fechados, abertos kmilades

e iimitados. Valor ebsoluto, propriedades. Ineauagdes, resokicio de inequagdes

Relagdes ¢ Fungdes

Refaplhes. operaples, propredades: reflexiva, simétrica, transitiva e anti-simatnca.

FungBo constante, fungdo identidade, funglas da 1° grau, fungdes de 2¢ grau, fungbes par e

Impar, fungdo injetora, sobreyetora e bijetoras. fungbes compostas, fungdes inversas, fungao

exponencial @ logaritmica

METODOLOGIA DE ENSINO
Allas Tedricas e Praticas! Exarciclos

BIBLIOGRAFIA

.

BIANCHIN|, Edwakio Curso de Matemitica: Volume Unico S50 Paulo, Mogema, 1693.2000 "~
BOULOS, . Pré Calculo. S3o Pauio. Makron Books, 1689 ’
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Lidares Gue bovonfom o futuro
CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAD
ANO (serief 1" semesire
DISCIPLINA: INTRODUGAQ A CIENCIA DA COMPUTAGAQ
CARGA HORARIA: 40 horas/auia

OBJETIVOS

Introduzir os concaltos de Ciéncls da Camputagdo, Histdria do Computador & Computagia no
Srasil. Apresentar os elementes basicos do Computador ¢ descrever as &reas de Ciéncia da
Computacdo e © mercado de trabaiho

EMENTA

Histéria do Computador

Introdugdo & Arquitetura de Computadores

Unidade Logica Aritmética

Ariimética Computacional

Areas da Cigncia da Computasdo e 0 Mercado de Trabaiho

CONTEUDO PROGRAMATICO

Histdria do Computador

Nimeras e Abacos

Cienoa 2 Cakulos

Maquing de Calcular

Revolugse Industnal

Babage ¢ Ada

Holkerith

Ven Neumann

Transitores

Introdugdo & Arquiteturs de Computadores
Arquitetura e Crganizagdo

Estrutura & Fungdo

Modeio ge Von Neumann

Desempanho Computacional

Unidade Lagica Ardtmetica

Aritmatica Computacicnal

Unidade ¢= Controle

Maména Interna & Extermna

Sisiemas de E/S

Arilmética Comgutacional

Representagdo de Nemeros Inteiros
Represantagdo de Nimeros Ponto Flutuante
Aritmiglica

Areas de Concentragéo em Ciéncia da Computagso 1
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Uidevos e Inventam o o
METODOLOGIA DE ENSINO

[ [Aulas expositivas e praticas
[ Trabalhos de pesquisa em grupo
TUDIn&mica em grupo,

BIBLIOGRAFIA

TANEMSBAUM, A S. Organizagao Estruturada de Computadores. Quarta Edigdo, Rio de
Janeiro: LTC, 2001

HENNESY, J. L. PATTERSON. Organizagdo e Projeto de Computadores — A interface
Hardware/Software, Segunds Edigao, Rio de Janaro: LTC, 2000

GUIMARAES, AM | LAGES. N AC Introducio 3 ciéncia da computagao Rio de Janeiro,
LT.C, 1998

Ste Computer History Availabie an. www computerhistony org

INIYE MBaD .
IBARA R
Jgaa

Caidiede Chacara Flova: Av Doeclayos, " J329 - Ko Pawla - 8P Tol (1)) 360879010



'BlRAPUERA — EDUIVELD - PORTARM WIIILEMAL SEC VLI S0 1N e—

Lideres que Invantam © futueo
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CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAD
ANO (série) 1% semeslire

DISCIPLINA:  FISICA -1

CARGA HORARIA: 40 horas/aula

EMENTA

Aspectos da Mecanica: grandezs, undades, movimentos, medias,
Calcr @ Termodindmica
Nogtes de Optica @ Aplicagbes

OBJETIVOS

Proporcionar acs alunos nogdes de fisica: mecanica, termodindmica & oplica, para que eles
pessam entender aiguns comportamentos ccorridos na natureza dos objetos,

CONTEUDO PROGRAMATICO

Mecanica

ordem de grandéza

mudanga de unioades

notagdo cientifica

medidas & emros

movimento retilineo uniferme

movimento retlingo uniformemente varado
vetores

les de Newton

Conservagado da Energia ~ Trabalho & energia cinetica
Potencial gravitacional

Calor @ Termodinamica:

Temgperastura

Lei dos gases

Cicio de Camot- Conservagio de energla, entropa
NogSes de Optica e aplicagtes

reflexdo e refragic da luz

reflaxdo total - fibea dtkca

lentes delgadas

aespalhos

METODOLOGIA DE ENSINO
Aulas Tedricas seguidas de exercicios
BIBLIOGRAFIA

H MOYSES Nussenzveq, Curso de Fisica Basica, vol 1l - [HMN)
HALLIDAY, D Resnick. J. & Waker ), Fundamentos de Fisica Volums || ditma edgso. .
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Lidareg que hovantow o futueo
CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAD
ANO (gérie). 1" semeastre
DISCIPLINA: LOGICA DE PROGRAMAGAD E ALGORITMOS
CARGA HORARIA: 80 horasiaula

EMENTA

A disciplina apresenta os concedos fundgamentais de matematica para aplicagao nas atividades
desenvolvidas em cursos da ares de informatica, como © conceito de nimeras reais ¢ suas
operagdes, expressdes algabricas, equagles ¢o 10 grau, sisiemas Inearés simples, concend
de vator @ estudo da reta no plano cartesiano. O conteddo serd enfocado por meio de avias
axpositivas e exarcicios em sala e em laboratdrio de

informatica. Os estudantes serdo estimulados a realizarem trabalhes indwviduais & am grupos,
que Ihes proporcione dominio dos temas apresentados Os assuntos serdo sbordados de
forma pratica ¢ alicergados em exercicios de aplicagdo. Os conheamentos aprasentades nesia
discpling proporconam #0s estudantes uma visao de 10picos essencials oe matematica basice
e a infroduclo a temas especifices de geomelna analitica, para que tenham condigdes de
desenvolver sua capacidade cperacional 8kém do raciccinio matematico elementar, NECessano
para acompanhamento das dsaplings tcnicas postariores.

OBJETIVOS

Desenvolver o raciocing iogico apicado 2 solugdo de prodlemas em nivel computacional
Introduzir 05 conceitos basicos de desenvolvimento de alportmos. de forma a propicar acs
aunos uma visao critica e sistematica sobre resoluclo de problemas e prepard-los para &
stvidade de programacdo. Ao final da discipina o aluno es1ard apto a implementar programas
simples’'média

Infroducdo a0 conceite de algoriimo. Desenvolvimento de agoritmos. Os conceitos de
vardveis tpos de dadeos, constantes, opersdores antmeticos, expresstas, atnbugso,
estruturas de controle (atnbuigdo, seqLéncia, seecio, repetigao) Matodologias de
dasenvolvimento de programas. Representagdes grafica e textual de algoritmos. Estrutusa e
funcicnalidades basicas de uma linguagem de programagdo. Arguivos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Definizao da necessiade e da aplicabilidade da logica

Introdugdo 8o conceito ¢ aigoritmo.

Utsizacdo de dagramas de bloco ¢ de portugués eslrulurada

Logica linear e estruturadsa

Apicacho de lestes dé valdaglo.

Conceito de memora e de variavets.

Tegpos primitivos de dados.

Defniglio o regras de nomenciatura, de varidves e abrangéncias

Cancaito da operageras.

Operadores matematicos € de comparagso. —
Precedéncia antra o5 operadores, VG

Defniclo de entrada e de saida de dados, ’1
Comandos de entrada e de salda

Estruturas ¢e controle de Fluxo NIV ET 3 B
Estrutura Condicicnal “SE” IRRD ERNA
Utilzagao dos operadares relacionas pegean
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Uideros guo Invendam o fodero

Utilizagdo dos operadores logicos *E", "OU" e "NAD"
Utilizagao de estruturas de decisdo encadeadas
Estruturas de Repetigao.

Introdugdio ao conceilo de lages 1bgeos

Conceito e aphcaglo da estrutura "ENQUANTO
Conceito e aplicegao da estrutura "REPITA”
Concelto e aplicasdo da estrutura “PARA’

Estruluras de Dados Helerogéneas

Conceos basicos sobre banco de dados, arquivos, registre e campo
Simbaologia especifica para trabahar com aruives
Adequacio dos comandos ¢ eslruluras.

METODOLOGIA DE ENSINO
[T Aulas Tedricas seguxias de exercicios

BIBLIOGRAFIA
Basica

CARBON!, Irenice de Fatima Logica de Programaco, S0 Psaulo: Editora Pioneira Thomson
Leaming, 2002

FORBELLONE, Anaré Luz Vilar, EBERSPACHER, Henr Fredenco. Logica de Programagdo
- A construgdo de Algoritmos e Estrutura de Dados. 2. ed Sao Paulo Makron
Books, 2000

FARRER. H. e outros. Algoritmos Estruturados. Zed Riode Janeso LTC 1908

Complementar

UCCI, Waldr @ cutros. Légica de Programacdo: Os Primeiros Passos - S80 Paulo: Enca,
1991

MANZANOQ, Jose Augusto N.G.. OLIVEIRA, Jayr Figuerredo de Algoritmos — Logica para
descnvolvimento de programas. 8 ed. 530 Peula Enca, 2000

GUIMARAES, Angelc de Moura e LAGES, Newton Albertto ce Castilho Algoritmos ¢
Estruturas de Dados — Rio da Janero: LTC - Liwros Técnicos ¢ Cientficos Edilora
S A, 1085
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Uideros gua imvendam o feduro
CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAO
ANO (sérin): 1% semestre
DISCIPLINA: PROGRAMAGAD - |
CARGA HORARIA: 80 horas/auia
EMENTA

A discipina aborda as técnicas de programegad necessarna pera o desenvolvimento da
compraensao go medelo de paradigma estruturado utifzando como ferramenta 3 linguagem C

OBJETIVOS

»  Apresentar as Wcnicas basicas de programagdio estrulurada.
o Elatoragdo de algommaos basika,

CONTEUDO PROGRAMATICO

infreducdo (1 aula)

Histona da linguagem

Visdo geral do curso
Expressdes em C (3 qulss)
Tipas bésicos de dados.
Variaveis: criagao e inicializagio
Operadores: 16gicos, artmeticos, etc.
Comandos de dacisae (2 aulas)
if, - else, 7 e switch

Lagos (2 aulas)

while, do- while & for

Matrizes e strings (3 aulas)
criggdo e inicializagdo.

Ponteiros {3 aulas)

O que sdo

Variaveis ponteiros

Opearagdes com ponteiros.
Alcagio dindmica

Fungdes (4 aulss)

Visdo geral da fungo e regra oe scopo.
Argumentos de fungdes.
Retorno

Recursividade.

Estruturas

intredugdo

Criagao de variaveis composta
Uso

e
.
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METODOLOGIA DE ENSINO
Embasamento tadrice em sala de aula e pratica em lataratario ulilizando a linguagem C

BIBLIOGRAFIA
Basica

KERNIGHAN, 8. & Richie, D C - A linguagem de programacdo padrdo ANSI. Editcra
Campus, 1990

Complementar

SCHILDT, H C - completo e total Editora McGraw. ML 1920
MIZRAHI, V.V, Trelnamanto am linguagem C - Modulos 1 ¢ 2 Editora McGraw - Hil 1980
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Lidores gua inventam o fadiro

CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAQ

ANO (série). 2° semestre

DISCIPLINA: MATEMATICA PARA COMPUTAGAO - Il

CARGA HORARIA: 80 horas/aula

EMENTA

Ferramentas Do Calculo Diferencial £ integral: Limites, Denvados £ Integras
OBJETIVOS

Estudar os conceites ¢ resullados basicos §0s conteddos ¢a ementa, formecendo ao estudante
conhecimentios e técnicas que he sejam Oteis posteriormente Capactar o aluno & ume
aprecacio da disciping ndo 50 como expressan da crisividade Intelectual mas como
instrumenta para ¢ dominio da ciéncia e da lécnica dos dias de hoge Com o8 conceiles
adguiridos peincipalmente em Lamde de Fungdes ¢ Fungao Derwada, aplicar no estudo ¢
compartamento de fungles, resolvendo peguenos problemas de Maximo ¢ Minimo de Fungbes
& construlr um esbogo da grafico de aigumas fungdes Com o chiculo de Inlegrais pretende.se
que salba calculer areas e aplicar estes conhacimentos em Camputagde.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Limites e continudade. Derivada Regras de denvagdo. Denvadas das fungdes elementares.
Derivadas sucessivas Fungdes crescentes e decrescentes. Tecrema do valor médio,
Aplcagdes da derivada Fungdes invencives, Derivada da fungdo inversa Exponencial ¢
logariimica. Integragiia. Conceito de integral. Somas superiores ¢ infericres. Integral indefinida.
Propriedade da integral. Teorema fundamenial do calculo Técncas de imMegracdo Aglicaghes
da integral

METODOLOGIA DE ENSINO
Aulss Tedricas Em Satas De Aula E Listas De Exercicas

BIBLIOGRAFIA
Bésica

GUIDORIZZI, Hamilton L Um Curso de Calculo, val 1, 5* eaig20. LTC, 2001.(LT1)

SIMMONS George Cilculo com Geometria Analitica. vo! | 1 & 2. S30 Paulo. Ed Mc Graw-
Hill, 1967,

THOMAS Gearge B, Caleulo, vol. 1, 10* ediglo, Addison-Wesley, 2002,

Complementar

LEITHCLD, Lows, O Cilculo com Geometria Analitica, vo! 1, Harbra, 1876
BOULOS, PAULQ, Calculo Diferencial e Integral volume 1, Pearson - Makron Books, 1998
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Lideres gue Inventam o fuliwro

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

ANO (série): 2° semesire

DISCIPLINA; METQDOLOGIA E TECNICA DE PESQUISA

SIGLA: MTP CODIGO: 5535

CARGA HORARIA:
- Semanal: 02 Horas/aula
-Semestral: 40 Horas/aula

EMENTA

A tecipling avarda principios de elaboragho dé 1extes como base para a aprendzagem dos
métodos e técnicas para realzagdo dos rabalhes centifices. O tema central sars introduzido a

partr da disting&o entre os varios tipos de lextes: pmalistico, Merano e clentifico.
OBJETIVOS

Os principais obyetivos da aisciplina sao:

Famiarizar o alunc com textos centificos, a partic da analise de exemplares de cada tgo -

jemasistico, literdno e cientifico,

Tomar os 8WuNoE apios 3 desenvolverom textos de varos tipes, nclundo 08 fextcs

clentlficos

CONTEUDO PROGRAMATICO

90168 9'979' .00 0,00 8'9. 000 9.0 ¢ 9

Tipes de texio, andlise de contado & interpretacio (lecra), Predugio de texto Ivre,
Entendendo o texio: mterprelacio e résumo,

Elaboragao de resumo de textos jornalisticos.

Texto jomalistico, caracteristica e andlise 0e exemplos;

Texto Merdrio: caractansticas @ axemplos.

Interpretacds de texto literano. Elaboracao do rasumo oe Contos, possias @ romances;
Como alaborar uma resenha,

Avaliaglo Primaro Bimestre,

Escolha do texto a ser resenhado,

Apresentacio dos trabalhos de resanha Discussdo e andlise dos mesmes)
Comentarios sobre a avalieagdo Tra duyidas sobve a materia do bimestre findo
Conhecimento: 56 0 ser humano tem capacidade de conhacer?

Intredugdo 3 Histéra do Conheamentc: obsernvagao da natureza e histora orad
Conhecimento vuigar, filosofico, tecldgico & cientifico,

Conhecimento vuigar, filosdfico, teclégico a clentfico (contnuagdo);

A sistematizagao do conhecimento € a génese da cignca;

Aprender a eslusar processos 10gicos do conhecimentalestudo,

Aprender a estudar processos l0gicos do conhecimantalastudo (continuagao),
Recagpitulacdo ga matéria Tira dividas Fechamento da curso,

Avaliagdo Segundo Bimastre. /G

L uniyer IR0
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METODOLOGIA DE ENSINO

As gulas serdo tedricas, exposdivo-partcipalivas, Ao final de cada unidade temdbtca secdo
realizades atvidsdes praficas com enfréga de trabahos escntos qua com avaliagao a ser
considerada nas notas dos dois bimestrées

BIBLIOGRAFIA

SEVERING. Anlenio Joaquim - Metodologla do trabalho cientifico 22 ed Cortez. 580
Paulo, 2002,

ASSOCIAGCAD PAULISTA OE BIBUOTECARIOS Referéncias Dbibllegraficas de
documentos eletrénicos 2 v 530 Paulo, APA sd

OLIVEIRA, Marta Kohl de Vigotsky Aprendizado ¢ desenvoivimento um processo sécio-
histérico 4 ed. Scipone, S& Paulo, 1995

MATOS, H. C. J. Aprenda a Estudar, Vozes, Petropolis

A
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Lidoros gres lowontam 0 futinro
CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAD
ANO (séria): 2" semestre
DISCIPLINA: FISICA - I
CARGA HORARIA: 40 horas/aula

EMENTA

Preporcionar aos alunos nogdes de circutios alétricos, cormentes & campos elélricas (Forga &
Potencal elétrico),

OBJETIVOS

O Campo elétrico, capacitdncia, enargia elofrostitica e dislétnca, Circullos EXtricos, correnta
alktrica, crcutos de corrente continua, Circyitos de corrente alternada, campd magnetico, Lei
de Ampére, Indugdo Eletromagnética

CONTEUDO PROGRAMATICO

Campo elétrice, Carga elétrica, Campo elétrico, Forga e Polencial Elétrico
Ceoerentes Elétncas! Circuitos Etncos: corrante continya e altemada
Campo Magnétco

Lei de Amgére

Eletromagnética: introsucio

METODOLOGIA DE ENSINO

[ Aulas Tedricas seguidas de exercicios praticos

BIBLIOGRAFIA

NUSSENZVEIG Moysés, (HMN), Edgard Blucher, Curso de Fisica Basica 3. vol Il = H,
1987

R A Serway ¢ J W Jewelt, Ir. Tnomson, Principios de Fisica 3 - Eletromagnetismo
Eddora 2004,

TIPLER, P A, Fisica 2a £d.. Guanabara RJ, 1984,
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tidivos e Imventam o faturo
CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAD
ANO (sérig):  2° semestre
DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADQS -1
CARGA HORARIA: B0 horas/auia

EMENTA

Andlise & projeto dos lipos de dados abstiratos
Eslrulurss de dados & suss aplicacdes listas lineares, pilhas, tilas,
Metodos e técnicas de classdicagdo de dados

OBJETIVOS

Ao final desta discipina o aluno deverd definir formalmente as estruturas de dados. manpular
gstas estruturas, selecioné-das para suas aplicagfes € analisar meétodos de pesquisa,
ordenagdo, representacio de dados,

CONTEUDO PROGRAMATICO

Concosos Iniciais

Introgdug®o tipas primitivos de dados. velores, msdrizes, estruluras (structe)
Tipos abstratos de dadoes (TADs)

Reprassntacao & implementagao de TDA

Recursividade

Definiglo, exemplos, simulasdo @ implementasao de recursividade

Listas

Listas ordenadss. Métodos de classificagdo de dados par

Insercao (direta & incrementos decrescentes)

Troca (volha e particao)

Selegio (selegdo dirsta & em Arvore)

Listas lingares

Definigho, eslruturas estaticas € dndmicss, operaghes basicas em lisias de eiementos
Pilhas

Definic30 do tipo abstrate, aplicagbes e exemplos

Operagies basicas em uma pilhs
Flas
DefiregBo do lipo abstrato, aplicagdes e exempls
Operagbes basicas em uma fila
Fllas creulares
Exercicios ¢ Implementagdes de fas
Lslas Encadeagas
Pihas filss e istas ligadas
Arvoras
Arvores Bndrias ——
/4
J 1..7
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METODOLOGIA DE ENSINO
Aulas tedricas em conjunto com atwidades praticas, exercicios oe fixagao.

BIBLIOGRAFIA
Bisica

VILLAS, Marcos Vianna & Outros. Estruturas de Dados: Conceitos e Técnicas de
implementacdo Rio de Janers: Ed Campus 19583

SZWARCFITER. JAIME LUIZ Estruturas de Dados ¢ seus Algoritmos. R ge Janeiro Ed
LTC, 1594

Complementar

VELLOSO, Paulo. Estruturas de Dados Ric de Janewo: Ed Campus, 1991
VILLAS, Marcos Vianna & Qutros Estruturas de Dados: Conceitos e Técnicas de
implementagdo Rio de Janero E¢ Campus 1993

7
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CURSO: CIENC1A DA COMPUTAGAD
ANO {serip)  2° zsamastre
DISCIPLINA: PROGRAMACAO - 1|
CARGA HORARIA; 80 horas/aula

EMENTA

inrodugao 8 Arquietura Java Conceitos de Programagdo Orentada a Otjelos (Classes ¢
Objotos, Métodos e Afributos, Heranga, Poliformismo). Comandos Bésicos: Operadoces
(Relacionais, Antmeébtcos, Condicionsis e de Alribuigbes), Estnauwas de Repetgao (While,
do-while, for), Estruturas de DecisBo (i, swilch). Especificagdo de Classes (Métodos - Construtor,
sobrecacga estatica, atributos). Tratamento de Excepdes (Clausulas try-cath, throw, exceptan),
Entrada e Saida de Dados. Imerfaces Graficas, Applets

OBJETIVOS

O cbjetivo da discipiina & propercionar a0 aluno um primeito contato com a linguagem de
programaclo Java, dando &nfase a caentagdo a cbjetos O curso apresanta os conceitos de
programacdo orientada 8 objelos, (nzlined a implementacic de exemplos para explorar os
conceitos de programagdo. E capaciar © aluno no desenvolvimento rapkio de aplicacdes Javs
locais cu embutidas em paginas na WWAW, o2 chamados Apglets.

CONTEUDO

Introdugao & Arquitetura Java Conceitos de Programagde Crientada s Objetos (Classes e
Objetos, Métodos e Alributos, Heranga. Poldormismo) Comandos Basicos: Ogperadores
(Relacionais, Aritméticos. Condiclonais e de Atribuigbas). Estruturas de Repeticdc (While,
ac-while, for), Estruturas de Decis@o (if, switch) Especificagéo de Classes (Mélodos - Construtor,
sobrecargs estitica, atributcs). Tratamento de Excegdes {Clausulas try-catn, throw excaption),
Entrada e Saids de Dados, Interfaces Graficas, Applets

BIBLIOGRAFIA

DEITEL. “Java como Programar”, 62, Edi¢lo, Prentice Hall 2005,

CAMPIONE, M. et al. The Java Tutorial. Addison Wesiey, 2000

ARNOLD. K. & Gosling. J. The Java Programming in Language. Addison Wesley, 1397
ECKEL, B Thinking in Java. Prentice Hall, 1998

i
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CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAC

ANO (séne]  3° semestre

DISCIPLINA: MATEMATICA PARA COMPUTAGAD - 1|
CARGA HORARIA: 80 horas/aula

EMENTA

A distiplina apresents concefos de estatistica, tais come. Estolistica descrtiva. descncdo
grifica de vardvess qualitativas @ quantitativas (discretas e conlinuas) classes de frequéncas
medides de posiclo medidas de dispersao; Probabildade. vanaveis alealonas, principas
distribuigdes discretas & continuas

OBJETIVOS

A cidncia estatistica tem alcangado grande destague entre pratcamente todas 8s ciéncias
modemas, sendo uma ferramenta indispensavel para os diversos segmentos da cenca Tenda
isto em vista, esta discipina viss fornecer ao cientista da computagdo uma Introdugao acs
mélados estatisticos

CONTEUDO PROGRAMATICO

Estatistica descritiva

Intredugao - Definigdo de Estatistica ¢ concetos basicos

Tipos de vandveis,

Arradondamento de dades

Pogulasdo e amestra,

Dauos Isolados e agrupades

Técnicas de aescrigdo grafica

Descrigio grafica de varisveis qualilativas

Descricao grafica de varidveis quantitativas discretss

Descriclo grafica de varidveis quantitatives continuas - classes de

frequéncias

Séries estalisticas

Deafiniglo de distribuigdo de frequinca

Caracteristicas numérncas de uma distribucao de fragiéncias

Distribuicio de fregiéncia simples, refativa e acumulada

Construglo de tabaias para dados isolados e aprupades

Medidas de posicao

Médias

Mediana

Moda

Medxdas ge gispersdo

Vanancis

Deswio padréo N
Separatnzes uh
Quartil i

Decil ‘ "7
Percentil UNIVE sipang

IRMRA gD
Analse Combinatoria ; ? O
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parmutacao

combinagac

Probabilidades

Conceitos de 2spago amostral & eventos
Variaveis aleatdnas

Unio & Interseclo de Eventos

Eventos complamantares, mutuaments exclusivos.
Probabilidacze condciona! @ independéncia
Principats distribuigdes discretas

Principass distribuiodes continuas

BIBLIOGRAFIA
Basica

BUSSAB, Witon O & Morettin, Pedro A - Estatistica Basica - S30 Paulo-SP. Atual Egiora,
1987,

MAGALHAES Marcos N & Lima, Anténio C P - Nogdes de Probabilidade e Estatistica -S30
Paulke - SP, Edusp, 2002

Mayer, Paul L — Probabilidade: Aplicagdes a Estatistica — Rio 0e Janeiro — HJ, Eddora S A
1975

Complementar

NOETHER, G E - Introduction to Statistics: A Fresh Approach, Milfin. Boston

N
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CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGCAD

ANO [sérig]  3° semestre
DISCIPLINA: ELETRONICA
CARGA HORARIA: 40 horas/auia
EMENTA

Conceites do eletricdade basica em comenta continua e altemada
Esluge dos componantes @ prncipais orcultds par3 computagdo que uthizam resistores,
indulores, capacitores. diooos e transistores

OBJETWVOS

Infroguzr 0$ concedtos basicos de eletricidade e estronica e 0os pANCipais componantas
utizados em computagdo, de forma a proporcionar uma base sdlida para o entendumento das
disciphnas figadas & hardware e redes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

* Esihrulure atdmica, tensdo, cormante e rasistdncia, 1° ki de Ohm, poténca elélrica, efuita
Joule 2* lel de Ohm: associagdo de resisténcias.

Ass0ciagAo de resisiéncias. creutos com resistones.

Circuitos com resistores; introdugso as iais de Kirchhof!,

Incutoras e capactores

Semicondulores

METODOLOGIA DE ENSINO
Aulas expositivas envalvendo a partcipagdo constante ¢os aluncs em exerciclos praticcs

BIBLIOGRAFIA
Basica

BOYLESTAD, Robert L Introducdo A Andlise De Circuitos - 10* Edigho. Pearsen Education
(L.T)
BOYLESTAD, Robert L. Nashelsky, Louis Dispositivos Eletronicos E Teoria De circuitos -
8" Ediglic. Pearson Education (LT
AIUB, Jgse Eduardo; Filonl, Ena Eletrénica: Eletricidade - Corrente Continua Editora
rica.

Complementar
MARKUS Otavio Circuitos Elétricos - Corrente Continua e Corrente Alternada - Teoria ¢
Exercicios, Edilora Erica
SEDRA. Adel S: Smith, K.C. Microeletrdnica - 4° Edicdo. Pearson Education, 4
.E'_-v -
w
ERF
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CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAD

ANO [séne)  3°gemestre

DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS - |l

CARGA HORARIA: 80 Horas/aula

EMENTA

Apresentar conceltes de programagao estrulurada realizando uma abordagem critica de
astrturas avangadas de dados, parmiindo © aprmoraments da prlica de programagao de
computadores e desenvoenda o raciocinio l6gico na construglo & implementacdo de

algontmos am psewdocidigo

OBJETIVOS

Desenvolver os concedtos de Estrutiwas de Dados Avangados utiizando cs elementes &
ferramentas presentes na construgdo do algontmos em pseudocodigo. sbordando topices
referentes @ manipulagdo dessas estruturas Conhecer o8 principsis métodos de pesguisa,

oréanagaAo o representagao de dados:
CONTEUDO PROGRAMATICO

Arvores Binanas

Oefinicdo

Arvore Bindria de busca: insercio @ romogao
Balanceamento de arvores binarias
Balanceamente Dindmica (AVL) insergdo, remecdo ¢ busca,
Conversdo de uma arvore qualguer em Bindria.
Tabelas HASH

Hasghirg com tentativas lineares

Hashing duplo

Hashing quadratico

Hashing com encadeamento direto

Hashing Interligado

Mé&lodes de Ordenacdo

Ordenagao por Insergdo

Ordenacdo por Salegdio

Ordenac3o por Troca

Ordenagdo por Distribuigdo

QuickSort

Comparagao entre métodos de ordenagao
Métodos de Pesquisa

Pasquisa Seqlencal

Pesquiss Binada

Pesquisa por Interpolagdo

N

$
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expostvas envolvendo & partizipagso constante dos alunos na elaboracdo de solcdes
a0s problemas apresantados em auls

BIBLIOGRAFIA
Basica

VILLAS, Marces Vanna el alEstruturas de dadosiconceitos ¢ técnicas de
Implementagdo. Rio de Janere: Elsevier, 1993

CELES, Wekiemar et al Introdugdo a Estruturas de dados: com técnicas de programacao
em C Rio de Janeiro Elsevier, 2004,

SALVETTI, Dircey D, Barbosa, Lisbete M Algoritmos. 530 Paul. Makron Books, 1998

Complementar

WIRTH, N. Algoritmos e Estruturas de Dados Rio de Janeiro, Prentice-Hall 1956

SZWARCFITER, Jaime Lulz. Estruturas de Dados e scus Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC
16494

VELOSO, Paulo et al. Estrutura de Dados. Rio de Janeire, Ed. Campus, 1588,

| UtV 31aDT
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CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAC
ANO (série)  3° semestre

DISCIPLINA: TECRIA DOS GRAFOS
CARGA HORARIA: 40 horasiauls

EMENTA

Grafo reguiar. Grau de vertios - seqdéncia de graus - soma dos graus de um grafo, Grafo nulo,
Grafo completo, complemento de um grafo. Grafo biparise subgrale. Clique Isomorfismo
conectividade Cades, Caminho, Ciclo

Algoritmo de Hierholzer. Algoritme de Flaury, Grafos Hamiltonanos. Algodtmo

de Dikstra.

OBJETIVOS

O cbjetivo desta discipina & apresentar aos aunos negdes de teona dos grafos e o seu uso na
formalizagao e resciucdo de problemas,

CONTEUDO PROGRAMATICO

Nogles basicas de teoria dos grafos
Grafo regutar & concellos de Graus
Grafo complato, compiemanto de um grafo e Grafo bipartido
Subgrafo & nogdo de clique
Isomorfismo de grafos
Representagdo de Grafo
Canectividade

Cadeia, Caminho e Ciclo

Preblema de caminho mals cwto
Algentmo de Hierheolzer

Algoritme de Fleury

Grafos Hamitonianos,

Algaritme de Dijkstra

Cakulo d¢ peso

METODOLOGIA DE ENSINO

Auias exposives e trabalhos dinigidos. buscando aliar a leona & pedlics. Os matenais
reguisitados. uma sala de sula com retroprojetor e progator mullimidia

BIBLIOGRAFIA

BOAVENTURA P.O NET; Grafos, teoria, Modelos, Algoritmos. 3a Ediglc Edtora Edgard
Blucher 2003

WEST, Douglas B Introduction To Graph Theory; Edition #2; Editor Pearson Highes
Education, 2000.

FURTANG ANTONIO LUZ Teoria dos Grafos Algoritmos, Ediora Lwvros Tecnicos e
centificos S.A. Rio de Jansro 1973

LUCCHES!I CLAUDIO EONARDO. Introduglo & Teoria dos Grafos Rio de Jangiro 1‘@

-
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CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAC
ANC [sens| 3° semestre

DISCIPLINA: PROGRAMACAOC - Il
CARGA HORARIA: 80 horas/aula

EMENTA

A discipina de PRCIII [Pregramagio de Computadares |11) tem como conteddo os concatos de
programacado, bsseada em evenlos & onéntaclic a objeles, para o desenvolvimenio, de
Interfaces graficas, em aplicagles para o usuanec final, Usa.se ¢ ambiente do desenvolwmento,
conhecice como Microsoft Visual Studio NET 2003, como fesramenta basica para aplicar os
Conceitos. Primeiramente, sers dada uma abardagem sobre o ambienta NET, a difarenga entra
VB 6.0 ¢ VB NET. Ser3o revistos os concenos de orientasdo 2 objetos direcionados para as
linguagens visuais, ferramentas de montagem de tela, criaglic de menu, barra de ferramentas e
tratamenta de excogles. Secdc abordsdcs 08 concellos ¢ Bancos de Dados relacionals,
concailos de Infegridade e formas de conexdo, cnagdo de uma splicaglio completa com
instalegor. para ser implantada eom quakwer ambiente, & documentagdo ¢com O
desanvoivimento de um projeto final

OBJETIVO

Capacitar 0 aluno a programar em uma linguagem Visual, no desenvalvimentc de aplcativos
voltados para usuano final. No térming da discipling, 0 #uno deverd apresentar uma aplicecao
completa, com o uso de Banco de Dades, podendo ser compativel em qualquer ambiente
operacional que a inguagem permita ser aplicada.

CONTEUDO PROGRAMATICO

* Diferencas de programagdo controlada por eventos e peogramagdo imperative —
procedural Dderencas de ambienie de desenvolvimanto;

o Breve infroducdo a0 NET Framework,

« Estutio do embients de desenvolvimento, seus recursas, edicdes do VB, terminokgia,

» Conceito de projeto, formuldrios, objetos, caxa de ferramentas, janela de projetos, janela

de prepriedades, edior de codigo de programa, propgramagdo controlada por eventos

Versus programagdo procedural (imperativa). Como crar um programa em VB, arquivos do

projeto e execulaveis, exercicios do o,

Fundamentos da linguagem: declaragdo de variéveis, escopp, tpos de dados, constantes,

conversdo de dadas, operadores e foco;

Estruturas da linguagem: If, operadores (6gicos, selest case;

Estruturas e repeticdo: as diversas formas de loop, for next. saidas do lago;

Ferramenta debug. Uso da jansia watch: Depuwragio de erros de idgica

Controles: combobox, Isthax. optionbutton e frame,

Matriz ge controles, Codificagio de eventos para matriz de coniroles;

Criagdo de uma aplicagdo completa Formuldrios MDI, criagéo de menu de cpedes.

Uso do controde timer, criagdo da barra de ferramentas;

Concefo de banco de dados, sistema gerenciador de banco de dados, tpos de bancos de

dados suporntados pelo VB Conexdo da aplcsgdo com ¢ banco de dados; Objetos da

tecnolcgia ADONET, conexdo com banco de dados, conceita de 1abelas, relacionamento,

tipos de relacionaments e integridade; Controles para acesso a dados 6o ADDNET,

Nogdes de SQL para manipulagdo de dados usando codiye de pragrama, i %

Adicionando registros, excluindo e pesguisando. Tratamento de errcs, E.

< 4
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BIBLIOGRAFIA
Basica

WALNUM, Claylon O mais completo guia sobre Visual Basic NET S30 Paulo, Berkelay,
2002.

FRANKLIN, Keith. VE.NET para desenvolvedores. S3c Paulo, Makron Books, 2002

ROMAN, Steven, Linguagem VB.NET, o guia essencial Ro deo Janero, Campus, 2000.

Complementar

VARELA, José Roberto. Iniclando em Visual Basic. NET. S&o Psulo, Erica, 2002

DEITEL, Harvey M Deitel Paul J. et al Visust Basic NET Como Programar. Pearson
Education, 2004

REED, Faul Desenvolvendo aplicativos com Visual Basic @ UML Makron 8ooks, 2000,
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CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

ANO (sérig)  4° semestra

DISCIPLINA:

CARGA HORARIA: 80 Horas'auls

EMENTA

MATEMATICA PARA COMPUTAGAC IV

Estude dos principais conceros 03 Logica matematica, Incluindo & Légica Propescional e a
Légica de Pregicagos. Na Logica Proposicional discutem - se 2 construgde e farmulas bom
formadas e os valores légicos a elas assccadas através do uso de 1abeias - verdade Regras
de equivaléncia e inferéncia s3c apresentadas para 3 discussdo de argumentes vaidos. Em
Logica de Predicados trabalha - se principalmente com os quantificadores e predicados,

BJETIVOS

Fomecer ac aluno uyma visdo geral da Logica Matemdtcs como fundamento do raciocinio

matematico & suas apicagdes na Cincia da Computagdoe

CONTEUDO PROGRAMATICO

Concaltos Inkiais
Proposigdes

CPrincipias lundamentais da logica matematica

_Conactivos légicos
“Valores logicos

COperagles logicas: negacho, conjunglo, disjungso Inclusiva e exclusiva

Congicicnal e bicondicional,
[ Tabelas - verdade
OFarmulas dem formulada (fof)
URegras de sintaxe
UTautologias e contradiples
Equivaléncias Tautologicas. Leis a2 Morgan
Logica Progosicional
[Argumentos valises. Hipdleses. Conclusso.
“iSequéncia da demons t ragdo
CIRegras de Dedugdo
~Regras de equivaldncia
“Regras de inferéncia
LMetpdos dedutives,
Intradugdo & Logica de Predicados
JQuentificador universal
|Quantificador existencial
UPredicados

P
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METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas seguidas de exercicios

BIBLIOGRAFIA
8asico

DAGHLIAN, Jacob, Logica e Algebra de Boole Editora Atlas. 45 adigdo.(1985)

GERSTING, Judith Fundamentos matematicos para a ciéncia da computagao LTC 5°
édigdo (2004)

ABE. Jair Minoru et &l Introdugdo a logica para ciéncia da computagio Editara Are ¢
Cignca.

Complementar

TOSCANI. Laira V. (org ). Fundamentos de matematica computacional Edilora Saars
Luzzatto 18 edigBo (1887)

MORTARI, Cezar Introdugao a Ldogica Editora Unesp,

CASTRUCCI, Benedito Introdugdo 3 Loégica Matematica Nobal (1673);
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CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAD
ANO [sérig) 4% semestre

DISCIPLINA:  SISTEMAS DIGITAIS
CARGA HORARIA: B0 Horas/aula

EMENTA

Fungdes e portas iégicas Algenra de Bocle. Croutos Combinacionas. Circuitos Sequenciais
Conversdo anakigicaldginal e  dgitakianaldgica Muftiplaxadores. Memddas  Flipficp,
Registradores & Contadores. Circuitas Integrades Digitals

OBJETIVOS
Geral

Introduzif o5 concedos de circuitos gicos e sstemas digitais aplicados & computacas,
€stabelecendo conceites basicos para a compreansdo de discipinas como comunicacso de
dados

Especificos

v Analisar @ funcicnalfade de circultos digites simples por me do uso de tabelss
verdades.

* Projetar circuitos digitais per meio ¢o ¢so de suas 1abalas verdades

*  Adguirir habilidades basicas para a manipulagdo de programas simuladores de circuitos
cigitais.

* Conhecer as caracteristicas funcionais das memdrias semicenduioras

* Entender a construgdo de bdlocos combinacionass e seqlencias, além de suas
aplicacdes em sistemas microprocessados

BIBLIOGRAFIA

Basica

CAPUANO, Francsco G IDOETA, Ivan Vaieljs. Elementos de Elctrénica Digital 33° eg Sdo Pauio:
Erica, 2006. 1SBN; 8571940183

FLOYD, Thomas. Sistemas Digitais: Funtamenics ¢ Aplcaghes. 9° ed, Sio Pauk; Anmed, 2007, ISBN
BSG0031838,
Complementar

TOCC!. Ronale J,; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L Sisternas Digitais: Principios e Aplcagdes. 10*
od. Sho Pauk: Pearsen Educstion, 2007, ISBN. 8576050851,

ERCEGOVAC, Milas; LANG, Tamas, MOREND, Jaime H. Introdugdco aos Sistemas Digitais  Porto
Alegre: Bookman, 2000 ISBN: B573076344

UYEMURA, Jobn P.. Sistomas Digitais: Uma Abardagem Imegrada. S&o Paule: Thameaon PiTe'n,
2002 ISBN: 0622102688 i.
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CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAD

ANO (séria). 4 semestra

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAC
CARGA HORARIA: 80 Horas'gulz

EMENTA

Capacitar o alune a utilizar as técnicas de programagdo dos algoritmos de estrutura de
dades a fim de fixar essas técnicas de maneira pratica. Possibilitar o uso de
compiladores para uso da lnguagem C e de ferramentas de desenvolvimento de
software para uso da linguagem Java, Dessa maneira, © aluno poderd assimilar os
conceitos aplicando-os na pratica, Além disso, conceitos como modelagem, estrutura e
manipulagzo de dados serdo realgados.

OBJETIVOS

Introduzir conceitos avancados dessas linguagens para que se possa implementar e
manipular as estruturas de dados classicas. Praticar a implementacdo de algoritmos de
programas compestos por madulos @ de programas com funcdes recursivas.

METODOLOGIA

Audas expositivas envolvendo a participacdo cos alunas na elaboragdo de solucdes para
os problemas apresentados em aula,

Utiizagdo de oduas linguagens de programacdo para a resolucdo dos problemas
apresentados em sala de aula: finguagem C e linguagem Java

CONTEUDO
1. Recursividade
2. Ponteiros
3. Estruturas
4. Lista
5. Piha
6. Fila
7. Arvores
8. Método de Ordenacio
AVALIAGAD
A Avaliagdo serd composta por duas provas Unificadas que valem 70% da méaa final e
duas avaliaghes do professor que valem 309 da média final, - f
]
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