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Curso de NEI - ESCOLA DE ARTES

PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

Curso: NUCLEO DE ELETIVAS INTERESCOLAS DA ESCOLA DE ARTES, COMUNICACAO E HOSPITALIDADE
Disciplina: PROJETO INTUITIVO

Periodo: 1° Ano/Sem.: 2020/ 1

CH Tedrica: 30 (36 horas-aula) Créditos: 4
CH Pratica: 30 (36 horas-aula)
CH Total: 60 (72 horas-aula)

OBJETIVO GERAL

Analisar as relagdes entre o propésito dos objetos de moda e refletir sobre sua interagdo com o usuario e meio ambiente por
meio da pesquisa e experimentacao.

EMENTA

Design sustentavel: a circularidade do processo. Pesquisa e Ideagdo. Experimentacéo. Registro de Sensibilizacdes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Design sustentavel: a circularidade do processo.
1. Leitura de Colegéo e Reverse Engineering

2. Economia circular

3. Moda sustentavel: reuso, remanufatura, reciclagem e Upcycle
4. Biomimética

UNIDADE 2 - Pesquisa e Ideacao.

1. Briefing e Pesquisa Tematica

2. Pesquisa de publico e comportamento
3. Moodboard

6. Diretrizes Visuais

7. Técnicas criativas

8. Design Thinking

UNIDADE 3 - Experimentacao.
1. Experimentagao de técnicas
2. Prototipagem e adequacao
3. Confeccéo do Produto final

UNIDADE 4 - Registro de Sensibiliza¢oes.
1. Cadernos de Sensibiliza¢éo

2. Execucao do registro do projeto.

3. Apresentagfes

REFERENCIAS BASICAS
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175 p. |1 SBN 9788565985680.
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Ri o de Janeiro, RJ: Alta Books, c2017. 249 p. |SBN 9788550801346.
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REFERENCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponivel no sistema de biblioteca da Univali - SIBIUN)

OMANZI NI, Ezio. Design para inovacdo social e sustentabilidade: comunidades criativas,

organi zacBes col aborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro, RJ: E-papers, 2008. 103 p.

+ DVD (Cadernos do Grupo de Altos Estudos do PEP ; 1) |SBN 9788576501701.

0MORACE, Francesco. O que é o futuro? Sdo Paul o, SP: Estacdo das Letras e Cores, 2013. 135 p.

| SBN 9788560166749.

0JONES, Sue Jenkyn. Fashion design: [rmanual do estilista]. S8o Paul o, SP: Cosac & Naify

Edi ¢6es, 2005. 240 p. | SBN 8575034421.

0BLACKMAN, Cally. 100 anos de npda: a histéria da indumentéaria e do estilo no Sécul o XX, dos

grandes nomes da alta-costura ao prét- a-porter. Sdo Paul o,
9788579143601.

SP: Publifol ha, 2011. 399 p | SBN

0GUERRERO, José Antoni o. Novas tecnol ogi as aplicadas a nbda: design, producao, marketing e

conuni cacdo . Fortal eza, CE: SENAC, 2015. 191 p. |SBN 9788599723289.

12349 HOPKI NS, John. Desenho de noda. Porto Al egre: Bookman, 2012.




