
     1

(PlanoEnsReport)

UNIVERSIDADE DO VALE DO ITAJAI

Pag.:

EMENTA E CONTEÚDOS

Curso de NEI - ESCOLA DE ARTES

NÚCLEO DE ELETIVAS INTERESCOLAS DA ESCOLA DE ARTES, COMUNICAÇÃO E HOSPITALIDADE

PROJETO INTUITIVO

PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

Disciplina:

Curso:

1º 1/2020

30 (36 horas-aula)
60 (72 horas-aula)

30 (36 horas-aula) 4

Período: Ano/Sem.:
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CH Teórica: Créditos:

OBJETIVO GERAL
Analisar as relações entre o propósito dos objetos de moda e refletir sobre sua interação com o usuário e meio ambiente por
meio da pesquisa e experimentação.
EMENTA
Design sustentável: a circularidade do processo. Pesquisa e Ideação. Experimentação. Registro de Sensibilizações.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

UNIDADE 1 - Design sustentável: a circularidade do processo.
1. Leitura de Coleção e Reverse Engineering
2. Economia circular
3. Moda sustentável: reuso, remanufatura, reciclagem e Upcycle
4. Biomimética

UNIDADE 2 - Pesquisa e Ideação.
1. Briefing e Pesquisa Temática
2. Pesquisa de público e comportamento
3. Moodboard
6. Diretrizes Visuais
7. Técnicas criativas
8. Design Thinking

UNIDADE 3 - Experimentação.
1. Experimentação de técnicas
2. Prototipagem e adequação
3. Confecção do Produto final

UNIDADE 4 - Registro de Sensibilizações.
1. Cadernos de Sensibilização
2. Execução do registro do projeto.
3. Apresentações
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