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Aluna: 204902572963 - LUIZA DE SOUZA SANTOS
Disciplina: CELOT21 - CULTURA BRASILEIRA
Mataria:
Carga Horaria Tofal Carga Horaria Semanal

Tehrica: a4

Pratica:

Campo: 0

Atividade:

Estagin:

EAD:
Tipo Curso: 11 - GRADUAGAD
Cursofsh 775 - DESIGHN DE MODA

e IR v Y e R s R s B (N

Versio Plano de Dhaciplina: 4 Vigéncia: 20/07/2015 Atéd o0 momento

1.Contextualizacdo:

A imporiancia da disciptina se juslifica por sua pertingncia & atualidads Iraduzidas em seu conteddo
amplo, que ceriamente conttibuem para a compreenséo de nogées de cidadania, ideniidade cultural,
memdra coletiva e sua importancia na constugdo da democracia e do fultire do pais, inserido num
sistama global & multicultural.

Os estudantes da 4rea de Letras, da area de ComunicaGao efou de areas afing, para prosseguimento
nos estudos, necessitam reflstir constantemente acerca das questdes que envolver valores morais,
sociais e culturals na composicdo da identidade do cidadao.

Alem da necessidade de reflexdo sobre os aspectos que compdem a idantidadef personalidade do
cidaddo, & necessarnio, também, gue o estudante reflita acerca da identidade cultural de um povo, &
COMo isso se reflete, em termos comunicacionais, nur mundo globalizado.

2.Emenia:

Conceitos basicos. Cultura e ldentidade nacional brasieira. |nterpretagio da suciedade bragileira e da
construgac da identidade cuitural atravéds dos intelectuais em seus texios tedricos e literarios.
Globalizac3o e muliiculturalisme.

3.0bietivos Gerais:

Compreender o papel da cullura na construggio da sociedade brasiteira e de promag8o do pals no
contexto mundial, numa perspectiva histdrico-socioldgica, haseando-se no conhecimento de matrizes
fundadoras das explicagbes do Brasil.

4 Ohjetivos Especifiicos:
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1.Reflatir sobre conceitos de Cultura 2 dentidade cultural.
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2.Dominar os canceitos fundamentais das principais linhas de interpretagio da sociedads brasileira no
século XX, identficando,inclusive.uma perapectiva histdrico-sacialdgica.

3 Problematizar a questao da identidade cuftural brasileira.

4, Analisar as reiactes etnico-raciais, no Brasil, as poiiticas alternativas, a culturs afro-brasileira 2 a
constrigAo da cidadania dos poves indigenas.

5. ientificar a Cullura e identidades nacionais num contexto de Globalizagdo e Multiculturatismo.
5.Conte(dos:

Unidade 1; Cultura & [dentidade

1.1 - Definictas de Cultura & identidade cultural

1.2 - Os pilares da cultura: lingua, literatura e religide
1.3 - Etnocentrismo, diversidade cultural e Relativismo
1.4 2 O popular & o erudita

1.5 7 Os inteleciuais = o poder

1.6 7 Cultura nas sociedades de glasses, indGsira culiural de massas e sociedade de consuma,

Unidade 2: Formagio do pova brasileiro

2.1 - Miscigenaciio e sincretismo: o mito da “democracia racial”.
2.2 - Diferencas entre raca e etnia

2.3 - A construcdo da identidade cultural: nagdo & Tdentidade nacional
2.4 - Discursos fundadores

2.5 - Do lusofropicalismo ao hamem cordial

#6 - Adiglética Literatura e Histdra
2.7- Relacdes stnico-raciais

2.B- Cuitura afro-brasileira

Unidade 3: Tradigdc & modernidade

3.1 - Da relagdo entre fradigao & modemidade

3.2 - A?moderna fradican? brasileira

Unidade 4 - Scciedade global

4.1. A identidade cultural de hoje.

4.2. A soctedade global: idenfidade nacional, regienal e local.

4.3. A Globalizagio e os desafios para a cultura brasileira: integrac3o ou resisténcia?
4.4, O Brasileire como cidadfo globhal g os outros.,

4.5. Globalizagan e meio-ambiente: por uma Educacio Ambiental.

& Procedimeantos de ensing:
Professor,
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Vocé pode utilizar os pracedimerntos que julgar necessarios para a conducio e cumprimento do
pragrama da disciplina, entretanto, fazemos sugestdas:

Programar auvias interativas; expositivas e dislogadas;  pramover leitura e discussdo de textos
relavantes; elaborar exercicios reialivos 3 disciplina; utilizar dicionarios e estimular a pratica dessa
wilizagdo; promover dinarnica de grupo e estudo dirigido. Ainda, apresentagdo de trabalhos com
fontes, orientados em sala pelo professor, seminanos, axibigao de videos, grupos de estudo.

O35 seguintes pontos deverso ser destacados nas aulas: Na unidade |; a complexidade que comporta o
conceito de cultura; a relagio cultura & diversidade; a questéo da indUstria cuitural. Na unidade H, as
particularidades das principais interpretagbes de Brasil apresentadas; o problama das identidades
culturais hoje. Na unidade I, a relacac Giobalizagso & cuitura. Frisar, ainde, a necessidade das leituras
indicadas para reforgar 8 complementar as aulas.

7.Procedimentos de avaliagao.
Avaliacio

{ processo de avaliande serd composto de trés etapas, Avaliagdo 1 {AV1), Avaliagdo 2 AV e
Avaliacio 3 (AV3).

As avaliagbes poderfo ser roglizadas airavés de provas tedricas, provas préticas, e realizacan de
projetos ou outras trabaihos. representando atividades académicas de ensino, de acordo com &s
especificidades de cada disciptina. A soma de todas as atividades ques possam vir a compor a grau final
de cada avaliagdo néo podera gitrapassar o grau maximo de 10, sendo permitido ateibuir valor decimal
e avaliacbes, Caso a discipling, atendendo ao projelo pedagdgico de cada Gurso, além de provas
tedricas efou praticas coniemple outras stividades acadamicas de ensing, estas nac poderdo uitrapassar
20% da composigdo do grau finak.

A AV contemplard o conteddo da= disciplina aié a sua realizagio, incitindo o das atividades
estruturadas.

As AVZ e AV3 abrangerdo todo © contelido da disciplina, incluindo o das atividades estruturadas.
Para aprovagio na disciplina o alung devera:

1. Afingir resuliado igual ou supesior a 6,0, catculado a partir da media aritmética entie oS graus das
avatiagtes, sendo nonsideradas apenas as duas maiores notas obtidas dentre as frés etapas de
avaliagio (AV1, A2 e AV3). A média aritmética obtida serd o grau final do alunn na disciphina.

2. Obter grau igual ou superior a 4,0 em, pelo menes, duas das trés avaliagbes.
3. Freguentar, ho minimo, 75% das aulas ministradas.

8 Bittiografia Basica:
BosiAifredo. Cuitura Brasilgira: temas € situacbes, Rio de Janeiro: Ed. Atica, 2008.
BALIEIRO, Famando de F. Cultura brasiteira. Rio de Janeiro Editora Universidade Estacio de Sa, 2014,
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160 p.
Layerhass, Ludwig & MNava, Carmen {Org.). Brasif: urna idenfidade em construcio
Rio de Janeira: Ed. Atica, 2007,

S Bibliografia Complementar:
Sugestao:

HALL, Stuart. ldentidades culturais na pas-modernidade, Rie de Janairo: D. P&A, 2003

LARAJA, Roque de Barros. Cultura:um conceito antropelégico. 22. ed. Rio de Janeiro: J. Zahar, 2008
LEVI-STRAUSS, Claude. Antropologia estrutural 1. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1976,

FRADOD, Cain Junior. Fomacdo do Brasil Cortemporanen. 23. ed. Sao Paulo: Brasiiiense, 2006,
GUIMARAES, Maurg. A dimensso ambienial na educacio. 8. ed. Campinas: Ed. Papirus, 1995,
Minisiério da Educacio. Educacas comio exercicio de diversidade. Brasiia: UNESCO, MEC, ANPED,
20035. Colacio Educacio para todos; vol. 7
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Aluno: 201802572563 - LUIZA DE SDUZA SANTOS
Disciplina: CCADBSZ - DESENHO DE OBSERVACAD

Matéria:
Carga Hararia Total Carga Hordria Semanal
Tedrlca: o o
Pratica: /5 4
GCampo: 0 )]
Afividade: 1] a
Estagio: 0 0
EAD: 22 1

Tipe Cursa: 11 - GRADUACAD
Curso(s): 775 - DESIGN DE MODA

Versio Plano de Disciplina: 1 Vigancia: 0440372018 Até o momento

1 Contextualizagio:

A disciplina DESENHO DE OBSERVACAD pertence ac Micleo Comum de Conbecimentos Basicos dos
Cursos de Designs e fornece ao alunc as bases necessarias para o desenvolvimenta do processo
crialivo, para qUe possa expressar suas ideias através do desenho. Contribui para aumentar a roca de
experiéncias e saberes entre os alunos dos diversos GLIrsos de Dasigns e para a relagho de
interdisciplinaridade com outras disciplinas dos cursos, na medida em que promove um diglogo com a
crialividade, a percepgao, a expressio e a ufilizagao de técnicas artislicas.

As diversas linguagens artisticas sfo manifestacbes da dimansac simbofica do ser humano. Desenhar e
uma das mais importantes habilidades fundamentais desenvoividas pele homem. Presenie na
comunicagae humana, na visualizagao de ideias & na criac@o de imagens projetos e produtos. 8]
desenho também & um importante meic expressivo capaz de estimular a criatividade. Para o aiuna o
desenho &, aiém de tudo, uma iorma de rapresentagio das ideias.

3 desenho desenvolvide ng inicio de cada atividade contribui, para complemaniar & egstimular o
repertério criativo, gerando as primeiras visualizagbes de estilo, inguagem e formas, além de fornecear
1&enicas que serfio axigidas como repertério do aluno ao longo de sua formacan, € gue dardo suporte
para manifesta¢ies visuals, necessarias a aplicacio no degenvoivimento de qualquer estudo, tanto
durante o curso como durante a vida profissional.

A disciplina & caractenizada comoe disciplina hibrida, com carga horaris tanto presendial quanto on-fine,
organizada de tal forma gue ao longo de toda semestre letiva o aluno teré aulas presenciais articutadas
com o tempo dedicado ao autoestudo por melo de eontatdo on-line.

2 Ementa:

Observacio da realidade concrefa e 8 memaria visual com a aplicagio de iécnicas de representacis

hidimensianais e volurnétricas, por meio da linguagem gréfica a mao livre; Compreensio e estudo de
salidos, da figura humana, do espago, da perspectiva através do desenhao de observagao.

(@u_gf.
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3.0bjetivos Gerais:

1- Campreender o desenho como forma de expressao grafica;

2- Incentivar a capacidade criativa, desenvolvendo potencial exprassivo por meio do treinamenio do
athar;

3- Instigar 2 destreza e a coordenagac motora para um melhor desempeniio da representacac grafica:
4- Agregar habilidades e compeldncias adquiridas através do desenhio arilstico, ao future exercicic da
profissao;

5- Desenvolver a capacidade de percepgao e investigag&o da forma no espaco;

B- Estimular a criatividade, o senso coritico, tico e estatico do alunn.

4 Objetivos Especificos:

1- Bominar as propargbes do objets e do espaco representados no planc e elaborar & expressiio
pessnal;

2- Desenvolver a percepedo visual e a capacidade de expressdo grafica e a habilidade para o desenhg
de observacio de formas tidimensionais & perspectivas;

3- Estimular e treinar a observacdo, memdria e cria¢io de imagens por meic do desenho:

4- Representar e traduzir graficarnente as referéncias bi e iridimensionais do corpe humang:

5- Representar a figura humana na adequads proporcio;

B- Desenvalver a percepgiio e a imaginagio espacial;

/- LHilizar técnicas diversas para representagae de croquis.

£ Conifetdos;

Unidade 1. Introdugao:

1.1- Apreseniagio de conceitos e técnicas basicas de desenhos bidimensionaiz a mao livre;
1.2- Instrumenios e materiais de Deasenha;

1.3- Lista de material & as respectivas funcionatidadas, utilizagso manutengio de cada item do
malerial da disciplina.

Unidade 2. Representacio da forma:

2.1- Allinha camo expressae; Tipos e Variaghes, Coordenagio Motora, Criatividade;

2.2- Linhas verticais, horizontais, dizgonais e sinuosas;

2.3- Formas diversas: quadradas, redondas, triangulares & organicas;

2.4- Deseithos de memdria observagdo. Diferenca enfre exercicios de memaria & observacao;
2.5- Desenho de observacio de formas tridimenszionais, proporgdes e texiuras.

Unidade 3. Luz e sombra:

3.1- Mogbes de luz e soimbra:

3.2- Claro-escuro;

3.3- Formac&o inluitiva das sombras e sug representacdo atraves da observacdo da luz natural &
artificial;

3.4- Apresentago do grafite e suas funcionalidades com aplicacic da escala tonak:

3.5- Tacnicas de sombreamento, linha e forma com exerclclos de tragcado 4 mio livre;

3.6- Planos de sombra;

3.7- Yolume.

Unidade 4. Perspectiva de abservacao:

4.1- Conceitos e elementos furndamentais da perspactiva;

4.2- Perspectiva artistica;
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4.3- Profundidade;

4.4- A utilizaciio dos pontos de fuga. Escolha das alturas;
4.5- Perspectiva isométrica, cilindrica & conica;

4.6- Ambientes e objeios em perspectiva;

4.7 - Perspeciiva cénica e planificacio das vistas.

Unidade 5. Desenho de observagaa de sdlides geométncos:

5.1- Foima

5.2- Estruiura

5.3- Tamanho

5 4- Froporgao

8.5- Planos

Unidade 6. Desenhe da Figura Humana:

B.1- Propargiio classica da figura humana. Construcao de um croqui feminino através da propor¢ao.
Exercicios de desenho de figura hurnana através de revistas;

6.2- Aula de modeio vivo. Figura humana feminina em poses diversas {difarentes angulos);

6.3- Especificacgies da diversidade de formates de rostos através de exercicios com revistas ou
fotagralias,

6.4- Reprasentagéc da figura humana no e3pagco. Métoros construtivas @ perspactivas. Exercicios com
madela vivo, revistas ou foingrafias.

B Pracedimentos de ensing:

Aulas praticas e tedrico-praficas, em 1aboratérios de desenho e camgpo, com apoio audiovisual.

Aulas expositivas com abordagem pratica dos procedimentos téchicos, com indices gradativos de
dificuldade, a pattir de propostas estéticas desenvolvidas airavés de exercicios apresentados em
unidades sequenciais. Os alunos reproduzem, desenvolvem & criam desenhos a mao iivee a pattir da
observacao de madelos no plano sfou no espags 4 parlir das consideragies apresentadas. Para cada
pratica & explicado ao alune gual a finalidade do exercicio € sua aplicabilidade no campo profissional.
CONTEDDO HIBRIDO:

) Contetido Hibrido estd centextualizado no ambito desta disciplina, compendo a sua carga hioraria,
privilegiando a articulacao entre a teoria e a pratica, a reflexao crifica, o intaresse pela pesguisa e o
processo de autoaprendizagem.

O Roteira Hibrido esta disponibilizado ne ambiente SAVA & o alunos farfio usc do material de acordo
corn o andamento da disciplina e com contetido complemantar as atividades desenvolvidas em sala de
aula.

7.Procedimentos de avaliagao:

Os procedimentos de avaliagho nas disciplinas hibridas contemplam tanto 05 contelidos, competéncias
e habilidades desenvolvides durante a sala de aula gresencial quanto aqueles trahalhados de forma on-
line a partir dos roteires de estudos. .

O processo de avaliagio oficial se da atravas de NOTA FINAL UNICA, estabslecida ao final do
semestra,

A avalacac sera desenvolvida em duas etapas:

1* atgpa - Avaliagéo do Processo

Durante o semestre o atuno serd avaliado coniinua e sistematigarpente. Mos eventos de avaliagbes

Y SOt
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parcials previstos pela discipling, os alunos receberfo um concaito que sinakizara o seu desempenho.
(s conceilos 530 os seguintes:

E (Excetente) - Otimo desempenhe - 0 aluno deve prosseguir na mesma linha de atuagio.

MB {Muite Bom) - Besempenho acima da média na maiorta dos critérios de avaliagdao -0 aluno deve
prosseguir na mesma linha de atuacdo aperfeicoandc seus procedimentos.

B (Bom) - Bom desempenho na maioria dos critérios de avaliagao - o aluno dave prosseguir na mesma
linha de aluacdo, revendo e apeifeigeando seus procedimentos.

R {Regular) - Desempenho Regular - o aiune deve reavaliar atentamente seu trabalho antes de
prosseguir.

| - Desempenho Insuficiante - o alunc néo atingiu os objefivos minimes definidos parz a etapa.

N/E ou NfA {nFo enfregou ou ndeo apresentou) Desempenho Inexistente - o aluno nio CUmprid a etapa.
2% etapa - Avaliagio Global Final

Ne final do semesire, através da analise da produgdo do aluno e do seu processo de aprendizadem, o
professor atribuird ao aluno o grau, em forma de nota {de 0 a 10} que corresponde ao seu desampentho
no semesirs, .

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAD: A avaliagdo das disciplinas praticas ¢ feita através da critica que
utiliza comparagdes e raferéncias, estabelece combinagdes e ohjetives a serem atingidos & reconhace
no trabalhe do alune o seu objeto maior, especifico e Gnico. Instrumentos de Avaliacao: Critica indireta,
critica individual, critica em grupo.

CRITERIOS DE AVALIACAD: Os critérios de avaliacdo fevardo em conta os seguintes aspectos, com
pezos adequados a cada efaps:

- interpretaciio das enunciados e compreenséo e aplicagiic nos exercicios preliminares solicitados:

- Qualidade, clareza e coeréneia da proposta e de sua representa¢ao e expressio grifica:

- Comprometimento, participacio e desempenha do alurio na disciplina.

Para aprovacéo na disciplina o aluno devera:

- Atingir resultado igual ou supetior a 6,0;

- Frequertar, no minimo, 75% das aulas ministradas.

B Bibliografia Basica:

GRAMADO, Rohson de Barros. Representagac e analise da forma 1. Rie de Janeiro: SESES, 2017,
PARRAMON, José Maria. Fundamentos do Desenho Artistico. Sao Paulo: Martins Fontes, 2008.
WONG, Wucius. Principios de forma & desenho. S30 Paulo: tdarfing Fonles, 2007,

9 Bibliegrafia Complementar

ARNHEIM, Rudolf. Arte & Percapcio Visual: uma psicologia da visio criadora. S30 Paulo: Thomson
Picneira, 1998,

CHING, F. D. K. Representagao Grafica em Arquitetura. Porto Alegre: Bookman, 2000.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o fadc direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984,

GOMES, Luiz Antonio Vidal de Negreiros. Design: experimentos em desenho. Porto Alegre: Uniritier:
Uniritter, 2006. AR
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HALLAWELL, Philip Charles. A mén livre: a linguagem do desenho artistico. Sdo Paulo: Companhia
Melhoramentos, 1094,

SMITH, Ray. Introducao & perspectiva, Sio Paule: Manole, 1996,
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Aluno: 201202572963 - LUIZA DE SOUZA SANTOS
Disciplina: CCAQB72 - ECODESIGN, SUSTENTABILIDADE £ INOVAGAD

Materia:
Carga Horaria Tatal Carga Herarla Semanal
Tedrlca: 0 0
Prafica: a4 2
Campo: ] 2
Atividade: f ]
Estapio: 0 0
EAD: 0 0

Tipo Curse: 11 - GRADUAGEOD
Cursa(s); 775 - DESIGN DE MODA

VersZo Plano da Disciplina: Vigéneia: 18/07/2018 Até o momento

1.Contextualizacan:

A disciplina de Ecodesign, Sustentabilidade & inavagdo confernpla os conceitos de design & criagdo na
contemporaneidade, com premissas para o desenvalvimento sustentavel da sociedade. Entendida como
uma disciplina gue explora a criatividade e g inovagao como meios de producas, percorme 08 processos
de cragao inspirados na natureza e suas propriedades, bem como na solugao dos paradigmas do
comporiamento de consumao de bens e servigos.

Dadas as tendéncias mundiais destacadas peia ONU sobre o cenario global, acerca da acentuads
expans&e demografica & aumenio do consumo de bens e fiquezas per capita, da degradacieo do solg, ar
& agua, das mudangas atmosféricas mundiais, e da perda da bicdiversidade, o conceito de
sustentabilidade aponta para o future de desenvolvirnento sustentave! do planeta, visando alcangar
equilibrio amblental por meic da equalizagdo entre a populagaoe, 3 disponibilidade de recursos 2 2
geracio de residuos & poluican.

Para garantir que as futuras geragdes ulilizem os recursos naturais existentes no planeta & preciso
aposiar na utilizagac de recursos renovaveis, permitindo sua reciiperacac ciclica. Desta maneira, &
precisce pensar na susientabiiidade de mansira ampla & global, promovendo o equilibrio de valores:
poiitico-institucional, educacional, econdmico, cuitural e sncial.

Entendg-se neste contexto que a sustentabilidade enquanio conceito absirato se estabelece de forma
relativa, portanto, pode-se dizer gue existen] recursos mais sustentaveis quUe DUIros, processos mais
sustentavels que outros, produtos mais sustentaveis que outros, cidades mais sustentaveis que outras,
pesscas mais sustentdveis, otc. Portanto, a discipling visa ampliar o repertaria cientifico e culiural do
aluro para que encontrem solugdes criativas e eficientes, por meic do ecodesign & biomimetisma.

Por meio de uma abordagem transdisciplinar, a biomimética é ardotada como reciirso padagogico e
procadimento de ensing, para aprender com a natureza estratégias & solugdes para aplicagda no design,
pois entende-se qua & possivel utilizar g natureza como inspiragéc para criar propostas inovadoras de
podlitos, processos e sistemas infeligentes, mais eficientes o sustentgveis.

Lo

2.Ementa: R
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Hemem, sociedade € desenvalvimanto sustentdvel. Ecodesign, biomimética & processos criatives
inspirados pela natureza. A natureza como inspiragio para o processo do projeto em design. Economia

criativa e colaborativa para o desenvolvimento susientavel. Desenvolvimento de produtos, processos ¢
sistemas.

3.0bjetivos Gerais:

De maneira geral visa capacitar ¢ aluno para ¢ desenvolvimento de projetos de produtos, processos e
sistamas mais eficientes & com baixo impacto ambiental, par meio dos principios da naturezs, de seus
elementos e de seus fendmenos.

4 Chiefivos Especificos:

Durante 05 processos de ensing & aprendizagem os alunos deverdoe desenvolver a capacidade de:
Compreender e contaxiualizar a refagan antre Homem, Natureza e Design;

Compreender e contextualizar a evolucdo tecnaldgica e os meios de produgao contemporaneos,
Compreender e contextualizar o papel do design e do designer para o desenvolvimento sustentavel da
sociedade;

Desenvolver g capacidade de gerir e implantar métodos e processos de melharia continua nos
mecanismos ambientais e de consumoe consciente;

Desenvolver habilidades de solugéo de projetos por meio de processos crialivos gue envolvam a
obsarvacdn da natureza;

Desenvolver habilidades de cfiacio de produtos bisinspirades, também no que tange ac respeito a
nalureza e a preservagao ambiental dos recursos naturais,

Experimentar a aplicagdo dos conceitos de ecodesign e biemimética para o desenveivimenio de produto
ol servige, como reduisito obrigatério para aprovagcao na disciplina.

5.Conteddos:

Os contelidos curmiculares da disciplina: CCAQB72 - ECODESIGN E SUSTENTABIHLIDADE E
INOVACAQC estao de acorde com o Projetn Pedagdgico de Curso, e com as Diretrizes Nacionsis
Curriculares para os cursos de Dosign, & visam alcangar os pressupostos dos objetivos gerais e
especificos antericrmente citados, e estio divididos em cinco unidades descritag abaixo:
UNIDADE 4: HOMEM, SOCIEDADE E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

1.1 Elica ambiental, evolugio, industrializagio ¢ meios de produgéo;

1.2 Antropoiogia do consumo, consumo consciente & desenvolvimento susientave!;

1.3 Modelos de susteniabilidade na contempeoraneidade,

UNIDADE 2: ESTRATEGIAS DE INOVAGAQ E SUSTENTABILIDADE

3.1 Fundamentos da susteniabiiidade, gestio de recursos e design para o futuro;
2.2 Desempenho e certificacio ambiental & responsabilidade socioambiental;

2.3 Design de baixo impacto humano e ambiental;

2.4 Redugao, reaproveitamenta & reciclagem.

UNIDADE 3: CRIATIVIDADE, INOVAGAO £ MERCADOD

3.1 Culiura emprasndedora e ingvacdo,

3.2 Processos criatives, analdgicos e design Thinking:

3.3 Globalizacgéio, governanga & redes de comunicagio & CoDperacao;

3.4 Economia criativa e colaborativa: Culiura, Conexdo, Diversidade & Inovagao.

UNIDADE 4: ECODESIGN E BIOMBMETICA

(i
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4.1 Os principios do Ecodesign:

4.2 Biomimeatica: a natureza como inspiragac, agao & onentagin;

4.3 Inovagao inspirada pela natureza: Produlos, processos o sistemnas;
4.4 Design e Matureza, inter-relacdes e conexdes.

UNIDADE 5: ATELIE BE PROJETO

5.1 Desenvolvimento de projeto de produlos, processos e sistemas;
5.1.1 Andlise do problema;

5.1.2 Desenvolvimenio;

E.1.3 Consolidacio;

5.1.4 Testagem & prototipagem;

5.1.5 Apresentac&o final.

OBS.: FOCOS ESPECIFICOS por cursa:

Design: Foco no desenvolvirmento de novos produdos, servigos e processos de producio e gestdo;
Design Grafico: Foco na comunicacdo visual, sinalizagao urbana & meios de comunicagdo;

Design de Interiores: Foco em acabamentos, revestimenios e mobiliaris;

Design de Moda: Foco no desenvolvimento téxiil, de modelagem e aressdrios;

BPrasign de Produto: Fooo em novos produfos, utensilios e artefatos.

&.Pracedimentos de ensino:

Ag longo da disciptina serdo realizadas aulas expositivas dialegadas, acompanhadas per dindmicas
simulactes de siluagbes reais do mercado, com pricrizagio £ aplicacao de metodologias ativas de
ensino & aprendizado. Be carater prafico, o professer devera abordar métodos para estimular a solugdo
de problemas e o desanvolvimento das habiliidades e competéncias criativas dos alunos, por meio de
atividades que simulem a pratica profissional, com niveis de dificuldades crescenies e que possibilitem a
contextualizacao dos saberes inerentes a disciplina, pressupostos nas contetidos curriculares.

7.Procedimentos de avaliagio:

O processo de avaliagio oficial se da altavés de NOTA FINAL UNICA, estabelecida ao final do
semestre. [sto &, durante o semestre o alino serd avaiiado de forma continua e sistematicamente.
Durante o semestre os alunos receberao feedback com notas & concaitos parcigis, para demeonsirar sey
desempenho no PROCESSC DE APRENDIZADO, o que significa que o allino ndo sera avabado
somente pelos produlos entragues, mas lambem, pelo seu comprometiments, desempenho e evolugio
nas competéncias solicitadas.

PROCEDRIMENTOS DE AVALIACAO: A avaliagio da disciplina sera feita por meio do acentpanharento
das atividades ¢ das criticas do docente orientadar, gue utilizara comparagdes, referéncias,
combnaciies e objetives a serem alcangados, reconhecendo na evolugio do aluno, e no
desenvolvimento de suas habilidades e competéncias o seu objeto maior, especifico e tinico.
INSTRUMENTOS DE AVALIAGAD: Crilica direta e indireta, desenvolvimento de frabalho pratico,
dezempenha em atividades individuais e colefivas;

CRITERICS DE AVALIACAQ: Os critérios de avaliacio levarao em conta os seguintes aspectos, com
pesos adequados a cada etapa;

interprefacan dos enunciados e compraensao e aplicacio nos exercicios sdficitades;

Quaiidade, clareza e coeréncia da proposia e de sua representacéo e expressao grafica:
Compromatimeante, participagfio, desempenho e evoluga A 16 alund na discipiina,

PARA APROVACAO NA DISCIPLINA O ALUNG DEV s OBRIGATORIAMENTE:

(eluiaieuts
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Alcancar resultads igual ou superior a 6,0,
Fraguentar, no minimo, 75% das aulas ministradas.

8_Biblicgrafia Basica:

ALENCASTRO, Maric Sergio Cunha. Ctica e meio amblente: construindo as bases para um futuro
sustentavel.. Curiiiba, PR.: InterSaberes, 2015.

RENYUS, Janine M. Biomimética: inovagio inspirada pela natureza.. Sac Paule: Cultrix, 2003.

BOFF, Lecnarde. Sustentabilidade: o que é-0 que nac é.. Petrdpolis, RJ.: Editora Vozes Limitada, 2012
MUNARI, Bruno. Das coigas nascem coisas, 3. ed.. 330 Paulo: Martins Fontes, 2015,

9 Bibliografia Complementar:

BURDEK, Bernhard E.. VAN CAMP, Freddy (Trad.). Design: histatia, teoria e pratica do design de
produtes.. 2 ediglo. Sio Paulo: Blucher, 2010,

MILLER, G. Tyler; SPOOLMARN, Scoft E. Ecologia e sustentabilidade.. § edicie. 530 Paulo: Cengage
Learning, 2012,

MONTENEGRG, Gildo A.; POTTER, Merle C. invengio do projeto; Criatividade aplicada em
desenvoivirmenito industrial -Arquitstura comunicagéo visual.. S0 Paulo: Bliicher, 2013

ASTROWER, Fayga. Criatividade e processo de criagdo. Petrdpolis, Rl.: Vozes, 2014,

REGH, Adir Ubaldo. Instrumantos de desenvolvimento e susientabitidade urbana.. Caxias do Sul, RS
EDCS, 2014,
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Alung: 201802572863 - LUIZA DE SOUZA SANTOS
Disgiplina: CCAU911 - FUNDAMENTOS DO DESIGH

Mateéria:
Carga Horarla Total Caryga Horaria Semanal
Tedrica: 44 2
Pratlca: 0 0
Camp, i G
Atlvidada: 0 {
E=stagla: o ¥
EAD: 22 1

Tipo Curso: 11 - GRADUACAD
Cursofs): 775 - DESIGHN DE MODA,

Versdo Plano de Disciplina: 1 Vigéncia: 06/03/2018 AtS o momento

1. Contextualizacao:

A disciplina Fundamentos do Design integra o ciclo comum ags cursos de Design (design de interiores,
design grafico, design de moda, design de produto e design). A discipling trata da apresentagdo do
histérico da profissdo, de sua importancia e responsabilidade para com a sociedade. Aborda também a
atuagan do profissional de Design nos diversos segmenios do mercado de trabalho. Pensa o design e
Ingvacao. Formatos de suportes para elahotagao de apresentactes e maleriais basicos para a ctiacio.

2 Ementa:

Conceltos fundamentais de design; O processo crialive; As técnicas criativas em projetos; Geragao de
alternativas a partir de um tema central: Ferramentas de selecio de ideias; Ferramentas de anglise e
avaliacae, Os materiais basicos; Elaboracdo de apresentacio de projetos de design,

3.0bjelivas Gerais:

A disciplina de Fundamentos do Dresign tem como objetivo geral familiarizar o aluno ingressante com os
principagis aspectos da profissdo, apresentar os concaitas téchicos e meétodos pertinentes ao BrOCESS0
crialive, e tambeém os materiais basicos para a elaboragio e apresentacio de trabalhas e projetos.
4.Obietivos Especificos:

Analisar conceltos, técnicas e métodos do pracesso crialive em design.

Aplicar os principios do processo criativo ha geracao de produtos originais a parir de um terma.

Utifizar matedais basicos para elaboragdo de apresentagoes de frabalhos em diferentes areas do design.

Atuar em equipes multidisciplinares.

g

L Yaraian
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Assurir o comprometimenio permanente com a inovagao e a busca de atualizagdo profissional no
carpo do design.

5.Confeldos:

UNIDADE | - © DESIGN

1.1 - Design - significado, crigem e breve histanico
1.2 - As diversas areas de aiuagao do designer
1.3 - A multidisciplinaridade no Design

UNIDADE |i - DESIGN: CONCEITOS E DEFINICOES IMPORTANTES

2_1- Metodologia do desigh
2.2- Método do design

2.3- Madelo de design

2 4- O concelto de inovagan

UNIDADE §il - PRCCESSO0 CRIATIVO

4 1- Criatividade no comexto do desigh

3.2- A importancia da criatividade no dasenvohimento de produtss mnovadores
2.4 - Conceitos, téonicas e métodos do processo criativo

1 4 - O deshlogueio do processo criativo

3 £ - Dindrmicas para © processo criakivo

3.5 - As ferramentas do processd criafivo

3.7 - Design Thinking

UNIDADE IV - A APRESENTAGAO

4 1 - Meios de apresentagado: fisicos, digitais efc

4.2 - Modelos para apresentagao: fisicos, digiiais atc
4 3 - Materiais basicos para ¢ design

4 4 - Suportes para apreseriacao

UNIDADE V - A PRATICA: PROJETO INTERDISCIPLINAR
5.1 - Etapas do Projeto

5.2 - MoocdBoard

7.3 - Pesquisa

5.4 - Coleta de dados

6.5 - Jungdo de ideais e geragao de aliernativas

5 £ - Avaliacao e pariido adotado

£ 7 - Materiais

£ 8 - O desenvolvimento do maodelos e protdtipos
5.0 - A apresentagdo final

&.Procedimentos de enaing:

Aulas tedrico-praticas. Exposigbes dialogadas com Lso de matarial audiovisual, E realizacao de
irabalhios praiicos desenyolvidos em ateli@ com atendimento / orientagao do professor.

Por se tratar de disciplina hibrida, em que métodos expositivos ou tradicionais devem ceder mais £3pago
para metodologias de aprendizagem ativa, o8 procedimentos de ensing precisam garantir a intervensao

ou pariicipacda do aluno na forma de interacio com 6 profésggr, com os demais gsivdantes e com o

o
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contelido. A articulagén entre a aprendizagem na sala de aula presencial e fora da sala de aula ffsica na
disciplina hibrida se da por meio de roteire de esiudn disponibilizado ac alunc e por meio da propria
mediacdo do professor na sala de aula presencial.

{.Procedimentos de avaliacdor

Os procedimentos de avaliagio nas disciplinas hibridas contemplam tanto os contetidos, competéncias
e habilidades desenvolvidos durante a sala de aulg presencial quanto aqueles trabalhados de forma
online a partir dos roteiros de estudos.

As avaliagbes serdo presenciais compreenderao trds etapas: Avaliacdo 1 (AV), Avaliagio 2 (AV2) e
Avaliacio 3 (AV3).

As avaliagbes poderdo ser realizadas por meio de provas tedricas, provas praticas, e realizagio de
projetes ou outros trabalhos, representando atividades académicas de ensing, de acordo com as
especificidades de cada discipling. A soma de todas as atividades que possam vira compor o grau final
de cada avaliag3o nio podera ultrapassar o grau maximo de 10, sendo permitido atribuir valor decimal
as avaliagées. Caso a disciplina, atendendc ac projeto pedagogico de cada curso, além de provas
tedricas efou praticas contemple outras alividades académicas de ensing, estas ndo poderao ultrapassar
20% da composigao do grau final.

A AV1 contemplara o contetido da disciplina até a sua realizagao.

As AV2 e AY3 abrangerdo tode o contetidn da discipling, incluinds o das atividades estruturadas.

Para aprovagac na disciplina o aluno devers:

1. Atingir resultada igual ou superior a 8,0, caiculado & partir da média aritmética antre os grays das
avaliaciies, sendo eonsideradas apenas as duas maiores notas obtidas denire as trés efapas da
avaliaco {AV1, AVZ e AV3). A media antmética obtida sera o grau final do alung na disciplina,

2. Obter grau igual ou superior a 4,0 em, pelo menos, duas das trés avaliacdes.

3. Frequentar, no minimeo, 75% das aulas minisiradas,

d.Bibliografia Basica:

BARBOSA, Lara Leite. Design sem Fronteiras: A refacio entre o nomadismo e g sustentabifidade. 830
Paulo: ECUSP

FREIRE, Karine do Mello. Design Estratégico para a Movacio Cultural e Social. Sac Pauin: Editora
Kazua, 2015.,

LAWSON, Bryan. Cotmo os arquiletos & desigrers pensam. 3an Paulo: Oficing de Textos, 2011.
MURARI, Bruno. Das Coisas Nascem Coisas. 3% ed. 530 Pauln: Martins Fontes, 2002,
FPEDREBOM, José. Criatividada: abrindo o lado inovador da menta. Fio de Janeiro: Atica, 2005.
S.Bibliografia Complementar:

ARRLUDA, Amilign J. V. Design e Inovagao Social. Sao Pauio: Blucher, 2017,

CARDOSO, Rafael. Design para um Mundo Complexe. Rio de Janeiro: UBU

DIAS, Eduardo. Natureza no Processo da Design. S&0 Paulo: SENAI-SP, 2014,

__F._.'
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PHILLIPS, Peter L. Briefing: & Gestio to projete de Design. S8o Paulo: Blucher, 2008.

SORGER, Richard f Jenny Udate. Fundameantos de Design de Maoda. Porte Alegre: Bookman, 2003.
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Aluno: 201202572983 - LUIZA DE SOUZA SANTOS
Disciplina: CELOO4 - LINGUA PORTUGLESA
Matéria:
Carga Hordria Total Carga Horarla Semanal

Tedrica: 44

Pratica: ]

Campo: 1]

Atividadte:

Estigin:

EAD:
Tipo Cursa: 11 - GRADUACAC
Cursofs): 775 - DESIGHN DE MODA

[ e Y e N e I == N ]

Veredo Plano de Disciplina: 13 Vigéncia: 25/06/2018& Atg 0 momento

1.Contextualizacio:

A fingua portuguesa & estratégica, ndo s¢ para fodas as outras disciplings, mas também para aquisiciio
do conhecimento. A habilidade verbal, quer na fala, quer na escrita, & requisito para o exarcicio
profigsional,

Integra todos os primeiros perfodos de todos 0s cursos universitarios de graduacio. £ fundamental,
entdo, que a disciplina seja ministrada por profissionais qualificados, capazes de considerar a dimensao
do ensinamento para além do que se pretende na formacio de professores de Letras, que estes terdo
outras oporiunidades de estudar a lingua, mas o8 alunos de outros cursos, nio!

Esta & a dnica oporiunidade yue lhes & oferecida para todas eles reuridos, O estudo da lingua
poriuguesa ha de contemplar diversos registros, sem privilegiar, mas sem esquecer, suas manifestacbes
iiterérias referenciais, incluindo amosiras de poesia do canone ou sinda fora dels, do cancioneirg
nacional & da prosa, sejam excerlos de crnica, ensaio, conto, ou ramance e rechos selecionados da
midia, na ferma de frases, ditos, audios & imagens, paradas ou am movimento.

A disciplina de Lingua Portuguesa &, também, uma das formas de se atender & necessidade de tratar
transversalmente as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagéo das Relagbes Elnicomraciais e para
o Ensine de Histaria e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena e, ainda, as Diretrizes Curriculares
Macionais para a Educagio em Bireilos Humanes. Isso se da por meio da abordagem dos aspectos
socioculturais da linguagem e da leitura de lextos literarios e ndo literarios qug contdm tematicas
refacionadas com as Relagdes Etnicorraciais e os Direitos Humanos,

2 Ementa:

Lingua, fala, norma, variagoes e sociedade; Modalidades linguisticas falada & escrita; O portugués
coloquial € a norma culta;Leftura e produgio estrita; Eslratégias de leitura: recuperacéo da informagdo:
Compreenséc e interpretacio de texios; Reflexdo sobre forma e confetdo; O texio £ sua funcionatidade;
Textualidade: coesén e coerBngia, intengio comunicativa, habilidades de interpretacde; Génsros
textuais; O estilo na escrila; Tipologia textual. Aspectos socioculturals (refagies étnico-raciais e culturs

'SECRETARIA SETORIAL DE ALUNOS

/&.
" A% E

-
.
FONTE: SIA - Sigterna de bifonnaces Acadimicass Adminiatra Cursos - Relaldrios Paging 18
cfaldMas



0am 12020
15:59:33%

4@ Estacio

afro-brasiieira; politica de educagdo ambiental e direitos humanos).

3.0bjetivos Gerais:

Desenvolver a competéncia leitora e a capacidade para a escrita 4 luz das perspectivas de
eatudos cognitivos e gramaticais;

Desenvolver a capacigade de localizar informagbes talevantes do texio para entendimento da
mensagem.
4 Opjetivos Especificos!

Identificar e buscar adequagdo a diferentes modslidades e registros da lingua poruguasa,

Identificar a intancionalidade {(mensagem) presente em diferentes textos e contaxtos a partir do
estudo dos difersntes elementos linguisticos;

tdentificar, interpretar, analisar textos de miltiplos géneros e diferenies tipologias;

Produzir textos aplicando os conhecimentos adquiridos.

B Conisildos:

Unidade | - USOS DA LINGUA, RECUPERAGAO DAS IMFORMACOES DO TEXTO

1.4 Linguagem, Lingua, Sistera e norma. Fala & escrita. Registras formal e informal.

1.2 Adeguagio vocabular. Varagao iingulstica. O texto: conceito @ mecanismos de construgao.
Hipertexto.

1.3 \daniificagio do objetivo da mensagem. Area de referéncia, estrutira e recursos linguisticos &
gramaiicais.

nidade |l - PROCESSAMENTO DA LEITURA, COMPREENSAD E NTERPRETAGAC DE TEXTOS
2 4 Habilidades de ‘ejtura: identificagdo das marcas linguisticas & relactes sintatico-semanticas.

5 2 Reconheciments do topico do texto, ideia principal, tema, conflito ceniral.

3.3 Relagbes entre o texio e regurses suntementares (graficos, tabetas, desenhas, folos alc.).

2.4 Relagbes do texto com aspectos soriocuiiurais (relagdes étnico-racials @ cultura afro-hrasiieira,

politica de educagae ambienial e direitos humanos.

Unidade Il - REFLEXAO SOBRE FORMA E CONTEUDO

3.1 Validacao ou reformulagia sobre o conteido do texto.

3 2 Articulacas de conhecmento de mundo e informagies textuais, inferéncias semanticas ¢
pragmaticas. Prassuposican.

3.4 Identificaco de ambiguidades, implicites, ironias, sentidos figurados etc.

&.Procedimentos de ensino:

Quando ofertada presencialments, 8 discipiina tera como procedimento de ensino aulas expositivo-
dialogadas, com praticas de leitura de textos, além de procedimentos colaborativos ou de trabatho em
grupo.

Aulas interativas, em ambiente virtual de agrendizagem, nas quais o canhecimento & exposto a0 aluno
de acordo coim um desenho didatico plenejado para atdequar o meio de entrega 30 conhacimento
particular da disciplina. Na sala de auta virtua!, 2 mefodologia de entrega de conteido coniempia, além
dos conceitos e teméaticas das aulas propriaments ditas, leitura de textos pertinentes 20 assunto,
hipertextos, links orientados, estudns de caso, atividades animadas de aplicagan do conhecimento,
simuladores virtuais, guiz interativo, simulados, biblioteca virtual etc.

! SELRETARLA SETORIAL DE ALUNOS
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{uanto & metodelogia de ensino, o docenie é responsdvel por mediar o contetdo e sua infegralizacaa,
com vistas a0 aprendizado cooperative e calaboralivo, norteando-se pelo incentivo 3 troca constante
entre os atores envolvidos e & consirugfo coletiva do conhecimento. Para tal, cabe ao docente arganizar
e onsntar as discussdes no forum, bern como nas ouiras ferramentas de comunicacan dispoenibilizadas
na sala de aula virual {chat, central de mansagem, anclagdes etc. ).

7.Procedimentos de avaliacao:

A avaliagdo da disciplina segue as normas regimentais da Instituicio. Nesta discipling, o aluno sera
avaliado pelo seu desempenho nas avaliacdes presenciais {AV e AVS), sendo a cada uma deias
alribuide o grau de 0,0 {zere) a 10,0 (daz).

A avaliagdo do discente devera ainda conternplar uma avaliagdo parcial {AP), que sera realizada anline
apos a 5a aula, na gual o aluno podera alcancar grau de 0,0 {zero) a 2,0 {dois). Esta nota da AP podera
ser somada a nota de AV efou AVS, caso o aluno ahtenha nestas avaliacdes nota minima igual ou maior
do que 4.0 {quatrg).

Os instrumentos para avaliagao da aprendizagem constituem-se em diferentes niveis de complexidade e
cognitivos efetuandc-se a partir de quesides chjetivas e discursivas gue compdem o banco de guestdes
da discipfina.

Para cada disciplina do curso estudada o discente realiza uma prova {AV), corn todo o contelido
estudado e discutido nas aulas transmitidas via web, aulas online e nas demars afividades de ensino
aprendizagem realizadas. Serd considsrado aprovado na discipling o aluno que obtiver nota fgual ou
supetior a B,0 {geis). Caso o alunoc ndo alcance o grau 5,0 na AV, =le podera fazer uma nova avaliacio
{AVS) abrangendo todo o contelidn e cuja nota minima ngcessarna devera zer 6,0 (seis).

As avaliagfes presanciais serdo realizadas no campus do alung, de acordo com o calendzrio académico
institucional.

8.Bibiingrafia Basina:

GAMEIRQ, Maria Beatriz. Lingua Parfugtesa. Rio de Janeiro: Esticio, 2045,

KQCH, ingedore Villaga; ELIAS, Vanda Maria. Ler e compreender - os sentidos de texte. Sdo Paulo:
Contexto, 2011,

FAES, Roberto. Lingua, uso & discures: eniremeios e fronteiras. Rio de Janeiro: Editora Universidade
Estacio de 54, 2013,

2 Bibliografia Compilementar:

ALVES, Castro. Os escravos. Dominio Pablico (MEC). Disponivel em:
<http:ffwneaw. dominiopu blico.gov.bridownloadftexto/ pROD00G. paf=

ASSIS, Machadeo de. Varias historias, Dominio Poblico {MEC). Disponival em:
-:http:ﬁmac:hadn.mec.gmr.bnfimagesfstorfasfpdffcuntos#macnDﬂﬁ.pdf>

ASSBIS, Machado de. O caso da vara. Cominio Puiblico (MEC). Disponivel em:
{http:ffww.duminiopublicc:.g-:w.hrfdawnload!textnfbvﬂﬂﬂﬁ 9.pdbs .
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ASSIS, Machado de. "Pae contra mae”. In: Reliquias de Casa Velha. Rin de Janeiro, H. Gamier Livreiro
Editor, 1908. Disponivel em:

ttp./Awww.dominiopublico.gov bripesquisa/Detalhe ObraForm do?select_action=8&co_pbra=1851
<hitp:iwww.dominiopublico.gov bripesquisa/DetalheObraForm.do7select_a clion=&arnp;co_obra=19251>

AZEREDO. José Carlos de. Fundamenins de Gramatica do Poriugués. Rio de Janeiro: Zahar, 2018.

CEREJA. Williar; COCHAR Thereza; CLETO, Ciley. Interpratacfo de textos: construindo competéncias
e habilidades em leiiura. $&o Paulo: Atual, 2008.

MORENO, Claudio. Guia pratico do portugués cometa: velume 1 {ortografia), volume 2 {morfologia),
volume 3 {sintaxe}, volume {pontuagéoc). Porio Alegre, L&PM Pocket, 2010

PIACENTINI, M. T. Manuai da boa escritz. Rio, Lexikon, 2014

SILVA, D. da. A lingua nossa de cada dia. Sac Paulo, Novo Século, 2010
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Aluna: 201002572983 - LUIZA DE SOUZA SANTOS
Disciplina: CCAU0946 - LINGUAGEM YISUAL E PERCEPCAD

Matéria:
Carga Horaria Totat Carga Horaria Semanal
Tedrica: ] a
Dratica: 44 2
Campn: D 0
Atividade: 1 ]
E=stagic: a 0
EAD: 22 1

Tipo Curso: 11 - GRADUACAD
Curso(s): 775 - DESIGN DE MODA

Versao Plano de Discipling: 2 Vigéncia: 09/01/2019 Alg o motoenio

1.Contextualizagio:

Se considerarmos que a maior parte das informactes que receberos cetidianamente chega até nds a
partir do sentido da visio, percebemos a importancia da comunicagdo visual, que estd assentada na
transmissao de informagbes ou contelidos através da linguagem visual. Esta constatagéo por si 56
justifica todo o movimento no campe da Arfe-aducacsio que reivindica uma alfabebizag3o visual, capaz
de dotar as pessoas de um conhecimento basico gue as auxilie a ler cam mafor competéncia as
informagdes, ideias e conceilos presentes em nasse cotidizno. U bom projeto se preocupa com as
relagbes entre os elementos envalvidos e o equilibrio destes. Para tanio, é preciso conhecer elementos
gue fazem parte da sintaxs da linguagem visual, as lécnicas de comunicacdo e o que & melodologia
criativa. Pois g6 assim, é possivel criar projeios gue comuniguern de fato.

A disciplina & caracterizada como disciplina hibrida, com carga horaria tanto presencial quanto online,
organizada de tal forma gue ao longe de todo o semestre letivo o aluno tenha aulas presenciais
articuladas com o tempo dedicade ao autcestudo por meio de confeddo oniine.

2.Ementa;

Frincipios e fundamentos de design. Percepgao, experimentagio e criando visval, Elermnentos da
linguagem visual {ponto, linha, forma, diregéo, cor, tom, textura, escala, dimensao, movimente) e suas
estratégias de composicio (ex.: semelhanca, contraste, ritmo, proporg3o, distorgao). Teoria da Gestait.
Categorias Conceityais. Elementos do design.

3.0bjetivos Gerais:
Desenvolver a compreensdo & produgiio dos "textos” e imagens visuais, a partir da alfabetizacao visual

capacitando os alunos para a leitura, producio e fruicéio de lextos e anafises visuais nas amplas areas
do design. -

v

4 Objetivos Espeacificos:

T L@{auqﬂzcgf)
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Compreender gue imagens lambém sdeo textos (linguagemy;

Conheacer os elemantos & procedimenios de composigae da Linguagam Visual;

Manipular com intencicnalidade elementos e procedimentos de composicao nesta linguagern,
Enfatizar a interdisciplinaridade como fundamento da praxis do Design;

Entender gue o moda visual consiitui fodo um corpe de dados que, como a linguagem, podeim ser
usados para compor e compreender mensagens em diversos niveis de ulilidade, desde o puramente
funcional até os mais slevados dominios da expressao artistica.

5.Contetidos:

UNIDADE 1 - Linguagem Yisual

1.1 A Linguagem Yisual e aldensagem Visual
1.2 A perceprAo visual e a fisiviogia do clho

1.3 A experiéncia visual e a Comunicagds Visual

1.4 Gestait

UNIDADE 2 - Composigio

2.1 Equilibric e Tenséo

2.2 Nivelamento ¢ Aguecamenio

2.3 Representacdo, Abstragéio e Simbolisme

UMIDADE 3 - Elementos da Linguagem Visual

3.1. Panta, linha e forma

3.2, Textura, cor e iom

3.3, Escala, gimenséo, diregio emovimento

UNIDADE 4 - Principios do Design aplicado 3s aries, design e moda

4.1, Contrastes de tom, cor, forma e escala

4.2. Repetico, Ritmo e Gradagio

4.3. Radiacdn, Contraste e Harmonia

4.4, Eqguilibrio e Proporgdo

UNIDADE 5 - Técnicas Visuais aplicadas

5.1. Equilibrio & instabilidade;Simetria o assimetria;Regularidade e ireguiaridade;Simplicidade &
complexidade; Unidade e fragmentacio;Economia e profuséo.

5.2, Minimizacao e exagero, Previsibilidade e espontaneidade; Atividade e astase; Sutileza e ousadia,
Neutralidads & énfase.

5.3 Transparéncia e opacidade; Estabilidade e variagéo; Exatidéo e distorgéio; Planura e profundidade.
UNIDADE 6: Percepcdo, experimentaciio e criacao visual aplicados ao Design e dreas afins

6.1 Mensagem visual e Cristividade

6.2 Elementos de cristividade (Fantasia, Meméria, Imaginacdo, etc. }

#.3 Crizcao e andlise de pegas em diversas dreas do Design.
6.Procedimentos de ensino:

Aulias praticas em laboratotio. Exercicios de analise de imagens e de criacdo que estimulem o processo
crialive com foco no design. Sala de aula invertida; Método colaborative ou de trabalhe em grupo
{desenvolvimento de farefas e atividades propostas nos roteiros de estudo eiou pelo professor por meio

(iviGant
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da cooperagao, dindmicas de grupo, seminarios, debates, "tempestade cerebral', resolucao de
problemas, ete.); Método de projetos (desenvolvimento de pesquisa ou projetos, estudo de caso, visitas
téenicas, praticas etc ).

Por se tratar de discipling hibrida, em que métodes expositives ou tradicicnais devemn ceder mais espago
para metodologias de aprandizagem aliva, os procedimentos de ensino precisam garantir a intervencio
ou parficipacas do aluno na forma de interagao com o professor, cam os demais estudantes e com o
contzlide. A arficulacao entre a aprendizagem na sala de aula presencial & fora da sala de aulz fisica na
disciplina hibrida se da por meio de roteiro de esludo disponibilizado ac alunc e por meto da propria
media¢io do professor na salz de aula presencial.

7.Frocadimentos de avaliac8o:

Os pracedimentos de avaliagdo nas disciplinas hibridas contemplam tanto os conteridos, competéncias
e habilidades desenvolvidos durante a sala de aula presencial guanto agueies trabaihados de forma
online 2 partir dos rotsiros de estudos.

As avaliagdes serfo presencials e compreenderao trés etapas: Avatiagio 1 (AV1), Avaliagio 2 (AV2) e
Avaliacho 3 {AV3)

As avaliagoes poderdo ser realizadas por meio de provas tedricas, provas praticas, e realizagdo de
projetos ou outros frabalhos, representando atividades académicas de ensino, de acerdo com as
especificidades de cada disciplina. A soma de todas as atividades que possam vir a compor o grau final
de cada avaiiagao nao podera ultrapassar o grau maximo de 10, sendo permitido atribuir vator decimal
as avaliagdes. Caso a disciplina, atendendo ao projeto pedagogico de cada curso, além de provas
tedricas efou praticas contemple outras atividades académicas de ensino, estas nao poderdo ultrapassar
50% da composicdo do grau final.

A AV contemplara ¢ conteldo da discipling até a sua realizacio.

As AVZ e AV3 abrangerio fodo o conteddo da discipling, incluindo o das atividades estruturadas.

Para aprovaggo na discipling o aluno devera:

1. Atingir resultado igual ou superior a 6,0, calculado a partir da média aritmética entre os graus das
avaliacoes, sendo consideradas apenas as duas maioras notas obtidas dantre as trés etapas de
avalfacgo (AV1, AVZ e AV3). A média aritmética obtida sera o grau finaf do alino na discipling.

2. Obter grav igual ou superior a 4,0 em, pele manos, duas das irés avaliages.

3. Freguentar, no minimo, 75% das aulas ministradas.

&.Biblipgrafia Basica:
DOMNBIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 27, Sac Paulo: Marins Fentes, 1007,

FILHO, Jodo Gomes, GESTALT do objeto: sistema de lsitura visual da farma. 8% Sao Pauio: Escriluras,
2003,

MUNARI, Bruno. DESIGN & comunicagio visual: contribuicses para uma metodologia didatica. Tradugao
Danie! Santana. S30 Paulo: Marlins Fontes, 1997

5. Bibliografia Complemeniar:
ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepgde Visval, Sdc Paule: Pioneira/ Edusp, 1980,
BERGER, Jehn. Modns de Ver. Lisboa: Edicoes 70, 1972,

LUPTCN, Ellen; PHILIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentnfs_rdp,_nesjgn. Sao Paulo: Cosac Naify, 2008.
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MEYER, Philippe. O olho e o cérebro: biofilosofia da percepgao visual. S50 Patilo: UNESP, 2002
MORRIS, Richard. Fundamentos de design de preduto. Porto Alegre: Bookman, 2010

SENVEWRIGHT, Simon. Fundamentos do Design de Moda! Pesquisa ¢ Design. Porto Alegre: Baokman,
2009,
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Aluno: 201802572563 - LUIZA DE SOUZA SANTOS
Disciplina: CCA1150 - PESCGUISA E PLANEJAMENTO DE COLECAC DIE PROD DE MODA

Matéria:

Carga Horaria Total Carga Horarla Semanal
Tedrica: 44 o
Pratlca: 44 =
Campi: 0 1]
Atividade: 0 G
Estiglo: 0 0
EAD: 0 0

Tipo Cursp; 11 - GRADUAGAD
Curso(s): 775 - DESIGN DE MODA

Versao Plaro de Disciplina: 1 Vigéncia: 04/02/20 9 Alé o mamenio

1.Centextualizacaoe:

Alualmente vivernos em um periods mercadoldgico que sabrevive de tendéncias, ndo & possival
produzir gu até mesmo inovar sem ter informagdes concisas sobre o consumidor. Atraves dos estudos
de tendéncias podemos obter infarmagses relavantes sobre o comportamentn social, foermando-ze assim
una ferramenta importante para identificar e analisar a evolugde do consumidor & sua mantalidade.
Entendemos gque 0 anseio pela novidade presente na sociedade pas-moderna, & fruto da evolucdo
compertaments! dos individuos que & compdem, a forma como se reilacioniam, como lidam com o
Consumeo & como suas decisfes de compra 830 afetadas dianle dessas mudangas. Sua forma de
desejar e consumir abre @spago para uma nova sociedade.

Dessa forma quanto mais entendermos o processo de tendéncias mais aptos estaremos para um melhor
planejamento de colecao, adequando as necessidades da emgresa, do mercado e do cliente final

Z2.Ementa:

A pesqguisa de moda, corno Investigacio sistematica em busca de elementos de inspiracaa, materiais
novadares e novos habitos e cosfumes para desenvolvimente de produtos que atendam as
nacessidades de consumo, procurando desenvalver g sensibilidade e acuidadevisual para a busca de
informacdes necessarias ao desenvolvimenito do processa erkalive. O planejameanto de colegdo como a
disciplina ques busca na segmeniacao de mercado o direcionamento para 4 desenvolvimenfo da Ccolegan,
defimindo modelos alinhados conforme pesguisa de mercado e direcionads ao piblico alve -
sensibilidade, percepcio e diferenciacao. Além de trabaiharo processo e o8 métodos de andlise e
prospecgdo de tendéncias, representados per novos modelns com trds componenies (meio ambiante,
produto e mercado} como um ponts de partida para o desenvolvimento de produto de moda.

3.0bjetivos Gerais:

Habilitar os académicos para a compreensao do processo g dos métodos relacionados & andlise e
Rrospecgao de tendéncias. Possibifitar a aproximacio do alune as iécnicas de colets de dados da area

) jk\ “SECRETARIA SETORIAL DE ALUNGS

“"""\-u_. .

FONTE; 5B - Sistonia e Informacies Aoadinices Adminisia Cursos - Relatfriog Pégina 2R
claid 35



02H 12020
15:58:33

v{,"?? Estacio

de rncnja. Desenvolver no sluno a aividade de pesaquisa, potencializando-o na gue compele ao
ger_enmamanm de informactes advindas do mearcado. Desenvolver a capacidade de compreensao a
aplicaciic da pesquisa no processo de planejamento de uma colecao.

4 Objetivos Especiflicos:

Recenhecer 0§ componentes da metodelogia de prospeccao de tendéncias dentro do contexfo global,
identificar 0 campo dos Estudos de Tendencias na area da Moda

Caordenar teoria X pratica através da analise de dados para o desenvolvimento de colacdo,
identificar as etapas de dasenvolvimento de praduto de moda

identificar elementos de inovagio no mercada da moda

Desenvolver uina colecio com base no estudos refarentes a pesguisa de moda

5. Conteddos:

UNIDADE 1 - ESTUDOS DE TENDENCIAS:

* s conceitos e a sua evolugdo;

* Difusao das tendéncias;

= ahordagem terminoldgica;

* O cool, as manifesiagdes e os sinais das tendéncias,

* Poucas pistas e grandes tendéncias. A
UNIDADE 2 - FERRAMENTAS E METODOS DO ANALISTA BE TENDENCIAS:
* Etnografia & Netnografia;

* Mapeamento do Zeilgeist.

* pMacrotendéncia & Micratendéncia

= coolhunter

+ Piataformas de tendéncia e o Crowdsourcing

* (g pito ponto da Pesquisa de mada com foco no desenvolvimento de colegac
UNIDADE 3 - PLANEJAMENTO DE COLEGAQ { EMPRESA {PRODUTO fCLIENTE]

* Egtrutura e organograma da empress

» Formas de comercializacio

* Andlise de concorréncia

* irnagem de marca

* Sagmentagio de Mercado

* Publico-alvo { \eitura de lfestyie) .
UNIDADE 4 - PLANEJAMENTO DE COLECAD { CRIAGAQ )

* Briefing de cole¢Ao.

* Cenario

* Macrotendéncia

* Conceito e imagem da marca

* Conceito & irnagem de calegdo

* Comn desenvalver um tema de colegao
*+ ~onceito, génern, ifestyle

* pnslise da colegan anteriar.

(tucaciernfs
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* Parametros da Colecéo

* Zonceito de Mix de produios
* Cartelas de maleriais, cores, formas
* Bustentabilidade.

§.Procedimentos de ensine:

Aulas interativas, em ambiente vidual de aprendizagen, nas quais o conhecimenio é exposto ao alung
de acordo com um desenho didatico planejado para adequar o meio de enirega ao conhecimento
particular da disciplina.

Na sala de aula virtual, a metodologia de entrega de contelido contempla, além dos conceitos e das
tematicas das aulas propriamente ditas, leitura de textos pertinantes ac assunio, hiperextos, links
orieniados, estudos da caso, atividades animadas de aplicacaa do conhacimento, simuladores viriuais,
pergunias e respostas, simulados, bibliotecy virtual efc.

O docente é responsavel por mediar o contedds e sua integralizag¢ao, com vistas ao aprendizado
cooperativo e colaborative, nofteando-se pelo incentiva 3 troca constante &ntre as atores envolvidos e &
constiucan coletiva do conhecimento. Para tal, cabe ao docenta organizar & orientar as discussdes no
fdrum, bem comao nas oulras ferramentas de comunicacio disponibilizadas na sala de sula vidual {chat,
central de mensagem, anolagdes etc.).

As aulas serdo ministradas na modaiigade EAD - Campus Virval. O conteade da disciplina criado
especialmente para este ambiente on-line foi rlanejado para estimular o pensamernto oritics, &
construcac colaborativa do conhecimento e facilitar o processo de ensing e de aprendizagem.

A disciplina sera ministrada de acordo com a metodologia de EAD adotada pela Estscin, sob sUpervisio
de um curador.

{.Pracedimentos de avaifagdn:

Avaliagao

O processo de avaliagio oficial sera composto de trés etapas, Avaliagio 1 (AV1), AvaliagSo 2 (AV2) e
Avaliacdo 3 {AV3)

As avaliacbes poderfio ser realizadas atraves de provas tedricas, grovas praticas, e realizagéo de
prajetos ou outros lrabalhos, representando atividades académicas de ansing, de acordo com as
especfiicidades de cada disciplina. A soma de todas as atividades que possam vir a compor o grau final
de cada avaliagio ndo podera ultrapassar o grau maximo de 1 0, sendo permitido atribuir valor decimal
s avallagbes. Caso a disciplina, atendenda 2o projeto pedagdgico de cada curso, além de provas
fedricas efou praticas contemple outras atividades académicas de ensino, estas nag poderio ulirapassar
20% da composigiio do grau final.

A AV contemplara o contetido da disciplina até & sua realizacao, incluindo o das atividades
estrutiradas.

As AV2 e AV3 abrangerao tode o conterido da disciplina, inciuinds o das atividades estruturadas.

Para aprovaggo na disciplina o aluno devera:

1. Alingir resultado igual ou superior a 6,0, calculado a partir da média aritmetica entre os graus das
avaliagfes, sende consideradas apenas as duas maiores notas obiidas dentre as trés etapas de
avaliagdo (AV1, AV2 ¢ AV3). A méadia aritmetica obtida serg o grau final do alunsc na disciplina.

2. Obter grav igual ou superior g 4,0 em, pelo menos, duas das trés avaliagies.

3. Frequentar, no minima, 75% das aulas ministradas

8.Bibliografia Basica:

% (@mﬁ

AERE oL

SECRETARIA SETORIAL DE ALLINOS

FONTE: 514 - Sislema de Infoymnaghes Arademicas Adaninistra Corsos - Relatdrios
cfanodzs

Pagina 258



D3 12020

ﬁe?? estacio 15:50:32

CALDAS, Darfo, ObservatGrio de Sinais: teoria & pratica da pesquisa de tendéncias. Rio de Janeiro:
Senac Rio, 2006.

SEIVEWRIGT, Simon. Fundamentos do Design de Moda: pesquisafdesign. Porte Alegre: Bookman,
2008.

TREPTOW, Dérs, Inventando Moda: Plansjamento de Celego. 880 Paulo: Edigdo da Autora, 2013,
8 Bibfiografia Complemesntar:
JONES, Sus Jenkyn. Fashion Design: Manual de Esiilista. S8c Paulo: Cosac Naify, 2005.

OUEIRGZ, Joaa Rodolfo. Botelho, Reinaldo {Org.). Colego Moda Bragileira. Séo Paule: Cosac Naify,
2005,

RENFREW, Blionor & RENFREW, Colin. Fundamentos do Design de Moda (4). Desenvoivendoe uma
Colecio. Porto Alegre: Bogkman, 2010,

SORGER, Richard & UDALE, Jenny. Fundarentos do Design de Moeda. Porto Alegre: Boolkiman, 2009.

UDALE, Jenny. Fundamentas do Design de Meda (2). Tecidos & Moda. Porio Alegre: Bookman, 2008.
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Aluna: 201902572983 - LUIZA OE SOUZA SANTOS
Disciplina: CCA1071 - TECNICAS DE COSTURA
Mateéria;
Carga Horaria Total Larga Herdarla Semanal
Tearica:
Pratlca:
Campo:
Atividadn:
Estagla:
EAD:
Tipo Curen: 11 - GRADUACAO
Curso{s): 775 - DESIGN DE MODA

Qﬂﬂﬁﬁﬂ
L B e R e N i B e e |

Versdo Plano de Disciplina: 1 Vigéncia: 16/07/2018 Até o momento

1.Contextualizacan:

Teoria & pratica devem caminhar lado a iado. A dedicacdo no aprendizads das praticas e técnicas de
costura séo fundamentais para que o Designer de Moda esteja habilitade a executat/orientar a
concretizacio de projetes e a atuar no competilivo mercado de trabalho, Porém, ndo basta a pratica. A
curiosidade e o espirito de pesquisa devem permear o aprendizadn, aproveitande os momentos de aula
para solucionar dividas.

Z2.Ementa:

A imporlancia do conthecimento de Técnicas de Costura para o Design. Os conceitos de Alta-costura,
Alfaiataria e Prét-a-porter e suas principals iécnicas. A classificacdo de alguns bipos de fecidos.
Observacdo e funcio das maquinas da coslura: reta, overlaque e colarete. Tacnicas bédsicas ds costurg
na maguina reta. Tecnicas basicas de costuras manuais. Nogfes de acabamentos e aviamentos.

3.Objetivos Gerais:

Concelluar técnicas basicas de costura, praticando-as & aplicando-as em projetos. Desenvolver a
habilidade corporal-cinestésica.

4.0Objelivas Especificos:

ldanlificar a2 importancia do conhecimento de Técnicas de Costura para o desenvolvimento de projetos;
Descrever as principais caracteristicas da Alla-costura, da Alfaiataria e do Prét-a-porter & suas lécnhicas;
Controlar & manusear maguinas de costura refa;

Utifizar técnicas basicas de cosiuras a maquina e de costuras manuais;

Desenvolver bordados a partir das técnicas aprendidas;

Escolher acabamentos e aviamentos mais uiilizados para produes;

Selecionar a técnica de cosiura adeguada para a consinucao de um determinado projeto.

;-_' : . = t e o .“
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5.Confeudos:

UNIDADE 1, Infroducan

1.4 Boasvindas

1.2 A importancia das Técnicas de Costura para o Designer de Moda

43  Os conceitos basicos de Alta-costura, Alfaiataria e Prét-a-porter, e suas técnicas
1.4 Equipamenics e materiais utilizados na costura

1.5 Terminologia basica de maguinas de costura

16 Classificagac e estrutura das tecidos

UMIDALE 2 - Maguinas de costura

2.1 Apresentagdo de méguinas de coslura reta, cverlogue e colaretefgaloneira.

2.4.4 Tipos de agulha (maquinas domésticas e industriais)

2.1.2 Preparagio da maguina de costura reta (passar kinha, encher bobinas)

5.2  introducac a costura e controle da maguina reta, a partir de graficos de papel

2.3 Intradugdo & costura no tecido

2 2 4 Chuleio na reta doméstica (zigue-zague) e demonstragio na maquina de overlodus
2.3.2 Costura reta para unir dois {ecidos

2.4  As maquinas de costura 2 a ergonormia

UNIDADE 2 - Costuras & méo
3.1 Pontas manuais {alinhavos, ponto airas)
32 Bordados executados com os pontos manuais trabalhados

UNIDADE 4 - Costuras & maguina - outras téenicas
4.1 Costura francesa
4.2  Cosiura rebalida

UNIDADE 5 - Acapamentos & aviamentos

5.1. Tipos de bainhas a8 mao (lengofinvisivel & espinha de peixe), 8 maquina reta {pesponiadallengo) e
chuleio 2 mao,

5.2 Tipos de zipetes, boides, colcheies e outros aviamenios

5.3. Tipos de bolsos

UNIDADE 6 - Construggo de peca
£.1. Preparacéo do tecido para corte
6.2 Montagem da peca

6.2. Acabamenios

6.Procedimentos de ensino:

A disciplina objetiva desenvolver a inteligéncia corporal-cinestésica, o que sars viabilizado por praticas,
fundamentzadas em demonstragbes realizadas pelo professor. 8ch a abservacdo permanente do
professor, os alunos deverdio realizar amostras gue serdo arquivadas em um porifoiio. Auias expositiva-
diglogadas também serfo utifizadas para apresentagao de contelidos yue preceder a pratica.
830 indicadas atividades de leitiera, pesquisa a livios € 8 filmes, para reforcar o aprendizado. Davern ser
utilizados recursos audiovisuais a partir de PowerPoint para a apresentagdo dos contetidos, sempre
acompanhado de imagens, considerando 3 necessidade de dasenvolver iambém a parcepgas visual dos
“*l;;,- f ' SECRETARIA SETORIAL DE ALUNOS
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alunos. Pegas de roupa devem ser apresentadas aos alunos, permitindo o manuseio e a visualizacgo
tlas técnicas de costura a serem aprendidas.

. Frocedimentos de avaliagdo:

O processo de avaliagdo oficial serd composto de trds etapas, Avaliagdo 1 (AV1), Avaliacdo 2 (AVZ e
Avaliacho 3 [AV3).

As avaliagdes poderde ser realizadas através de provas tedricas, provas priticas, e realizacdo da
projetos ou outras trabalhos, representando atividades aradémicas de ensing, de acordo com as
especificidades de cada disciplina. A soma de todas as atividades que possam vir & comper o gra final
de cada avaliagio ndo podera ullrapassar o grau maximo de 10, sendo permitido atribisir valor decimal
as avaliagbes. Caso a disciplina, atendendo ao projeto pedagégico de cada eurse, além de provas
tedricas e/ou praticas conteraple outras atividades académicas de ensino, estas nfio podardo ultrapassar
20% da composicia do grau final.

A AV contemplard o conteddo da discipling até a sua realizagao, incilindo a execugio de um portfdlio
contande os exercicios de costura arquivadas.

As AV2 e AV abrangeran todo o contedde da discipling, incluingo o porifélic com tados os exercicios
feitos & 2 paga montada.

Para aprovacio na disciplina o alung devers:

1. Atingir resultado igual cu superior a 6,0, caloulado a partir da média aritmstica entre os graus das
avaliagdes, sendo consideradas apenas as duas maiores niotas oblidas denire as {rés etapas de
avaliagao (AV1, AVZ e AV3). A média aritmética obtida sera o arau final do aluno na disciplina.

2. Obter grav igual ou superior a 4,0 em, palo mengs, duas das trés avaliagfes.

3. Freguentar, no minimo, 75% das aulas ministradas,

8 Bibliografia Basica:

A BiBLIFg. DA COSTURA: G PASSD A PASSO DE TECNICAS PARA FAZER ROUPAS E
ACESSORIQS. Traduco Alessandra Mussi et al.. Rio de Jansiro: Readers Bigest, 2009,

CHATAIGNER, Gilda. Fio a fio: tacidos, moda e linguagem. Sao Paulo: Estagdo das Leiras Editora,
20086,

PRENDERGAST, Jennifer. Técnicas de coslura: uma introducao as habilidades de confecgdo no Ambito
do processo criativo, Tradugdo hiched Auglsto. 1.ed. S8o Pavio: Guslavo Gili, 2015,

5 Bibliograffa Complementar:
ABRANCHES, Gerson Perefra. Manual da geréncia de canfeccdo. Rio de laneimo: SEMAJ, 1995,

CALLAN, Georgina O'Hara. Enciclopédia da moda: de 1840 4 década de 90, 580 Paulo: Companhia das
Letras, 2007

CASTELLANI, Regina M. Moda ilustrada de A a Z. San Paule: Manale, 2003.

DUARTE, Sénia; SAGGESE, Sylvia. Modelagem industrial brasileira. Rio de Jansirg: Letras e
Cxpressiies, 1998,

FISCHER, Anette. Fundamentos de Design de Moda - Construgio de Vestudrio. Sio Paulo: Bookman,
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Aluno: 2ME02572962 - LUIZA DE SOUZA SANTOS
Disciplina: CCA1167 - TECHICAS DE REPRESENTACAO DO VESTUARIO
Matéria:
Carga Horaria Tota! Carga Horaria Semanal
Tedrica: 0
Pratica: £4
Campo:
Atividade:
Estigic:
EAD:
Tipe Curso: 11 - GRADUACAD
Curso(s): 775 - DESIGN DE MODA

L= T == T - B |
Lot i R e R e B ™ T = |

Versio Pians de Disciplina: 1 Vigeneia: 27101/2019 Afé o momento

1.Contextualizac3o:

Teoria e pratica devem caminhar lado a fade. A dedicacio no aprendizado das téenicas da
representacac do vestuario ¢ fundamental para que o Designer de Moda esieja habilitado a materializar
urna ideia propiciande a concretizago de projetos e, assim, atuar no competitivomercado de trabaiho.
Porém, ndo basta a pratica. A curiosidade e o esplitc de pesquisa devermn permear o aprendizadn,
aproveitande os momentos de aula para selucionar dividas.

2 Ementa:

A importancia das Técnicas de Representagdo do Vesiuario. Desenho/liustragdo de Moda e Desenho
Técnico.A pralica e a expenmentagao no Cesenhofliusiracde de Moda e no Desenho Técnico.Corpo
Humano. Rosto, maos e pés. Poses e texturas. Interagéo Desenhoflustracac de Moda e Desenho
Técnico. Desenho téenico planificado e com volume. Representagado de Formas e Detathes no Desanho
Técnico. Ficha técnica e sua importancia.

3.Objetivos Gerais:

identificar a necessidade de represeniar graficamenta uma ideia, a partir do Desenho/llusiracdo de
Meda, percebendo a importancia do Desenho Técnico {planificado) para a correta execucio de um
produto & registrandoe as informacSes necessarias ao desenvolvimento do produto na Ficha Técnica,

4.0bjetivos Especificos:

ldentificar a importancia do Desenhofilusiracdo de Moda e do Desenhg Téenico para o desenvolvimanto
tfe projetas,

Conhecer a estrutura do corpo humano irelas suas medidas, volumes e articulagbes.

Perceber a diferenca enlre as diversas formas dos corpas: feminino, masculine e infantil;

Compreender a projecao do objeto roupa, que se passa do plana tridimensional, para o desenho, no

A
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plano bidimensional.

Analisar tecnicaments a construgas do produto e desenha-lo com as devidas proporgies e medidas.
Conhecer esiilos diferentes, estimuiando o desenvoivimento do proptio estila de dasenhos, pinturas e
texturas.

Entender a necessidade da interacio enfre o Desenhofilustracae de Moda e o Desenho Téenico.
interpretar & representar o Desenho Techico {planificado} das pegas do vestuario.

Especificar na Ficha Técnica todos os elementos necessérios a confecgédo do produta.

5.Contetldos:

UNIDADE 1. introducia

1.1Boas vindas

1,2A importancia das Técnicas de Representa¢ao do WVestuario

1.2 1Desenhofilustracao de Moda & Desenhn Téchico
1_SFerramentas & materials necessarios para a execugao dos desenhos
UNIDADE 2: A pratica e a experimentagao no Desenhofliustracdo de Moda
2.1Cotps Humana

2 1.1 Proporgio humana e suas diversidades

2 1.2Utilizacao dos métodos das cabegas e dos Tpalitos?faramado
2.1.3 A figura humana reat ¢ a figura humana de Moda

2.2 Rosto, maos e pés

% 9 1 Rostos femining, masculino e infantil; cabalos

2.2.2 Ma3os e pés

2.2 4 Pés descalcos e calcados

2.3 Popses e fexturas

2.3.1 Poses & movimentos

2.3.2 Representagdo de textdras

2.3.2 ATeridos, Peles, Bordados

UNIDADE 3 Interacdo DesenhoMustragio de Moda & Desaenho Técnico
3.1 Fungaa do Desenho Téenico

3.1 .1 Desenho Técnico planificado e Desenho Técnico com yolume
3.1.2 Proporgdes e ergonomia

1.2 Desenho Técnico de abservacio

3.2.4 Amiolivre

3.2.3 Com base planificada

3.2.4 Com usao de escalimstro

3.2.4.1 A funcéo da escala

UNIDADE 4: Representagbes no Desenha Tecnico

4.1 Formas

4 1.1 Calgcas compridas, bermudas e shons

4 4.2 Vestido com recorte

4.1.3 Casaco com gela , manga e paia

4.2 Detalhes de biquinis

UNIDADE 5: Ficha Tecnica

5.1 importancia

5.2 Modejos

5.3 Conteddo

&.Procedimentos de ensing:

3 SECRETARIA SETORIAL DE ALUNOS
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A disciplina objetiva desenvolver as inteligéncias espacial, [dgico-dedutiva e corporal-cinestésica, o que
sera viabilizado por praticas, fundamentadas em demensiragbes realizadas pelo professor. Sob a
abservagao permanente do professor, os alunos dever3o realizar desenhos propostos que serfo
arquivadas em um portfélio. Aulas expositivo-dialegadas tambem serfo ufilizadas para apresentagio de
contelidos que precedem a prafica,

Devem ser wlilizados recursos audiovisuais a partir dePowerPointpara a apresentacdo dos conteidas.,
sernpre acompanhado de imagens, considerando a necessidade de dasenvolver também a percepgéo
visilal dos alunos. Pegas de roupa devam ser apresentadas aos alunos, permitinde o manusein e a
visualizagho das formas e dos detalhes que serdo desenhados.

7 Procedimentos de avalizgan:

O processo de avaliac#o oficial sera composto de trés etapas, Avaliacdo 1 (AV1), Avaliagan 2 (AV2) e
Avaliagdo 3 {AV3\

As avaliagdes paderéic serf realizadas através de provas tedricas, provas praticas, e realizacao de
projetos ou cutros trabathos, representando atividades académicas de ensine, de acordo com as
espacificidades de cada disciplina. A soma ds lodas as atividades que possam vira compor o grau final
de cada avaliagco ndo podera uitrapassar o grau maximo de 18, sendo pemitido atribuir valor decinal
as avaliacfes. Casoc a discipling, atendendo ao projeto pedagogico de cada curso, além de provas
tedricas gfou praticas contemple outras atividades asadémicas de ensing, estas ndo poderdo ulirapassar
20% da compasican do grau final,

A AV1 contemplara o contedido da disciplina até a sus realizacio, incluindo a execucEo de um porifdlio
contendc os sxercicios de costura arquivadaos.

As AVZ e AV3 abrangerfio tedo o contetido da disciplina, incluindo o portfdlio com todos os exercicios
feitos & a peca montada.

Para aprovacio na disciplina o aluno devera:

1. Atingir resultado igual ou superior 2 8,0, calculado a partir da madia artmética entre 0s graus das
avaliagdes, sendo consideradas apenas as duas maiores nolas ohtidas dentre as Irés stapas de
avaliaco (AV1, AVZ e AV3). A meédia aritmética obtida sera o grau final do aluno na disciplina,

2. Obter grau igual ou superior a 4,0 em, peio menos, duas das irés avaliacies.

3. Frequentar, no minimo, 75% das aulas ministradas.

d.Bibliografia Basica:
ABLING, Bina. Fashion Sketchbook. Mew York: Fairchild Fublications, 1086,

LEITE, Adriang Sampaio e VELLOSO, Marta Delgade. Desenho Técnico de Roupa Feminina. Rio de
Jangira: Senac, 2004,

RIEGELMAN, Nancy. 8 Heads. Los Angelas: HM, 2006.

9 Bibliograiia Camplementar:

HOPKINSG, John. Desenho de moda. Porto Alegre: Bookman, 2011,

JONES, Sue Jenkyn. Fashion Dasign, manual do estilista. Sao Paulo: CosacNaify, 2005,

LAFUENTE, Maite. llustracion de Moda: Dibujo Plano. 1 ed. Barcelona: Maomao Publications, 2007.
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MCORR|S, Bethan. Fashion lustration. S&o Pauio: Cosacpaify, 2007.

TAKAMURA, Zashu. Disefio de Moda. Barcelona: Promopress, 2010
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Afuno: 201902572863 - LUIZA DE SOUZA SANTOS
Dis¢iplina: CCA1055 - TEGRIA E PRATICA DA COR

Matiria:
Carga Horarla Total

Tedrica: ]
Pritica: 44
Campo: 0
Atividade: 0
Esldgio: (1]
EAD: Z2

Tipo Curso: 11 - GRADUAGAG
Curgo{s): 775 - DESIGM DE MODA

Versido Plang de Discipiina: 1

1.Contextualizagan:

Da preé-historia aos nossos dias atuais, a cor tem sid

Carga Horaria Semanal

Vinénecia: 25/01/2018 Até o momento

bl R == S = B | B

o 0 meit 2 a elemento estélico maie impaortanie nas

artes comao um tedo. A cor simboliza, distingue, unifarmiza, indica, codifica, estrutura e possui tantos

olHTos usos e efeitos fisicos e psicoldgicos. Seu ernprego é
1105882 ciltura. O estudo das cores visa & aproxi
todas as suas verfentes. O contato com as cor
sua producédo de maneira mais eficiente.
(Grafico, Induskial e de Produto) Moda,
A disciplina & caracterizada como discip
arganizada de tal forma que ac longo d

2 Ementa:

© Cireulo Cromatico. Introdugda 4 teoria das cores: Conceitos
escalas, esquemas e propriedades no design de moda,
adequagies: Andlise de resuitados; Psi
composigBes para o design em geral e

3.0bjetivas Gerais:

1. Despertar no aluno o interesse pelo olhar d
cor tanto no campo da COMpoSicao e axprassdo, quanto no campa clentifico;
2. Desenvolver a sensibilidade e relacio de ol
3. Compreender o estudo da cor como farrame

design e em outras linguagens.

FOMTE: 514 - Siatema de informecdes Acsdamicas
clalidia
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e classificacdes; Sistemas de cores,
rteriores; Aplicacdes a
s: Cor na cifacdo em

grafico, produto e i
cologia das cores e as Artes visuzi
aries comao um tado.

dado gquanto ao EMprego & uso da cor:
nta & servigo da composigio e crfacdo em projefos de

ampio pois abrange fodos os campos da
ntacio do aluno ao Lniverso da iinguagem cromafica em
&% e sel conhecimento possibilita go alunc dialogar com
A disciplina abrange as areas das Aries Plasticas, Design
Publiicidade e Propaganda, Arquitetura, Decoragho, Psicologia.
lina hibrida, com carga horaria tanio presancial quanto an-line,
e lodo semestre letivo o aluno tenha aulas presenciais
arliculadas com o tempo dedicado ac autoesiudn par meic de conteddo on-line.

Kerenciado, pela pesquisa e pela utllizagdo sistematica da
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4.0bjetivos Especificos:

1. I(‘:::arru:rreenn:ifer os fendmenos da cor-luz e da cor pigmento para que possa utiliza-los consciente &
gfelivamenie;

2 Saher como combinar cores utilizando tipos de escalas e de esquemas cromaticos de acordo com a
sun adequagho,

3. Auxiliar no desenvolvimento de habilidade e compeléncia artistica na pesquisa da cor para aplicagéo
em projetos; '

4. Aprender a manipular mosiredrio e consuitar catalogos, manuais, escalas impressas e digitais de
forma eficients;

5. Desenvolver o estude da cor e sua aplicabilidade em produtos graficos o proistos de design, em
geral;

5. Anatisar e compreender a aplicagéio da cor em produtos & projetos de design, em geral;

7. identificar a aplicagéc e caracteristica da cor em variadas linguagens { fotografias, cinema, cendrios,
etc.).

f.Contetidos:

Unidade 1 - Congaitos de cor

11 Apresentagao da disciplina. Histéria: Primeiros conceitns e usos da cor. Teorias existentes e ©
campo de pesquisa

1.2 Cor como veiculo de comunicagio e informagdo cultural

1.3 FPossiveis usos da cor

1.4 O circulo cromatico

1.5 Sintese adifiva e subtrativa

1.6 Fenémenos das cores: Cor Juz & cor pigmento.

Unidade 2 - Classificaciic e composico das cores

24 O circulo cromatico: Cores primarias, secundarias e tercigrias; Classificagéo: Cores quentes e frias
2.2 Esquemas naiurais: Brithe, matiz e saturagio

23 Estudo das lonalidades; Escala da Matizes ¢ tons! Monoerernabismo

2.4  Aplicagano do circulo cromatico a partir da combinacao de cores. Harmonta analoga, aditiva,
complementar, triadica, harmonia do complemente dividido e dupla complementar

25 Colormetria e sisternas de impressio: Padrfio RGB e CMYK: Corantes e pigmantos na arte e ha
indostria.

Unidade 3 - Psicologia das cores

3.4 A importancia do estudo aplicado das coras

2.2 Ainfludncia da cor ha percepgao do homerm

3.3 Interpretacdes psicolégicas & efeitos sensiveis

3.4 Elucidagio sobre o estudo da cor: atributos e escala de valores.

Unidade 4 - Aplicacde das cores aem diferentes linguagens

4.1 Uso da cor nas artes: andlise de escalas nas corenies artisticas

4.2 Uso e adequacio das cores no Design Grafico, Design de Moda, Dasign de interiores, Design e Na
Publicidade

4.3 Composigdes er origens fotograficas

44 A aplicaciio da cor em projeios de Design Grafico, Design de Moda, Design de Interiores, Design &
na Publicidade.

& Pracedimentas de ensino:
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Aulas praticas em laboratdrio. Aulas expositivas e demonstragies com recursos diddticos: projecoes e
rmosiras impressas;

- Exercicios de misturas de pigmenios: Obtengao de uma vasta gama cromatica a partir dos matizes
primarios, escurecimeanto e clareaments utilizando varios matizes, propriedades das cores, esttuturas
comparativas, interferdéncias, neutralizagies e obtengio de tonalidades, Pratica com guachea;

- Experimentagdes sensoriais provocadas pelas cores: Recursas multimidia {OQ aluno devers aprender
detathes sobre as varias classificagfes das cores, suas caracteristicas, impressdes € sensacGes que
cada cor passa, variagdes de diferentes tons da mesma cor e combinaches de cores, aplicando na
pratica todo o contelrde adquirido durante as aulas em trabaihos que desanvalvem a criafividade a o
senso estélico do aluno);

- Trabathos e grupo, incentivande a pesquisa e a aplicacfio em projeto em prancha de apresenitacin,
especificando cartela de cor ulilizada, release, desenho colarida do produto e mais informagoes gue
forem definidas como necessarias.

Por se trafar de disciplina hibrida, em que métodos exposiiivos ou tradicicnais devem ceder mais BSIan0
para metodologias de aprendizagem ativa, s procedimentos de ensino precisam garantir a intervencgao
ou participacio do sluno na forma de interagio com o professor, com os demais estudantes e com o
contelido. A articulagio enlre 3 aprendizagem na sala de aula presencial e fora da salg de aula fisica na
diseiplina hibrida se d4 por meiv de roteiro de estudo disponibilizado a0 alune & por meio da propria
mediacdo do professor na sala de aula presencial.

7.Procedimentos de avaliagio:

Os procedimentos de avaliagao nas disciplinas hibridas contemplam tania os cortetdos, competéncias
e habilidades desenvolvidos durante a sala ds aula presencial quanto aqueles trabalhados dz forma an-
line a parlir dos roteiros de estudos.

As avaliacies serfo presenciais & compreenderao trés etapas: Avaliagsio 1 (AV1), Avaliagao 2 {AV2)e
Avaliacdo 3 (AV3).

As avaliagBes poderao ser realizadas por meio de provas tedricas, provas praticas, a realizacdo de
profetes ou oulros trabalhos, representande atividades académicas de ensino, de acordo com as
especificidades de cada disciplina. A soma de todas as atividades que possam vir a compor o grau final
de cada avaliagdo ndo poders ultrapassar o grau maxime de 10, sendo permitide alribuir valor decimal
as avaliagboes. Caso a disciplina, alendendo ao projeio padagsgico de cada curse, além de provas
tedricas efou praticas contemple outras atividades académicas de ensine, estas ndo poderido uitrapassar
20% da composigio do gray final.

A AV contemplara o conteudo da disciplina até 3 sua reaiizagio.

As AV2 e AV3 abrangerdo todo o contelido da disciplina, incluindo o das atividades estrifiuradas.

Para aprovagéo na disciplina o aluno devera:

1. Atingir resultado igual eu superior a 6,0, calculado a parttr da media antmética entre os graus das
avaliagbes, sendo consideradas apenas as duas maiores noias obtidas dentre as trés atapas de
avaliacao (AV1, AVZ2 e AV3). A média arilmética obiida serg o grau final do aluno na disciplina.

2. Obter grau igual ou superior a 4,0 em, pelo menos, duas das irés avaliagdes.

3. Frequentar, no minimo, 75% das aulas ministradas,
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