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ANEXO ÚNICO 

 

Eu, nome do candidato, apresento abaixo a descrição de minha pontuação conforme os 

critérios estabelecidos no Edital ao qual solicito inscrição, bem como a documentação que 

comprova a pontuação, que segue na sequência a esse documento: 
Critério  Pontuação  Minha 

pontuação 

Descrição do(s) 

documento(s) que 

comprova(m) a 

pontuação 

Documento de identificação 

reconhecido em território 

nacional. 

-- --  

Portaria que comprova ser 

professor efetivo (concursado) 

da UDESC 

-- --  

Diplomas de graduação e pós 

graduação, comprovando 

formação na área do edital 

--  --  

Professor do departamento de 

origem do curso  

25   

Professor dos demais 

departamentos do Centro de 

origem do curso  

15   

Professor de outro Centro da 

UDESC  

05   

Concursado na área  03   

Já ministrou disciplina em curso 

superior a distância  

02   

Já ministrou disciplina da área 

em curso superior 

01   

Doutorado 05   

Mestrado 03   

Especialização 01   

TOTAL MINHA PONTUAÇÃO    

IMPORTANTE: 

1- As pontuações sem os respectivos comprovantes serão desconsideradas. 

2- Serão pontuadas apenas as atividades realizadas nos últimos 5 anos. 

3- Os documentos que comprovam a pontuação acima preenchida, devem ser anexados 

no mesmo arquivo .PDF e na sequência a esse anexo 
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UDESC - Universidade do Estado de Santa Catarina

Portaria: 100/10 Assunto:Nomear Concurso 02/2009
Data Publicação: 10/02/2010 Diário Oficial : 18.786

PORTARIA Nº100 de 04/02/2010.
O Reitor da Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC, no uso de suas atribuições e de acordo com o disposto nos incisos VII e XVII, do artigo 28 do
Estatuto da UDESC,
RESOLVE:
NOMEAR POR CONCURSO, nos termos dos artigos 9° e 10° da Lei 6.745, de 28 de dezembro de 1985, Adilson Vahldick, para exercer o cargo da categoria
de Professor Universitário, classe Assistente, nível 1, do Quadro de Pessoal Permanente da Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC, com carga
horária de 40 horas semanais, na área de Engenharia de Software e Banco de Dados, no Departamento de Sistemas de Informação, no Centro de Educação
Superior do Alto Vale do Estado - CEAVE, referente ao Concurso Público 02/2009. 

Antonio Heronaldo de Sousa
Reitor
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Endereço Profissional Universidade do Estado de Santa Catarina, Centro de Educação Superior do Alto Vale do
Itajaí. 

 Rua Dr. Getúlio Vargas, 2822
 Bela Vista

 89140-000 - Ibirama, SC - Brasil
 Telefone: (47) 33573077

 URL da Homepage: ceavi.udesc.br

2013 - 2018 Doutorado em Doutoramento em Ciências e Tecnologias da Informaç. 
 Universidade de Coimbra, UC, Portugal. 

 Título: APERFEIÇOAMENTO DAS COMPETÊNCIAS DE RESOLUÇÃO DE PROBLEMAS NA
APRENDIZAGEM INTRODUTÓRIA DE PROGRAMAÇÃO DE COMPUTADORES USANDO UM
JOGO SÉRIO DIGITAL, Ano de obtenção: 2018. 

 Orientador: António José Nunes Mendes. 
 Coorientador: Maria José Marcelino. 

 Bolsista do(a): Coordenação de Aperfeiçoamento de Pessoal de Nível Superior, CAPES, Brasil.
2007 - 2008 Mestrado em Computação (Conceito CAPES 3). 

 Universidade do Vale do Itajaí, UNIVALI, Brasil. 
 Título: CELINE: UM COMPONENTE PARA UTILIZAÇÃO E ADAPTAÇÃO DE CONTEÚDO SCORM

EM AMBIENTES INTELIGENTES DE APRENDIZAGEM,Ano de Obtenção: 2008.
 

Orientador: André Luís Alice Raabe.
2004 - 2006 Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB. (Carga Horária:

470h). 
 Fundação Universidade Regional de Blumenau, FURB, Brasil. 

 Título: Um Componente de Groupware para Aplicações WEB J2EE usando Sistemas Multi-
Agentes. 

 Orientador: Jomi Fred Hübner.

Nome Adilson Vahldick
Nome em citações bibliográficas VAHLDICK, A.;VAHLDICK, ADILSON
Lattes iD http://lattes.cnpq.br/3827444548540732
Orcid iD ? https://orcid.org/0000-0002-0442-3735

Adilson Vahldick
Endereço para acessar este CV: http://lattes.cnpq.br/3827444548540732
ID Lattes: 3827444548540732
Última atualização do currículo em 09/11/2020

possui Doutorado em Ciências e Tecnologias da Informação pela Universidade de Coimbra (2018), Mestrado em
Computação Aplicada pela UNIVALI (2008), especialista em Tecnologias para o Desenvolvimento de Aplicações Web
pela FURB (2006) e graduado em Sistemas de Informação pela ASSELVI (2002). Participei no Programa de
Doutorado Pleno no Exterior com a CAPES como instituição de fomento. Atualmente é professor efetivo do
Departamento de Engenharia e Software da Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC) na cidade de
Ibirama. Foi Editor Chefe na Revista Eletrônica do Alto Vale do Itajaí (REAVI). Foi pesquisador em aplicação da
especificação SCORM em Ambientes Inteligentes de Aprendizagem. Tem experiência em mais de duas décadas com
desenvolvimento de software. Atualmente, está pesquisando sobre editores e motores de jogos sérios, inclusive para
o aprendizado em programação de computadores. (Texto informado pelo autor)

Identificação
 

Endereço
 

Formação acadêmica/titulação
 

https://ceavi.udesc.br/
https://lattes.cnpq.br/3163271519013006
javascript:void(0)
https://orcid.org/0000-0002-0442-3735
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1994 - 2002 Graduação em BACHAREL EM SISTEMAS DE INFORMAÇÃO. 
ASSOCIACAO EDUCACIONAL LEONARDO DA VINCI, ASSELVI, Brasil. 
Título: Protótipo de um Software Educativo para Aplicação em Ortografia. 
Orientador: Malcon Tafner.

1998 - 2000 Curso técnico/profissionalizante em Técnico em Informática Industrial. 
Serviço Nacional de Aprendizagem Industrial/ SC, SENAI/SC, Brasil.

2016 - 2016 Using Game Editors to Create Serious Games. (Carga horária: 4h). 
European Alliance for Innovation, EAI, Portugal.

2015 - 2015 Análise Estatística e Multivariada em R: aplicações em sistemas de vários c. (Carga horária:
94h). 
Universidade de Coimbra, UC, Portugal.

2015 - 2015 Metodologia Qualitativa de Investigação Científica. (Carga horária: 40h). 
Universidade de Coimbra, UC, Portugal.

2014 - 2015 Metodologia Quantitativa de Investigação Científic. (Carga horária: 54h). 
Universidade de Coimbra, UC, Portugal.

2012 - 2012 Projeto de Interfaces para Sistemas Contemporâneos. (Carga horária: 3h). 
Sociedade Brasileira de Computação - Porto Alegre, SBC, Brasil.

2011 - 2011 Coleta e Análise de Grandes Bases de Dados de Rede. (Carga horária: 6h). 
Sociedade Brasileira de Computação - Porto Alegre, SBC, Brasil.

2011 - 2011 Animações e Games. (Carga horária: 96h). 
CETESC, CETESC, Brasil.

2010 - 2010 Introdução ao Teste de Software: Técnicas e Ferram. (Carga horária: 6h). 
Sociedade Brasileira de Computação - Porto Alegre, SBC, Brasil.

2010 - 2010 IA Multiagente: mais inteligência, mais desafios. (Carga horária: 6h). 
Sociedade Brasileira de Computação - Porto Alegre, SBC, Brasil.

2008 - 2008 Prod. de Material Impresso para EAD. (Carga horária: 8h). 
Fundação Universidade Regional de Blumenau, FURB, Brasil.

2008 - 2008 Estrat. Didaticas Trabalho c/ Pequenos Grupos. (Carga horária: 4h). 
Fundação Universidade Regional de Blumenau, FURB, Brasil.

2008 - 2008 Planej. Organiz. Atividades a Distancia. (Carga horária: 50h). 
Fundação Universidade Regional de Blumenau, FURB, Brasil.

2008 - 2008 Latex. (Carga horária: 8h). 
Fundação Universidade Regional de Blumenau, FURB, Brasil.

2007 - 2007 Criação de Webquest. (Carga horária: 4h). 
Fundação Universidade Regional de Blumenau, FURB, Brasil.

2007 - 2007 Organiz. Trabalho Academico Mediado pelo AVA. (Carga horária: 18h). 
Fundação Universidade Regional de Blumenau, FURB, Brasil.

2006 - 2006 Introd. EAD na pratica docente com Claroline. (Carga horária: 8h). 
Centro Universitário de Brusque, UNIFEBE, Brasil.

2006 - 2006 Construção do Conhecimento na Educação Superior. (Carga horária: 8h). 
Centro Universitário de Brusque, UNIFEBE, Brasil.

2005 - 2005 Politica de Estagio Curricular na UNIFEBE. (Carga horária: 12h). 
Centro Universitário de Brusque, UNIFEBE, Brasil.

Vínculo institucional  
2018 - Atual Vínculo: , Enquadramento Funcional:

Vínculo institucional  
2010 - Atual Vínculo: Servidor Público, Enquadramento Funcional: Professor Efetivo, Carga horária: 40
Atividades  
03/2018 - Atual Extensão universitária , CEAVI, .

Atividade de extensão realizada
Projeto Escotismo na Universidade.

Formação Complementar
 

Atuação Profissional

Universidade do Estado de Santa Catarina, UDESC, Brasil.
 

Universidade do Estado de Santa Catarina, UDESC\CEAVI, Brasil.
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08/2017 - Atual Ensino, Bacharelado em Engenharia de Software, Nível: Graduação
Disciplinas ministradas
Desenvolvimento de Jogos
Introdução à Programação
Métodos Formais
Padrões de Projeto
Persistência de Dados

08/2012 - 09/2013 Ensino, Engenharia de Software, Nível: Especialização
Disciplinas ministradas
Trabalho Final do Módulo I
Trabalho Final do Módulo II

05/2011 - 09/2013 Direção e administração, CEAVI, .
Cargo ou função
Diretor de Centro (Pesquisa e Pós-Graduação).

02/2010 - 07/2013 Ensino, Bacharelado em Sistemas de Informação, Nível: Graduação
Disciplinas ministradas
Banco de Dados I
Banco de Dados II
Engenharia de Software
Inteligência Artificial

11/2010 - 12/2012 Direção e administração, CEAVI, .
Cargo ou função
Coordenador do Laboratório de Engenharia de Software.

04/2011 - 06/2011 Extensão universitária , CEAVI, .
Atividade de extensão realizada
Laboratório de Engenharia de Software: Objetos de Aprendizagem - Redes Bayesianas.

11/2010 - 11/2010 Treinamentos ministrados , CEAVI, .
Treinamentos ministrados
Java para Web Básico

Vínculo institucional  
2006 - 2011 Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Professor, Carga horária: 4
Atividades  
02/2006 - 02/2011 Ensino, Bacharel em Ciências da Computação, Nível: Graduação

Disciplinas ministradas
Banco de Dados II
Desenvolvimento Web
Processo de Software I
Programação de Computadores
Programação II
Programação Orientada a Objetos I
Programação Orientada a Objetos II
Tópicos em Desenvolvimento de Sistemas (Aplicações Web com Java)

08/2007 - 04/2010 Ensino, Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB, Nível: Especialização
Disciplinas ministradas
Programação Web IV:Servlets e JSP
Programação Web I:XML
Programação Web V: Java para Web Avançado
Web Services
Programação Web IV: Fundamentos de Java para Web

08/2007 - 12/2008 Ensino, Licenciatura em Computação, Nível: Graduação
Disciplinas ministradas
Objetos de Aprendizagem Computacional
Construção de Objetos de Aprendizagem II

08/2008 - 08/2008 Ensino, TI na Gestão Integrada de Negócios, Nível: Especialização
Disciplinas ministradas
Tecnologias para Aplicações WEB

08/2006 - 08/2007 Ensino, Sistemas de Informação, Nível: Graduação
Disciplinas ministradas
Prática de Banco de Dados
Programação Web
Tópicos em Desenvolvimento de Sistemas

12/2006 - 12/2006 Treinamentos ministrados , Centro de Ciências Exatas e Naturais, Departamento de Sistemas
e Computação.
Treinamentos ministrados
Introdução a Orientação a Objetos com Java (Formação Docente) 20h

Fundação Universidade Regional de Blumenau, FURB, Brasil.
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07/2006 - 07/2006 Treinamentos ministrados , Centro de Ciências Exatas e Naturais, Departamento de Sistemas
e Computação.
Treinamentos ministrados
Desenvolvendo uma Aplicação WEB com JSP e JDBC usando Eclipse, Tomcat e MySQL
(Semana de Extensão) 20h

Vínculo institucional  
2004 - 2007 Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Professor, Carga horária: 0
Atividades  
08/2004 - 04/2007 Ensino, Sistemas de Informação, Nível: Graduação

Disciplinas ministradas
Programação Orientada a Objetos I - JAVA
Programação Orientada a Objetos II - JAVA

Vínculo institucional  
2000 - 2007 Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Proprietário, Gerente e Desenvolvedor,

Carga horária: 4
Atividades  
07/2000 - 02/2007 Direção e administração, NORT, .

Cargo ou função
Gerente de Desenvolvimento.

Vínculo institucional  
1994 - 2000 Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Programador, Carga horária: 44

Vínculo institucional  
2007 - 2007 Vínculo: Professor Visitante, Enquadramento Funcional: Horista, Carga horária: 30
Atividades  
04/2007 - 05/2007 Ensino, Gestão Estratégica em Tecnologia da Informação, Nível: Especialização

Disciplinas ministradas
Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações Web

Vínculo institucional  
2009 - 2009 Vínculo: Professor vistante, Enquadramento Funcional: Horista, Carga horária: 0
Atividades  
07/2009 - 08/2009 Ensino, Informática na Educação, Nível: Especialização

Disciplinas ministradas
A Internet como uma Ferramenta de Ensino

Vínculo institucional  
2003 - 2006 Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Instrutor, Carga horária: 20
Outras informações Análise e Projeto Orientados a Objetos
Atividades  
01/2003 - 01/2006 Treinamentos ministrados , Ensino, Aperfeiçoamento.

Treinamentos ministrados
Análise e Projeto Orientados A Objetos

2020 - Atual Realidade Virtual na Engenharia de Requisitos
Descrição: O presente projeto desenvolverá um ambiente de RV para que o aluno vivencie
como na realidade o processo de elicitação de requisitos.. 
Situação: Em andamento; Natureza: Pesquisa. 
Alunos envolvidos: Graduação: (3) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / Pablo Schoeffel - Integrante / Marília Guterres
Ferreira - Integrante / André Luiz Cordeiro Gomes - Integrante / Gustavo Vargas de Andrade

Centro Universitário de Brusque, UNIFEBE, Brasil.
 

 

NORT. COM. PROD. INFORMATICA, NORT/SC, Brasil.
 

 

TRON Informática Ltda, TRON/SC, Brasil.
 

Centro Educacional Exponencial, CEE, Brasil.
 

 

Faculdade CESUSC, CESUSC, Brasil.
 

 

PROWAY Informática, PROWAY, Brasil.
 

 

Projetos de pesquisa
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- Integrante / Ana Cristina Vasconcellos Reinert - Integrante.
2018 - 2020 Jogo Sério na Matemática Discreta

Descrição: Esse projeto visa desenvolver um jogo sério digital para ser utilizado como recurso
adicional para os alunos reforçarem o conhecimento visto em sala de aula na disciplina
Matemática Discreta. Junto com o professor, será analisado qual o assunto do semestre que
vem apresentando maiores dificuldades. Serão desenvolvidas duas versões do jogo. Na
primeira verificaremos a impressão dos alunos e sugestões de melhorias. A segunda versão
receberá melhorias com base nas mudanças necessárias e sugeridas da primeira versão. Essa
segunda versão será novamente testada e usada e verificaremos se houve melhorias no
desempenho no assunto da disciplina em relação à quantidade de sucesso no próprio jogo.. 
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa. 
Alunos envolvidos: Graduação: (3) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / Paolo Moser - Integrante / Vinícius Tomé Vieira
- Integrante / Davi Vinicius Bogo - Integrante / Adroan Covari Heinen - Integrante / Jessica
Bernardi Petersen - Integrante.

2011 - 2012 Desenvolvimento de uma Ferramenta para Gerenciamento do Processo de Desenvolvimento
de Objetos de Aprendizagem
Descrição: É notável o crescimento na oferta de cursos de ensino à distância, em todas as
categorias, seja graduação, especialização e outros cursos de qualificação. Ao mesmo tempo,
também são incorporados ambientes de aprendizagem aos cursos presenciais, permitindo
atividades realizadas à distância. Com o avanço das tecnologias, e na disponibilização e
facilidade de uso de ferramentas de autoria, os materiais instrucionais (também conhecidos
como objetos de aprendizagem – OA) estão cada vez mais interativos e adaptativos à
interação do usuário. Logo, a produção desse material, ou projeto instrucional, exige equipes
mais multidisciplinares, e que desempenhem pequenas tarefas na composição final do
produto. Para organizar esse processo de desenvolvimento, foram propostos alguns modelos
de desenvolvimento, tais como Addie (Mustaro et al,2007), Rived (RIVED, 2010) e Sophia
(Pessoa e Benitti, 2008). Vahldick e Knaul (2010) implementaram um protótipo de ferramenta
que permitia o gerenciamento parcial com a metodologia Sophia.&#10;O objetivo desse
projeto de iniciação científica é operacionalizar essa ferramenta, permitindo a sua
implantação. Pretende-se refatorar o código para facilitar a manutenção, corrigir as falhas de
implementação e melhorar sua usabilidade, para promovê-la de protótipo a versão beta.. 
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa. 
Alunos envolvidos: Graduação: (1) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Integrante / Geraldo Menegazzo Varela - Integrante / Jaison
Ademir Sevegnani - Coordenador / Pedro Heleno Isolani - Integrante.
 
Número de produções C, T & A: 1

2010 - 2013 Busca Semântica no Repositório de Objetos de Aprendizagem para a área de Informática
Descrição: Efetuar buscas em qualquer sistema que possui um grande volume de
informações catalogadas e utilizar técnicas tradicionais para a recuperação das informações
acaba sendo uma tarefa custosa. Para resolver este problema uma nova abordagem está
sendo desenvolvida, essa abordagem é conhecida como busca semântica. A busca semântica
consiste em recuperar informações previamente estruturadas de maneira automática ou semi
automática por meio de agentes de software que sejam capazes de compreender esta
estrutura. O projeto de pesquisa tem por objetivo desenvolver uma máquina de busca
semântica para o ROAI Repositório de Objetos Aprendizagem para a área de Informática,
visando oferecer maior eficiência para as buscas efetuadas pelos usuários (professores e
alunos).. 
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa. 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Integrante / Avanilde Kemczinski - Coordenador / Carla Diacui
Medeiros Berkenbrock - Integrante.

2008 - 2010 Rastreabilidade Bovina
Descrição: O objetivo do trabalho, que vai produzir um software livre para gestão de
agronegócios de pequeno porte e avaliação da qualidade de softwares gerenciadores de
rebanhos, é permitir a comercialização de soluções de manejo e rastreabilidade bovina no
Brasil a fim de melhorar a qualidade do produto e atender as normas internacionais, como as
da Comunidade Européia.. 
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa. 
Alunos envolvidos: Graduação: (8) / Especialização: (2) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Integrante / Paulo Fernando da Silva - Integrante / Everaldo
Artur Grahl - Integrante / Mauro Marcelo Mattos - Coordenador / Antonio Carlos Tavares -
Integrante / Miguel Alexandre Wisintainer - Integrante.
Financiador(es): Banco Nacional de Desenvolvimento Econômico e Social - Cooperação.
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2008 - 2009 RoboLAB: Ambiente de experimentação científico-tecnológico em robótica educativa
Descrição: O projeto está focado na área da robótica educativa contemplando 3 vertentes: (i)
a disponibilização de um ambiente que permita a aproximação de estudantes com a robótica;
(ii) a capacitação de professores no uso da robótica como instrumento de ensino; e (iii) a
possibilidade de desenvolvimento de experimentos através da montagem e programação de
robôs. Através do aprimoramento e expansão do Laboratório de Robótica, RoboLAB, será
propiciada aos estudantes a oportunidade de fazer parte de um ambiente onde se exercita a
prática e o discurso científico, viabilizando aos alunos da rede pública e privada de ensino
apresentações de experimentos de robótica. Como forma de divulgar e ampliar a atuação do
RoboLAB, pretende-se promover oficinas de formação de professores, com o intuito de
fornecer subsídios para que estes possam incorporar esse instrumento em suas atividades,
propiciando uma modernização de sua prática docente. Para suporte as atividades
desenvolvidas nas oficinas será elaborado um caderno de apoio contendo a descrição de
experimentos e sua vinculação com os conteúdos abordados em sala de aula. Vale ressaltar
que este caderno, além de ser distribuído nas oficinas, estará à disposição da comunidade
através do site do projeto possibilitando a replicação dos experimentos em robótica educativa
por todos os interessados. Para além da visitação, no RoboLAB os estudantes poderão
explorar novas idéias e descobrir novos caminhos na aplicação de conceitos adquiridos em
sala de aula e na resolução de problemas, desenvolvendo a capacidade de elaborar
hipóteses, investigar soluções, estabelecer relações e tirar conclusões. Objetiva-se também
proporcionar aos estudantes atividades desafiadoras incentivando o gosto pelo conhecimento
científico e tecnológico. Para tanto, é previsto o desenvolvimento de um ambiente de
programação de alto nível para robôs. Neste ambiente pretende-se juntar dois instrumentos
de ensino vastamente conhecidos: Lego e Logo.. 
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa. 
Alunos envolvidos: Graduação: (3) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Integrante / Joyce Martins - Integrante / Evandro Felin
Londero - Integrante / José Roque Voltolini da Silva - Integrante / Matheus Krueger -
Integrante / Diego Urban - Coordenador / Fabiane Barreto Vavassori Benitti - Integrante.
Financiador(es): Conselho Nacional de Desenvolvimento Científico e Tecnológico - Auxílio
financeiro.

2018 - Atual Escotismo na Universidade
Descrição: O Programa 'Escotismo na Universidade' abrange três projetos: 'Escotismo em
Ibirama', 'Servir' e 'EducAÇÃO ESCOTEIRA', todos coordenados pela proponente. O projeto
'Escotismo em Ibirama'&#10;fornece infraestrutura, emprestando área, edifício, e material,
para que o Grupo Escoteiro possa realizar suas atividades, que acontecem de março a
novembro, todos os sábados, no mínimo das 14hs às 17hs. O objetivo do projeto 'Servir' é
difundir a prática do voluntariado entre jovens universitários que podem atuar como
instrutores, escotistas ou dirigentes. Os alunos frequentam 16hs (4 sábados) no Grupo
Escoteiro e realizam atividades sociais se tiverem até 21 anos de idade, ou se forem mais de
21 anos auxiliam os voluntários chefes com a aplicação do Método Escoteiro às crianças e
jovens. O projeto 'EducAÇÃO ESCOTEIRA' é um projeto idealizado pelos Escoteiros do Brasil
realizado anualmente, sempre no terceiro sábado do mês de maio, executado dentro de
espaços de instituições de ensino, oferecendo aos estudantes a oportunidade de interagir
com crianças, adolescentes e jovens do Movimento Escoteiro em atividades de alto valor
educativo.. 
Situação: Em andamento; Natureza: Extensão. 
Alunos envolvidos: Graduação: (1) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / Adroan Covari Heinen - Integrante / Carlos
Boehme - Integrante.

2013 - 2013 Programa Info UDESC
Descrição: O programa teve como objetivo centralizar a produção de três softwares
estratégicos para o Centro. Projeto 1 - QI UDESC Pretende-se nesse projeto desenvolver um
jogo do tipo quiz com o objetivo do usuário aprender e avaliar sobre assuntos referentes aos
Cursos da UDESC, promovendo assim nossa universidade. Projeto 2 - Gestão e custos para
entidades do terceiro setor. Este projeto é continuação de um projeto anterior que visa dar
continuidade à análise, projeto e desenvolvimento de um software destinado a automatização
da prática contábil e de custos do Ancionato Recanto do Sossego. Estima-se que o projeto
seja dividido em duas etapas: término do desenvolvimento do módulo de gestão, conforme
proposta anterior; análise, projeto e desenvolvimento do segundo módulo. Pretende-se que
este software possa servir de ferramental para as práticas de gestão em entidades do
terceiro setor, apresentando ferramental necessário para suporte a esta atividade. Projeto 3 -

Projetos de extensão
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Desenvolvendo Mídias. Desenvolver sites que possibilitem comunicação de entidades sem fins
lucrativas com seus beneficiados.. 
Situação: Concluído; Natureza: Extensão. 
Alunos envolvidos: Graduação: (2) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / Carlos Alberto Barth - Integrante / Osmar de
Oliveira Braz Junior - Integrante / Sérgio Marian - Integrante.

2011 - 2013 Projeto UDESC na Escola (UDESCOLA)
Descrição: Projeto de extensão UDESC na escola (UDESCOLA), caracterizado por palestras
oferecidas para os alunos de ensino médio da região com o intuito de contribuir para a
formação dos mesmos bem como divulgar a UDESC. Atuo como um dos professores que
proferem palestras na área de tecnologia.. 
Situação: Desativado; Natureza: Extensão. 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / Fernando Scheeffer - Integrante.

2011 - 2012 Laboratório de Engenharia de Software: Gerenciamento de Licitação - Módulo Pregão
Descrição: Desenvolvimento de uma aplicação web que permita automatizar o processo de
pregão.. 
Situação: Concluído; Natureza: Extensão. 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / Adriano Rosenbrock - Integrante / Deividy
Policarpo - Integrante / José Carlos de Souza - Integrante.

2011 - 2012 Laboratório de Engenharia de Software: Tribunal Regional Eleitoral - Módulo Prestação de
Contas Anual dos Partidos Políticos
Descrição: Considerando o cenário das prestações de contas pelos partidos políticos,
contempladas pelas normas do Tribunal Superior Eleitoral, o processo de análise e emissão
do parecer envolve um controle apurado de uma série de documentos, informações e
atividades fornecidos pelos partidos políticos. A organização e controle do laudo dessas
prestações de contas é muito oneroso quanto ao tempo despendido visando atender as
normas. Atualmente, não existe disponível um software livre nessa categoria, e o que se
pretende aqui é desenvolver e fornecer um sistema que possa ser utilizado e mantido
livremente pelos Tribunais Regionais Eleitorais. Desempenhei o papel de coordenador durante
o primeiro ano.. 
Situação: Concluído; Natureza: Extensão. 
Alunos envolvidos: Graduação: (1) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / David Krenkel Rodrigues de Melo - Integrante /
Osmar de Oliveira Braz Junior - Integrante / Sérgio Marian - Integrante.

2011 - 2011 Laboratório de Engenharia de Software: Objetos de Aprendizagem - Redes Bayesianas
Descrição: Produção de um objeto de aprendizagem utilizando a ferramenta CourseLab. O
objeto foi disponibilizado no Moodle, onde foram utilizados pelas turma de Inteligência
Artificial e Probabilidade e Estatística.. 
Situação: Concluído; Natureza: Extensão. 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / Pedro Heleno Isolani - Integrante / Márcio José
Mantau - Integrante.

2020 - Atual Realidade Virtual na Engenharia de Requisitos
Descrição: O presente projeto desenvolverá um ambiente de RV para que o aluno vivencie
como na realidade o processo de elicitação de requisitos.. 
Situação: Em andamento; Natureza: Ensino. 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Integrante / Pablo Schoeffel - Integrante / Marília Guterres
Ferreira - Coordenador.

2018 - 2020 Jogo Sério na Matemática Discreta
Descrição: Esse projeto visa desenvolver um jogo sério digital para ser utilizado como recurso
adicional para os alunos reforçarem o conhecimento visto em sala de aula na disciplina
Matemática Discreta. Junto com o professor, será analisado qual o assunto do semestre que
vem apresentando maiores dificuldades. Serão desenvolvidas duas versões do jogo. Na
primeira verificaremos a impressão dos alunos e sugestões de melhorias. A segunda versão
receberá melhorias com base nas mudanças necessárias e sugeridas da primeira versão. Essa
segunda versão será novamente testada e usada e verificaremos se houve melhorias no
desempenho no assunto da disciplina em relação à quantidade de sucesso no próprio jogo.. 
Situação: Concluído; Natureza: Ensino. 
Alunos envolvidos: Graduação: (1) . 
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Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / Paolo Moser - Integrante / Willeson Thomas da
Silva - Integrante / Maurício Sagaz - Integrante.

2013 - 2013 Sistema de Portarias - UDESC
Descrição: O Sistema de Portarias tem como objetivo auxiliar na gestão das portarias
emitidas nos centros e na reitoria da universidade. A aplicação permite a digitação, emissão,
revisão e publicação dos documentos gerados no âmbito da instituição. O sistema ainda
permite a exportação dos documentos, assinatura digital e possui uma interface de
integração com outras aplicações. Desempenhei o papel de coordenador do projeto durante
os primeiros 6 meses.. 
Situação: Desativado; Natureza: Desenvolvimento. 
Alunos envolvidos: Graduação: (1) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / Marcelo de Souza - Integrante / Osmar de
Oliveira Braz Junior - Integrante.

2013 - 2013 Sistema de PTI - UDESC
Descrição: O Sistema de PTI (Plano de Trabalho Individual) visa automatizar o processo de
confecção semestral de um documento utilizado para demonstrar a alocação do tempo de
cada professor entre suas atividades. Desempenhei o papel de coordenador durante os
primeiros 6 meses de projeto.. 
Situação: Desativado; Natureza: Desenvolvimento. 
Alunos envolvidos: Graduação: (4) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Integrante / Carlos Alberto Barth - Coordenador / Maciel
Hogenn - Integrante / Douglas Felipe Hoss - Integrante / Patrícia Feliciano - Integrante /
Eduardo Scoz - Integrante.

2012 - 2017 Periódico: REAVI. Revista Eletrônica do Alto Vale do Itajaí (2316-4190)
2018 - Atual Periódico: RENOTE. REVISTA NOVAS TECNOLOGIAS NA EDUCAÇÃO

1. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea:
Metodologia e Técnicas da Computação/Especialidade: Sistemas de Informação. 

2. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea:
Metodologia e Técnicas da Computação/Especialidade: Linguagens de Programação. 

3. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea:
Metodologia e Técnicas da Computação/Especialidade: Engenharia de Software. 

Alemão Compreende Bem, Fala Razoavelmente, Lê Razoavelmente, Escreve Pouco.
Inglês Compreende Bem, Fala Razoavelmente, Lê Bem, Escreve Bem.
Português Compreende Bem, Fala Bem, Lê Bem, Escreve Bem.

2016 Runner Up, Serious Game Show in 6th EAI International Conference on Serious Games,
Interaction and Simulation, European Alliance for Innovation.

1999 Concurso Nacional de Economia de Energia Elétrica, WEG.
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Computação) - Fundação Universidade Regional de Blumenau.

43. SEGUNDO, F. R.; VAHLDICK, A.; PERICAS, F. A.. Participação em banca de Alex de Oliveira.Web Service para Integração de
Aplicações que Utilizam Troca de Mensagens e Controle de Comunicações entre Usuários. 2007. Trabalho de Conclusão de
Curso (Graduação em Bacharel em Ciências da Computação) - Fundação Universidade Regional de Blumenau.

44. SILVA, P. F.; VAHLDICK, A.; PERICAS, F. A.. Participação em banca de Gustavo Vianna Rodrigues.Disponibilização de Serviços
de Segurança para Sistemas Distribuídos através de Web Services. 2007. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em
Bacharel em Ciências da Computação) - Fundação Universidade Regional de Blumenau.

45. TEIVE, R. C. G.; MUELLER, A.; BRAZ, E. R. C.; ALTHENHOFEN, J. R.; VAHLDICK, A.. Participação em banca de Tanara
Nunes.Ambientes Virtuais de Aprendizagem: Uma Proposta Baseada em Hipermídia Adaptativa. 2007. Trabalho de Conclusão de
Curso (Graduação em Ciências da Computação) - Universidade do Vale do Itajaí.

46. LOPES, M. C.; VAHLDICK, A.; AZAMBUJA, R. A.. Participação em banca de Luiz Alberto Fiamoncini Gui.Simulador Web do
Mercado de Compra e Venda de Ações na Bolsa de Valores. 2007. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Sistemas de
Informação) - Fundação Universidade Regional de Blumenau.

47. VALDAMERI, A. R.; VAHLDICK, A.; GRAHL, E. A.. Participação em banca de Juarez Bachmann.Aplicativo Web para Definição
do Modelo Lógico no Projeto de Banco de Dados Relacional. 2007. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Sistemas de
Informação) - Fundação Universidade Regional de Blumenau.

48. REIS, D. S.; VAHLDICK, A.; LOPES, M. C.. Participação em banca de Melissa de Souza.Um Comparativo entre Sistemas
Hipermídias Estáticas e Adaptativas. 2007. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Bacharel em Ciências da
Computação) - Fundação Universidade Regional de Blumenau.

49. FANDERUFF, D.; VAHLDICK, A.; NEVES, C.. Participação em banca de Robson Siegel.Grid Computing: Computação em Grade.
2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Sistemas de Informação) - Centro Universitário de Brusque.

50. RAABE, R.O.; VAHLDICK, A.; BALANCIERI, R.. Participação em banca de Andreza Sartori.Guia Didático para Construção de
Websites com Usabilidade. 2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Sistemas de Informação) - Centro
Universitário de Brusque.

51. RAABE, R.O.; VAHLDICK, A.; FANTINI, S.R.. Participação em banca de Renato Cezário.MUSEU DE INTERFACES – Software
Educacional para o Auxílio no Desenvolvimento de Interfaces com Usabilidade de Sistemas Desktop. 2006. Trabalho de
Conclusão de Curso (Graduação em Sistemas de Informação) - Centro Universitário de Brusque.

52. DAGNONE, C.A.F.; VAHLDICK, A.. Participação em banca de Carlos Henrique dos Santos.Protótipo de Sistemas Gerador de
Etiquetas Identificatórias de Códigos de Barras. 2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Sistemas de Informação)
- Centro Universitário de Brusque.

53. NEVES, C.; VAHLDICK, A.; BORTOLUZZI, F.. Participação em banca de Rafael de Oliveira.O Desenvolvimento de uma Intranet
Corporativa Utilizando ZOPE. 2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Sistemas de Informação) - Centro
Universitário de Brusque.

54. MARTINS, J.; HUGO, M.; VAHLDICK, A.. Participação em banca de Claudio Schvepe.Gerador de código Java a partir de
arquivos do Oracle Forms 6i. 2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Bacharel em Ciências da Computação) -
Fundação Universidade Regional de Blumenau.

55. VALDAMERI, A. R.; GRAHL, E. A.; VAHLDICK, A.. Participação em banca de João Batista Gianisini Júnior.Desenvolvimento de
um Framework para Replicação de Dados entre Bancos Heterogêneos. 2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em
Bacharel em Ciências da Computação) - Fundação Universidade Regional de Blumenau.

1. VAHLDICK, A.. Presidente da banca de Banco de Dados do Concurso 01/2011. 2011. Universidade do Estado de Santa
Catarina.

2.
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VAHLDICK, A.. Presidente da Banca Examinadora de Banco de Dados 2/2011. 2011. Universidade do Estado de Santa
Catarina.

3. VAHLDICK, A.. Presidente da banca de Engenharia de Software Aplicada do Concurso 02/2010. 2010. Universidade do Estado
de Santa Catarina.

4. VAHLDICK, A.. Membro da banca de Programação para a Internet do Concurso 02/2010. 2010. Universidade do Estado de
Santa Catarina.

5. VAHLDICK, A.; BENITTI, F.B.V.; VARELA, G. M.. Presidente da banca de Engenharia de Software Aplicada do concurso
01/2010. 2010. Universidade do Estado de Santa Catarina.

1. VARELA, G. M.; GOMES, P. C. R.; VAHLDICK, A.. Membro da banca de Programação Orientada do concurso 01/2010. 2010.
Universidade do Estado de Santa Catarina.

1. VAHLDICK, A.. Membro da Banca Examinadora de Engenharia de Software 13/2012. 2012. Universidade do Estado de Santa
Catarina.

2. VAHLDICK, A.. Membro da banca do Processo Seletivo 07/2010 na área de Sistemas Integrados de Hardware e Software.
2010. Universidade do Estado de Santa Catarina.

3. VAHLDICK, A.. Membro da banca do Processo Seletivo 07/2010 na área de Sistemas Operacionais. 2010. Universidade do
Estado de Santa Catarina.

4. VAHLDICK, A.. Membro da banca do Processo Seletivo 07/2010 na área de Banco de Dados. 2010. Universidade do Estado de
Santa Catarina.

5. VAHLDICK, A.. Produção de questões para o Cargo de Analista de Informática da Prefeitura Municipal de Blumenau, edital
001/2009. 2010. Fundação Universidade Regional de Blumenau.

6. VAHLDICK, A.. Avaliador no Concurso de Posters do XX Simpósio Brasileiro de Informática na Educação. 2009.
7. VAHLDICK, A.. Coordenador do Concurso de Posters do XX Simpósio Brasileiro de Informática na Educação. 2009.

1. Serious Game Show in 6th EAI International Conference on Serious Games, Interaction and Simulation. Learning Analytics
Model in a Casual Serious Game for Computer Programming Learning. 2016. (Congresso).

2. European Conference on Games Based Learning. Analysing the Enjoyment of a Serious Game for Programming Learning with
two Unrelated Higher Education Audiences. 2015. (Congresso).

3. 2014 IEEE Frontiers in Education Conference (FIE). A review of games designed to improve introductory computer programming
competencies. 2014. (Congresso).

4. 2º Encontro sobre Jogos & Mobile Learning. 2014. (Simpósio).
5. III Congresso Brasileiro de Software: Teoria e Prática. 2012. (Congresso).
6. XXXI Congresso da Sociedade Brasileira de Computação. 2011. (Congresso).
7. Interação FURB.Ministrou Workshop. 2010. (Oficina).
8. XXX Congresso da Sociedade Brasileira de Computação. 2010. (Congresso).
9. 9th IFIP World Conference on Computers in Education. Infrastructure for Development of Intelligent Learning Environments that

Manage SCORM Content. 2009. (Congresso).
10. ACM International Collegiate Programming Contest - ACM ICPC South America Regional Contest.Coach de Três Equipes. 2009.

(Outra).
11. ACM International Collegiate Programming Contest - Brazilian First Phase.Coach da Equipe Fureuler. 2009. (Outra).
12. Interação FURB.Ministrou os Workshops &quot;Iniciação em Programação de Jogos&quot; e &quot;Aprendendo a Programar

Robôs&quot;. 2009. (Oficina).
13. Projecta2009 – Gerenciamento de Portfólios e Programas. 2009. (Encontro).
14. SEMINCO. 2009. (Seminário).
15. XI Olimpíada Brasileira de Informática (OBI2009).Delegado Regional da OBI. 2009. (Outra).
16. XX Simpósio Brasileiro de Informática na Educação. Sistema Tutor Inteligente Fuzzy com Objetos SCORM para o Ensino do

Gerenciador de Armazenamento e Arquivos. 2009. (Congresso).
17. ACM International Collegiate Programming Contest - ACM ICPC South America Regional Contest.Coach de Três Equipes. 2008.

(Outra).
18. IV Escola Regional de Banco de Dados.Aplicação do Padrão DAO em Projetos Desenvolvidos com Delphi. In: IV Escola Regional

de Banco de Dados. 2008. (Seminário).
19. XIX Simpósio Brasileiro de Informática na Educação.Adaptação de Conteúdo SCORM em Ambientes Inteligentes de

Aprendizagem. 2008. (Simpósio).
20. Ciclo de Palestras sobre Novas Tecnologias na Educação.Aplicação das Técnicas de Projeto Instrucional 4C/ID na Produção de

Objetos de Aprendizagem em Conformidade com o SCORM Usando um Software Livre como Ferramenta de Autoria. 2007.
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(Seminário).
21. SBIE - Simpósio Brasileiro de Informática na Educação.Uma Experiência Lúdica no Ensino de Programação Orientada a Objetos.

2007. (Simpósio).
22. SEMINCO - Seminário de Computação.Framework em Java para Desenvolvimento de Aplicações Contendo Janelas Gráficas.

2007. (Seminário).
23. BLUSOFT BRASIL/2005. Tendências Mercadológias na Produção de Software Orientado a Objetos [Palestrante]. 2005.

(Congresso).
24. UML Seminário de Tecnologia de Aplicações Orientada a Objetos, Java e Web. 2005. (Seminário).
25. CONINFO/2004. 2004. (Congresso).

1. SANTOS, F. ; HECK, C. ; VAHLDICK, A. ; OLIVEIRA, R. A. P. ; ALEXANDRINI, F. . Escola Regional de Engenharia de Software.
2019. (Congresso).

2. VAHLDICK, A.. IV Workshop de Ensino em Pensamento Computacional, Algoritmos e Programação. 2018. (Congresso).
3. VAHLDICK, A.. III Workshop de Ensino em Pensamento Computacional, Algoritmos e Programação. 2017. (Congresso).
4. MASCHIO, E. ; RAABE, A. L. A. ; Muitos Outros ; VAHLDICK, A. . II Workshop de Ensino em Pensamento Computacional,

Algoritmos e Programação. 2016. (Congresso).
5. CARVALHO, A. A. ; Muitos Outros ; VAHLDICK, A. . 3º Encontro sobre Jogos e Mobile Learning. 2016. (Congresso).
6. VAHLDICK, A.; BARTH, C. A. ; SZINVELSKI, C. R. P. ; VARELA, G. M. ; SOMMARIVA, L.W. . II Semana Acadêmica de Sistemas

de Informação. 2010. (Congresso).
7. VAHLDICK, A.; VARELA, G. M. ; FARIAS, C. E. . Maratona de Programação. 2010. (Concurso).
8. VAHLDICK, A.; VARELA, G. M. ; BARTH, C. A. ; FARIAS, C. E. ; SOMMARIVA, L.W. . III Semana Acadêmica de Sistemas de

Informação. 2010. (Congresso).
9. BRITO, A.V. ; GOMES, A.S. ; Muitos Outros ; VAHLDICK, A. . XXI Simpósio Brasileiro de Informática na Educação. 2010.

(Congresso).
10. GRAHL, E. A. ; VALDAMERI, A. R. ; TAVARES, A. C. ; VAHLDICK, A. ; REIS, D. S. . XVIII SEMINCO - Seminário de

Computação. 2009. (Congresso).
11. SILVEIRA, R. ; RAABE, A. L. A. ; Muitos Outros ; VAHLDICK, A. . XX Simpósio Brasileiro de Informática na Educação. 2009.

(Congresso).

1. Andrey Carmesini. Comparativo entre Frameworks de JSF: Apache Tobago, PrimeFaces e RichFaces. 2012. Monografia.
(Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional
de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

2. Aurélio Vanderlinde Schuelter. Comparativo de Frameworks para Desenvolvimento de Aplicações Web para Dispositivos Móveis.
2012. Monografia. (Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação
Universidade Regional de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

3. Everton Testa. Protótipo de Aplicação Web para Controle Financeiro Pessoal. 2012. Monografia.
(Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional
de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

4. Marlon Bier. Integração Contínua - Comparativo entre Jenkins e Hudson. 2012. Monografia. (Aperfeiçoamento/Especialização
em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional de Blumenau. Orientador: Adilson
Vahldick.

5. Silvano Lohn. FormBuilder: Framework para geração automática de telas PrimeFaces com base em anotações. 2012.
Monografia. (Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação
Universidade Regional de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

6. Christian Rogério Câmara de Abreu. Web service com uso de técnicas de reconhecimento de padrões: estudo de caso de um
protótipo verificador de similaridade entre certificados de SGP e informação de um sistema de AR via Internet. 2011.
Monografia. (Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação
Universidade Regional de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

7. Emerson da Silva Albino. Aperfeiçoamento na edição de roteiros da Ferramenta Web para Gerenciamento da Produção de
Objetos de Aprendizagem. 2011. Monografia. (Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de
Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

8. Tiago Bonatti. Experiência do Usuário (UX) com o framework JCompany. 2011. Monografia. (Aperfeiçoamento/Especialização em
Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional de Blumenau. Orientador: Adilson
Vahldick.
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Rodrigo Cardoso da Silva. Uma aula prática de robótica pedagógica nas séries iniciais em uma escola de Blumenau. 2010.
Monografia. (Aperfeiçoamento/Especialização em Informática na Educação) - Faculdade CESUSC. Orientador: Adilson Vahldick.

10. Ana Claudia Ramos. Desenvolvimento para WEB com os frameworks Struts2 e VRaptor3. 2010. Monografia.
(Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional
de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

11. Rafael Fernando Fiedler. Metodologias aplicáveis ao desenvolvimento Web. 2010. Monografia. (Aperfeiçoamento/Especialização
em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional de Blumenau. Orientador: Adilson
Vahldick.

12. Rodrigo Felipe Moritz Petters. Modelagem de sistemas de orquestração de Web Services. 2010. Monografia.
(Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional
de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

13. Willian Gustavo Veiga. Comparação entre os frameworks PHP mais populares. 2010. Monografia.
(Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional
de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

14. Bruna Cristina de Albuquerque Sebold. Metodologias para Modelagem de Aplicações Web. 2009. Monografia.
(Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional
de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

15. Emerson de Oliveira. Um estudo de caso de utilização da WAE para UML em Aplicações GWT. 2009. Monografia.
(Aperfeiçoamento/Especialização em Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional
de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

16. Juarez Bachmann. Orquestração de Web Services utilizando BPEL. 2009. Monografia. (Aperfeiçoamento/Especialização em
Tecnologias para Desenvolvimento de Aplicações WEB) - Fundação Universidade Regional de Blumenau. Orientador: Adilson
Vahldick.

17. Eduardo Urnau. Gestão do Projeto de Migração da Empresa CERAÇA (Cooperativa de Infraestrutura e Desenvonvilmento Vale do
Araçá). 2008. Monografia. (Aperfeiçoamento/Especialização em Gestão Estratégica em Tecnologia da Informação) - Centro
Educacional Exponencial. Orientador: Adilson Vahldick.

1. Euler Giachini. Hanse: Um Jogo Sério Digital de Aventura para o Aprendizado de História sobre a Colonização de Ibirama. 2019.
Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Engenharia de Software) - Universidade do Estado de Santa Catarina.
Orientador: Adilson Vahldick.

2. Willeson Thomas da Silva. Um Jogo Sério para o Aprendizado do Átomo de Bohr. 2019. Trabalho de Conclusão de Curso.
(Graduação em Engenharia de Software) - Universidade do Estado de Santa Catarina. Orientador: Adilson Vahldick.

3. Fernando Borguesan Liz. Aplicação de Fases Avaliativas no Jogo NoBug's Snack Bar para Aumentar a Motivação Extrínseca dos
Alunos. 2018. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Engenharia de Software) - Universidade do Estado de Santa
Catarina. Orientador: Adilson Vahldick.

4. Douglas Linhares Bittencourt. Realidade Aumentada Aplicada no Aprendizado de Geografia para os Alunos do Nono Ano da Rede
Pública de Educação. 2018. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Engenharia de Software) - Universidade do Estado
de Santa Catarina. Orientador: Adilson Vahldick.

5. Gabriel Naoto Ymai Pereira. Desenvolvimento de um Verificador de Objetivos para um Framework de Ensino de Programação.
2018. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Engenharia de Software) - Universidade do Estado de Santa Catarina.
Orientador: Adilson Vahldick.

6. Pedro Henrique Zocatelli. Jogo Sério para Alunos do Ensino Médio Aprenderem sobre Doenças Sexualmente Transmissíveis.
2018. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Engenharia de Software) - Universidade do Estado de Santa Catarina.
Orientador: Adilson Vahldick.

7. Lucas Linhares Bittencourt. Uso de Jogo Sério Casual do Tipo Combinação para o Aprendizado das Operações Básicas na
Disciplina de Matemática. 2018. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Engenharia de Software) - Universidade do
Estado de Santa Catarina. Orientador: Adilson Vahldick.

8. Marcelo de Souza. Fuzzy Studio: Ferramenta Web para Modelagem e Simulação de Sistemas Fuzzy. 2013. Trabalho de
Conclusão de Curso. (Graduação em Bacharelado em Sistemas de Informação) - Universidade do Estado de Santa Catarina.
Orientador: Adilson Vahldick.

9. Diego da Silva Ossemer. Descobrindo Agrupamentos Baseado na Fila de Espera da Educação Infantil de Rio do Sul Através da
API Google Maps e DBSCAN. 2012. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Sistema de Informação) - Universidade do
Estado de Santa Catarina. Orientador: Adilson Vahldick.

10. Cristiane dos Santos. Desenvolvimento e Aplicação de Jogos Educativos: Instrumento Auxiliar no Processo de Alfabetização.
2012. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Sistema de Informação) - Universidade do Estado de Santa Catarina.
Orientador: Adilson Vahldick.

11. Douglas Quisinski. Ferramenta CASE na Web para Produção de Casos de Uso. 2012. Trabalho de Conclusão de Curso.
(Graduação em Sistema de Informação) - Universidade do Estado de Santa Catarina. Orientador: Adilson Vahldick.

12. Janaína Schwarzrock. Geração Automática de Objetos de Aprendizagem SCORM Baseados no Modelo 4C/ID. 2012. Trabalho de
Conclusão de Curso. (Graduação em Sistema de Informação) - Universidade do Estado de Santa Catarina. Orientador: Adilson
Vahldick.

13. Pedro Heleno Isolani. Adaptação da Ferramenta para Gestão da Produção de Objetos de Aprendizagem para Atender as Etapas
da Metodologia MCOAI. 2012. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Sistema de Informação) - Universidade do
Estado de Santa Catarina. Orientador: Adilson Vahldick.

14. Glauco David Laicht. Compartilhamento de Objetos Educacionais SCORM na Rede Social Facebook. 2012. Trabalho de Conclusão
de Curso. (Graduação em Sistema de Informação) - Universidade do Estado de Santa Catarina. Orientador: Adilson Vahldick.
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15. Marcio José Mantau. Gerenciamento da Propriedade Rural com o Auxílio de Aplicação Móvel. 2011. Trabalho de Conclusão de
Curso. (Graduação em Bacharelado em Sistemas de Informação) - Universidade do Estado de Santa Catarina. Orientador:
Adilson Vahldick.

16. Rafael Adriano. Webide 2.0: um Ambiente Web usando GWT-EXT para Acompanhamento e Desenvolvimento de Exercícios de
Programação. 2010. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Bacharel em Ciências da Computação) - Fundação
Universidade Regional de Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.

17. Francisco Roeder. Agrupamento e Ordenação nas Consultas em Bancos de Dados Distribuídos através de Driver JDBC. 2010.
Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Bacharel em Ciências da Computação) - Fundação Universidade Regional de
Blumenau. Orientador: Adilson Vahldick.
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2018 - 2020 Jogo Sério na Matemática Discreta
Descrição: Esse projeto visa desenvolver um jogo sério digital para ser utilizado como recurso
adicional para os alunos reforçarem o conhecimento visto em sala de aula na disciplina
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Matemática Discreta. Junto com o professor, será analisado qual o assunto do semestre que
vem apresentando maiores dificuldades. Serão desenvolvidas duas versões do jogo. Na
primeira verificaremos a impressão dos alunos e sugestões de melhorias. A segunda versão
receberá melhorias com base nas mudanças necessárias e sugeridas da primeira versão. Essa
segunda versão será novamente testada e usada e verificaremos se houve melhorias no
desempenho no assunto da disciplina em relação à quantidade de sucesso no próprio jogo.. 
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa. 
Alunos envolvidos: Graduação: (3) . 
 
Integrantes: Adilson Vahldick - Coordenador / Paolo Moser - Integrante / Vinícius Tomé Vieira
- Integrante / Davi Vinicius Bogo - Integrante / Adroan Covari Heinen - Integrante / Jessica
Bernardi Petersen - Integrante.
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