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OLIMPÍADA BRASILEIRA DE INFORMÁTICA NA UDESC 2016

Área Temática: Tecnologia e Produção

Profª Luciana Rita Guedes1(Coordenadora)
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Resumo: A Olimpíada Brasileira de Informática (OBI) é realizada pelo Instituto de Computação da UNICAMP e promovida pela Sociedade Brasileira de Computação, "em moldes parecidos com as olimpíadas de Matemática, Física e Astronomia" (OBI, 2016). O programa Olimpíada Brasileira de Informática na UDESC, já em sua quarta edição, tem como proposta divulgar e incentivar a participação de estudantes nesta competição de programação de computadores (UDESC, 2016). A divulgação é realizada em escolas de ensino médio tanto públicas quanto particulares, bem como para estudantes das primeiras fases de cursos de graduação. No ano de 2016, foi criado um projeto-piloto para ampliar a divulgação para algumas escolas de ensino fundamental, dentro da modalidade de iniciação existente na competição. O programa visa ainda a oferta de minicursos na área de programação de computadores para estudantes interessados em preparar-se para participar no evento em edições posteriores. O público alvo engloba também estudantes do primeiro e segundo semestres dos cursos oferecidos pela UDESC, com foco maior para os cursos do Departamento de Ciência da Computação. Esta competição é dividida em duas etapas, sendo que a primeira pode ser realizada na própria escola onde o participante estuda. A segunda fase, quando há classificados, é realizada por uma universidade de abrangência na região da escola, neste caso, a UDESC. Na região norte catarinense, a UDESC é pioneira como universidade sede regional. A prática da realização de competições de programação, a exemplo de outras competições de conhecimentos como Matemática, Física e Astronomia, tem sido cada vez incentivada no Brasil. Os benefícios trazidos aos estudantes que participam destes eventos são amplamente relatados. Conforme Nascimento, (NASCIMENTO, 2007) as competições têm diversos objetivos subjacentes como aproximar uma determinada área de conhecimento às vidas dos estudantes, incentivar o trabalho em grupo, descobrir novos talentos, melhorar a autoconfiança e a auto-estima, entre outros. No caso específico das competições de programação, como ocorre com a Maratona de Programação promovida pela ACM-ICPC (Association for Computing Machinery) e com a Olimpíada Brasileira de Informática, ambas promovidas no Brasil pela SBC (Sociedade Brasileira de Computação), a realização destes eventos contribui para a disseminação da área de Computação e Informática, apoiando na busca e desenvolvimento de talentos e dando um aspecto lúdico ao ensino de programação de computadores. Ayelo (AYELO, 2010) indica que 'a competição promove nos alunos a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a busca de novas soluções de software e a habilidade de resolver problemas sob pressão'. Como consequências das ações deste programa pretende-se, adicionalmente, fortalecer a divulgação e a imagem da UDESC para o público do ensino médio do município de Joinville e também fomentar novos talentos para ingressar nos cursos da área de Ciência da Computação ou para participar de outras competições similares, como é o caso da Maratona de Programação.
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