
Resumo
O programa “Qualificação em tecnologia para jovens através do ensino lúdico e robótica” promove capacitações na área de tecnologia para alunos do ensino fundamental e médio da região de Ibirama – SC, a fim de proporcionar conhecimentos iniciais para iniciação na área de programação de computadores. O programa é composto por três ações: a primeira ação visa ensinar a lógica computacional através da utilização de ferramentas lúdicas; a segunda ação procura transmitir os conhecimentos necessários para resolução de algoritmo e posterior implementação na linguagem de programação Java; a terceira ação busca transmitir conhecimentos através do ensino de robótica, onde os alunos montam robôs. As ações tem duração de trinta horas aulas. A última ação permite aos alunos fazerem parte da equipe de robótica no laboratório de robótica na universidade.
