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CENTRO UNIVERSITARIO

vavinte”®

* PLANO DE ENSINO *

IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Nome da Disciplina DESENHO TECNICO
Curso ARQUITETURA E URBANISMO Ano/Semestre 2026 /1
Caodigo 3 Carga Horaria 72
Turma 180.01.02 Periodo 1° semestre
Professor ANA CLARA CARGNIN E-mail

arganaclaracargnin@gmail.com

MISSAO INSTITUCIONAL

Ser uma instituicao de exceléncia na Educagao Superior, capaz de desenvolver o potencial realizador das pessoas, cidadaos, sadios,
habilitados para a profissado e para a vida integrados com a comunidade.

PERFIL DE EGRESSO

O curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario Univinte forma arquitetos e urbanistas
com formacao generalista, humanista e reflexiva, capacitados a atuar de forma ética, criativa e
responsavel nas areas da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo, em conformidade com as
Diretrizes Curriculares Nacionais. O egresso estara apto a conceber, planejar e executar projetos e
intervencdes no espaco edificado, urbano e rural, com dominio das linguagens de representacao,
das tecnologias construtivas, dos sistemas estruturais, do conforto ambiental, das ferramentas
digitais e das tecnologias emergentes, incluindo as inteligéncias artificiais. Com soélida base
cientifica, técnica, artistica e social, sera capaz de articular teoria e pratica, preservar o patrimoénio
construido, promover a sustentabilidade e propor solucdes inovadoras voltadas a melhoria da
qualidade de vida e as demandas sociais, culturais, ambientais e econémicas, com especial atencdo
as necessidades da regido da AMUREL.

EMENTA
Nogcoes de geometria descritiva. Tracado a mao livre. Escalas, tamanho e
proporcoes. Letras técnicas. Tipos de linhas. Técnicas de desenho com
instrumentos. Desenho geométrico. Perspectivas. Sistemas de projecao.
Projecao ortogonal do ponto, reta e plano. Pertinéncia. Tracos de Reta e
de Plano. Rebatimento. Sombra nas Projecoes Ortogonais. Projecoes
obliquas e axonométricas. Normas do desenho técnico. Escala. Cotagem
e dimensionamento. Vistas principais, auxiliares e seccionais. Desenho
universal. Atividades praticas.

JUSTIFICATIVA
O dominio do desenho técnico é fundamental para a formacdo de profissionais
das areas de Arquitetura e Urbanismo, Engenharia Civil e Engenharia Mecanica,
pois constitui a principal linguagem de comunicagao entre projetistas,
construtores e a industria. A disciplina busca desenvolver a capacidade de
leitura, interpretacao e producao de desenhos normatizados, proporcionando ao
estudante habilidades sélidas de visualizacdo espacial, precisdo grafica e clareza
de representacao.

Ao articular conceitos de geometria descritiva, projecoes, perspectivas, sistemas
de representacao e simbologias técnicas, a disciplina prepara o aluno para
compreender e elaborar pranchas técnicas completas, articulando o raciocinio
geométrico a pratica profissional. As atividades praticas fortalecem o vinculo
entre teoria e aplicacao, garantindo que o estudante reconheca o desenho
técnico como ferramenta essencial para a seguranca, funcionalidade e eficiéncia
nos processos de projeto.
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OBJETIVO GERAL:

Capacitar o aluno a ler e interpretar plantas técnicas no campo das engenharias, habilitando-o a
executar desenhos com precisao e clareza. Desenvolver a capacidade de visualizacdo espacial e
representacdo de elementos do projeto arquitetonico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Identificar os materiais e instrumentos utilizados nos diferentes tipos de desenhos técnicos;
Apresentar as normas técnicas do desenho;

Revisar os conceitos basicos do desenho técnico;

Estudar as construces geométricas fundamentais: retas, circulos, arcos, angulos, elipses,
poligonos regulares e pontos de tangéncia;

Aprender os conceitos e trabalhar com as teorias das projecdes e vistas ortograficas, cortes e
secoOes;

Definir e desenvolver perspectivas cavaleiras e isométricas;

Conceituar os principais elementos do projeto, trabalhar com as simbologias de representacao,
cadastro e representacdo de espaco existente.

Despertar no académico a importdncia da compreensdo e desenhos e projetos que proporcionem
seguranca, independéncia e conforto a todos os usuarios.

COMPETENCIAS E HABILIDADES
Ler, interpretar e produzir desenhos técnicos conforme normas ABNT.
Utilizar instrumentos de desenho com precisao e aplicar escalas corretamente.
Desenvolver habilidade de visualizagdo espacial e compreensdo volumétrica.
Representar projecdes ortogonais, auxiliares e seccionais.
Elaborar perspectivas geométricas aplicadas ao projeto.
Sintetizar informagoes técnicas por meio de simbologias adequadas.
Organizar pranchas e desenhos com clareza, hierarquia e legibilidade.
Relacionar o desenho técnico a seguranca, acessibilidade e desempenho das edificagdes e sistemas.
Aplicar geometria descritiva na resolucdo grafica de problemas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugao ao Desenho Técnico

Finalidades e aplicagGes nas engenharias e na arquitetura.
Diferenca entre desenho artistico e desenho técnico.
Tipos de representacao grafica.

2. Materiais e Instrumentos de Desenho

Escalimetro, régua paralela, esquadros, compasso, lapiseiras.
Tipos de papel e formatos.

Técnicas de tracado a mao livre e com instrumentos.

3. Normas Técnicas (ABNT)

NBR 10067 Principios gerais de representacao.

NBR 10068 Folhas de desenho e layout.

NBR 8403 Tipos de linhas.

NBR 8196 Emprego de escalas.

Normas de cotagem (NBR 10126) e representacao em engenharia (NBR 12298).
Representacao grafica de arquitetura (NBR 6492).

4. NogOes de Geometria Descritiva

Ponto, reta, plano.

Pertinéncia e posicao relativa.

Tragos de reta e tragos de plano.

Rebatimentos.

Sombras e profundidade nas projecdes ortogonais.

5. Construgdes Geométricas Fundamentais
Segmentos, paralelas, perpendiculares.
Arcos, circunferéncias, dngulos, bissetrizes.
Poligonos regulares.

Elipses e pontos de tangéncia.

Sélidos geométricos simples.

O

Assinado com Assinatura Eletrénica (Lei 14.063/2020 | Regulamento 910/2014/EC)
Hash SHA256 do original: 38a17ebc66f3449cc9c06155fb994ca293763056e301ee6265¢9d5f2382cd2b2
Link de validagao: https://valida.ae/7341bdb03caf0aa929fb238eec64c2b0fafd2fadfc27950f7

JopepijeA


https://valida.ae/7341bdb03caf0aa929fb238eec64c2b0fafd2fadfc27950f7
https://valida.ae/7341bdb03caf0aa929fb238eec64c2b0fafd2fadfc27950f7

02/07/2026, 09:49 ;- UNIMESTRE - Sistema Integrado de Gestédo Educacional ::
6.1 Projecdes Ortogonais

Conceitos gerais.

Projecdo de ponto, reta e plano.

Vistas principais (frontal, superior, lateral).
Vistas auxiliares.

Cortes e seg0es.

6.2 Projecbes Obliquas

Perspectiva cavaleira.
Perspectiva militar.

6.3 Projecbes Axonométricas

Isométrica.
Diedro ortogonal e tridimensionalidade.

7. Perspectivas aplicadas ao Desenho Técnico
Perspectiva isométrica.

Perspectiva cavaleira.

Representacdo volumétrica de sdlidos.
Aplicagbes em arquitetura, civil e mecanica.

8. Escalas, Dimensdes e Proporgdes

Escalas naturais, de redugao e de ampliagao.
Aplicagdo direta no escalimetro.

Tamanho e proporcdo de elementos técnicos.

9. Cotagem e Dimensionamento

Normas de cotagem (elementos, linhas-guia, indicadores).
Cotagem linear, angular, de didmetros e raios.

Cotagem em arquitetura, civil e mecanica.

Praticas de precisdo métrica.

10. Representagao Técnica do Projeto

Plantas, cortes e elevagdes (arquitetura e civil).

Pecas mecanicas e conjuntos (engenharia mecanica).
Simbolos e convengdes graficas:

hidraulica, elétrica, sanitaria, estrutura, arquitetura;
representacdo do espaco existente e cadastro técnico.
Pranchas finais e organizacao da documentagdo grafica.

11. Desenho Universal e Acessibilidade

Relacdo entre representagao técnica e seguranca do usuario.
Dimensdes humanas e mobilidade.

Elementos de acessibilidade relevantes as engenharias e arquitetura.

12. Atividades Praticas Integradas

Exercicios progressivos de tracado e projecoes.

Perspectivas, cortes, secdes e vistas auxiliares.

Desenho final integrando projecdes, cortes, cotagem e simbolos.
Aplicagbes diretas em problemas reais de arquitetura, civil e mecanica.

METODOLOGIA DE ENSINO
.A disciplina sera desenvolvida por meio de aulas expositivas dialogadas, exercicios praticos em
sala, demonstragoes técnicas, estudo de normas, anadlise de desenhos existentes e atividades
guiadas de construgdo geométrica. O académico utilizard instrumentos de desenho (escalimetro,
esquadros, compasso, lapiseiras e régua paralela) e também fara exercicios de tragado a mao livre.
Serdo realizados exercicios progressivos (do simples ao complexo) integrando geometria descritiva,
projecoes, perspectivas e simbologias, permitindo que o estudante desenvolva autonomia e
precisdo técnica. A pratica sera constantemente articulada com exemplos reais da arquitetura,
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ATENDIMENTO AO DISCENTE
.0 atendimento sera realizado presencialmente ou via e-mail, mediante agendamento prévio.
SITES INDICADOS PARA PESQUISA
.https://www.abnt.org.br/

https://conteudos.senai.br/
https://engineeringdrawing.byu.edu/
https://scielo.org/
https://ocw.mit.edu/
https://www.geogebra.org/

https://pt.khanacademy.org/math/geometry

PROCESSO DE AVALIAGAO
A avaliacdo sera continua e composta por:

12 Avaliacdo Exercicios Praticos de Geometria Descritiva e Projecdes
Construcdes geométricas, vistas ortogonais, pertinéncia, rebatimento.
Peso: 3,0

23 Avaliacao Perspectivas e Aplicagbes Técnicas
Perspectiva cavaleira, isométrica, axonométrica; simbologias e normas.
Instrumentos de avaliagdo Peso: 3,0

32 Avaliacdo Desenho Técnico Integrado Final
Elaboracao de prancha completa com vistas, cortes, detalhes e cotagem.
Peso: 4,0

Média minima para aprovacgao: 7,0
Havera segunda chamada e recuperacao conforme calendario institucional.

¢ O académico sera aprovado na disciplina se cumprir simultaneamente os seguintes requisitos:

1. Frequéncia minima: Conforme normas institucionais, o aluno deve obter frequéncia igual ou superior a 75%
das aulas ministradas.

2. Aproveitamento minimo: O estudante deve atingir média final igual ou superior a 7,0 (sete), calculada a
partir das avaliagoes previstas no plano de ensino:

1?2 Avaliagao Prova Bloco 1 (peso 3,0)
22 Avaliagao Prova Bloco 2 (peso 3,0)
Avaliagao Final Prancha Técnica Integrada (peso 4,0)

Critérios para aprovagao

3. Avaliagao de Recuperagao: O aluno que nao alcangar média 7,0 apos todas as avaliagdes tera direito a um
exame final, conforme calendario académico. A nota obtida substituira a média final, limitada ao valor maximo
de 7,0, conforme diretriz institucional.

4. Segunda Chamada: Estudantes com auséncia justificada em avaliagdes terao direito a segunda chamada,
exclusiva para a prova do bloco correspondente, nas datas definidas pelo calendario geral.

PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES/CRONOGRAMA

.FEVEREIRO
09/02 Aula 1

Apresentacao da disciplina e do plano de ensino.
Materiais e instrumentos.
Normas ABNT (visdo geral).

16/02 Aula 2

Tracado a mao livre. Tipos de linhas (NBR 8403).
Letras técnicas.
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23/02 Aula 3

Escalas: natural, redugao e ampliagao (NBR 8196).
Uso do escalimetro.

MARCO
03/03 Aula 4

Construgdes geométricas fundamentais: angulos, arcos, poligonos, tangéncias.
10/03 Aula 5

Geometria descritiva: ponto, reta, plano.

Pertinéncia.

Posicdo relativa.

17/03 Aula 6

ProjecOes ortogonais: vistas principais.

24/03 Aula 7

Vistas auxiliares. Cortes e segoes.
Normas NBR 10067 e NBR 6492.

31/03 Aula 8
Revisdo geral do Bloco 1 + exercicios dirigidos.

ABRIL )
07/04 AULA 9 12 AVALIAGAO (PROVA BLOCO 1)

Conteldos: normas ABNT, escalas, geometria, vistas, cortes e secdes.
14/04 Aula 10

ProjecOes obliquas: perspectiva cavaleira e militar.

21/04 NAO HAVERA AULA FERIADO TIRADENTES

28/04 Aula 11

Projecdes axonométricas: isométrica e dimétrica.

MAIO
05/05 Aula 12

Cotagem e dimensionamento (NBR 10126): cotas lineares, angulares, raios e diametros.

12/05 Aula 13

Representagdo técnica em arquitetura: plantas, cortes, elevacgoes.

19/05 Aula 14

Representagoes técnicas em engenharia civil e mecanica: pecas e conjuntos.

26/05 Aula 15

Simbolos técnicos: elétrica, hidraulica, sanitaria e mecanica. Representacdo de espaco existente.

JUNHO
02/06 Aula 16
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09/06 Aula 17

Revisdo geral para 22 prova. Exercicio integrador.

16/06 AULA 18 2@ AVALIACAO (PROVA BLOCO 2)

Conteldos: perspectivas, axonométricas, cotagem, representacdo técnica e simbologias.
23/06 Aula 19 22 CHAMADA (CONFORME CALENDARIO INSTITUCIONAL)

Aplicacao para estudantes com justificativa formal.

30/06 Aula 20

Desenho final: elaboracdo da prancha técnica completa para avaliacdo final.

JULHO
07/07 AULA 21 AVALIACAO FINAL (PRANCHA TECNICA INTEGRADA)

Entrega e apresentagao do trabalho final da disciplina.
14/07 Aula 22 RECUPERAGAO
Atividade avaliativa integradora (tedrica + pratica).

Encerramento oficial do semestre: 18/07/2026 (calendario institucional).

BIBLIOGRAFIA
BONGIOVANNI, Vincenzo, et al. Desenho geométrico. Sio Paulo, Atica, 1994.

BORNANCINI, José Carlos M. Desenho Técnico Basico. Vol. 1 e 2, Porto Alegre, Sulina, 1981.
CRUZ, Michele David da. Desenho técnico. Sio Paulo: Erica, 2014. (Minha biblioteca)

DOZZI, Antonio, et al. Desenho técnico: teoria e exercicios. Sao Paulo, 1985
Basica
OBERG, L. Desenho Arquitetonico. Rio de Janeiro, Ao Livro Técnico, 1977.

PRINCIPE JUNIOR, Alfredo dos Reis. Nogdes de geometria descritiva. Vol. 1 e 2, Sao

CRUZ, Michele David da. Desenho técnico: medidas e representagio grafica. Sdo Paulo: Erica, 2014. (Minha
biblioteca)
SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno. Rio de Janeiro: LTC, 2018. (Minha biblioteca)

Complementar ABRANTES, José. Desenho técnico basico: teoria e pratica. Rio de Janeiro: LTC, 2018. (Minha biblioteca)

PACHECO, Beatriz de Alimeida. Desenho técnico. Curitiba: Inter Saberes, 2017. (Pearson)

SILVA, Ailton Santos. Desenho técnico. Sao Paulo: Pearson, 2014. (Pearson)
Outras

LEITURA COMPLEMENTAR
1ZZ0O, Domingos. Desenho Técnico para Engenharia.
Texto classico, claro e muito didatico.

] ALEXANDER, Samuel. Desenho Técnico Industrial.
Otimo para quem atua com engenharia mecanica e representacao de pecas.

VILLAS-BOAS, Roberto. Desenho Técnico ABNT Atualizado.
Compilacdo objetiva das principais normas de representacgao.

CAVALCA, Karla. Desenho Técnico Normas, Praticas e Aplicacdes.
Leitura acessivel, com exercicios e exemplos aplicados.
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GOMES, Luiz. Perspectiva: Teoria e Pratica.

Otima abordagem para cavaleira, isométrica, axonometria e volumetria.

FRENCH, Thomas. Engineering Drawing and Graphic Technology.
Bibliografia internacional sélida para engenharia mecanica.

SME: Fundamentals of Drafting and Design.
Base curricular de desenho técnico industrial.

PROFESSOR(A)

Entregueem / /

ANA CLARA CARGNIN
Professor(a) Responsavel

APROVAGAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de:

Em / /

ANA C‘LfRA%RGNIN

Coordenador do Curso

Hash SHA256 do original: 38a17ebc66f3449cc9c06155fb994ca293763056e301ee6265c9d5f2382cd2b2

d Assinado com Assinatura Eletrénica (Lei 14.063/2020 | Regulamento 910/2014/EC)
Link de validagao: https://valida.ae/7341bdb03caf0aa929fb238eec64c2b0fafd2fadfc27950f7

JopepljeA

®

OFR10)

o

—



https://valida.ae/7341bdb03caf0aa929fb238eec64c2b0fafd2fadfc27950f7
https://valida.ae/7341bdb03caf0aa929fb238eec64c2b0fafd2fadfc27950f7

02/07/2026, 09:49 ;- UNIMESTRE - Sistema Integrado de Gestédo Educacional ::

CENTRO UNIVERSITARIO

vavinte”®

* PLANO DE ENSINO *

IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Nome da Disciplina ESTETICA, HISTORIA DA ARTE E MODELAGEM
Curso ARQUITETURA E URBANISMO Ano/Semestre 2026 /1
Caodigo 1 Carga Horaria 36
Turma 180.01.02 Periodo 1° semestre
Professor ANA CLARA CARGNIN E-mail arganaclaracargnin@gmail.com

MISSAO INSTITUCIONAL

Ser uma instituicao de exceléncia na Educagao Superior, capaz de desenvolver o potencial realizador das pessoas, cidadaos, sadios,
habilitados para a profissado e para a vida integrados com a comunidade.

PERFIL DE EGRESSO

O curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario Univinte forma arquitetos e urbanistas
com formacao generalista, humanista e reflexiva, capacitados a atuar de forma ética, criativa e
responsavel nas areas da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo, em conformidade com as
Diretrizes Curriculares Nacionais. O egresso estara apto a conceber, planejar e executar projetos e
intervencdes no espaco edificado, urbano e rural, com dominio das linguagens de representacao,
das tecnologias construtivas, dos sistemas estruturais, do conforto ambiental, das ferramentas
digitais e das tecnologias emergentes, incluindo as inteligéncias artificiais. Com soélida base
cientifica, técnica, artistica e social, sera capaz de articular teoria e pratica, preservar o patrimoénio
construido, promover a sustentabilidade e propor solucdes inovadoras voltadas a melhoria da
qualidade de vida e as demandas sociais, culturais, ambientais e econémicas, com especial atencdo
as necessidades da regido da AMUREL.

EMENTA
Fundamentos de Estética e Filosofia da Arte correspondentes a cada
periodo. Fundamentos da Teoria da Percepcao e da Semioética. Os
marcos tedricos e historicos de cada periodo artistico. Histdria geral da
Arte das Idades Moderna e Contemporanea. Nogao de tema e estilo na
producao artistica. O tempo dos manifestos. A producao artistica
brasileira e sua correspondéncia estilistica e cronoldgica em relacao a
producao mundial. Os principais representantes e suas correntes.
Concepcoes de Modernidade, P6s-Modernidade e Contemporaneo em
Artes. Introducao a modelagem como ferramenta pratica de expressao
artistica e arquitetonica, com foco na representacao tridimensional e na
conexao entre teoria e pratica visual.

JUSTIFICATIVA
O estudo da Estética, da Filosofia da Arte e da Histéria da Arte constitui
fundamento essencial para a formacao critica e sensivel do arquiteto e urbanista.
Compreender as origens da expressao artistica (desde as manifestacoes
simbdlicas da Pré-Histéria, passando pelas sociedades do Egito, Mesopotamia,
Grécia e Roma, e avancando pelos periodos Medieval, Moderno e
Contemporaneo) permite ao académico reconhecer como as formas, valores e
significados atribuidos a arte foram historicamente construidos em didlogo com
transformacodes culturais, sociais, politicas, religiosas e tecnoldgicas.

Ao longo dos séculos, cada periodo artistico desenvolveu modos proprios de
representar o mundo, organizar o espago, comunicar ideias e propor

interpretacdes visuais. Dominar esse percurso historico é condicao para que o

estudante compreenda analise-criticamente o presente, identifique permanéncias
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mesma forma, o estudo da percepcao e da semidtica amplia a capacidade de
interpretacao das obras, fortalecendo o olhar analitico e culturalmente
contextualizado.

A disciplina também se justifica pela articulacdo entre histéria, estética e pratica
projetual por meio da modelagem tridimensional. A modelagem atua como
ferramenta expressiva e cognitiva que possibilita ao estudante desenvolver

percepcao espacial, explorar conceitos formais e representar ideias de maneira
integrada. Sua presenca no curriculo fortalece a relacao entre teoria e pratica,
permitindo que os conteldos histdricos sejam reinterpretados por meio de

exercicios de criacdo, composicao e experimentacao volumétrica. Dessa forma, a

unidade curricular contribui para a formacao de profissionais capazes de
compreender a arte como fen6meno cultural complexo, analisar suas inter-
relagcdes com a arquitetura e utilizar recursos tridimensionais como instrumento
de estudo, expressao e projeto.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
OBJETIVO GERAL:
Explicar as diferentes modalidades das representacdes artisticas, desde os periodos pré-histoéricos
ao pés-moderno. Desenvolver a capacidade de leitura das obras de arte e representacdes artisticas
na arquitetura e nas artes plasticas. Compreender o fendbmeno artistico em seu processo,
linguagem visual e problematicas contemporaneas. Introduzir o uso da modelagem como recurso
fundamental para a materializacdo e andlise de conceitos artisticos e arquiteténicos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Prover informagdo panoramica para a compreensao da construgao da narrativa histoérica da arte;
Sensibilizar para as diversas formas de expressao artistica;

Fornecer instrumentos conceituais para a apreensdo do fendmeno artistico no contexto cultural dos
diferentes periodos historicos;

Relacionar os contextos culturais diversos com as questdes da contemporaneidade dentro de uma
perspectiva critica;

Desenvolver habilidades técnicas e criativas em modelagem tridimensional, explorando a integracao
entre estética, histdria da arte e pratica projetual;

Capacitar os alunos a aplicar ferramentas de modelagem como forma de analise e representagao de
conceitos artisticos e arquiteténicos.

COMPETENCIAS E HABILIDADES

Compreender criticamente a histdria da arte, reconhecendo seus marcos tedricos, periodos,
manifestacoes e transformactes desde a Pré-Histdria até a contemporaneidade.

Analisar obras de arte em seus contextos culturais, sociais, religiosos, politicos e tecnoldgicos,
identificando funcGes simbdlicas, estéticas e comunicacionais ao longo do tempo.

Interpretar elementos formais da linguagem visual: como composicao, forma, cor, textura, volume,
luz e narrativa (aplicando principios da estética, da percepcdo e da semidtica).

Estabelecer relagOes entre arte e arquitetura, entendendo como modos de representacdo, técnicas,
estilos e valores estéticos influenciaram a construcdo de espacos, objetos e ideias em diferentes
civilizacOes.

Desenvolver capacidade de leitura critica e comparativa entre produces artisticas de diferentes
culturas e periodos, reconhecendo permanéncias, rupturas e hibridismos visuais.

Utilizar a modelagem tridimensional como ferramenta de investigacdao e expressao, aplicando
procedimentos basicos e intermediarios de construcdo volumétrica, representacdo conceitual e
composicao espacial.

Articular teoria e pratica, empregando a modelagem 3D como recurso para analisar, reinterpretar
ou sintetizar conceitos estéticos, historicos e formais derivados dos conteldos estudados.
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projetuais que integrem referéncias da histéria da arte a processos de criacdao pessoal.

Comunicar ideias estéticas e formais de maneira clara, por meio de imagens, maquetes digitais,
modelos fisicos conceituais, esbocos e reflexdes criticas.

CONTEUDO PROGRAMATICO
. Introducao a Estética e Filosofia da Arte

[ary

2. Pré-Historia

3. Antiguidade Oriental

4. Antiguidade Classica

5. Idade Média

6. Idade Moderna (Séculos XVXVIII)

7. Idade Contemporanea (Séculos XIXXX)

8. O Tempo dos Manifestos: Vanguardas do Século XX

9. Arte Brasileira e suas Correspondéncias Internacionais
10. Modernidade, Pés-Modernidade e Arte Contemporanea

11. Modelagem Tridimensional aplicada a Arte e a Arquitetura
Fundamentos de Modelagem 3D

12. Integragdo Pratica

METODOLOGIA DE ENSINO
.A disciplina sera desenvolvida por meio de uma abordagem integrada, combinando reflexdo
tedrica, analise historica, estudo da linguagem visual e experimentacdo pratica. As aulas
expositivas dialogam com debates, estudos dirigidos, analise de imagens, videos e textos
fundamentais para compreender a evolugdo estética desde a Pré-Histéria até a Arte
Contemporanea. Essa dimensdo tedrica é continuamente articulada a pratica de modelagem
tridimensional, permitindo que o estudante explore conceitos formais, representacionais e
expressivos de maneira aplicada. Serao utilizados recursos visuais, plataformas digitais de apoio,
objetos artisticos, obras arquiteténicas e exercicios praticos que estimulem a percepgao estética, a
leitura critica e a capacidade analitica. As atividades de modelagem fisicas funcionardao como
ferramentas de construgdo conceitual, experimentacdo volumétrica e sintese projetual,
aproximando o conteldo historico da pratica criativa.
ATENDIMENTO AO DISCENTE

.0 atendimento sera realizado presencialmente ou por e-mail, mediante agendamento prévio, para
esclarecimento de duvidas, orientacdo sobre atividades e acompanhamento do desempenho
académico.

SITES INDICADOS PARA PESQUISA
.https://www.metmuseum.org/toah

https://www.louvre.fr/en
https://www.britishmuseum.org/
https://www.moma.org/
https://masp.org.br/

https://mam.org.br/
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PROCESSO DE AVALIA(;T\O

Instrumentos de avaliagdo O processo avaliativo da disciplina sera continuo, reflexivo e integrado as

atividades tedricas e praticas. A avaliacdo buscara verificar a compreenséao
histdrica, o desenvolvimento estético, a capacidade critica e a habilidade
técnica em modelagem tridimensional, considerando tanto o percurso formativo
quanto os produtos apresentados pelos estudantes.

A disciplina contara com trés momentos avaliativos, distribuidos ao longo do
semestre, articulando teoria, analise visual e pratica de representagao.

12 Avaliacdo Seminario Tematico (contelido programatico)

Peso: 3,0
Momento: (apods conclusdo dos conteldos histéricos principais)

Os estudantes, organizados em grupos, apresentardo seminarios sobre
periodos da historia da arte, abordando:

contexto historico;

caracteristicas estéticas;

técnicas e materiais;

obras e artistas representativos;

didlogos com a arquitetura;

leitura critica e reflexdo conceitual.

O seminario devera incluir referéncias bibliograficas confidveis e apoio visual.
Avaliam-se: dominio do conteldo, clareza da apresentagdo, organizacéo,
coeréncia argumentativa e qualidade estética dos materiais apresentados.

23 Avaliagdo Miniatura da Cadeirinha Estilistica

Peso: 3,0
Momento: Meio do semestre

Atividade pratica individual em que o estudante devera criar uma miniatura de
cadeira representando as caracteristicas essenciais de um estilo
artistico/arquitetonico estudado (por exemplo: grego, barroco, rococd, art
nouveau, moderno, bauhaus, pés-moderno etc.).

Critérios avaliativos:

fidelidade conceitual ao estilo;
interpretacdo estética;
acabamento e técnica;

coeréncia formal;

capacidade de sintese visual;
criatividade e expressao pessoal.

Essa atividade permite relacionar teoria, histéria da arte e forma arquitetonica
de maneira concreta e expressiva, desenvolvendo sensibilidade visual e dominio
técnico.

32 Avaliacao Maquete Conceitual Final

Peso: 4,0
Momento: Final do semestre

Avaliagdo-sintese da disciplina.

O estudante devera desenvolver uma maquete conceitual autoral, inspirada em
principios estéticos, histéricos ou perceptivos discutidos ao longo do semestre.

A maquete deve funcionar como um exercicio tridimensional de representagao

de ideias, ndo como um projeto arquiteténico tradicional.

O trabalho devera apresentar:
conceito norteador;
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experimentacao formal e material;
espacialidade e composicao;
clareza narrativa e justificativa.

A maquete serd acompanhada de uma breve apresentacdo oral, explicando as

escolhas formais e estéticas.
¢ Média Final = (Seminario 3,0) + (Cadeirinha 3,0) + (Maquete Conceitual 4,0)
Nota minima para aprovagao: 7,0

Critérios para aprovacdao Recuperagado e Segunda Chamada

A recuperagao sera composta por uma atividade avaliativa integradora, contemplando teoria e pratica, com

producgao textual e exercicio de representagao visual.
PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES/CRONOGRAMA

.FEVEREIRO
11/02 Aula 1

Apresentacado da disciplina. Estética, Filosofia da Arte, percepgao e semidtica.
18/02 NAO HAVERA AULA (Recesso Escolar Carnaval)
Conforme calendario institucional (13 a 18/02).

25/02 Aula 2

Pré-Historia: arte rupestre, simbolismos, primeiros assentamentos e imaginario ritual.

MARCO
05/03 Aula 3

Egito Antigo: canones, monumentalidade e fungdo religiosa da imagem.
12/03 Aula 4

Mesopotdmia e Pérsia: zigurates, relevos narrativos, poder e estética.
19/03 Aula 5

Grécia Antiga: ordens arquitetonicas, idealizacdo, escultura, proporgao.
26/03 Aula 6

Roma Antiga: retratistica, mosaicos, arquitetura.

ABRIL
02/04 Aula 7 12 AVALIAGAO (SEMINARIO TEMATICO)

Seminarios sobre os periodos estudados (Pré-Histéria Antiguidade Classica).
09/04 Aula 8

Idade Média: Bizantino, Roménico e Gdtico.

16/04 Aula 9

Renascimento: humanismo, perspectiva, anatomia e artistas fundamentais.
23/04 Aula 10

Barroco, Rococo e Neoclassicismo.

30/04 Aula 11

Século XIX: Romantismo, Realismo, Impressionismo e Pds-Impressionismo.

AAATA
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Vanguardas do Século XX: Cubismo, Futurismo, Expressionismo, Surrealismo, Construtivismo.

14/05 Aula 13

Modernismo Brasileiro: Semana de 1922, Concretismo, Neoconcretismo.

21/05 Aula 14

Pés-modernidade e Contemporaneidade: instalacdes, performance, arte digital, IA.

28/05 Aula 15 22 AVALIACAO (CADEIRINHA ESTILISTICA)

Entrega e apresentacao da miniatura.

JUNHO

11/06 Aula 16

Introducdo a Modelagem Tridimensional: fundamentos formais, volume, textura.

18/06 Aula 17

Modelagem aplicada a Estética: composicdo, narrativa visual e conceito.

25/06 Aula 18 SEGUNDA CHAMADA

AvaliagOes substitutivas conforme calendario institucional.

JULHO
02/07 Aula 19

OrientacOes para a maquete conceitual e desenvolvimento em sala.

09/07 Aula 20 ENTREGA DA MAQUETE CONCEITUAL (32 AVALIACAO)

Apresentacdo final + reflexdo estética e histérica do conceito.

16/07 Aula 21 RECUPERAGAO

Atividade integradora para estudantes em recuperagao (teoria + pratica).

Encerramento do semestre: 18/07/2026 (institucional).

Basica

Complementar
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LEITURA COMPLEMENTAR
DANTO, Arthur. O que é arte?
Reflexdo clara e acessivel sobre os limites e sentidos da arte contemporanea

DEWEY, John. Arte como Experiéncia.
Aborda a relacdo entre percepgao, sensibilidade e experiéncia estética.

SANTAELLA, Lucia. Semidtica aplicada a arte e design.
Base excelente para leitura de imagens e interpretagao visual.

JANSEN, H. W. Histéria da Arte.
Classico que percorre da Pré-Histdria a Contemporaneidade com 6timas imagens.

COVRE, Maria de Fatima; OLIVEIRA, Emerson. Introducdo a Historia da Arte.

Mais sintético, étimo para estudantes em formagao.
FABRIS, Annateresa. Modernidade e Modernismo no Brasil.
Visdo critica sobre o século XX brasileiro.

LAGNADO, Lisette. Lygia Clark: Da Obra ao Acontecimento.
Discute o neoconcretismo e as rupturas da arte brasileira.

BRITO, Ronaldo. Neoconcretismo: vértice e ruptura.
Texto fundamental do pensamento estético no Brasil.

PAESE, Celma. Técnicas de Maquetes (Sagah).
Muito direto, excelente para pratica em sala.

CHING, Francis D.K. Representagdo Grafica em Arquitetura.
Bases claras sobre representacao espacial.

PROFESSOR(A)

Entreqgueem / /

ANA CLARA CARGNIN
Professor(a) Responsavel

APROVAGAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de:

Em / /

SAC

ANA CLARA CARGNIN
Coordenador do Curso
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CENTRO UNIVERSITARIO
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* PLANO DE ENSINO *

IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Nome da Disciplina HISTORIA E CULTURA AFRO-BRASILEIRA, AFRICANA E INDIGENA
Curso ARQUITETURA E URBANISMO Ano/Semestre ‘ 2026 /2
Codigo 9 Carga Horaria 72
Turma 180.02 EAD Periodo 2° semestre
Professor JOSE ANTONIO DA SILVA SANTOS E-mail \ JOSEANTONIO@FUCAP.EDU.BR

MISSAO INSTITUCIONAL

Ser uma instituicao de exceléncia na Educagao Superior, capaz de desenvolver o potencial realizador das pessoas, cidadaos, sadios,
habilitados para a profissédo e para a vida integrados com a comunidade.

PERFIL DE EGRESSO

O curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario Univinte forma arquitetos e
urbanistas com formacdo generalista, humanista e reflexiva, capacitados a atuar de forma ética,
criativa e responsavel nas areas da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo, em
conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais. O egresso estara apto a conceber,
planejar e executar projetos e intervencdes no espaco edificado, urbano e rural, com dominio
das linguagens de representacao, das tecnologias construtivas, dos sistemas estruturais, do
conforto ambiental, das ferramentas digitais e das tecnologias emergentes, incluindo as
inteligéncias artificiais. Com sélida base cientifica, técnica, artistica e social, sera capaz de
articular teoria e pratica, preservar o patriménio construido, promover a sustentabilidade e
propor solugdes inovadoras voltadas a melhoria da qualidade de vida e as demandas sociais,
culturais, ambientais e econdmicas, com especial atencdo as necessidades da regidao da AMUREL.

EMENTA

Analisar os principais aspectos da histéria da Africa. O processo de

colonizagao. O trafico transatlantico e seu impacto na construcao do
Brasil. Identificar e comparar os aspectos culturais relevantes da
cultura afro-brasileira. Analisar a Lei 10.639/03 e sua implementacao.
Comunidades negras no Brasil. O Estatuto da Igualdade Racial.
Diversidade indigena no territorio que daria origem ao Brasil. Praticas
de servidao indigena e estruturacao do sistema escravista na América
Portuguesa. Império e gestao dos povos indigenas. A mesticagem no
periodo colonial e as praticas de resisténcia.

JUSTIFICATIVA
A disciplina Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena proporciona ao
egresso informacgdes da disciplina e a inclusao tematica das diversidades
culturais, trazendo o conhecimento sélido das ciéncias da cultura, do
desenvolvimento e crescimento humano. A diversidade indigena no territério
gue, entre tantos componentes, da origem ao Brasil; visdes europeias sobre
os povos indigenas; a estruturacao do sistema escravista na América
Portuguesa; a mesticagem e a ressignificacdo das identidades étnico-raciais;
praticas culturais afro-brasileiras; as questdes étnico-raciais; debates sobre
identidade nacional e as ressignificacdes das praticas culturais afro-brasileiras
e a construcdo da democracia contemporanea sao acgoes diretivas de estudos
da disciplina. Estas acdes estabelecem o compromisso, dos atuais
profissionais, ao alinhamento tedrico do curso de Arquitetura. Portanto, a
disciplina de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena desempenha, de
forma ética, seu trabalho humano amparado as DCNs. Esses estudos e
reflexdes trazem os aspectos caracterizadores da formacao cultural brasileira,




\ tanto em histdéria quanto em memaria dos povos afro-brasileiros e indigenas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

OBJETIVO GERAL: Propiciar um estudo acerca da historia e cultura afro-brasileira, africana e
indigena.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Examinar criticamente as relagdes étnico-raciais no Brasil;

Analisar o processo histérico das relagbes raciais;

Compreender as praticas de miscigenacdo e de discriminacgdo raciais ao longo da historia
brasileira;

Conhecer trajetorias de importantes personagens da histéria brasileira que foram silenciados;
Estabelecer relagdes sobre a situacdo atual das questoes étnico-raciais no Brasil com o longo
debate sobre essas questdes.

COMPETENCIAS E HABILIDADES

O estudo da Histéria e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena desenvolve uma série de
competéncias e habilidades importantes que sdo valiosas tanto no ambito académico quanto no
cotidiano, tais como:

- Consciéncia Historica e Cultural

- Pensamento Critico e Analise

- Empatia e Sensibilidade Cultural

Respeito pela Diversidade

Desconstrucdo de Preconceitos

- Competéncias de Comunicacado

- Expressao Oral e Escrita

- Capacidade de Pesquisa e Trabalho Académico

- Habilidades Interculturais

- Conhecimento das Politicas Publicas e Sociais

- Criatividade e Pensamento Inovador

CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO I:

1.1 - Relagbes étnico-raciais, ensino de Histéria e cultura afro-brasileira, africana e indigena
1.2 - A presenca dos africanos e a escravidao

1.3 - Cultura brasileira

1.4 - A cultura brasileira como missigenacdo

MODULO II:

2.1 - A contribuicdo africana para a construcdo do patrimonio cultural brasileiro
2.2 - A contribuicdo indigena para a construcdo do patriménio cultural brasileiro
2.3 - Aspectos culturais e religiosos no Brasil col6nia

MODULO III:
3.1 - Cultura afro-brasileira e indigena na sociedade brasileira contemporanea

3.2 - Cultura e multiculturalismo
3.3 - Desigualdades sécio-raciais e politicas publicas

METODOLOGIA DE ENSINO

.0 desenvolvimento metodoldgico desta unidade curricular serd baseado na seguinte estrutura:
Os conteldos serdo distribuidos no Ambiente Virtual de Aprendizagem da IES, onde o estudante
desenvolvera seus estudos auxiliado pelo mediador pedagdgico ao longo dos encontros, bem
como

acompanhados de seu regente, por meio das ferramentas sincronas e assincronas e utilizando




contelidos do Sistema Sagah.

As aulas serdo distribuidas em 3 modulos totalizando 10 Unidades de Aprendizagem cada, além
das atividades online e avaliagao final presencial.

As aulas presenciais partem da Sala de Aula Invertida e irdo ocorrer com uso de metodologias
ativas, como forma de incluir do estudante como protagonista no processo de aprendizagem.
Durante as atividades, o estudante ird desempenhar a analise de situacbes problemas, onde
devera tomar decisdes estratégicas.

ATENDIMENTO AO DISCENTE

Através do telefone 991565100 - whats App, pelo sistema académico e presencialmente.
e-mail do regente/mediador: joseantonio@fucap.edu.br
Suporte operacional: 98835-9085 (segunda a sexta-feira, das 8h as 22h)

SITES INDICADOS PARA PESQUISA

.Google Books (https://books.google.com/): Oferece uma vasta colecao de livros digitais em
uma variedade de disciplinas.

Project Gutenberg (https://www.gutenberg.org/): Uma biblioteca digital com uma grande
variedade de livros gratuitos em dominio publico.

YouTube (https://www.youtube.com/): Uma fonte rica de videos educacionais sobre.

Khan Academy (https://www.khanacademy.org/): Oferece uma série de videos e recursos
educacionais gratuitos em uma variedade de disciplinas.

Scielo (Scientific Electronic Library Online): Oferece acesso gratuito a uma grande colegao de
periddicos cientificos, incluindo artigos revisados por pares em uma variedade de areas
tematicas.

PROCESSO DE AVALIACAO

.0 processo de avaliacao ocorrera por meio de quatro (04) atividades
avaliativas, assim distribuidas:

Atividade 1 (online): 1 questdo discursiva (desafio).

Atividade 2 (online): 5 questdes objetivas AVA.

Atividade 3 (presencial): Discursiva com 2 itens avaliativos

Atividade 4 (presencial): a critério do professor

Obs.: As atividades 3 e 4 sdo realizadas no mesmo dia e horario de forma
presencial na IEs.

As atividades terdo peso assim distribuidos:
. Atividade I - (10% da nota do bloco)

. Atividade II - (20% da nota do bloco)

. Atividade III - (30% da nota do bloco)

. Atividade IV - (40% da nota do bloco)
Instrumentos de avaliagao Obs. :
a) Os prazos das avaliagbes estao previstos no cronograma da unidade
curricular.

b) A avaliagdo de segunda chamada das atividades 1 e 2 ocorrem no proéprio
sistema AVA, abrindo automaticamente apds o fechamento do primeiro
periodo, com 3 dias para realizar e valendo apenas 50% da nota da
atividade. Nao precisa de requerimento!

c) Para as atividades da prova presencial, o estudante devera fazer
requerimento fundamentado no §9° do art. 76 do Regimento Geral, e
observar a aplicacdo no cronograma da UC, sendo que tera o mesmo peso
avaliativo.

d) Ndo cabe avaliagao substitutiva para estudantes que realizarem prova de
2@ chamada.

e) Aplica-se a mesma regra para unidade curricular de 36h observando suas
caracteristicas.

* - Os critérios legais de aprovagao estao constantes no Regimento Interno e resolugao 04/26, de 8 jun 26.
- O critério de aprovagao do estudante e a média ponderada do Bloco de Aprendizagem Unico, sob a
Critérios para aprovagao seguinte formula:

Para unidade curricular de 72h:

(Nota1*0,1)+(Nota2*0,2)+(Nota3*0,3)+(Nota3*0,4)

PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES/CRONOGRAMA




.0 cronograma com as datas, encontros presenciais, aulas sincronas mediadas e atividades
avaliativas estdo disponiveis em sua Unidade curricular no AVA.

Legenda:

*Sincrona Presencial: Encontro presencial em mesmo horario e sala de aula fisica (no UNIVINTE)
*Assincrona: Sem encontro ao vivo, o que significa que o estudante e o professor ndo precisam
estar

conectados no mesmo horario. (materiais no AVA)

*Sincrona Mediada: Encontro ao vivo, o que significa que o estudante e o professor estdo em
locais

diferentes, porém no mesmo horario e conectados por meio de uma tecnologia (Google meet).

Semana 12 (Assincrona)

Abertura da Unidade Curricular no AVA

- Sala Invertida

- Atendimento via canais de comunicagao

Semana 22 (Presencial)

Plano de Ensino

- Apresentacdo e navegagao no AVA

- Mediacdo do Mddulo I

1.1 - RelacGes étnico-raciais, ensino de Histodria e cultura afro-brasileira, africana e indigena
1.2 - A presenca dos africanos e a escravidao

1.3 - Cultura brasileira

1.4 - A cultura brasileira como missigenacao

Semana 32 e 42 (Assincronas)
Abertura da atividade 1 (10%)
- Atendimento via message

Semana 52 (Sincrona Mediada)

Revisdo do Modulo 1

- Feedback da atividade 1

- Mediacdo do Mddulo II

2.1 - A contribuigdo africana para a construgdo do patrimonio cultural brasileiro
2.2 - A contribuigdo indigena para a construgdo do patriménio cultural brasileiro
2.3 - Aspectos culturais e religiosos no Brasil col6nia

Semana 62 (Assincrona)
Abertura da atividade 2 (20%)
- Atendimento via message

Semana 72 (Sincrona Mediada)

Revisdo do Modulo II

- Feedback da atividade 2

- Mediacdo do Mddulo III

3.1 - Cultura afro-brasileira e indigena na sociedade brasileira contemporanea
3.2 - Cultura e multiculturalismo

3.3 - Desigualdades sodcio-raciais e politicas publicas

Semana 82 (Presencial)

Revisdo Geral

- Aplicacdo da atividade 3 - Prova discursiva (30%)
- Aplicacdo da atividade 4 Prova (40%)

Semana 92 (Sincrona Mediada)
- Devolutiva das atividades 3 e 4
- Feedback avaliativo

Semana 102 (Presencial)
- Aplicacdo da Recuperacao e Substitutiva

| BIBLIOGRAFIA




AFONSO, Germano Bruno (org.). Ensino de histéria e cultura indigenas. Curitiba: InterSaberes, 2016.
[livro eletrénico].

MATTOS, Regiane augusto de. Historia e cultura afro-brasileira. 2. ed. Sao Paulo: CONTEXTO, 2014.

Basica OLIVEIRA, Sidney de Paulo. O Estatuto da Igualdade Racial. Sdo Paulo: Selo Negro, 2013. [livro
eletrénico].

DEBUS, Eliane Santana Dias. Tematica da cultura africana e afro-brasileira na literatura para
criangas e jovens. Sdo Paulo: Cortez, 2017.

KALY, Alain Pascal; ARAUJO, Cinthia Monteiro de; GABRIEL, Carmen Teresa; PEREIRA, Amilcar Araujo.
Ensino de histodria e culturas afro-brasileiras e indigenas. Rio de Janeiro: PALLAS, 2013.

Complementar FELINTO, Renata. Culturas africanas e afro-brasileiras em sala de aula: saberes para os
professores, fazeres para os alunos: religiosidade, musicalidade, identidade e artes visuais. Belo
Horizonte: FINO TRACO, 2012.

SANTA CATARINA, Governo do Estado. Secretaria de Estado da Educacao. Politica de educacao para
as relacoes étnico-raciais e para o ensino de historia e cultura afro-brasileira e africana.
Florianépolis: Secretaria de Estado da Educagao, 2018.

Outras

LEITURA COMPLEMENTAR

GOMES, Nilma Lino. Educacgao e relagoes raciais: desafios e perspectivas. Revista Brasileira de
Educacao, Rio de Janeiro, v. 13, n. 36, p. 575-592, set./dez. 2008. Disponivel em: www.scielo.br.
Acesso em: 6 ago. 2026.

RIBEIRO, Djamila. O que é feminismo negro? In: Blog da Companhia das Letras, 19 jan. 2018.
Disponivel em: www.blogdacompanhiadasletras.com.br. Acesso em: 6 ago. 2026.
FUNDAGCAO CULTURAL PALMARES. Fundacdo Palmares. [20--?]. Disponivel em:
www.palmares.gov.br. Acesso em: 6 ago. 2026.

VIVEIROS DE CASTRO, Eduardo. Os pronomes cosmoldgicos e o perspectivismo amerindio.
Mana, Rio de Janeiro, v. 2, n. 2, p. 115-144, out. 1996. Disponivel em: www.scielo.br. Acesso
em: 6 ago. 2026.

INSTITUTO SOCIOAMBIENTAL (ISA). Dossié Ameacas aos Direitos Indigenas. Sao Paulo: ISA,
2020. Disponivel em: www.socioambiental.org. Acesso em: 6 ago. 2026.

KRENAK, Ailton. O futuro é ancestral. Revista Cult, n. 251, [s.d.]. Disponivel em:
revistacult.uol.com.br. Acesso em: 6 ago. 2026.
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* PLANO DE ENSINO *

IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Nome da Disciplina METODOLOGIA DO TRABALHO ACADEMICO
Curso ARQUITETURA E URBANISMO Ano/Semestre | 2026 1
Caodigo 7 Carga Horaria 36
Turma 180.01.02 Periodo 1° semestre
Professor LEONARDO ALEXSANDER LESSA E-mail | l.alexsander@hotmail.com

MISSAO INSTITUCIONAL

Ser uma instituicao de exceléncia na Educagao Superior, capaz de desenvolver o potencial realizador das pessoas, cidadaos, sadios,
habilitados para a profissédo e para a vida integrados com a comunidade.

PERFIL DE EGRESSO

O curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario Univinte forma arquitetos e
urbanistas com formacdo generalista, humanista e reflexiva, capacitados a atuar de forma ética,
criativa e responsavel nas areas da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo, em
conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais. O egresso estara apto a conceber,
planejar e executar projetos e intervencdes no espaco edificado, urbano e rural, com dominio
das linguagens de representacao, das tecnologias construtivas, dos sistemas estruturais, do
conforto ambiental, das ferramentas digitais e das tecnologias emergentes, incluindo as
inteligéncias artificiais. Com sélida base cientifica, técnica, artistica e social, sera capaz de
articular teoria e pratica, preservar o patriménio construido, promover a sustentabilidade e
propor solugdes inovadoras voltadas a melhoria da qualidade de vida e as demandas sociais,
culturais, ambientais e econdmicas, com especial atencdo as necessidades da regidao da AMUREL.

EMENTA

Introducado a pratica das metodologias académica e cientifica,
enfatizando os passos da construcao de um projeto de investigacao,
com destaque ao significado e a importancia da pesquisa.

JUSTIFICATIVA

A disciplina desempenha um papel crucial na formacao académica e
profissional dos estudantes, independentemente de suas areas de interesse.
Ao fornecer as ferramentas e os principios necessarios para conduzir pesquisas
rigorosas e éticas, essa disciplina prepara os alunos para enfrentar os desafios
complexos do mundo contemporaneo. Ao longo do curso, os alunos
desenvolvem habilidades essenciais, como a capacidade de formular hipoteses,
coletar e analisar dados de maneira critica e comunicar resultados de forma
clara e persuasiva. Além disso, a disciplina promove a reflexao sobre questdes
éticas relacionadas a pesquisa, incentivando a integridade académica e
profissional, preparando os alunos para contribuir de maneira significativa em
suas areas de estudo e profissdes, promovendo a inovagao, o pensamento
critico e a busca pelo conhecimento. Em ultima analise, essa disciplina nao
apenas fortalece a formacao académica dos alunos, mas também os prepara
para serem cidadaos ativos e responsaveis em uma sociedade cada vez mais
complexa e orientada pela informacao.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

OBJETIVO GERAL: Fornecer aos universitarios o conhecimento indispensavel para se produzir um
bom contelddo e com as regras e métodos mais adequados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
- Compreender o método cientifico;




- Realizar a busca e compreensdo de artigos cientificos; CF
- Realizar a leitura e interpretacdo dos diferentes tipos de publicacdes cientificas;
- Estar apto a realizacdo de apresentacdes académicas.

COMPETENCIAS E HABILIDADES

1.Desenvolver pensamento critico na analise de informagdes cientificas;

2.Articular teoria e pratica na construcdo de trabalhos académicos;

3.Estruturar raciocinios de forma ldgica e coerente;

4.Comunicar ideias com clareza, precisdo e linguagem adequada ao contexto académico;
5.Selecionar e interpretar fontes cientificas de maneira critica;

6.Resolver problemas relacionados a construgdo de pesquisas académicas;

7.0rganizar e gerenciar etapas de produgdo de um trabalho académico;

8.Atuar com autonomia e responsabilidade no processo de pesquisa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

MQDULO 1: ciéncia e conhecimento cientifico; técnicas de pesquisa; normas da ABNT
MODULO 2: métodos quantitativos, qualitativos e mistos; revisdo da literatura; analise de dados
e métodos de coleta

METODOLOGIA DE ENSINO

.0 desenvolvimento metodoldgico desta disciplina sera baseado na seguinte estrutura: os
contelidos serdo distribuidos no Ambiente Virtual de Aprendizagem da IES, onde o aluno
desenvolvera seus estudos auxiliado pelo tutor presencial ao longo dos encontros, bem como
acompanhados de seu tutor a distancia, através das ferramentas sincronas e assincronas e
utilizando conteldos do Sistema Sagah. As aulas serdo distribuidas em 2 mddulos com 3
Unidades de Aprendizagem cada, além da avaliagdo final. As aulas presenciais ocorrem como
forma de incluir o aluno no processo de aprendizagem, com enfoque tedrico, promovendo
discussoes, analise de conceitos e atividades em sala.

ATENDIMENTO AO DISCENTE

.0 atendimento discente ird ocorrer:

a) Via sistema académico Unimestre ou mural de avisos do AVA

b) Via Whatsapp professor: 48 99182-7320

c) Suporte operacional: 98835-9085 (segunda a sexta-feira, das 8h as 22h)

SITES INDICADOS PARA PESQUISA

.0 Ministério das Ciéncias e Tecnologias mantém na Internet o portal Dominio Publico. O sitio é
uma biblioteca digital com obras literarias, musicas, fotografias e quadros que ja sdao de dominio
publico ou tém autorizacdo legal para divulgagdo. www.dominiopublico.gov.br

PROCESSO DE AVALIAGAO

Instrumentos de avaliagdo O processo de avaliagdo ocorrera por meio de duas (2) atividades avaliativas,
assim distribuidas:

1° Encontro: Apresentacdo da disciplina e desenvolvimento Médulo I

2° Encontro: Desenvolvimento do Modulo II (Ativ. I questdo discursiva no
AVA).

3° Encontro: Avaliacao (Ativ. II - Avaliagao presencial referente a todo
conteldo abordado, contemplando qualquer método avaliativo a escolha do
professor).

As avaliagdes terdo peso assim distribuidos:

Atividade I - (40% da nota do bloco);

Atividade II - (60% da nota do bloco).

Obs.:

a) Os prazos das avaliagdes estdo previstos no cronograma da disciplina.

b) A avaliagdo de segunda chamada da atividade 1 ocorre no préprio sistema
AVA, abrindo automaticamente apds o fechamento do primeiro periodo, com
3 dias para realizar e valendo apenas 50% da nota da atividade. Nao precisa
de requerimento!

c) Para a atividade 2 (prova presencial), o aluno devera fazer requerimento e




verificar a data da aplicacdo de prova de 2@ chamada, sendo que esta tera o
mesmo peso.

Critérios para aprovagao

« - Os critérios legais de aprovagao estdo constantes no Regimento Interno e resolugao 02/23, de 3 fev 23.
- O critério de aprovacgao do aluno e a média ponderada do Bloco de Aprendizagem, sob a seguinte
férmula:

Para unidade curricular de 36h:

(Nota1*0,4) + (Nota2*0,6)

PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES/CRONOGRAMA

BIBLIOGRAFIA

Basica

SANTOS, Jodo Almeida. Metodologia cientifica. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011. Minha
biblioteca.

ESTRELA, Carlos. Metodologia cientifica: ciéncia, ensino, pesquisa. 3. ed. Porto Alegre: Artes Médicas,
2018. Minha biblioteca.

APPOLINARIO, Fabio. Metodologia cientifica. Sao Paulo, SP: Cengage, 2016. Minha biblioteca.

Complementar

SAMPIERI, Roberto Hernandez. Metodologia de pesquisa. 5. ed. Porto Alegre: Penso, 2013. Minha
biblioteca.

MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia do trabalho cientifico: projetos de pesquisa, pesquisa
bibliografica, teses de doutorado, dissertagées de mestrado, trabalhos de conclusao de curso. 9. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2021. Minha biblioteca.

LOZADA, Gisele. Metodologia cientifica. Porto Alegre: SAGAH, 2018. Minha biblioteca.

AZEVEDO, Celicina Borges. Metodologia cientifica ao alcance de todos. 4. ed. Barueri, SP: Manole, 2018.
Minha biblioteca.

BREVIDELLI, Maria Meimei. Metodologia da pesquisa. Sio Paulo: Erica, 2017. Minha biblioteca.

Outras
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LEONARDO ALEXSANDER LESSA
Professor(a) Responsavel

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de:

Em / /

ANA CLARA CARGNIN
Coordenador do Curso
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* PLANO DE ENSINO *

IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Nome da Disciplina CALCULO
Curso ARQUITETURA E URBANISMO Ano/Semestre 2026 /1
Cadigo 4 Carga Horaria 72
Turma 180.01.02 Periodo 1° semestre
Professor CLAUDINEIA DA SILVA DE OLIVEIRA E-mail claudineia.bn@gmail.com

MISSAO INSTITUCIONAL

Ser uma instituicao de exceléncia na Educagao Superior, capaz de desenvolver o potencial realizador das pessoas, cidadaos, sadios,
habilitados para a profissado e para a vida integrados com a comunidade.

PERFIL DE EGRESSO

O curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario Univinte forma arquitetos e urbanistas
com formacao generalista, humanista e reflexiva, capacitados a atuar de forma ética, criativa e
responsavel nas areas da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo, em conformidade com as
Diretrizes Curriculares Nacionais. O egresso estara apto a conceber, planejar e executar projetos e
intervencdes no espaco edificado, urbano e rural, com dominio das linguagens de representacao,
das tecnologias construtivas, dos sistemas estruturais, do conforto ambiental, das ferramentas
digitais e das tecnologias emergentes, incluindo as inteligéncias artificiais. Com soélida base
cientifica, técnica, artistica e social, sera capaz de articular teoria e pratica, preservar o patrimoénio
construido, promover a sustentabilidade e propor solucdes inovadoras voltadas a melhoria da
qualidade de vida e as demandas sociais, culturais, ambientais e econémicas, com especial atencdo
as necessidades da regido da AMUREL.

EMENTA
FungoOes reais de uma variavel real. Limite. Continuidade. Derivacao.
FuncoOes Transcendentes (trigonométricas, logaritmicas, exponenciais,
hiperbdlicas). Regra de L?Hopital. Aplicacoes da derivada (tracado de
graficos, maximos e Minimos, movimento retilineo).

JUSTIFICATIVA

A disciplina de Calculo 1 constitui ferramenta fundamental na formacao do
arquiteto urbanista, fornecendo base matematica essencial para compreensao
estrutural, dimensionamento de elementos construtivos e andlise espacial. Os
conteldos de funcgoes, limites e continuidade permitem modelar relacdes entre
variadveis em projetos arquitetonicos, analisar comportamento de materiais e

estruturas, e estabelecer proporgdes harmonicas através de relacdes

matematicas. A derivacdo € aplicada no calculo de inclinagdes de rampas e

coberturas, determinacdo de pontos étimos em curvas de projeto, analise de
conforto térmico e acustico, além de possibilitar a otimizacao de areas
construidas, custos de obra e eficiéncia energética de edificacdes. As funcoes
transcendentes modelam formas arquitetonicas organicas e curvilineas, tracado
de cupulas e cascas, comportamento de iluminagao natural ao longo do dia
através de funcgoes trigonométricas, e processos de resfriamento/aquecimento
em analises de desempenho térmico. As aplicacdes da derivada permitem tracar
curvas arquitetbnicas complexas, determinar angulos 6timos de insolagao para
conforto ambiental, calcular taxas de variacdo em analises topograficas e de
drenagem urbana, e otimizar aproveitamento de terrenos.
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OBJETIVO GERAL:

Dominar o aprendizado dos conceitos de fungdes, limites e derivadas de fungbes de uma variavel
real, bem como a capacitacdo para analise e interpretacdo das mesmas. Propiciar a compreensao e
o dominio dos conceitos e das técnicas do Calculo I. Aperfeigoar a habilidade de execugdo desses
conceitos e técnicas em problemas nos quais eles se constituem os modelos mais adequados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Conceituar fungdes;

Reconhecer fungdes constantes, do 1° e 2° grau, bem como as fungdes transcendentes
(exponenciais, logaritmicas, trigonométricas e hiperbdlicas);

Compreender os conceitos de limite, continuidade e diferenciabilidade de fungdes de uma variavel;
Desenvolver e aplicar técnicas de calculo de limites e derivadas;

Contextualizar e formalizar teorias e definicOes a respeito das aplicagdes da derivada de uma
funcdo de uma variavel;

Estudar propriedades locais e globais de funcGes continuas derivaveis.

Fornecer ao aluno conhecimentos e técnicas que lhe sejam Uteis posteriormente, capacitando o
aluno a aplicagdo dos temas abordados, mediante exemplos praticos e desenvolvimento de
métodos nos exercicios apresentados.

COMPETENCIAS E HABILIDADES
Competéncias

1. Modelar matematicamente elementos arquitetonicos e urbanos utilizando fungdes reais de uma
variavel real, identificando relagdes entre grandezas espaciais, estruturais e ambientais relevantes
para o projeto arquitetonico e urbanistico.

2. Analisar comportamento estrutural basico de edificagdes através de conceitos matematicos,
compreendendo cargas, tensdes e deformagdes em elementos construtivos para colaboracao efetiva
com engenheiros estruturais.

3. Aplicar o calculo diferencial na concepcao de formas arquiteténicas complexas, utilizando
derivadas para determinar inclinagdes, curvaturas, pontos de inflexdo e caracteristicas geométricas
de superficies e volumes.

4. Otimizar solugdes de projeto arquitetdnico e urbanistico através da determinacdao de maximos e
minimos, buscando melhor aproveitamento de terrenos, eficiéncia energética, custos otimizados e
conforto ambiental.

5. Analisar e projetar elementos de conforto ambiental utilizando fungdes para modelar iluminagao
natural, ventilagdo, insolacdo e comportamento térmico de edificagdes ao longo do tempo.

6. Desenvolver raciocinio espacial e pensamento analitico para compreender relacbes geométricas
complexas, proporcionalidades e transformacdes em formas arquitetonicas.

Habilidades

1. Identificar e utilizar fungGes matematicas para descrever curvas arquitetonicas, trajetérias de
elementos construtivos, proporcdes aureas e relagbes harmdnicas em projetos.

2. Calcular inclinagdes e declividades de rampas de acessibilidade, coberturas, telhados e vias
urbanas aplicando o conceito de derivada como taxa de variagdo.

3. Determinar angulos 6timos de insolagdo para maximizar conforto térmico e aproveitamento de
iluminacdo natural em diferentes periodos do dia e estacdes do ano.

4. Trabalhar com fungdes trigonométricas para calcular trajetérias solares, analise de
sombreamento e elementos de protecdo solar em fachadas.

5. Analisar topografia de terrenos calculando declividades, caimentos para drenagem e perfis
longitudinais através de derivadas de fungbes que representam o relevo.

6. Modelar curvas e superficies complexas em arquitetura contemporanea, como cascas, cupulas,
paraboloides e formas organicas utilizando funcbes matematicas apropriadas.
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arquiteténicos através de métodos baseados em calculo diferencial.

8. Calcular taxas de variacdo em analises urbanas como crescimento populacional, densidade
demogriéfica, fluxos de trafego e expansdo urbana para fundamentar planos diretores.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Bloco de aprendizagem 1 (Abordagem conceitual e analitica)
Unidade I
Fungdes reais de uma variavel real
- Fungdo do primeiro grau;
- Fungdo do segundo grau.
Unidade II
Fungdes Transcendentes:
- Fungdo exponencial;
- Funcgao logaritmica;
- Fungdo trigonométrica;
- Fungao hiperbdlica.
Unidade III
Limites
- Definigao;
- Limite de uma fungao sem indeterminacao;
- Limites laterais;
- Indeterminacdes ;
- Limites no infinito e limites infinitos;
- Limites fundamentais (trigonométrico e exponencial);
- Fungdes continuas (continuidade).
Bloco de aprendizagem 2 (Abordagem conceitual e aplicativa)
Unidade IV
Derivadas
- Definigao ;
- Reta tangente;
- Equacao da reta tangente;
- Derivada de uma fungao num ponto;
- Derivada de uma fungao num ponto;
- Derivada de uma fungao;
- Derivada de uma fungao num ponto;
- Resolucao de derivada com uso da tabela.
Unidade V
Regra de L 'Hospital
Unidade VI
Aplicacao d a Derivada
- Tragado de graficos;
- Maximos e minimos;
- Teorema do valor médio;
- Movimento retilineo.

METODOLOGIA DE ENSINO
.A metodologia adotada para o desenvolvimento da disciplina de Calculo 1 prioriza o aprendizado
ativo, significativo e contextualizado, articulando teoria matematica com aplicacdes praticas da
arquitetura urbanista. O processo de ensino-aprendizagem valoriza tanto o trabalho individual
guanto colaborativo, com orientagdo continua do professor, visando o desenvolvimento integral das
competéncias e habilidades previstas.

O contelido programatico é fundamentado nos livros didaticos listados na bibliografia do plano de
ensino, disponiveis fisicamente na biblioteca da UNIVINTE e também acessiveis através da
biblioteca virtual, garantindo ao estudante multiplas fontes de consulta e aprofundamento.

As aulas serao estruturadas de forma expositiva-dialogada, promovendo a participagao ativa dos
estiidantes através de aniestionamentons. disclissdes e resnliicin de nrohlemas. Serin itilizadons
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demonstracGes visuais para facilitar a compreensdo dos conceitos abstratos do Calculo.

A apresentacdo de cada contelido seguird uma progressao didatica que parte da motivacdo através
de problemas praticos, passa pela formalizacdo matematica dos conceitos, desenvolve as técnicas
de resolucdo e retorna as aplicagoes, fechando o ciclo de aprendizagem significativa. Exemplos
contextualizados da Resisténcia dos Materiais, Hidraulica, Geotecnia, Topografia e outras areas

serdo sistematicamente incorporados para evidenciar a relevancia pratica dos contelidos estudados.

Durante as aulas, os estudantes serdo constantemente incentivados e orientados a resolver
problemas de complexidade progressiva, desde exercicios basicos de fixacdo até situacbes-
problema que exigem raciocinio analitico mais elaborado. Esta abordagem visa desenvolver ndo
apenas habilidades procedimentais de calculo, mas principalmente o pensamento critico, a
capacidade de modelagem matematica e a interpretacdo de resultados.

A metodologia privilegia a aprendizagem ativa através da resolucgdo orientada de problemas em
sala de aula. Os estudantes serdo desafiados a participar ativamente da construgao do
conhecimento, propondo estratégias de solucdo, discutindo alternativas metodoldgicas e
apresentando suas resolugoes aos colegas. O professor atuard como mediador, orientando o
raciocinio, esclarecendo duvidas conceituais e sistematizando os conhecimentos construidos
coletivamente.

Serdo propostas listas de exercicios graduados em dificuldade, contemplando desde problemas
diretos de aplicagdo de conceitos até questdes que exigem maior capacidade de analise, sintese e
criatividade. A resolugao dessas listas, tanto individual quanto em grupo, constitui elemento
fundamental do processo de aprendizagem.

Para enriquecer o aprendizado e proporcionar visualizacdo dinamica de conceitos, serdo utilizados
softwares matematicos como o GeoGebra. Esta ferramenta seréd empregada para:

- Visualizar graficamente o comportamento de fungbes e suas transformacoes;

- Explorar interativamente os conceitos de limite e continuidade;

- Analisar geometricamente o significado da derivada como taxa de variagao e inclinacdo da reta
tangente;

- Investigar a relacdo entre fungbes e suas derivadas através de animacgoes e construcoes
dindmicas;

- Resolver problemas de otimizagdo visualizando graficamente os pontos de maximo e minimo;
- Simular aplicacGes praticas da Engenharia Civil com representagdes visuais dos fendmenos
modelados.

O uso dessas tecnologias ndo substitui o desenvolvimento analitico tradicional, mas o
complementa, proporcionando aos estudantes experiéncia na utilizacdo de ferramentas
computacionais cada vez mais presentes na pratica profissional contemporanea, além de facilitar a
compreensdo de conceitos abstratos através da visualizagdo.

ATENDIMENTO AO DISCENTE
.0 aluno tera a disposicdo para duvidas e orientagdes os seguintes contatos:
E-mail: cleber_013@hotmail.com

Fone: (48) 996246944

SITES INDICADOS PARA PESQUISA
.www.professores.uff.br/ galvao/ exmaxmin.pdf

www.mat.ufmg.br/ calculol/ especiais/ lista %2 Oextra %20- %20limites.pdf
www.math.ist.utl.pt/ ~gpiris/ Cll/ resol/ lim- cont.pdf

www.youtube.com/ watch? v=bJ4- WD80oHQY

pt.scribd.com/ doc/122941254/ Calculo- limite s- exercicios- resolvidos!
www.feg.unesp.br/.../ Exercicios %20resolvidos %20- %20limites.html!
www.math.ist.utl.pt/ ~gpires/ CII/ CII- s1-12-13.html!

www.dma.uem.br/ jrgeronimo/ calculo/ resolucao_27.p df!
https://www.geogebra.org/classic?lang=pt_PT
https://www.mathworks.com/login?uri=https%3A%2F%2Fmatlab.mathworks.com%?2F
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PROCESSO DE AVALIAGCAO

.Avaliacdo sera continuada ao durante o semestre. O aluno, mediante os
conteudos disponibilizados, resolvera listas de exercicios que tém por finalidade
oportunizar e orientar a construcdao do conhecimento, seqguindo orientacdes
dadas pelo professor bem como realizar provas escritas. Serdo realizadas duas
provas escritas. A prova 1 para os conteudos do bloco de aprendizagem 1 e a
prova 2 para os conteldos do bloco de aprendizagem 2. Além disso, serdao
resolvidas quatro listas de exercicios. Duas listas de acordo com os contetdos
do bloco 1 e duas listas de acordo com os conteudos do bloco 2.
Mais especificamente:
Indicadas como P1 e P2, as duas provas escritas, presenciais, individuais sem
consulta.
Indicadas como AT1, AT2, AT3 e AT4 as listas de exercicios que serdo realizadas
no término de cada unidade de acordo com o conteudo programatico.
Notas do bloco de aprendizagem 1
Atividade de avaliacdo 1 (20% da nota do bloco). Disponivel em: 09/03/2026;
envio até: 16/03/2026.

Instrumentos de avaliagdo Atividade de avaliagdo 2 (20% da nota do bloco). Disponivel em: 13/04/2026;
envio até: 20/04/2026.
Prova 1 (60% da nota do bloco 1). Programada para 20/04/2026.
A "NOTA 4" no sistema consistira a média do bloco 1 calculada pela formula a
seguir.
Média do bloco 1 = (2AT1 + 2AT2 + 6P1)/10.
Notas do bloco de aprendizagem 2
Atividade de avaliacdo 3 (20% da nota do bloco). Disponivel em: 01/06/2026;
envio até: 08/06/2026.
Atividade de avaliacdo 4 (20% da nota do bloco). Disponivel em: 15/06/2026;
envio até: 22/06/2026.
Prova 2 (60% da nota do bloco 2). Programada para 22/06/2026.
A "NOTA 8" no sistema consistira a média do bloco 2 calculada pela formula a
seguir.
Média do bloco 2 = (2AT3 + 2AT4 + 6P2)/ 10.
Por fim, a média do semestre sera calculada como:

Média do semestre = Média do bloco 1 + Média do bloco 2 / 2.

¢ De acordo com a Resolugao n. 05/2017, o critério de aprovagao do aluno é a média ponderada dos Blocos
de Aprendizagem, sob a seguinte formula: ((NOTA5+NOTA9)/2). A possibilidade de Recuperacao de Nota sera
realizada via requerimento (pelo Unimestre ou Secretaria), para aplicagao em horario diverso do de aula,
estipulado pela Coordenagao do Curso. Sera aprovado o estudante com frequéncia suficiente, portanto, o

Critérios para aprovagdo académico devera ter 75% de frequéncia na disciplina, independente da nota obtida, bem como nas
avaliagoes durante o semestre média maior ou igual a 7,0 (sete). O estudante com média inferior a 7,0 (sete)
tem direito a realizar a prova final de recuperacgéao indicada por (Pf). Sera aprovado o estudante que apés
exame final tenha obtido média igual ou maior que 6,0 (seis). A média final sera calculada como:
Mf=(Ms x 6 + Pfx4) /10 * 6

PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES/CRONOGRAMA
.Aula 1 - Apresentacdo do Plano de Ensino.

Unidade I - Fungdes reais de uma variavel real

- Nogdo de fungao

- Conceito, dominio, imagem e contradominio.

Cap 2. Bibliografia: FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite, derivagao e integragdo. 6 ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

Aula 2 - Unidade I - Fungdes reais de uma variavel real

- Fungdes: conceito, dominio, imagem e contradominio.

Cap 2. Bibliografia: FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite, derivagao e integragdo. 6 ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

Aula 3 Fungao de primeiro grau, fungao de segundo grau.

Aula 4 - Atividade avaliativa 1.

Cap 2. Bibliografia: FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite, derivagao e integragdo. 6 ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

Aula 5 - Unidade II - Fungles transcendentes: - Funcdao exponencial, Fungdo logaritmica.

Cap 2. Bibliografia: FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite , derivacdo e integragdo. 6 ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

Aula 6 - Fungdo trigonométrica e hiperbdlica. Revisdo sobre os conteldos pré-requisitos para o
calculo de limites: operagdes com polindmios e fatoracdo de polinémios.

Cap 2. Bibliografia: FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite, derivagao e integragdo. 6 ed.
SAon Paillo: Pearson. 2011
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calculo de limites: operagdes com polindmios e fatoracdo de polinémios.
Cap 2. Bibliografia: FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite, derivacao e integragdo. 6 ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

Aula 8 - Atividade avaliativa 2

Aula 9 - Prova 1

Aula 10 - Prova de recuperagao.

Aula 11 - Unidade III - Limites

- Definigao;

- Limites de fungOes sem indeterminagoes;

- Limites de fungBGes com indeterminagoes;

- Limites infinitos.

Cap 3. Bibliografia : FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite, derivagdo e integracdo. 6 ed.

Sao Paulo: Pearson, 2011.

Aula 12 - Limite trigonométrico fundamental;
- Limite exponencial fundamental;

- Limites laterais.

Cap 3. Bibliografia : FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite, derivagdo e integracdo. 6 ed.

Sao Paulo: Pearson, 2011.

Aula 13 - Unidade 1V - Derivadas

- Regras de derivagao de uma fungao. Resolugao de derivadas com o uso de tabela.

Cap 4. Bibliografia: FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite, derivacao e integragdo. 6 ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

Aula 14 Regras de derivacao de uma fungdo. Resolugdao de derivadas com o uso de tabela.

Cap 4. Bibliografia: FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite, derivacao e integragdo. 6 ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

Aula 15 Atividade de avaliagao 3.

Aula 16 - Unidade V - Regra de L'Hospital

Unidade VI - Aplicacao das derivadas

- Tragado de graficos;

- Maximos e minimos.

Cap 5. Bibliografia: FLEMMING, Diva Marilia. Calculo: fungdes, limite, derivacao e integragdo. 6 ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

Aula 17 - Atividade de avaliagao 4.

Aula 18 - Prova 2.

Aula 19 - Recuperagao prova 2.

Aula 20 - Resolugdo de problemas sobre aplicagdes de derivadas.

Aula 21 - Teorema do valor médio;

- Movimento retilineo.

Aula 22 - Teorema do valor médio;

- Movimento retilineo.

Aula 23 - Continuidade.

Aula 24 - Continuidade.

BIBLIOGRAFIA

FLEMMING, Diva Marilia. Calculo A: fun¢bes, limite, derivagédo e integracao. 6. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.

LEITE, Alvaro Emilio. Tépicos de calculo I: limites, derivadas e integrais. Curitiba: InterSaberes, 2017.
SPERANDIO, Décio.
Basica Calculo numérico

. 2.ed. Sao Paulo: Pearson, 2015.

FLEMMING, Diva Marilia. Calculo A: Fungdes, limites, derivagao e integragao. 6°ed. Sao Paulo: Pearson,
2011. (Pearson)

MORETIN, Pedro A. Calculo: Fungdes de uma e varias variaveis. 3. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2016. (Minha
biblioteca)

Complementar ADAMI, Adriana Miorelli. Pre?-ca?lculo. Porto Alegre: Bookman, 2015. (Minha biblioteca)

AXLER, Sheldon. Pré-calculo: uma preparagao para o calculo com manual de solugdes para o estudante. 2.

ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016. (Minha biblioteca)

HUGHES-HALLETT, Deborah. Calculo e aplicagées. Sao Paulo: Blucher, 1999. (Minha biblioteca)
Outras

Assinado com Assinatura Eletrénica (Lei 14.063/2020 | Regulamento 910/2014/EC)
Hash SHA256 do original: e7fbObfa2d5e0533a79f2a6fa7417e0e6f78f682877f84367fd31ffa49a33e03
Link de validacio: https://valida.ae/60fda58885fbfch4e76fdd6a10%9fecfc1642b8847a15f7ba7

JopepljeA

9
@

O]


https://valida.ae/60fda58885fbfcb4e76fdd6a109fecfc1642b8847a15f7ba7
https://valida.ae/60fda58885fbfcb4e76fdd6a109fecfc1642b8847a15f7ba7

02/07/2026, 09:48 ;- UNIMESTRE - Sistema Integrado de Gestédo Educacional ::

J

PROFESSOR(A)

Entregueem / /

CLAUDINEIA DA SILVA DE OLIVEIRA
Professor(a) Responsavel

APROVAGCAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de:

Em / /

ANA CLARA CARGNIN
Coordenador do Curso
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CENTRO UNIVERSITARIO

vaivinte”

* PLANO DE ENSINO *

IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Nome da Disciplina CIENCIA E TECNOLOGIA DOS MATERIAIS |
Curso ARQUITETURA E URBANISMO Ano/Semestre 2026 /1
Cadigo 2 Carga Horaria 36
Turma 180.01.02 Periodo 1° semestre
Professor FRANCO WRONSKI COMELI E-mail francowc@fucap.edu.br

MISSAO INSTITUCIONAL

Ser uma instituicao de exceléncia na Educagao Superior, capaz de desenvolver o potencial realizador das pessoas, cidadaos, sadios,
habilitados para a profissado e para a vida integrados com a comunidade.

PERFIL DE EGRESSO
O curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario Univinte forma arquitetos e urbanistas
com formacao generalista, humanista e reflexiva, capacitados a atuar de forma ética, criativa e
responsavel nas areas da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo, em conformidade com as
Diretrizes Curriculares Nacionais. O egresso estara apto a conceber, planejar e executar projetos e
intervencdes no espaco edificado, urbano e rural, com dominio das linguagens de representacao,
das tecnologias construtivas, dos sistemas estruturais, do conforto ambiental, das ferramentas
digitais e das tecnologias emergentes, incluindo as inteligéncias artificiais. Com soélida base
cientifica, técnica, artistica e social, sera capaz de articular teoria e pratica, preservar o patrimoénio
construido, promover a sustentabilidade e propor solucdes inovadoras voltadas a melhoria da
qualidade de vida e as demandas sociais, culturais, ambientais e econémicas, com especial atencdo
as necessidades da regido da AMUREL.

EMENTA

Caracteristicas gerais dos materiais de construgao civil. Estrutura
cristalina e imperfeicoes. Deformacao plastica dos metais. Polimeros.
Ceramicas. Transporte eletronico nos sélidos. Corrosao dos metais. Aco,
Ferro fundido, Concreto, Madeira e Conjugados.

JUSTIFICATIVA

A disciplina é importante pois fornece ao engenheiro conhecimentos importantes
e necessarios sobre os materiais metalicos/poliméricos/ceramicos permitindo
que este profissional estabeleca a melhor condigao para a sua aplicacao.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
OBJETIVO GERAL:
Apresentar conhecimento basico sobre a microestrutura dos materiais e correlaciona-la as suas
propriedades fisico-quimica e mecanica, desenvolvendo competéncia e habilidade para identificar,
resolver problemas e desenvolver novos produtos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Apresentar os fundamentos basicos sobre materiais e suas propriedades;

Conhecer as propriedades dos materiais do ponto de vista de suas aplicacdes em engenharia;
Discutir e compreender as relagdes entre processo, estrutura, propriedades e desempenho nas
varias classes de materiais.

COMPETENCIAS E HABILIDADES
Ao final da disciplina do estudante deve apresentar competéncias e habilidades em: (i)
Compreender os principios gerais de estrutura atdbmica dosmateriais metalicos, ceramicos e
poliméricos; (ii) Conhecer as propriedades mecanicas, microestruturas e aplicacdes das ligas
metalicas ferrosas endo ferrosos.
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. Introdugdo a Engenharia e Ciéncia dos Materiais e Ligagdes Quimicas

. Estrutura dos Sdlidos Cristalinos, SolucGes Sdlidas e Imperfeigdes Cristalinas
. Mecanismos de Aumento de Resisténcia

. Diagrama Ferro-Carbono

. Agos

. Ferros fundidos

. Ndo ferrosos

NOoOuhWNH

METODOLOGIA DE ENSINO
.A disciplina de Ciéncias e Tecnologia dos Materiais I serd ministrada através de:
(i) aulas expositivas com apoio de recursos audiovisuais, paraabrir temas de estudo ou estabelecer
explicacdes necessarias;
(ii) sala de aula invertida, como metodologia ativa de aprendizagem;
(iii) resolugdo de exercicios padrdo ENADE em equipe, para desenvolvimento da habilidade de
resolver problemas;
(IV) leitura e interpretacdo de artigos.

ATENDIMENTO AO DISCENTE
.Recados e todo o material de apoio serdo disponibilizados no sistema académico AVA
(www.fucap.edu.br).

O atendimento pode ser agendado em horario extraclasse, conforme a necessidade do discente,
durante todo o semestre.

SITES INDICADOS PARA PESQUISA

PROCESSO DE AVALIAGAO

.0 processo de avaliacdo se dara da seguinte forma:
NOTA 1: Avaliagao individual escrita da avaliagao.

Os critérios legais de aprovagao estiao constantes no Regimento Interno, bem como as orientagées para
aliacdo de Segunda Chamada.

PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES/CRONOGRAMA
.AULA 1 - Apresentacao do plano de ensino e a discussao do tema Engenheiro e a Sociedade.
* Introdugdo a Engenharia e Ciéncia dos Materiais e Ligagdes Quimicas

* Engenharia dos Materiais

* Tipos de Materiais

* Estrutura atdmicas e ligagdes quimicas

* Resolucdo de exercicios

Instrumentos de avaliacao

Critérios para aprovagao ;\v

AULA 2 - Estrutura dos Soélidos Cristalinos, Solugdes Soélidas e Imperfeicdes Cristalinas
* Estrutura dos solidos cristalinos

* Estrutura cristalina do metais

* Alotropia

* Solugdes solidas

* imperfeigdes cristalinas

* Resolucdo de exercicios

AULA 3 - Mecanismos de Aumento de Resisténcia
* Reducdo do tamanho de grao

* Solugdo solida

* Encruamento

* Resolucdo de exercicios

AULA 4 - Diagrama Ferro Carbono
* Desenvolvimento da estrutura ferro-carbono

AULA 5 - Acos
* Acgos carbono
* Acos ligados

AULA 6 - Ferros Fundidos e Nao Ferrosos

* Microestrutura
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AULA 7 - Apresentagao do Trabalho em equipe (materiais para construgdo civil)
AULA 8 - Prova escrita individual do bloco
AULA 9 - Recuperacdo do bloco

AULA 10 - Estudo dirigido com leitura e interpretagdo do artigo "Estudo da Influéncia
daTemperatura e Tempo de Envelhecimento Sobre as Propriedades Mecanicas da Liga 6063 T6"

AULA 11 - Estudo dirigido com leitura e interpretagdo do artigo "Estudo da Influéncia do
PréAquecimento e da Soldagem Multipasse Sobre aMicroestrutura e Microdureza de um Acgo
SAE1060"

AULA 12 - Estudo dirigido do artigo "Caracterizagdo e Recuperacdo de Hastes de Valvulas
deTurbinas Termoelétricas a Vapor"

BIBLIOGRAFIA
PAVANATI, Henrique Cezar. Ciéncia e tecnologia dos materiais. Sao Paulo: Pearson, 2015.

HIBBELER, R. C. Resisténcia dos materiais. 7. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009.

Basica VLACK, Lawrence Hall Van. Principio de ciéncia dos materiais. Sio Paulo: Blucher, 2017.

SHACKELFORD, James F. Ciéncia dos materiais. 6. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011. (Pearson)
STEIN, Ronei Tiago. Tecnologia dos materiais. Porto Alegre: SAGAH, 2017.
Complementar EDMUNDO, Douglas A. Resisténcia dos materiais aplicada. Porto Alegre: SAGAH, 2016.
MANO, Eloisa Biasotto. Polimeros como materiais de engenharia. 2. ed. Sao Paulo: Blucher, 2019.

LEONEL, Raquel Folmann. Polimeros e ceramicas. curitiba: Intersaberes, 2020.
Outras

LEITURA COMPLEMENTAR
PROFESSOR(A)

Entregueem / /

FRANCO WRONSKI COMELI
Professor(a) Responsavel

APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado do Curso de:

Em / /

L

ANA CLARA CARGNIN
Coordenador do Curso
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CENTRO UNIVERSITARIO

vaivinte”

* PLANO DE ENSINO *

IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Nome da Disciplina COMPUTAGAO BASICA E PROGRAMAGAO
Curso ARQUITETURA E URBANISMO Ano/Semestre 2026 /1
Cadigo 5 Carga Horaria 72
Turma 180.01.02 Periodo 1° semestre
Professor OSCAR PEDRO NEVES JUNIOR E-mail oscarnjr@gmail.com

MISSAO INSTITUCIONAL

Ser uma instituicao de exceléncia na Educagao Superior, capaz de desenvolver o potencial realizador das pessoas, cidadaos, sadios,
habilitados para a profissado e para a vida integrados com a comunidade.

PERFIL DE EGRESSO

O curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario Univinte forma arquitetos e urbanistas
com formacao generalista, humanista e reflexiva, capacitados a atuar de forma ética, criativa e
responsavel nas areas da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo, em conformidade com as
Diretrizes Curriculares Nacionais. O egresso estara apto a conceber, planejar e executar projetos e
intervencdes no espaco edificado, urbano e rural, com dominio das linguagens de representacao,
das tecnologias construtivas, dos sistemas estruturais, do conforto ambiental, das ferramentas
digitais e das tecnologias emergentes, incluindo as inteligéncias artificiais. Com soélida base
cientifica, técnica, artistica e social, sera capaz de articular teoria e pratica, preservar o patrimoénio
construido, promover a sustentabilidade e propor solucdes inovadoras voltadas a melhoria da
qualidade de vida e as demandas sociais, culturais, ambientais e econémicas, com especial atencdo
as necessidades da regido da AMUREL.

EMENTA
Conceitos basicos de informatica. Logica de programacao. Fluxogramas.
Algoritmos (Pseudocodigo). Programacao estruturada. Linguagem Java.
Estrutura sequencial. Comandos de entrada e saida. Funcoes de
biblioteca. Estruturas condicionais. Blocos de comandos. Funcoes de
usuario. Estruturas repetitivas. Teoria e pratica em laboratorio.

JUSTIFICATIVA
A Unidade curricular de Computacao e Programacao tem como objetivo
proporcionar aos estudantes uma base sélida nos conceitos fundamentais da
informatica e da ldgica de programacao, essenciais para a resolugao de
problemas computacionais. O dominio dessas competéncias é indispensavel para
diversas areas do conhecimento, especialmente em um cenario onde a
tecnologia desempenha um papel central na inovagao e automacgao de processos.

A abordagem inicial da disciplina contempla os conceitos basicos de informatica e
a légica de programacdo, que constituem a base para o desenvolvimento de
algoritmos eficientes. O estudo de fluxogramas e pseudocddigo permite que os
alunos desenvolvam a capacidade de estruturar solugdes antes da
implementagdao em uma linguagem de programacao.

No contexto da programacao estruturada, a disciplina enfatiza a linguagem Java
e C++, proporcionando aos estudantes o aprendizado de estruturas sequenciais,
comandos de entrada e saida, fungdes de biblioteca, estruturas condicionais,
blocos de comandos, funcdes de usuario e estruturas repetitivas. O uso do Java
como linguagem principal se justifica por sua ampla aplicagao no mercado e pela
robustez na construcdo de sistemas escalaveis e de alto desempenho.
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Além dos aspectos tedricos, a disciplina adota uma abordagem pratica com
atividades em laboratério, permitindo que os alunos desenvolvam e
implementem solugdes computacionais reais. Esse aprendizado pratico favorece
a fixacdo dos conceitos e a construgdao de um raciocinio légico estruturado,
preparando os estudantes para desafios tecnoldgicos e para a aplicacdo da
programacao em diferentes contextos profissionais.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

OBJETIVO GERAL:
Proporcionar uma nocgao geral de computacao, visando a programacao e resolucdo de problemas
através de algoritmos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Compreender os conceitos, técnicas e metodologias basicas das tecnologias empregadas dentro das
empresas;

Usar metodologias de sistemas de informagdes de acordo com a situagao;

Desenvolver habilidades e competéncias para analise da informacao e solugdo na otimizacdao dos
sistemas de producao;

Resolver légica de programacado através de algoritmos;

Construir rotinas de programacao utilizando uma linguagem de programacgao.

COMPETENCIAS E HABILIDADES
A unidade curricular de Computagdo e Programacgdo desenvolve competéncias essenciais para a
resolucdo de problemas computacionais e a implementacdo de solugdes tecnoldgicas. Os
estudantes adquirem conhecimentos fundamentais sobre informatica, compreendendo o
funcionamento de hardware, software e sistemas operacionais. Além disso, sdo estimulados a
desenvolver o pensamento logico e algoritmico, o que |hes permite estruturar solucGes eficientes
utilizando fluxogramas, pseudocddigo e algoritmos.
A programacgao estruturada é abordada de forma aprofundada, com foco na linguagem Java e C++,
proporcionando aos estudantes a capacidade de implementar cddigos utilizando estruturas
sequenciais, condicionais e repetitivas, além de funcbes de biblioteca e fungdes personalizadas. A
disciplina também capacita os estudantes a analisar e otimizar cddigo, garantindo maior eficiéncia e
organizacao no desenvolvimento de sistemas computacionais.
Além das competéncias técnicas, os estudantes desenvolvem habilidades praticas, como a
construcdo de algoritmos eficientes, a implementacdao de programas interativos e a manipulagao de
estruturas de controle. S3o incentivados a utilizar ferramentas e ambientes de desenvolvimento
apropriados, bem como a identificar e corrigir erros por meio de técnicas de depuracdo. O
aprendizado é consolidado por meio de atividades laboratoriais, onde os estudantes aplicam os
conceitos em projetos reais, integrando teoria e pratica.
Dessa forma, a disciplina prepara os estudantes para enfrentar desafios tecnoldgicos, ampliando
sua capacidade de abstracao e modelagem de problemas computacionais. As habilidades adquiridas
sdo fundamentais para diversas areas do conhecimento e do mercado de trabalho, permitindo que
os estudantes desenvolvam solugoes inovadoras e se destaquem em um mundo cada vez mais
digital e orientado a tecnologia.

CONTEUDO PROGRAMATICO
BLOCO DE APRENDIZAGEM I

Moédulo 1 - Conceitos e Logica de Programacdo (Abordagem Conceitual)
Modulo 2 - Algoritmos e suas rotinas (Abordagem Analitica)

Moédulo 3 - Estruturas e Médulos (Abordagem Analitica/Aplicativa)

METODOLOGIA DE ENSINO

.0 desenvolvimento metodoldgico desta disciplina sera baseado na seguinte estrutura:
Os contelidos serdo distribuidos no Ambiente Virtual de Aprendizagem da IES, onde o aluno
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utilizando conteldos do Sistema Sagah.

As aulas serdo distribuidas em 3 mddulos com 4 Unidades de Aprendizagem cada, além da
avaliacdo final. As aulas presenciais partem da Sala de Aula Invertida e irdo ocorrer com uso de
metodologias ativas, como forma de incluir o estudante no processo de aprendizagem.
Predominantemente havera aulas praticas no laboratério de informatica, onde o estudante ird
desempenhar a analise de situagOes problemas e tomara decisdes estratégicas.

ATENDIMENTO AO DISCENTE
.0 atendimento discente ird ocorrer:
a)Via sistema académico unimestre ou Mural de avisos do AVA
b)Via e-mail: oscar@fucap.edu.br
c)Suporte operacional: 98835-9085 (segunda a sexta-feira, das 8h as 22h)

SITES INDICADOS PARA PESQUISA

.0 Ministério das Ciéncias e Tecnologias mantém na Internet o portal Dominio Publico. O sitio € uma
biblioteca digital com obras literarias, musicas, fotografias e quadros que ja sdo de dominio publico
ou tém autorizagao legal para divulgagao. www.dominiopublico.gov.br

Outros sites com tema Tecnologia e Programacao:

- http://www.apoioinformatica.inf.br/. Aprendendo Algoritmo com VisualG, acesso em jan 2025.
- www.mct.gov.br/Temas/info/Default.htm. Tecnologia da Informacdo. Ministério da
Ciéncia/Tecnologia, acesso em jan 2025.

- www.olhardigital.com.br. Solugdes de programacdo em TI, acesso em jan 2025.

- http://www.inf.pucrs.br/~pinho/Laprol/IntroC/IntroC.htm, acesso em jan 2025.

- http://www.java.com/pt_BR/, acesso em jan 2025.

- www.novainter.net, acesso em jan 2025.

- www.arduino.cc, acesso em jan 2025.

- https://www.tinkercad.com/, acesso em fev 2025.

PROCESSO DE AVALIAGAO

.0 processo de avaliacdo ocorrera por meio de trés (03) atividades avaliativas,
assim distribuidas:

19 Encontro: Desenvolver o Médulo I com apresentacado e orientagdes gerais
20 Encontro: Desenvolver o Mddulo II (Ativ. I - 1 discursiva AVA Méd. I).

30 Encontro: Desenvolver o Mddulo III (Ativ. II - 5 questdes AVA - Méd. I e II).
40 Encontro: Revisdo e avaliagao- (Ativ. III a critério do professor - presencial).

As atividades terdo peso assim distribuidos:

. Atividade I - (20% da nota do bloco):
. Atividade II - (20% da nota do bloco):
. Atividade III - (60% da nota do bloco):

Instrumentos de avaliagcao
Obs.: a) Os prazos das avaliacdes estdao previstos no cronograma da unidade
curricular.
b) A avaliagdo de segunda chamada das atividades 1 e 2 ocorrem no proprio
sistema AVA, abrindo automaticamente apds o fechamento do primeiro periodo,
com 3 dias para realizar e valendo apenas 50% da nota da atividade. Nao
precisa de requerimento!
c) Para a atividade 3 (prova presencial), o estudante devera fazer requerimento
fundamentado, aguardar o parecer da secretaria e verificar a data da aplicagao
de prova de 2 chamada, sendo que esta terd o mesmo peso. Aplica-se a
mesma regra para unidade curricular de 36h observando suas caracteristicas.

* Os critérios legais de aprovagao estdo constantes no Regimento Interno e resolugao 02/23, de 3 fev 2023.
Critérios para aprovagao - O critério de aprovagao do aluno e a média ponderada do Bloco de Aprendizagem, sob a seguinte formula:

(Nota1*0,2)+(Nota2*0,2)+(Nota3*0,6)=MF
PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES/CRONOGRAMA
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.Apresentacdao dos objetivos e da justificativa da Disciplina.

Médulo 1 - 1° Encontro

1.1 Introdugdo de Algoritmos e Ldgica de Programagao

1.2 Representagdo de problemas através de algoritmos em fluxograma descritivo

1.3 Expressoes e atribuicdes (operadores aritméticos, 1dgicos e relacionais e operadores)
1.4 Conceitos basicos e tipos de dados

Médulo 2 - 2° Encontro

2.1 Comandos basicos (entrada, saida, atribuicdo e declaragdo)

2.2 Representacao de Algoritmos em forma de Fluxogramas

2.3 Comandos condicionais compostos

2.4 Estrutura de repetigdo para (pseudocddigo)

Laboratério Digital Algetec: Inteligéncia Artificial - Uso de Algoritmos Genéticos na Resolugdo do
Problema da Mochila.

Moddulo 3 - 3° Encontro

3.1 Estruturas de repeticdao enquanto
3.2 Estruturas de repeticdo Repita...até
3.3 Historia do Arduino

3.4 Estrutura do Arduino

Laboratério Digital Algetec: Praticas de IoT Entrada e Saida de Digital
Quarto Encontro Revisdo dos Contelidos e aplicacdo da atividade final.

Obs.:

1) A avaliagdo dos estudantes é continua, considerando-se o conteldo desenvolvido e apoiado nos
trabalhos e exercicios praticos propostos no AVA, como forma de reflexdo e aquisicdo de
conhecimento dos conceitos trabalhados na parte tedrica, pratica e habilidades. Prevé ainda a
realizagdo de atividades em momentos especificos como foruns, chats, tarefas, desafios avaliagdes
a distancia e Prova Presencial, de acordo com a Portaria de Avaliagcdo vigente.
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