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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE100A - Metodologia do Projeto de Design

Periodo: 1

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Esta disciplina do 1o periodo do curso de Design, estuda o desenvolvimento de projeto de design, entendendo a aplicagao
de técnicas e sua importancia nas etapas metodoldgicas. Nela, o estudante aprende a desenvolver projetos usando
metodologia de projeto de design em diferentes contextos, adaptando-a de forma criativa e com honestidade intelectual.

TEMAS DE ESTUDO

TE1: Metodologia de projeto de Design: conceito e estrutura. TE2: Briefing: formatacdo e aplicacbes em Design. TE3:
Estratégias de pesquisa em Design: jornada do usuario, brainstorming, Mapa mental, Painel Semantico e de referéncias
TE4: Logica de conceituagdo de projeto de design TES: Geracgdo e selecdo de alternativas de solu¢des de design: conceito,
técnicas e aplicacdes no design TE6: Modelos fisicos e virtuais: estratégias de desenvolvimento TE7: Técnicas de
comunicacao oral, grafica e escrita de projetos de design TE8: Técnicas de avaliacdo e validacdo de solucdo de projeto de
design

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. FUENTES, Rodolfo. A Préatica Do Design Grafico: Uma Metodologia Criativa.
2.  LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentos Do Design
3. LUPTON, Ellen. Intui¢do, A¢éo, Criacdo Graphic Design Thinking
COMPLEMENTAR
1. PIRES, Dorotéia Baduy. Design de moda: olhares diversos. Barueri, SP: Estagdo das Letras e Cores Editora, 2008.
MIGUEL, Paulo Augusto Cauchisk. Projeto do produto. Rio de Janeiro: Campus Elsiever, 2009.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2008.
SEIVE, Wright. Pesquisa e Design. Porto Alegre: Bookman, 2010.
PHILIPS, Peter. Briefing: a gestéo do projeto de design. S&o Paulo: Edgard Blicher, 2008.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE101A - Histéria da Arte

Periodo: 1

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Disciplina do primeiro periodo do Curso de Design. Estudo da arte universal desde as suas origens, até a arte Moderna e
Contemporénea a partir das reflexdes estéticas de cada periodo. Considerar a histéria da arte como instrumento essencial
para o conhecimento do homem e o seu desenvolvimento intelectual. Entender que o design nasce no meio das disciplinas
artisticas no mundo moderno. A importancia para o design: a linguagem plastica, a sensibilidade estética e a ética.

TEMAS DE ESTUDO

A Arte Classica:

01. As artes plasticas. O Mundo Classico Greco Romano. O Renascimento e o Neoclassicismo.
A Arte Moderna:

02. Origens da Arte Moderna: Diderot e Baudelaire. O Impressionismo,

03. O Neoimpressionismo e o Pés-Impressionismo. O século XX: As Vanguardas Histéricas
04. Fauvismo, cubismo, futurismo, dada e surrealismo;

05. Die Briicke, Der Blaue Reiter, expressionismo, abstracionismo;

06. De Stijl, neoplasticismo, construtivismo, suprematismo.

A Arte Contemporanea:

07. Grupo Cobra, Expressionismo abstrato, neo-dada;

08. Pop art, op art, arte cinética; o Novo Realismo;

09. Performances e instalacoes;

10. O corpo como suporte da obra de arte — body art;

11. Arte conceitual e arte minimal (minimalismo);

12. Arte povera, land art, earth art;

13. Transvanguarda ltaliana; influéncias e reagfes as novas tecnologias;

14. Videoarte (a arte e os multimeios).

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. GOMBRICH, E. H. A histéria da arte. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
2. HAUSER, Arnold. Histéria social da arte e da literatura. S&o Paulo: Martins Fontes, 1995.
3.  PROENCA, Graca. Historia da arte. 9. ed.; S&o Paulo: Atica, 1997.
COMPLEMENTAR
CAUQUELIN, Anne. A Arte Contemporanea. Trad. Joana F. da Silva, Porto: Rés.
CHIPP, Herschel B. Teorias da arte moderna, S&o Paulo: Martins Fontes, 1988.
COELHO, Teixeira. Moderno e pés-moderno. Porto Alegre: L&PM ed., 1986.
DE FUSCO, Renato. Historia da Arte contemporanea. Lisboa: Presenca, 1988.
DIDI-HUBERMAN, Georges. O que vemos, o que nos olha, Sao Paulo: ed. 34, 1998
WOOD, Paul et alii. Modernismo em disputa, a arte desde os anos quarenta, trad. de Tomas R. Bueno, Sao Paulo:
Casac & Naify ed., 1998.
7. FISCHER, Ernst. A Necessidade da Arte, traducéo de Leandro Konder. Rio de Janeiro: Editora Guanabara, 1987.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

FRASCINA, Francis et alii, Modernidade e Modernismo, A pintura francesa no século XIX. Trad. Tomas R. Bueno, Sao
Paulo: Cosac & Naify ed., 1988

GREENBERG, Clement et alii. Clement Greenberg e o debate critico, Rio de Janeiro: Funarte/Jorge Zahar, 1997.
GREENBERG, Clement. Arte e

GREENBERG, Clement. Arte e cultura, ensaios criticos. S&o Paulo: Atica, 1996.

KRAUSS, Rosalind E. Caminhos da escultura moderna. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998. MICHELI, Mario de . As
vanguardas artisticas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1988

SCHWARTZ, Jorge. Vanguardas latino-americanas — polémicas, manifestos e textos criticos, Sdo Paulo:
Edusp/lluminuras, 1995.

VIRILIO, Paul. A arte do motor, Sdo Paulo: Esta¢éo Liberdade, 1996. WITTKOWER, Rudolf. Escultura. S&o Paulo:
Martins Fontes, 1989

HARRISON, Charles et alii. Primitivismo, cubismo, abstracdo, comeco do século XX, trad. de Otacilio Nunes, Séo
Paulo: Cosac & Naify ed., 1998.

PAZ, Octavio. Marcel Duchamp ou o Castelo da Pureza, Sao Paulo: Perspectiva, 1977.

WOLFFLIN, Heinrich. Principios fundamentais da historia da arte, S&o Paulo: Martins Fontes, 1996.

BENJAMIN, Walter. Obras escolhidas, v.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE102A - Desenho Técnico

Periodo: 1

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Esta disciplina do 1o periodo do curso de Design, estuda a representacdo grafica de formas em tracado a méo livre pela
observacgéo de objetos e de elementos da natureza . Ao completa-la o estudante estara apto a produzir desenhos manuais
em croquis sintétitcos ou desenhos finalizados complexos a partir da relagdo com estruturas geomeétricas simples.

TEMAS DE ESTUDO

1. Representacdo plana e volumétrica: vistas técnicas e perspectivas; 2. Perspectiva paralela e com ponto de fuga; 3.
Recursos graficos do desenho & méo livre: linhas de construcao, linhas de delimitacéo e linhas de superficie; 4. Grafismos e
hachuras para representacdo de claro e escuro; 5. Observacgdo e representacdo de objetos: proporcdes, escalas e formas;
6. Associacdo de formas com estruturas geomeétricas simples.

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. EVANS, Larry. lllustration guide for architects, designers and students. New York: V. N. Reinhold,1988.
2. THOMAZ, Aylton. Desenho: nogGes e técnicas. Rio de Janeiro: Ediouro, c1987.
3. EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
COMPLEMENTAR
PARRAMON, José Maria. Perspectiva para artistas. Barcelona: Paramon, 1993.
HALLAWEL, Philip. A mao livre. Linguagem e as técnicas do desenho. 4 ed; Melhoramentos, 2012.
MARTIN, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. 1 ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2007.
MONTENEGRO, Gildo. A perspectiva dos profissionais. S&do Paulo: Edgard Blucher, 2009.
LOCKE, John. Isometric perspective designs and how to create them. New York: Dover Publications.1981.
PENTEADO NETO, Onofre. Desenho estrutural. 2 ed; S&o Paulo: Perspectiva, 1988.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE104A - Desenho de Observacéo e Representacdo da Imagem

Periodo: 1

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Esta disciplina do 1o periodo do curso de Design, estuda a representacdo grafica de formas em tracado a méo livre pela
observacgéo de objetos e de elementos da natureza . Ao completa-la o estudante estara apto a produzir desenhos manuais
em croquis sintétitcos ou desenhos finalizados complexos a partir da relagdo com estruturas geomeétricas simples.

TEMAS DE ESTUDO

Representacéo plana e volumétrica: vistas técnicas e perspectivas; Perspectiva paralela e com ponto de fuga; Recursos
gréficos do desenho a mao livre: linhas de construcdo, linhas de delimitacdo e linhas de superficie; Grafismos e hachuras
para representacdo de claro e escuro; Observacédo e representacdo de objetos: proporgdes, escalas e formas; Associacdo
de formas com estruturas geométricas simples.

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. EVANS, Larry. lllustration guide for architects, designers and students. New York: V. N. Reinhold,1988.
2. THOMAZ, Aylton. Desenho: nogGes e técnicas. Rio de Janeiro: Ediouro, c1987.
3. EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.
COMPLEMENTAR
PARRAMON, José Maria. Perspectiva para artistas. Barcelona: Paramon, 1993.
HALLAWEL, Philip. A mao livre. Linguagem e as técnicas do desenho. 4 ed; Melhoramentos, 2012.
MARTIN, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. 1 ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2007.
MONTENEGRO, Gildo. A perspectiva dos profissionais. S&do Paulo: Edgard Blucher, 2009.
LOCKE, John. Isometric perspective designs and how to create them. New York: Dover Publications. 1981.
PENTEADO NETO, Onofre. Desenho estrutural. 2 ed; S&o Paulo: Perspectiva, 1988.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE105A - Teoria da Cor

Periodo: 1

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina, para alunos do 1° periodo do curso de Design, estuda os fundamentos, conceitos e aplicagbes da cor,
conforme aspectos fisioldgicos, culturais e simbdlicos, sistemas de percepcéo, dimensdes, combinagfes e técnicas de
obtencgédo. Ao final o estudante é capaz de identificar a articulac@o e aplicagcao da cor no universo do design, harmonizando
composigdes cromaticas adequadas ao projeto, abordagem, midias e suporte necessarios.

TEMAS DE ESTUDO

1. O que é cor; 2. Fundamentos e Conceitos da cor; 3. Aspectos fisiologicos, culturais e simbdlicos da cor; 4. Sistemas de
percepcdo; 5. Dimensfes e Sistemas Cromaticos; 6. Combinacfes e Esquemas cromaticos; 7. Composicdo e
harmonizacao; 8. Técnicas de obtencdo e manipulacdo da cor; 9. Aplicagédo da cor no universo do design;

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 2. ed. SP: M. Fontes, 1997.
2.  GUIMARAES, Luciano. A cor como informac&o: a construc&o biofisica, lingiistica e cultural da simbologia das cores.
Sé&o Paulo: Annablume, 2000
3. FARINA, Modesto; PEREZ, Clotilde; DORINHO. Psicodinamica das cores em comunicacéo. 5. ed., rev. e ampl. Séo
Paulo: E. Blicher, 2006.

COMPLEMENTAR

1. GONCALVES, Berenice Santos; PEREIRA, Alice T. Cybis. Fundamentos da cor. Floriandpolis, SC: Ed. da UFSC,
2008.

2. FEISNER, Edith Anderson. Colour: how to use colour in art and design. 2nd ed. London: Laurence King Publishing,
2006.

3. PEDROSA, Israel. O universo da cor. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 2003.
GRAVES, Maitland. The art of color and design. 2 nd ed New York: McGraw-Hill, 1951.
5. AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: EFL100A - Filosofia

Periodo: 1

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Esta disciplina, dirigida a académicos/as de todos os cursos da universidade, visa o0 ato de filosofar, a partir da nog¢éo do
conhecimento enquanto processo construido soécio-historicamente. Nela, os estudantes refletem criticamente sobre
elementos antropoldgico-filoséficos da condicdo humana. Ao final, sdo capazes de planejar seu percurso

pessoal-académico, ante situacfes-problema pertinentes a sociedade contemporanea, em prol de novas possibilidades
individuais e coletivas de ser no mundo.

TEMAS DE ESTUDO

TE 3.1.1 Universidade e conhecimento: definicdo, formas e métodos TE 3.1.2 Paradigmas contemporaneos do
conhecimento e sua relacdo com o trabalho, a ciéncia e a técnica TE 3.2.1 Elementos antropologico-filosoficos TE 3.2.2
Dimensdes da condigdo humana: finitude, identidade, sociedade, cultura, autonomia, liberdade TE 3.3.1 O humano como
autoprojeto TE 3.3.2 A acdo e a vida humana planejada

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. Florianépolis: 2005. p. 119-125. SARTRE, Jean-Paul. O existencialismo € um humanismo. Petrépolis: Vozes, 2010.
2. RUSSEL, Bertrand. O valor da filosofia. In: . Os problemas da filosofia. Florianopolis: 2005. p. 119-125.

3.  FREIRE, Paulo. Orientagbes em torno do ato de estudar. In: A¢éo cultural para a liberdade. 6. ed. Rio de Janeiro: Paz
e Terra, 1982. p. 9-12.

4. DESCARTES, René. O discurso do método. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2009.

5.  FERRY, Luc. Nossos devaneios. O éxito, o tédio e a inveja. In: FERRY, Luc. O que é uma vida bem-sucedida?:
ensaios Rio de Janeiro: Difel, 2004. (Prefacio de Daniel Belavoine)

COMPLEMENTAR

1. MORIN, Edgar. Da necessidade do pensamento complexo. Disponivel em

2.  http://lwww.uesb.br/labtece/artigos/Da%20Necessidade%20de%20um%20Pensamento%20Complexo.pdf

3.  PUCPR. Principios orientadores do processo de Ensino e Aprendizagem. 2014 disponivel em :

4.  https://www.unc.br/uncmkt/metodologiasativas/Principios%200rientadores%20d0%20Process0%20de%20Ensino%20e

%20Aprendizagem.pdf acesso em 28/02/2018.

MONTAIGNE, Michel. Os ensaios. S&o Paulo: Martins Fontes, 2000.

KUHN, Thomas. A estrutura das revoluc¢des cientificas. Sdo Paulo: Ed. Perspectiva, 2003.

7. ROUSSEAU, Jean-Jacques. Discurso sobre a origem e os fundamentos da desigualdade entre os homens. Sao Paulo:
Martins Fontes, 2005.

8. ADORNO, Theodor. Palavras e sinais. Petrépolis: Vozes, 1995.

9. SPONVILLE, A.C. O conhecimento. In: . Apresentacao da Filosofia. S&o Paulo: Martins Fontes, 2002. p. 55-64.

10. KANT, |. Resposta a pergunta: o que é Esclarecimento? In: . Textos seletos. Petrépolis: Vozes, 2005.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE109A - Composicao

Periodo: 2

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Esta disciplina do 2° periodo do curso de Design estuda os elementos béasicos de composicao, a organizacdo espacial de
elementos e a construcdo formal aplicada ao design. Ao final da disciplina o estudante € capaz de aplicar os conceitos e
elementos de composicdo em projetos de design.

TEMAS DE ESTUDO

1. Signo e elementos de composicdo. 2. Ponto: conceitos de dispersdo, concentracdo, saturagdo. 3. Linha: tipos de linha e
expressdo. 4. Estruturacdo formal 1. quadrado, tridngulo, circulo. 5. Estruturacdo forma 2: Gestalt, forma e contraforma,
figura/fundo, principios de design < equilibrio e contraste. 6. Distribuicdo espacial: proporcdo aurea, ponto focal, principios
de design < equilibrio e contraste. 7. Principios de design: ritmo, linhas de forca, contraste, harmonia, énfase, movimento,
padrdo, espaco. 8. Tipos de composi¢do: base moderna (estrutura e geometria) e pds-moderna (desconstrucao e ruido).

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. SAMARA, Timothy. Grid: construcéo e desconstrucdo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2007.
2.  LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008.
3. DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 1997.
COMPLEMENTAR
1. MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Historia do design gréafico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2009
2. HOLLIS, Richard. Design gréfico: uma historia concisa. Sao Paulo: Martins Fontes, 2001.
3. RAIMES, Jonathan; BHASKARAN, Lakshmi. Design retrd: 100 anos de design gréafico. Sdo Paulo: SENAC Séo Paulo,
2007.
4. AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Layout. Porto Alegre: Bookman, 2012.

CPF do Portador : 050.079.359-05
Codigo de Controle : C6CD.C213.E18F.37DD
https://432f5d.mannesoftprime.com.br/validacao




PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO PARANA
Rua Imaculada Conceicdo, 1155 - Prado Velho - CEP: 80215901
PUCPR Curitiba - Parané - Brasil - (41) 3271-1555 - http://www.pucpr.br/

GRUPO MARISTA

7
pag. 9

PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE112A - Design e Sustentabilidade

Periodo: 2

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina do 20 periodo do curso de Design estuda a os conceitos existentes e emergentes relacionados a
Sustentabilidade Ambiental e Social e as praticas projetuais. Abrange o entendimento de avaliacdo de ciclo de vida e
levanta as diretrizes mais adequadas para cada fase, situacdo problema e cenario de modo a diminuir os impactos
negativos de produtos, servicos e estratégias em Design. A dimensdo econdmica é tangenciada com a abordagem de
modelos de negdcios mais sustentaveis de resultados inovadores e viaveis atualmente e em futuros cenarios de producéo e
consumo. Ao final o estudante deve possuir olhar critico e sistémico e perceber o Design como um conceito interdisciplinar.

TEMAS DE ESTUDO

1. Sustentabilidade e suas utopias; 2. Logistica reversa e otimizagéo e intensificacdo de uso de materiais; 3. Trans¢édo Ego
to Eco e novos comportamento de consumo responséavel; 4. Economia circular e conceito cradle to cradle; 5. Assembly for
Design ou design para montagem e desmontagem; 6. Victor Papanek e o Design para o Mundo Rea; 7. Transition Design;
8. Design para o desenvolvimento social e a sustentabilidade e PS+S ecoeficient

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. DOUGHERTY, Brian. Design grafico sustentavel. Sdo Paulo: Edi¢cdes Rosari, 2011.

2.  VEZZOLI, Carlo. Sistema produto + servigo sustentavel : fundamentos / CarloVezzoli, Cindy Kohtala, Amrit Srinivasa ;
traduzido porAguinaldo dos Santos. - Curitiba, PR : Insight, 2018.

3. KAZAZIAN, Thierry. Havera a idade das coisas leves: design e desenvolvimento sustentavel. Sdo Paulo: Editora
Senac, 2005.

4.  MANZINI, Ezio / VEZOLLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os requisitos ambientais dos produtos
industriais. S&o Paulo: EDUSP, 2002.

COMPLEMENTAR

1. SACHS, Ignacy. Caminhos para o desenvolvimento sustentavel. Organizacao de Paula Yone Stroh. Rio de Janeiro:
Garamond, 2009.

2. QUEIROZ, Leila. Utopia da sustentabilidade e transgressdes no design. Rio de Janeiro: 7 Letras, 2014.

GWILT, Alisson. Moda Sustentavel: um guia pratico. Sdo Paulo: Editora Gustavo Gili, 2015.

4. BERLIM, Lilian. Moda e Sustentabilidade: Uma Reflexdo Necesséria. Sdo Paulo: Estacdo das Letras e da Cores, 2012.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE127A - Planificacdo Gréfica e uso da Tipografia

Periodo: 2

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina, prevista no 2° periodo do curso de Design, estuda os fundamentos, técnicas e processos de planejamento
gréafico e de utilizacdo da tipografia em diferentes formas de apresentacdo das etapas da prética projetual de design. Ao
final o estudante sera capaz de identificar e aplicar elementos de diferentes linguagens, articulando uma composicao visual
no intuito de comunicar etapas de um projeto de design em seus diversos canais.

TEMAS DE ESTUDO

1. Fundamentos da tipografia 1.1 Breve histérico 1.2 Tipografia no design 1.3 Anatomia e classificacdo dos tipos 1.4 Letras,
palavras, paragrafo e pagina 1.5 Como diferenciar, escolher e combinar tipos 2. Fundamentos da Diagramacgéo 2.1
Fundamentos da composicao aplicados ao layout 2.2 Relagcdo dos elementos na composicado 2.3 Construindo grids 2.4
Formatos e canais de comunica¢éo visual

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. SP: Casac Naify, 2005.
2.  TIMOTHY, Samara. Grid: constru¢do e desconstru¢do. SP: Casac Naify, 2007.
3.  LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, esditoras e estudantes. SP: Casac Naify, 2006.
COMPLEMENTAR
1. SALTZ, Ina. Design e tipografia: 100 fundamentos do design com tipos. SP: Editora Blucher, 2010.
LUPTON, Ellen. Tipos na tela. SP: Gustavo Gilli, 2015.
HESS, Jay; PASZTOREK, Simone. Design gréafico para moda. SP: Rosari, 2010.
TONDREAU, Beth. Criar grids: 100 fundamentos de layout. SP: Editora Blucher, 2009.
DABNER, David; STEWART, Sandra; ZEMPOL, Eric. Curso de Design Gréfico: Principios e praticas. SP: Gustavo Gilli,
2014.

o~ wbd
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE128A - Producéo e Tratamento da Imagem

Periodo: 2

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Esta disciplina, para alunos do 2° periodo de Design, estuda as técnicas para a captacdo de imagens digitas estaticas
(fotografia) abrangendo o uso dos recursos da camara fotografica e utilizacdo de seus recursos técnicos, composicao e
principios de iluminagdo em estudio. A disciplina também abrange os recursos de edicdo e manipulacdo e formatos de
arquivos de imagens digitais. Ao completa-la o estudante estar4 apto a produzir imagens com qualidade de estudio,
tratamento profissional e montagens em ambiente digital.

TEMAS DE ESTUDO

1. Breve Historia da Fotografia (Fotografia Alternativa) 2. A camera fotografica e seus recursos. 2.1 Focalizacdo e
Fotometragem. 2.2 Obturador, velocidade de obturacdo e seus efeitos. 2.3 Diafragma, Profundidade de Campo e seus
efeitos. 2.4 Sistemas de sensibilidade. 2.5 Balan¢o de branco. 2.6 Objetivas fotograficas. 2.7 Histograma. 3. Introducao ao
estudo da Composicao para criacdo de imagens. 4. Estudo da Luz e seus tipos. 4.1 Luz e sombra. 4.2 Reflexdo especular,
difusa, zona de transicao, sombra prépria e sombra projetada. 4.3 lluminacéo continua, instantanea e natural. 5. Tratamento
de imagens digitais 5.1 Tipos de imagens digitais. - Imagens vetoriais, imagens de mapa de bits. 5.2 Espaco de cores e
resolucédo. 5.3 Profundidade de cores e histograma. 5.4 Compresséo versus qualidade da imagem. Tipos de arquivos
digitais. Imagem HDR. 5.5 Softwares utilizados para manipulacdo de imagens. 5.6 Tratamentos basicos em imagens. 6.
Manipulacdo de imagens digitais 6.1 Montagem digital. Recorte e colagem, intervenc¢éo digital em imagens

BIBLIOGRAFIA

BASICA
1. LANGFORD, Michael John. Fotografia. 3. ed. ; Rio de Janeiro: Ediouro, 2001
2. Tarnoczy JR, Ernesto. A Arte da Composicédo. S&o Paulo: Editora Photos, 2008
3. KELBY, Scott. Fotografia Digital na Pratica (v1, v2 e v3). S&o Paulo: Editora Pearson Education do Brasil. 2008
COMPLEMENTAR
1. Grey, Christopher. lluminagdo em Estudio. Santa Catariana: Editora Photos. 2010, ISBN 978-85- 62626-13-5
2. HOPPE, Altair. Adobe photoshop : para fotégrafos, designers e operadores digitais. Itajai: Editora Photos, 2004. ISBN

85-984-2001-8
3.  HOPPE, Altair. Adobe photoshop : para fotografos, designers e operadores digitais. Itajai: Editora Photos, 2004.
ISBN 85-984-2001-8
Langford, M.J. Fotogrfaia Basica. Santa Catariana: Editora Photos. 2009 ISBN: 978-85-77802-76-0
Grey, Christopher. lluminacdo em Estudio. Santa Catariana: Editora Photos. 2010, ISBN 978-85-62626-13-5
COUCHOT, Edmond. A tecnologia na arte: da fotografia a realidade virtual. Porto Alegre: Ed. SENAC,2005
MONFORTE, Luiz Guimaraes. Fotografia pensante. S&o Paulo: Ed. SENAC, 1997.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE129A - Producédo Seriada

Periodo: 2

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina do 20 periodo do curso de Design estuda as evolugbes econdmicas e socias da produgdo e do consumo na
relacéo de servigos, comunicacao, informagédo e produtos com as escalas de produc¢édo, abragéncia e alcance de usuarios e
consumidores. Estuda também a escalabilidade de projetos de design, o desenvolvimento de solugdes exclusivas,
universais e solucdes estandarizadas de producéo e consumo de massa. Ao seu final, o estudante é capaz de perceber que
o design se propde de varias maneiras quando visto pela 6tica da escala de abrangéncia, alcance e producéo.

TEMAS DE ESTUDO

1. Produgéo e consumo pré e pos revolucdo Industrial; 2. Produc@o e consumo no século 20: Crescimento do consumo,
Expanséo de crédito e propaganda, Consumo pdés-guerra, Consumo individualista, O consumismo; 3. Producdo em massa,
edi¢des limitadas e artesanato; 4. Relacdes entre custo, preco e tiragem; 5. Escalabilidade da producéo de bens e servicos;
6. Escalabilidade de alcance de informacfes; 7. Novos paradigmas de consumo pelo design: exclusividade, universalidade
e experiéncia do usuério; 8. Dilemas éticos de producao, consumo e trabalho: Economia globalizada versus Economia local;
9. Tendéncias de producédo e consumo;

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. ANDERSON, Chris. A Cauda Longa. Do Mercado de Massa para o Mercado de Nicho, la. edicdo. Sao Paulo: Elsevier
Campus, 2006.

2.  ANDERSON, Chris. Free: O Futuro é gratis, 1a. edicao. S&do Paulo: Actual, 2009.

3.  ANDERSON, Chris. Makers: A Nova Revolucéo Industrial, 1a. edicdo. S&o Paulo: Elsevier, 2012.

COMPLEMENTAR

1. HARARI, Yuval Noah. Sapiens: Uma Breve Histéria da Humanidade. 25a edi¢éo. Porto Alegre. L&PM, 2017.

2.  HARARI, Yuval Noah. Homo Deus: Uma Breve Historia do Amanha. l1a edicdo. Sdo Paulo. Companhia das Letras,
2016.

3. HOBSBAWM, ERIC J. A Era dos Extremos. O Breve século XX. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2008.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE130A - Projeto de Design |

Periodo: 2

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Esta disciplina do 20 periodo do curso de Design, realiza o desenvolvimento de um projeto de design, utilizando de técnicas
e de processos metodoldgicas. Ao final, o estudante sera capaz de concretizar um projeto de design, elecando e aplicando
as técnicas e linguagens mais adequadas ao contexto estudado.

TEMAS DE ESTUDO

1. Aplicacdo da metodologia de projeto de Design e suas estruturas metodolégicas a paritr de um cenario. 2. Leitura,
compreensdo e decupagem de um Briefing. 3. Pesquisa em Design (Jornada do usuério, Brainstorming, Mapa Mental,
Painel Semantico e de Referéncias e outras ferramentas) direcionado pelo cenério proposto e no diagndstico de
necessidades/oportunidades projetuais. 4. Conceituacéo a partir da andlise e critérios levantados pela pesquisa de cenario.
5. Geracéao e selecdo de alternativas e validacdo a partir dos critérios do conceito e proposta de valor. 6. Layout e criagdo
de pecas que atendam os parémtros da proposta de valor. 7. Desenvolvimento de modelos (fisicos e virtuais). 8.
Apresentacdo e defesa de projetos 9. validacdo do projeto fnal e adequacédo

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. PENHA, Anderson e Coutinho, André. Design Estratégico. Dire¢des Criativas Para Um Mundo em Transformagéo. S&o
Paulo: Alta Books, 2017.

2. KALBASH, Jim. Mapeamento de Experiéncias. Um Guia Para Criar Valor por Meio de Jornadas, Blueprints e
Diagramas. S&o Paulo: Alta Books, 2017.

3.  KAHANE, Adams. Planejamento de Cenarios Transformadores. Sdo Paulo: SENAC, 2010.

COMPLEMENTAR

1. KOTHLER, Philip. ADMINISTRACAO DE MARKETING. S&o Paulo: Prentice Hall, 2000.

2. CAPODAGLI, Bill e JACKSON, Lynn NOS BASTIDORES DA PIXEL. S&o Paulo: Editora Saraiva, 2010
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE139A - Técnicas de Criatividade e Processos da Inovacao

Periodo: 2

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina, destinada aos estudantes do 2° periodo do curso de Design, aborda fundamentos, dimensdes, técnicas e
processos de criatividade e inovacéo, conforme as dindmicas de cultura e mercado contemporaneos. Ao final o estudante
serd capaz de identificar a articulagé@o da criatividade e inovagdo no universo do design, correlacionando tendéncias, publico
e mercado, adequados a oportunidades projetuais.

TEMAS DE ESTUDO

1 Criatividade: Conceito, fundamentos e dimensdes, técnicas de estimulo 2 Inovagdo: conceito, dimensdes, tipos e
processos 3 Criatividade, Inovagéo e Mercado

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. STARCK, Philippe. Philippe Stark. KéIn: Taschen, 2005.

2. Lobach, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracdo dos produtos industriais. 12. Ed. Sdo Paulo: Editora
Edgard Bliicher Ltda., 2001.

3. BURDEK, Bernhard E. Histéria, Teoria e Pratica do Design de Produtos. 12 Ed. Sdo Paulo: Editora Edgard Bliicher,
2006.

COMPLEMENTAR

1. STARCK, Philippe. Philippe Stark. KéIn: Taschen, 1996.

2.  KELLEY, Tom e LITTMAN, Jonathan. A Arte da Inovacdo. 12. ed. S&o Paulo: Futura, 2001.

3. STRUNCK, Gilberto Luiz Teixeira Leite. Viver de design. 3. ed.; Rio de Janeiro: 2AB, 2001.

4. FIELL, Charlotte; FIELL, Peter. Design do século XX. KéIn: Taschen, 2001.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: EFL101A - Etica

Periodo: 2

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina, dirigida a académicos/as de todos cursos da universidade, tem por referéncia a analise ética dos desafios
contemporaneos, a partir de modelos e principios da acdo humana. Nela, os/as estudantes refletem sobre os direitos
humanos, a diversidade e o meio ambiente para, ao final, posicionarem-se criticamente, demonstrando a agao responsavel,
frente as exigéncias éticas da contemporaneidade.

TEMAS DE ESTUDO

Grupos de Conhecimento (GC) e Temas de Estudo (TE) GC 3.1 Conceitos, modelos e principios da acdo humana (1° grupo
de conhecimentos) TE 3.1.1 Fundamentos éticos, valores e dilemas morais; TE 3.1.2 Modelos éticos e os desafios da
contemporaneidade. GC 3.2 Etica da responsabilidade, direitos humanos e diversidade (2° grupo de conhecimentos) TE
3.2.1 Responsabilidade na acdo mediada pela tecnologia ambiental e educacdo ambiental; TE 3.2.2 Educacdo em direitos
humanos e diversidade.

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. JONAS, Hans. O Principio Responsabilidade: ensaio de uma ética para a civilizagdo tecnolégica. Trad. de Marijane
Lisboa; Luiz Barros Montez. Rio de Janeiro: Contraponto: Editora da PUC-Rio, 2006. p. 2
2. AGOSTINHO. O livre-arbitrio. Sdo Paulo: Paulus, 1995. Livro |
3. ARISTOTELES. Etica a Nicobmaco. S&o Paulo: Abril Cultural, 1973. Livro |: Cap. 1(p.17 e 18) e 13(p.32-33) e Livro II:
Cap. 1 a 9(p. 35-47)

COMPLEMENTAR
1. VAZ, HC. L. Escritos de filosofia Il: ética e cultura. Sdo Paulo: Loyola, 1993.
2.  E-book:

3. - PAPA FRANCISCO. Laudato Si.
http://w2.vatican.va/content/francesco/pt/encyclicals/documents/papa-francesco_20150524 _enciclica-laudato-si.html

4. SGANZERLA, A; FALABRETTI, E; BOCCA, F. (Org.). Etica em movimento: contribuicdes dos grandes mestres da
Filosofia. S&o Paulo: Paulus: 2009.

5. -VAZQUEZ. A. S. Etica. Disponivel em https://mega.nz/#F!1dAg1QYJ!UhOZrgwCE-JrdOMtveM2nw

6. AGULAR, Odilio Alves. Direitos Humanos como direito a ter direito em Hannah Arendt. IN AGUIAR, O.A.; PINHEIRO,
C. M.; FRANKLIN,

7. KANT, |. Fundamentacdo da metafisica dos costumes. Traducédo de Paulo Quintela. Rio de Janeiro: EdicGes 70, 2005.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE114A - Design, Cultura e Sociedade

Periodo: 3

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina do 3° periodo do curso de Design, estuda as questdes sociais e culturais na pratica do Design. Ao finalizar a
disciplina o aluno possuira repertério minimo para utilizar ferramentas para melhor compreensdo de cenarios sociais,
desenhar diagramas que costuram dados sistémicos a nivel microscépico e macroscopico.

TEMAS DE ESTUDO

1- Estudos das sociedades complexas.

1.1 - individuo e sociedade.

1.2 - Andlise das instituices sociais.

1.3 - Tecnologias e conectividade.

1.4 - Analise do pensamento ideoldgico e suas influéncias.
1.5 - Consumo e producao.

1.6 - Relacdo design e cultura.

2 - Desenho de cenarios complexos.

2.1 - grafos e mapas mentais.

2.2 - Redes e malhas.

2.3 - Desenho esquematico de cenarios a niveis macro e microscopicos.

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. LATOUR, Bruno.Reagregando o Social. Uma Introdugéo a Teoria do Ator-Rede.2012 Editora: Edufba Edusc.
2. CARDOSO. Rafael. Design para um mundo complexo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2012.
3.  LONERGAN. Bernard. Insight: Um estudo do conhecimento humano. E Realizagdes. 2010.
COMPLEMENTAR
1. BAUMAN, Zygmunt. Modernidade Liquida. Zahar. 2001.
2. BOURDIEU, Pierre. A economia das trocas simbolicas. Trad. por Sergio Miceli et al. S&o Paulo: Editora Perspectiva,
1974.
3. CANCLINI, Nestor Garcia. Culturas Hibridas. Sdo Paulo, EDUSP, 32 ed.,. 2000. CANDAU, V.
4. DOUGLAS, Mary. Como as instituicdes pensam. EDUSP. S&o Paulo.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE116A - Ergonomia e Design

Periodo: 3

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

A disciplina, do 3° periodo do curso de Design, estuda os Fatores Humanos no Design. O estudante analisa as
caracteristicas humanas e suas interagdes com produtos, servicos e interfaces, identificando aspectos de conforto, salude e
seguranca dos usuarios, por meio de técnicas de andlise, desenvolvimento e avaliagdo de Design Centrado no Usuério,
Usabilidade, Ergonomia fisica, cognitiva e organizacional, elaborando pareceres ergonémicos.

TEMAS DE ESTUDO

TE1l: Origem da Ergonomia. TE2: Conceito de Ergonomia e areas correlatas. TE3: Ergonomia Fisica, Cognitiva e
Organizacional. TE4: Principios ergondmicos TE5: Metodologia de Design Centrado no Usuario. TE6: Técnicas e
ferramentas de Design Centrado no Usuario.

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. CYBIS, Walter, BETIOL, Adriana Holtz e FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos, métodos e
aplicacbes. Sao Paulo: Novatec, 2007.

2. lIDA, ltiro. Ergonomia: projeto e producdo. Sdo Paulo: Edgar Blucher, 2005.

3. FILHO, Jodo Gomes. Ergonomia do Obijeto: sistema técnico de leitura ergonémica. Escrituras, 2010.

COMPLEMENTAR

1. NORMAN, Donald A. O Design do dia-a-dia. Rocco, 2006.

2.  MORAES, Anamaria; MONTALVAO, Claudia. Ergonomia: conceitos e aplicagdes. 2AB, 2000.

3.  MONTALVAO, Claudia. Design, ergonomia e emogao. Mauad, 2008.

4. LIDWELL, William; HOLDEN, Kristina; BUTLER, Jill. Principios Universais do Design: 125 maneiras de aprimorar a
usabilidade, influenciar a percep¢éo, aumentar o apelo e ensinar por meio do Design. Book

5.  ABRAHAO, Julia; SZNELWAR, Laerte Idal; SILVINO, Alexandre; SARMET, Mauricio; PINHO, Diana. Introduc&o a
Ergonomia: da Pratica a Teoria. Blucher, 2009.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE119A - Historia do Design

Periodo: 3

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

A disciplina é ofertada para estudantes do 3° semestre do curso de Design. Ao longo do semestre os estudantes refletem
sobre a atuacdo do designer. Os movimentos estéticos do design e suas manifestacdes no mundo, no Brasil e no Parana
.Conhece os movimentos contemporaneos do design. E é capaz de desenvolver a consciéncia analitica e critica dos
problemas relacionados ao design. O design na atualidade e sua relacdo com a sociedade.

TEMAS DE ESTUDO

TEL: - Componentes histéricos que impulsionaram o surgimento do design industrial. TE2: - Os movimentos ligados ao
design no século XX. TE3 - O design contemporaneo. TE4 - O surgimento do design no Brasil e no Parana. TE5 - A
influéncia dos meios digitais no design. TE6 - Designers que fizeram histéria no mundo, no Brasil e no Parana. TE7 - O
surgimento de novas atividades do design TE8 - Design e atuacao profissional - Uma breve introducéo

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. filosofia do design)
2. MIZANZUK, Ivan; PORTUGAL, Daniel B.; BECCARI, Marcos. Existe design?: indagacdes filoséficas em trés vozes.
Teresopolis: 2AB, 2013. 127 p. (Série
3. CARDOSO, Rafael. Uma introducao a histéria do design. 3. ed. Sdo Paulo: E. Blucher, 2008. xiii, 273 p.
4. SOUZA, Pedro Luiz. Notas para uma histéria do design, Rio de Janeiro: 2AB, 1998.
COMPLEMENTAR
1. PEVSNER, Nikolaus. Pioneiros do desenho moderno. Rio de Janeiro: Ulisséia.
SEMBACH, Klaus-Jurgen. Arte nova. Kdln: Taschen, 1993
SPARKE, Penny. A century of design. London: Barron, 1998
MELO, Chico Homem de. O design grafico brasileiro - Anos 60. Sdo Paulo: Cosacnaify, 2007
FLUSSER, Vilém. O Mundo codificado - por uma filosofia do design e da comunicacéao, trad. Rafael Cardoso, Sao
Paulo: Cosac Naify, 2007.
TAMBINI, Michael. O design do século. S&o Paulo: Atica, 1999
BORSEN-HOLTMANN, Nina. Italian design. Kdlin: Taschen, 1994
8. DROSTE, Magdalena. Bauhaus. Berlin: Taschen, 1994

o~ wDd
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE121A - Introducao a Semidtica

Periodo: 3

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina, prevista no 3° periodo do curso de Design, estuda os fundamentos da semidtica e suas relagdes com as
diversas formas do design. Ao final o estudante sera capaz de aplicar conceitos de semiética, no intuito de ampliar seu
repertorio e comunicar de forma mais precisa conceitos e ideias definidos na pratica do design.

TEMAS DE ESTUDO

1. Relagdo entre Semidtica e Design 2. Origens e Correntes da Semiética 3. Semidtica Peirceana 3.1 Categorias do
Pensamento 3.2 Signo 3.3 Relacdo Triddica 3.4 Classificagdo dos signos 4. Linguagens verbal, ndo-verbal e sincrética 5.
Abstracéo conceitual no design

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. NIEMEYER, Lucy. Elementos de Semidtica Aplicados ao Design. 2AB, 2007.
2.  SANTAELLA, Lucia. Semiética Aplicada. Thomson/Cengage Learning, 2002.
3. PEIRCE, Charles S. Semiética. 4.ed. Perspectiva, 2010.
COMPLEMENTAR
1. ECO, Umberto. Tratado Geral da Semidtica. 5.ed. Perspectiva, 2017
SANTAELLA, Lucia. O que é Semiética. Brasiliense, 2017.
MCCLOUD, Scott. Desvendando os Quadrinhos. M. Books, 2005.
HENAULT, Anne. Histéria Concisa da Semi6tica. Parabola Ed., 2009.
MERREL, Floyd. A Semidtica de Charles S. Peirce Hoje. Editora UNIJUI, 2012,

S S N
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE122A - Materiais e Técnicas para Prototipos

Periodo: 3

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Esta disciplina do 3° periodo do curso de Design, estuda o processo de validagdo de conceitos, testes e experimentos com
0 objeto de estudo do design. Ao final da disciplina o estudante sera capaz de representar seus conceitos de diversas
formas e em diversos materiais.

TEMAS DE ESTUDO

1. Conceito, histérico e mercado da prototipagem e validacdo 2. Materiais basicos para modelos, mock-ups e protétipos 3.
Corte de papel e MDF(manual) 4. Manuseio de Isopor e poliuretano (manual) 5. Cortes por equipamentos digitais (corte a
laser de diversos materiais) 6. Acabamento superficial em diversos materiais 7. Fundi¢cdo de resinas 8. Utilizacdo para
impresséo 3D

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. FERRANTE, Maurizio. Selecéo de materiais. Sdo Carlos: Universidade Federal de Sdo Carlos, 1996.

2.  NACCA, Regina Mazzocato. Maquetes & miniaturas. Sao Paulo, SP: Giz Editorial, 2006.

3. NENNEWITZ, Ingo. Manual de tecnologia da madeira. S&o Paulo: Blucher, 2008.

COMPLEMENTAR

1. VOLPATO, Neri. Prototipagem rapida: tecnologias e aplica¢bes. Sao Paulo: Blucher, 2007.

2. ALVES, William Pereira. Blender 2.63: modelagem e animacéo. 1. ed. S&o Paulo: Erica,

3. ANDALO, Flavio. Modelagem e animac&o 2D e 3D para jogos. S&o Paulo Erica 2015 1 recurso online ISBN
9788536519425.

4. JOSE, Marcel Fialho. Projetos gréaficos fundamentos 2D e 3D. S&o Paulo Erica 2015 1 recurso online ISBN
9788536519517.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE131A - Projeto de Design Il

Periodo: 3

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Esta disciplina, prevista no 3° periodo do curso de Design, realiza o desenvolvimento de um projeto de design, utilizando de
técnicas e de processos metodologicas, com énfase na etapa de Sintese e Abstragdo Conceitual. Ao final, o estudante sera
capaz de concretizar um projeto de design de acordo com as definicdes conceituais, aplicando técnicas de sintese e
abstracao e utilizando a linguagens mais adequadas ao contexto estudado.

TEMAS DE ESTUDO

SINTESE 1. Imersdo no tema e Planejamento em Pesquisa: publico alvo e tendéncia. 2. Mapa mental e personas:
possibilidades de atuacdo no projeto. 3. Estruturacdo da pesquisa: questionarios e abordagens. 4. Posicionamento do
projeto: dna conceitual. ABSTRACAO 5. Tabela de signos: significados analdgicos (cores, formas, texto, materiais) / Painéis
conceituais: posicionamento. 6. Analise de producdo projetual: apresentacao e ajuste de ideias. 7. Geracdo de ideias para o
projeto: painéis referenciais e alternativas. 8. Alternativas projetuais: andlise e refinamento. 9. Planejamento de producéo:
finalizacdo e prototipagem. CONCRETIZACAO 10. Formas de execucdo: lab. de informatica, maquetaria e demais
laboratérios. 11. Painéis de apresentacdo: digitais e prancha descritiva impressa. 12. Producdo de protétipo 13.
Apresentacao do projeto

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Porto Alegre: Bookman, 2009.

2. SUDJIC, Deyan. A linguagem das coisas. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2010.

3. BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S&o Paulo: Blucher, 2011.

COMPLEMENTAR

1. MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. S8o Paulo: Martins Fontes, 2008.

2.  LINDSTROM, Martin. Brand Sense: segredos sensoriais por tras das coisas que compramos. Porto Alegre: Bookman,
2012.

3. GOMES FILHO, Joéo. Gestalt do objeto: sistemas de leitura visual da forma. 7.ed. Sdo Paulo: Escrituras, 2004.

4.  NORMAN, Donald A. Design emocional: por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-a-dia. Rio de Janeiro:
Rocco, 2008.

5.  CAMEIRA, Sandra Ribeiro. Branding Design: A estratégia na criacao de identidades de marca. S&o Paulo: SENAC,
2016.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ETO102A - Teologia e Sociedade

Periodo: 3

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina do 4°periodo do curso de Design, estuda a nivel introdutério o pensamento antropoldgico, sua maneira de
abordar questdes sociais complexas e ferramenta de coleta e analise de dados (etnografia). Esta disciplina relaciona-se
com as demais pois esta diretamente relacionada com a compreensao e desenho de cenarios. Ao final da disciplina o
estudante possuira as ferramentas necessarias para coleta e analise de dados a nivel microscopico e qualitativo com olhar
inovador.

TEMAS DE ESTUDO

1. Introducéo ao pensamento antropoldgico, historia e trabalho de campo.2. Estranhamento como fundamento do olhar
antropolégico. 3. Trabalho de campo, etnografia.4. Articulacdo de teoria e préatica na andalise antropoldgica. 5. Antropologia
da cidade.6. Cultura material e construcdo de distin¢éo.7. Vida social das coisas.8. Antropologia e design.

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. CASTRO, Celso. Textos Basicos de Antropologia. Rio de Janeiro: Zahar. 2016.
2. LAPLANTINE, Francois. Aprender Antropologia. Brasiliense. 2009.
3.  SANTOS, Rafael José dos. Antropologia para quem nao vai ser antropélogo. Porto Alegre: Tomo Editorial, 2005.
COMPLEMENTAR
1. BOURDIEU, Pierre. A Distin¢éo: Critica social do julgamento. Sdo Paulo: EDUSP. 2011.
2. APPADURAI, Arjun. A vida social das coisas: As mercadorias sob uma perspectiva cultural. Niter6i: EDUFF. 2008.
3.  VELHO, Gilberto. Um antropélogo na cidade. Rio de Janeiro: Zahar.
4.  ANASTASSAKIS, Zoy. Design e antropologia: desafios em busca de um dialogo promissor. P&DDesign. 2012.2.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE106A - Antropologia Cultural

Periodo: 4

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina do 4°periodo do curso de Design, estuda a nivel introdutério o pensamento antropoldgico, sua maneira de
abordar questdes sociais complexas e ferramenta de coleta e analise de dados (etnografia). Esta disciplina relaciona-se
com as demais pois esta diretamente relacionada com a compreensao e desenho de cenarios. Ao final da disciplina o
estudante possuira as ferramentas necessarias para coleta e analise de dados a nivel microscopico e qualitativo com olhar
inovador.

TEMAS DE ESTUDO

1. Introducéo ao pensamento antropoldgico, historia e trabalho de campo.2. Estranhamento como fundamento do olhar
antropolégico. 3. Trabalho de campo, etnografia.4. Articulacdo de teoria e préatica na andalise antropoldgica. 5. Antropologia
da cidade.6. Cultura material e construcdo de distin¢éo.7. Vida social das coisas.8. Antropologia e design.

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. CASTRO, Celso. Textos Basicos de Antropologia. Rio de Janeiro: Zahar. 2016.
2. LAPLANTINE, Francois. Aprender Antropologia. Brasiliense. 2009.
3.  SANTOS, Rafael José dos. Antropologia para quem nao vai ser antropélogo. Porto Alegre: Tomo Editorial, 2005.
COMPLEMENTAR
1. BOURDIEU, Pierre. A Distin¢éo: Critica social do julgamento. Sdo Paulo: EDUSP. 2011.
2. APPADURAI, Arjun. A vida social das coisas: As mercadorias sob uma perspectiva cultural. Niter6i: EDUFF. 2008.
3.  VELHO, Gilberto. Um antropélogo na cidade. Rio de Janeiro: Zahar.
4.  ANASTASSAKIS, Zoy. Design e antropologia: desafios em busca de um dialogo promissor. P&DDesign. 2012.2.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE120A - Imagem em Movimento

Periodo: 4

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

A disciplina tem como enfoque a relagdo da imagem voltada diversas midias, plataformas e para a produgéo audiovisual
digital. Os alunos produzem videos e animag8es onde por meio da linguagem consigam trabalhar a expressividade e a
técnica audiovisual, seja ela feita com quaisquer aparatos técnicos (smartphones, GoPro, cameras DSRL de fotos e videos,
cameras de cinema e TV). Ao final do curso os estudantes serdo capazes de compreender tedrica e tecnicamente a relagédo
da imagem como um processo aplicado ao design e a constru¢do projetual, descobrindo um novo meio de capturar e
apresentar os conceitos desenvolvidos em seus projetos.

TEMAS DE ESTUDO

1. Processo de producdo da imagem e da relacdo por principios teéricos.2. Processos teoricos de dindmica e ritmo.3.
Constru¢@es da linguagem audiovisual por meio da teoria de montagem.4. Desenvolvimentos da imagem sua percepgao -
Narrativas lineares e Nao lineares.5. Linguagem da TV, do Cinema e das Animacdes: Diferenciacbes da imagem em
movimento.

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. WILLIAMS, Raymond. Televisdo. Tecnologia e Forma Cultural. Minas Gerais: PUC Minas, 2016.
2.  MACHADO, Arlindo. A Televisédo Levada a Sério. 52 edi¢do, Sao Paulo: SENAC, 2000.
3. AUMONT, Jacques. A imagem. 72 edicdo, Sao Paulo: Papirus Editora, 2002.
COMPLEMENTAR
1. KULESHOV, Lev.Kuleshovonfilm-WritingsbyLev Kuleshov. EUA: UniversityofCaliforniaPress, 1974.
2.  KRASNER, Jon. Motion GraphicDesign: AppliedHistoryandAesthetics. Focal Press, 2008.
3.  PUDOVKIN, V. Argumento e montagem no cinema. S&o Paulo: Iris, 1950.
4. LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animagao: técnica e estética através da historia. Sao Paulo; SENAC, 2005.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE132A - Projeto de Design Il

Periodo: 4

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

A disciplina de Projeto de Design Ill, como todas as disciplinas do eixo de projeto tem por objetivo estabelecer um cenario
gue possibilite aos estudantes colocarem em prética todos os conceitos, métodos e ferramentas para realizar o diagnéstico
de necessidades, validacédo de oportunidades, estruturacdo de proposta de valor e finalizacdo de uma solucdo de design
para problemas de média complexidade. Neste periodo o foco para a delimitacdo do cendrio proposto sdo critérios que
pressuponham conhecimentos de gestdo e administracéo de projetos de design.

TEMAS DE ESTUDO

1. Aplicacdo da metodologia de projeto de Design a paritr de um cenario, considerando problemas de média complexidade e
que tenham como parametros os conceitos de gestao e administracdo de solucdes de design.2. Estruturacdo, compreensao
e decupagem de um Briefing.3. Pesquisa em Design (Jornada do usuario, Brainstorming, Mapa Mental, Painel Semantico e
de Referéncias e outras ferramentas) direcionado pelo cenério proposto e no diagnostico de necessidades/oportunidades
projetuais.4. Conceituacao a partir da analise e critérios levantados pela pesquisa de cenério.5. Geracdo e selecédo de
alternativas e validacdo a partir dos critérios do conceito, analise de contexto e proposta de valor.6. Layout e criacdo de
pecas que atendam os parametros da proposta de valor.7. Desenvolvimento de modelos (fisicos e virtuais).8. Apresentacao
e defesa de projetos.9. validagéo do projeto final e adequacéo.

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. PENHA, Anderson eCoutinho, André.Design Estratégico. Dire¢des Criativas Para Um Mundo em Transformacéo. Sao
Paulo: Alta Books, 2017.

2. KALBASH, Jim.Mapeamento de Experiéncias. Um Guia Para Criar Valor por Meio de Jornadas, Blueprintse
Diagramas. Sdo Paulo: Alta Books, 2017.

3.  KAHANE, Adams. Planejamento de Cenarios Transformadores. Sdo Paulo: SENAC, 2010

COMPLEMENTAR

1. KOTHLER, Philip. ADMINISTRACAO DE MARKETING.S&o0 Paulo: Prentice Hall, 2000

2. CAPODAGLI, Bill e JACKSON, Lynn NOS BASTIDORES DA PIXAR. Sdo Paulo: Editora Saraiva,2010
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE110A - Construcdo de Cenarios de Tendéncias

Periodo: 5

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

A disciplina de Cenérios e Tendéncias, realiza o aprofundamento e o dominio da capacidade de, a partir do levantamento e
analise de
tendéncias comportamentais e tecnoldgicas, desenvolver cenarios futuros que indiquem novos comportamentos e valores
que definirdo os parametros e as diretrizes para a elaboracéo de propostas de valor mais alinhadas aos novos anseios da
sociedade.

TEMAS DE ESTUDO

1. Compreender e identificar

tendéncias conceito, métodos e processos de conceituacdo, pesquisa e

levantamento de tendéncias

2. Proceder pesquisa de tendéncias a partir do levantamento de novos comportamentos e novas tecnologias em diferentes
publicos alvo

3. Analisar as tendéncias correlacionando seus impactos as diversas areas de negécio e os diferentes puablicos alvo
4. Métodos

de elaboragéo de cenarios a partir de tendéncias

5. Entender e praticar a construgdo de cenarios.

6. Elencar necessidades/oportunidades a partir de cenarios.

7. Validar e sintetizar as necessidades via correlacdo com os diversos publico alvos.

8. Validar e sintetizar as necessidades via correlagdo com as diversas areas de atuacao.

9. Construir argumentacao e defesa conceitual a partir das conexdes geradas nos cenarios elaborados.

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. KAHANE , Planejamento de Cenarios Transformadores. Sdo Paulo: SENAC, 2010.

2. DeMassi, Domenco (2013) O Futuro Chegou Modelos de Vida para uma sociedade desorientada. 12 Edicdo. Casa da
Palavra

3. Yuval, Noah Harari 2018) 21 ligBes para o século 21. 01la Edigdo. Companhia das letras

COMPLEMENTAR

1.  Yuval Noah Harari (2011) Sapiens Uma Breve Histéria da Humanidade. 29a Edi¢c&o. Editora Harper

2. PENHA, Anderson e Coutinho, André. Design Estratégico. Dire¢des Criativas Para Um Mundo em Transformacao.
Sao Paulo: Alta Books, 2017.

3. DeMassi, Domenco (2006)Futuro do Trabalho Fadiga e 6cio na Sociedade Pos Industrial. 06a Edi¢do. José Olympio
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE117A - Marketing Aplicado ao Design

Periodo: 5

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Nesta disciplina, ao longo do semestre, o estudante compreende os conceitos fundamentais de marketing, analisa o macro
e micro ambiente, pesquisa sobre o comportamento do consumidor e a utilizacdo do meios digitais em composto e
planejamento de Marketing. Ao final é capaz aplicar o Mix Marketing criando projetos com valor agregado e foco nas
necessidades do consumidor atual e, sobretudo, percepcao em relagdo aos beneficios do produto e da marca.

TEMAS DE ESTUDO

1. Fundamentos do Marketing
1.1 Histérico e evolugdo do marketing contemporaneo
1.2 As perspectivas da administracéo de marketing.

2. Analise de macro e micro ambiente

2.1 Ambiente de negdcios e de marketing

2.2 Analise de SWOT

2.3 Mercados consumidores e organizacionais.

3. Planejamento mercadoldgico.
3.1 Segmentacéo de mercado e posicionamento.
3.2 Pesquisa mercadoldgica.

4. Nocbes de comportamento de consumo

4.1 Conceitos de: valor, custo, necessidades, desejos, satisfacdo, trocas, transacgfes e relacionamentos.
4.2 O processo e decisdo de compra;

4.3 Caracteristicas do comprador;

4.4 Determinantes comportamentais;

4.5 Motivacdo do Consumidor;

4.6 Personalidade e andlise psicogréfica;

4.7 Determinantes Ambientais;

5. Composto Mercadoldgico - Mix Marketing — 4P’s
5.1 Produto/Servigco

5.2 Preco

5.3 Praga

5.4 Promogéao

6. Planejamento de marketing
6.1 O processo de planejamento de marketing
6.2 Utilizacdo de meios digitais no planejamento de marketing
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BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. HOOLEY, Graham J.; PIERCY, Nigel F.; NICOULAUD, Brigitte. Estratégia de marketing e posicionamento competitivo.
S&o Paulo: Pearson, 2011.

2.  KOTLER, Philip. Marketing para o século XXI: como criar, conquistar e dominar mercados. Séo Paulo: Ediouro, 2009

3. KOTLER, P.; KELLER, K. L. Administragdo de Marketing. S&o Paulo: Pearson Books, 2013

COMPLEMENTAR

1. LOVELOCK, Christopher H.; WIRTZ, Jochen; HEMZO, Miguel Angelo. Marketing de servigos: pessoas, tecnologia e
estratégia. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

2.  KOTLER, Philip; ARMSTRONG, Gary. Principios de marketing. 12. ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007

KOTLER, Philip; KARTAJAYA, Hermawan; SETIAWAN, Iwan. Marketing 4.0. Rio de Janeiro: Sextante. 2017.

4. LAS CASAS, Alexandre Luzzi. Administracdo de marketing: conceitos, planejamento e aplicacdes a realidade
brasileira. 1. ed. S&o Paulo: Atlas, 2006

5.  LONGO, Walter. Marketing e Comunicacao na Era Pds Digital. Sdo Paulo: HSM Editora, 2015.

6. GABRIEL, Martha. Marketing na Era Digital. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

w
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE140A - Comunicacao e Design

Periodo: 5

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

Esta disciplina do quinto periodo do curso de design, aborda os conceitos de comunicagdo, suas vertentes histéricas e
teorias, bem como os meios de comunicagdo, e sua relacdo com o design. Ao final, o estudante estara apto a validar e
defender um projeto de design adotando estratégias comunicacionais e de desenvolver um plano de comunicacgéo aplicado
ao design.

TEMAS DE ESTUDO

1.Conceitos de comunicagdo (meios de comunicacéo e midias)

Processos de comunicacao

Informacdo, mensagem, repertorio e audiéncia

Fatores determinantes para efetividade da comunicacéo (codigo e mensagem)

Tipos de comunicacao (verbal e ndo verbal)

2. Teorias da comunicacao (escola americana, escola alema, escola francesa, escola canadense, novas teorias)
3. Comunicacéo e novas midias

4. Estruturas de comunicac¢éo (organizacional, mercadoldgica, institucional, interna, administrativa)

5. Planos de comunicacéo

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. PENA, Felipe. 1000 perguntas sobre teoria da comunicac¢do. Rio de Janeiro: LTC, 2012 ix

2. LUPETTI, Marcélia. Planejamento de comunicacao. 4. ed. Sdo Paulo: Futura, 2003.

3. MARTINO, Luis Mauro Sa. Teoria da comunicacao: ideias, conceitos e métodos. 4. ed., rev. e atual. Petropolis: Vozes,
2013

COMPLEMENTAR

1. MAIGRET, Eric. Sociologia da comunicagéo e das midias. S&o Paulo: SENAC S&o Paulo, c2010

2. MORAES, Dénis de. Por uma outra comunicacdo: midia, mundializacdo cultural e poder. 3. ed. Rio de Janeiro:
Record, 2005

3. OGDEN, James R. Comunicacéo integrada de marketing: modelo pratico para um plano criativo e inovador. Sao
Paulo: Prentice Hall, 2002

4. MORAIS, Felipe. Planejamento estratégico digital: a importancia de planejar a comunicacdo da marca no ambiente
digital. Rio de Janeiro: Brasport, 2009
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ELE100A - Leitura e Escrita Académica

Periodo: 5

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Esta disciplina tem como referéncia as praticas de leitura, escrita e analise dos usos da lingua na esfera académica,
introduzindo os elementos préprios da linguagem cientifica. Nela, os estudantes aprendem técnicas de leitura académica,
procedimentos de andlise e interpretagdo de textos multimodais de base expositivo-argumentativa, bem como os processos
para escrita de resumos e de textos expositivo-argumentativos. Esses recursos sédo empregados nas praticas de pesquisa
realizadas no ambito universitario. Ao final da disciplina, o académico é capaz de interpretar e escrever de modo auténtico
textos que circulam no meio cientifico.

TEMAS DE ESTUDO

1. Técnicas de leitura académica: 1.1 Técnicas de antecipacéo de leitura. 1.2. Procedimentos de leitura analitica. 1.3
Técnicas de processamento de texto. 1.4 Estruturacdo de textos prévios. 2. O género resumo e seus subgéneros: 2.1
Leitura intertextual de resumos e seus subgéneros. 2.2 Conceitos, estrutura composicional, funcao e estilo. 3.
Procedimentos para a leitura e escrita de resumos: 3.1 Técnicas de parafraseamento e reformulacao textual. 3.2 Citacao
direta e indireta. 3.3 Modos de introducéo do discurso alheio. 3.4 Correlacao verbal. 4. Escrita de resumo académico. 4.1
Planejamento de resumo académico. 4.2 Escrita e autoavaliacdo do resumo académico. 4.3 Andlise linguistica e reescrita.
5. Interpretacéo de textos multimodais: gréfico, infogréfico, tabela, quadro, etc. 5.1 Procedimentos de leitura intertextual 6.
Procedimentos de argumentacgéo. 6.1 Interpretacao de textos de base argumentativa ou expositiva. 6.2 Técnicas
argumentativas. 6.3 Elementos coesivos e operadores argumentativos. 7. Escrita de texto expositivo-argumentativo. 7.1
Planejamento de texto expositivo-argumentativo. 7.2 Escrita e autoavaliagdo do texto expositivo-argumentativo. 7.3 Analise
linguistica e reescrita.

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. MOTTA, Ruth; HENDGES, Graciela H. Producéo textual na universidade. S&o Paulo: Parabola Editorial, 2013.
2. LOUSADA, Eliane G; MACHADO, Anna R; TARDELLI, Lilia S. A. Resumo. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2005.
3. PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO PARANA. Biblioteca Central. Guia de normalizacéo para trabalhos
académicos. Curitiba, 2011. Disponivel em: < https://pucpr.blackboard.com/webapps/portal/execute/tab
COMPLEMENTAR
1. FARACO, Carlos A; TEZZA, Cristovao. Oficina de texto. Curitiba: Editora Vozes, 2014.
KOCK, Ingedore V; ELIAS, Vanda M. Ler e escrever. Sdo Paulo: Contexto, 2016
FIORIN, José L. Argumentacdo. Sdo Paulo: Contexto, 2015.
ADLER, Mortimer I.; Van DOREN. Como ler um livro. Rio de Janeiro: Guanabara, 1990. 2. FIORIN,
MEDEIROS, Jodo Bosco. Redagéo cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. 2. ed. S&o Paulo: Atlas,
1996.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE113A - Design Thinking

Periodo: 6

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

A disciplina do 6° periodo de Design, estuda conceitos do pensamento e metodologia de Design e sua evolugdo a
aplicacbes em outras areas do conhecimento, estuda abordagens ferramentas e

aplicacbes do pensamento de Design. Ao final o estudante écapaz de aplicar o pensamento de Design a diferentes
contextos e praticas profissionais.

TEMAS DE ESTUDO

1. Origem e evolucdo do pensamento de Design.

2. Design estratégico e o design thinking.

3. O pensamento do design e o processo de inovacao.

4. Problemas complexos e as abordagens de solu¢éo do design thinking.

5. Processos e ferramentas do design thinking.

6. Aplicacao do pensamento do design nos negdcios, no estado e no terceiro setor

BIBLIOGRAFIA

BASICA

1. HSUAN-AN, TAI. Design: conceitos e métodos. Blucher, 2017.

2.  BROWN, TIM. Design Thinking: Uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas ideias. Alta Books, 2017.

3. STICKDORN, Marc; SCHNEIDER, JAKOB. Isto é Design Thinking de Servigos: Fundamentos, Ferramentas, Casos.
Bookman, 2014.

COMPLEMENTAR

1. PHILIPS, Peter. Briefing: a gestdo do projeto de design. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 2008.

2. 5.VIANNA E SILVA, Mauricio José; VIANNA E SILVA FILHO, Ysmar; ADLER, Isabel Krumholz; LUCENA, Brenda de
Figueiredo; RUSSO, Beatriz. Design thinking:

3. NORMAN, Donald A. Design Emocional. Por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-a-dia, la. edicdo. Sao
Paulo: Rocco, 2008.

4. inovagdo em negoécios. MJV Press, 2012. (Disponivel em: https://www.livrodesignthinking.com.br/)

AMBROSE, G.; HARRIS, P. Design Thinking. Porto Alegre: Bookman, 2011. 2.

6. LUPTON, Ellen. Intuicdo, acao, criacdo. Sdo Paulo: G. Gili, 2013.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE137A - Psicologia Cognitiva

Periodo: 6

Carga Horaria: 30 horas Numero de créditos : 2

EMENTA

A disciplina trabalha teorias de processos cognitivos, comportamento humano, percepcéo, e aprendizado a fim de entender
como as pessoas se relacionam e o que determina suas agfes e decisdes, para auxiliar no entendimento do publico-alvo de
um projeto e no desenvolvimento de estratégias de soluges de Design que gerem boas relagdes com as pessoas.

TEMAS DE ESTUDO

1. Processos cognitivos.

2. Percepcéo.

3. Aprendizado.

4. Comportamento humano (fisico, emocional, linguistico).
5. Estados mentais internos (crencgas, motivagoes e afins).

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. 3. OLIVEIRA, Alcyr. Memoria: cognicao e comportamento. Pearson, 2007.
2. 2. STERNBERG, Robert J.; STERNBERG, Karin. Psicologia cognitiva. Sdo Paulo, Cengage Learning, 2016. (Minha

Biblioteca).

3. 1. EYSENCK, Michale W; KEANE, Mark T. Manual de psicologia cognitiva. Porto Alagre, Editora Artmed, 2017. (Minha
Biblioteca).

COMPLEMENTAR

1. 4. NORMAN, Donald A. Design emocional: por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia a dia. Editora Rocco,
2008. (Biblioteca central)

2. 3. YOUNG, Indi. Mental Models: Aligning Design Strategy with Human Behavior. Rosenfeld Media, 2008.

1. CAMARA, Suzana Aparecida dos Santos. Psicologia da aprendizagem. Pearson, 2015. (Biblioteca virtual)

4. 5. ESCORSIN, Ana Paula. Psicologia e desenvolvimento humano. Editora Intersaberes, 2016. (Biblioteca Virtual)
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADE196A - Fashion Business

Periodo: 8

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Nesta disciplina ao longo do semestre o estudante se capacita para atuar na gestdo da cadeia téxtil relacionada aos
negodcios da moda, estuda sobre estratégias mercadoldgicas inovadoras para posicionar com sucesso uma marca, uma
colecdo ou mesmo um produto Unico nos mercados de moda. Analisa as principais perspectivas nos negocios de moda e
aprende sobre estratégias de posicionamento de marca, desenvolvimento de produtos, comunicacao e branding, analise da
concorréncia, ciclo de moda, compra e capacidade de vendas, orgamento, financas além de gestédo de operacfes de varejo.
Ao final é capaz de desenvolver plano de negécios de moda com capacidade reflexiva e a visao estratégica necessaria aos
contextos contemporaneos de complexidade, instabilidade e globalidade.

TEMAS DE ESTUDO
Temas de Estudo:
Cadeia Téxtil e de Confeccéo
Mercado e Producéo de Moda
Pesquisa em Negdécios da Moda
Gestao Estratégica das Marcas de Moda
Fashion Buyer e Ciclo de Moda
Gestéo de Varejo de Moda: Precificacdo, Estoque, Compras e Atendimento

Posicionamento e Plano de Negécios de Moda

BIBLIOGRAFIA

BASICA
1. CRANE, Diana. A moda e seu papel social: classe, género e identidade das roupas. 2. ed. Sdo Paulo: SENAC Sao
Paulo, 2009.

2.  JONES, Sue Jenkyn. Fashion design: manual do estilista. [3. ed.]. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2011

3. CIETTA, Enrico. A economia da moda: porgue hoje um bom modelo de negécios vale mais do que uma boa colecao.
1. ed. S&o Paulo: Estacéo das Letras e Cores, 2017

COMPLEMENTAR

1. GROSE, Virginia. Merchandising de moda. Séo Paulo: Gustavo Gili, c2013.

2.  MOORE, Gwyneth. Promoc¢éo de moda. Sdo Paulo: G. Gili, 2013.

3. .BESSANT, R.; TIDD, J. Inovacédo e empreendedorismo. Porto Alegre: Bookman, 2009.

4. PIATO, Ederson Luiz; PAULA, Veronica Angélica Freitas de; SILVA, Andréa Lago da. Gest&o de marcas proprias:
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novas dimens@es para a inddstria, atacado e varejo. S&o Paulo: Atlas, c2010
5. SHAW, David; KOUMBIS, Dimitri. A compra profissional de moda: da previsao das tendéncias a venda na loja. Sao

Paulo: G. Gili, 201
6. CALDAS, Dario. Observatorio de Sinais: teoria e pratica da pesquisa de tendéncias. Rio de Janeiro: Editora Senac Rio,

2004.
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PROGRAMA DO CURSO DE DESIGN

Disciplina: ADEZ204A - Coolhunting

Periodo: 8

Carga Horaria: 60 horas Numero de créditos : 4

EMENTA

Nesta disciplina o estudante se capacita na area Coolhunting e Pesquisa de Tendéncias. Ele compreende o processo de
coolhunting e os termos especificos da area, conhece os tipos de tendéncias e seus ciclos de vida. Aplica diferentes
metodologias de pesquisa e compreende cenarios, identificando novos valores, comportamentos ou habitos. Ao final, ele é
capaz de estruturar um trend report, estabelecendo conexfes entre campos de conhecimento diversos, revelando aspectos
socioculturais e mapeando acontecimentos futuros para prever as mudancas sociais, de produtos ou de comportamentos

TEMAS DE ESTUDO

Tendéncias: da teoria a pesquisa (metodologias de percep¢do e pesquisa na area, ferramentas e processos préaticos de
observacgéo e analise).
Tipos de tendéncias (micro, macro, paradigmas do futuro).
Ciclo de vida de uma tendéncia (como surgem, curva de inovacao).
Ciclo de propagacdo: trendsetters, influencers, early adopters.
Coolhunting (o que é cool, conceituacdes e distingdes, tendéncias e ndo tendéncias, metodologia).
Trend reports (WGSN, Use Fashion, Peclers, Promostyl, entre outros).

BIBLIOGRAFIA
BASICA
1. GLADWELL, Malcolm. O Ponto da Virada. Rio de Janeiro: Ed. Sextante, 2009.
2. CALDAS, Dario. Observatorio de Sinais: teoria e pratica da pesquisa de tendéncias. Rio de Janeiro: Editora Senac

Rio, 2004.
3. RNER, Guillaume. Sociologia das Tendéncias. S&o Paulo: Editora Gustavo Gili, 2015.
COMPLEMENTAR

1. RASQUILHA, Luis. Viagem ao Futuro. Ed. Actual, 2015.

MAIOLI, Fah. Manual de Coolhunting Métodos e Préticas. Ed. Vidraguas, 2013.

SANTOS, Janiene. Sobre Tendéncias e o Espirito do Tempo. Sdo Paulo: Ed. Estacdo das Letras, 2013.
RASQUILHA, Luis. Coolhunting e pesquisa de tendéncias. Ed. Grupo Almedina, 2019.

HOMPSON, Derek. Hit Makers: como nascem as tendéncias. Ed. Harper Colllins, 2018.
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