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Anualmente, cerca de 800 milhões de pilhas são descartadas no Brasil, gerando riscos ambientais quando destinadas incorretamente. Para mitigar esse problema, o PET Engenharia Elétrica da UDESC desenvolve o projeto "Papa-Pilhas", que promove o descarte ecológico por meio da gamificação. O projeto converte máquinas caça-níqueis apreendidas, doadas pela Polícia Científica de Joinville, em arcades interativos. Nessas estações, distribuídas pelo campus, o usuário insere pilhas descarregadas no lugar de moedas para liberar partidas de jogos clássicos, como Pac-Man. A metodologia envolveu a reengenharia completa dos gabinetes: restauro da estrutura, adaptação da fenda de moedas e construção de um compartimento de coleta. A eletrônica priorizou o reaproveitamento de componentes doados (fontes e alto-falantes), enquanto o sistema operacional Batocera Linux foi adotado para gerenciar a emulação. Os resultados incluem a descaracterização bem-sucedida da máquina original e sua adaptação com joysticks, botões e monitor. Atualmente na fase de homologação final, o sistema passa por testes de integração entre o software e o sensoriamento indutivo que reconhece as pilhas inseridas, além da calibração dos controles e finalização do acabamento estético. Conclui-se que a conversão destes equipamentos cumpre com êxito seu papel acadêmico e social, unindo o conhecimento prático da engenharia à logística reversa, e promovendo a educação ambiental de forma lúdica na comunidade universitária.

Palavras-chave: Gamificação; Logística Reversa; Educação Ambiental; Engenharia Aplicada.



[image: ]
image2.png
FALA ENSINO

Dialogos entre programas que movem 0s saberes





image1.jpg




