
 

 
 

RIDER TÉCNICO — SHOW FORÇA ANCESTRAL 
(Formação: 10 Integrantes) 

 
1.​ INFORMAÇÕES GERAIS 

a.​ Formação:​
Músico 1 - Voz Principal e Violão​
Músico 2 - Backing Vocal​
Músico 3 - Guitarra e Voz​
Músico 4 - Baixo e Voz​
Músico 5 - Teclado, Sanfona e Synth​
Músico 6 - Percussão Geral 1​
Músico 7 - Percussão Geral 2​
Músicos 8, 9 e 10 - Metais (Sax / Flauta, Trombone, Trompete) 

 
b.​ Duração do Show:​

01h00m / 01h15m 
 

c.​ Produção Técnica:​
Renan Martinho Bernardo 

 
__________________________________________________________________________________ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



2.​ PALCO E INPUT LIST 

Canal Instrumento / Fonte Microfone / Captação Observações / Pedais 

01 Violão (Músico 1) DI de alta qualidade Linha direta 

02 Voz Principal (Músico 1) SM58 / Beta 58A 
Com pedestal com 
girafa 

03 Backing Vocal (Músico 2) SM58 / Beta 58A 
Com pedestal com 
girafa 

04 Guitarra (Músico 3) SM57 (ou Line Out / DI) 
Amplificador ou 
Emulador de amp 

05 Voz Guitarra (Músico 3) SM58 
Com pedestal com 
girafa 

06 Baixo (Músico 4) DI Box 
Direto da pedaleira / 
amp 

07 Voz Baixo (Músico 4) SM58 
Com pedestal com 
girafa 

08 Teclado / Synth (L) DI Estéreo (L/R) Linha estéreo dedicada 

09 Teclado / Synth (R) DI Estéreo (L/R) Linha estéreo dedicada 

10 Sanfona (Músico 5) SM57 ou Condensador / DI 
Microfone dedicado ou 
linha 

11 
Percussão 1 
(Grave/Timbau/Surdo) 

Beta 52 / SM57 
Captação de 
graves/corpo 

12 Percussão 1 (Agudo/Geral) SM57 / Condensador 
Captação geral / 
acessórios 

13 
Percussão 2 
(Grave/Caixa/Cajon) 

Beta 52 / SM57 
Captação de 
graves/corpo 

14 
Percussão 2 
(Overhead/Acessórios) 

Condensador 
Captação de 
pratos/acessórios 

15 
Saxofone / Flauta (Músico 
8) 

Mic Clip ou SM57 / 
Condensador 

Metais 

16 Trombone (Músico 9) SM57 / Sennheiser e604 Metais 

17 Trompete (Músico 10) SM57 / Beta 57A Metais 



 
__________________________________________________________________________________ 
 
3.​ RETORNOS DE PALCO (MONITORAMENTO) 

Músico / Integrante Via de Retorno Mix Desejado Principal 

Músico 1 (Voz Principal / 
Violão) 

Monitor 1 / IEM 1 
Sua voz em destaque, violão, base 
harmônica e percussão. 

Músico 2 (Backing Vocal) Monitor 2 / IEM 2 Sua voz, voz principal, teclado e base geral. 

Músico 3 (Guitarra / Voz) Monitor 3 / IEM 3 
Sua guitarra, voz, baixo, bateria/percussão 
e referência harmônica. 

Músico 4 (Baixo / Voz) Monitor 4 / IEM 4 
Bateria/percussão, teclado/synth, sua voz e 
referência geral. 

Músico 5 (Teclado / 
Sanfona) 

Monitor 5 / IEM 5 
Baixo, percussão, voz principal e seu 
instrumento. 

Músicos 6 e 7 (Percussão 1 
e 2) 

Monitor 6 / IEM 6 
Baixo, teclado, metais e referência rítmica 
mútua. 

Músicos 8, 9 e 10 (Metais) Monitor 7 / IEM 7 
Bateria/percussão, baixo, teclado e 
referência entre os próprios metais. 

__________________________________________________________________________________ 
 
4.​ BACKLINE E INFRAESTRUTURA 

a.​ DI Boxes: 
●​ 01 DI de qualidade para o Violão. 
●​ 01 DI Estéreo para o Teclado/Synth. 
●​ 01 DI para o Baixo. 

 
b.​ Amplificadores (Opcionais / Conforme disponibilidade): 
●​ 01 Amplificador de Baixo (opcional, caso o baixista não use linha direta). 

 
 
 
 



c.​ Pedestais e Mobiliário: 
●​ 01 suporte / pedestal de teclado em "X" ou estante dupla. 
●​ 12 pedestais de microfone com girafa (para vozes, instrumentos e captação de 

percussão/metais). 
●​ Cadeiras/banquetas sem braço para o tecladista e percussionistas (se 

necessário). 

 
d.​ Cabeamento e Energia: 
●​ Cabos XLR e P10 em quantidade suficiente. 
●​ Réguas de energia (filtros de linha) bem distribuídas pelo palco para pedaleiras, 

teclados e alimentação de IEMs. 

__________________________________________________________________________________ 

5.​ ILUMINAÇÃO 
a.​ Luz quente e suave para momentos intimistas e canções de maior conexão 

emocional. 
b.​ Efeitos de luz dinâmica e colorida para momentos ritmos, percussivos e de 

celebração coletiva. 
c.​ Preferência por iluminação frontal suave e contra-luz quente para destacar a 

grande formação em cima do palco. 
 
__________________________________________________________________________________ 
 
6.​ CAMARIM 

a.​ Água mineral (em temperatura ambiente e gelada) para todos os 10 integrantes. 
b.​ Frutas frescas da estação, sanduíches naturais ou lanches leves. 
c.​ Toalhas de rosto limpas. 
d.​ Arara para figurinos com cabides e espelho de corpo inteiro. 

 
__________________________________________________________________________________ 
 
7.​ OBSERVAÇÕES GERAIS 

a.​ Passagem de Som: Deve ocorrer com no mínimo 2 horas e 30 minutos de 
antecedência em relação ao horário previsto para o início do show. 

b.​ Equipe Técnica: Técnico de P.A., Técnico de Monitor, Roadie/Stage Manager e 
Iluminador. 

c.​ Hidratação: Disponibilização de água no palco durante todo o evento para os 
artistas. 

 
 


