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EMENTARIO DAS DISCIPLINAS CURSADAS

Nome da Disciplina: Vida & Carreira

Cédigo: 0006510

Carga Horaria: 60h

Periodo/Semestre: 2024/2

Ementa:

Identidade e autoconhecimento. Competéncias socioemocionais. Equilibrio e
dimensdes da vida. Valores e talentos. Projeto de Vida e Carreira. Autogestao
da carreira. Resolucdo de problemas. Etica. Cidadania. Diversidade Cultural.
Tendéncias do mundo do trabalho. Auto avaliacdo. Metacognigao. Projeto de
Engajamento Social.

Toépicos Geradores:

Meu universo académico: Ambientagao ao ecossistema e articulagdes ao
projeto de vida e carreira. Eu comigo: Autoconhecimento e auto
desenvolvimento. Eu com os Outros: Trabalho em grupo, convivéncia,
participacao, cooperacao e colaboragcdo. Eu no Mundo: Perspectiva de vida e
de profissdo na sua articulacdo com o mundo atual e seus desafios. Eu e
minha

Carreira: Projeto de vida e gestao da carreira; desafios e demandas do mundo
do trabalho.

Metas de Compreensao:

Compreender seu papel no mundo, mobilizando hard e soft skills no
desenvolvimento de projetos ancorados nos valores da responsabilidade social
global; Construir conhecimentos sobre si, avaliando, por meio de reflexao
critica, seus pensamentos, sentimentos, atitudes, valores e habilidades;
Desenvolver estratégias de auto regulagao e gestao da carreira para o alcance
de metas pessoais e profissionais e tomada de decisdao com base no processo
de auto avaliacao; Identificar as agdes necessarias para alcancar seus
objetivos pessoais e profissionais.

Desempenho de Compreensao:

Os desempenhos de compreensao sao constituidos por experiéncias, estudos,
pesquisas e praticas desenvolvidos no decorrer do semestre letivo que
possibilitam ao aluno expressar, de diferentes formas, evidéncias de que atingiu
as metas de compreensao propostas pela Unidade Curricular. Os desempenhos
de compreenséao revelam o dominio do estudante em relacéo as metas de
compreensao, através de sua participagdo em projetos desafiadores que
promovem o envolvimento reflexivo em relagao as situacdes teoricas e praticas
apresentadas no desenvolvimento da Unidade Curricular. Nesta Unidade
Curricular, os alunos demonstrardo a sua compreensao por meio do seguinte
desempenho de compreensao:
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Avaliagao Continuada:

O componente curricular Vida & Carreira sera avaliado por meio de atribuicao
de conceito e, por presenca, quando a modalidade de oferta do componente for
presencial. O aluno que cursa o Vida & Carreira presencial sera aprovado
quando comparecer ao menos em 75% das aulas presenciais e receber o
conceito aprovado (A), resultante da avaliagao das atividades propostas ao
longo do semestre. O aluno que cursa o Vida & Carreira digital sera aprovado
se obtiver o conceito aprovado (A), resultante da avaliagdo das atividades
propostas no componente curricular.

Certificacao:
Projeto de Vida e Carreira.

Competéncias:

Realizar um processo constante de desenvolvimento pessoal, social e
profissional; Ter flexibilidade para lidar com situagdes desafiadoras, adversas e
complexas; Estabelecer relacionamento interpessoal com empatia, escuta ativa,
colaboracéao e cooperacéao. Orientar suas decisdes pessoais e profissionais nos
principios da responsabilidade social, da ética e bem comum; Exercitar o
autoconhecimento, refletir e lidar com os préprios sentimentos.

Bibliografia Basica:

e AMARAL, Felipe Bueno. Cultura e pés-modernidade. Curitiba:
Intersaberes, 2020. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/186503/pdf/
0

e CARVALHO JUNIOR, Moacir Ribeiro de. Gestao de projetos: da
academia a sociedade. Curitiba: Interaberes, 2012. E-book.
Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/6189/epub/0

e KUAZAQUI, Edmir. Gestao de carreira. Sdo Paulo: Cengage
Learning Brasil, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522122431/.

Bibliografia Complementar:
e SILVA, Altair José da (Org.). Desenvolvimento pessoal e

empregabilidade. Sdo Paulo: Pearson, 2016. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/128195/pdf/0.
e KUIAVA, Evaldo Antonio; BONFANTI. Janete. Etica, politica e

subjetividade. Caxias do Sul, RS: Educs, 2009. E-book. Disponivel
em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/3076/pdf/1

e FRANCA, Ana S. Comunicagéo empresarial. Rio de Janeiro: Grupo
GEN, 2013. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522484157/.

e OLIVERIA, Mara de; AUGUSTIN, Sérgio. (Orgs.). Direitos humanos:
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emancipacgao e ruptura. Caxias do Sul: Educs, 2013. E-book.
Disponivel em:

https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/5711/pdf/0

Conteudo Programatico:

Identidade e autoconhecimento. Competéncias socioemocionais. Equilibrio e
dimensdes da vida. Valores e talentos. Projeto de Vida e Carreira. Autogestao
da carreira. Resolucdo de problemas. Etica. Cidadania. Diversidade Cultural.
Tendéncias do mundo do trabalho. Auto avaliacdo. Metacognigao. Projeto de
Engajamento Social.
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Nome da Disciplina: Projeto em design de produto

Cédigo: 0006942

Carga Horaria: 160h

Periodo/Semestre: 2024/2

Ementa:

Estratégias de ecodesign e sustentabilidade aplicada a projetos. Ergonomia do
produto. Projeto de Design de Produto considerando suas etapas
metodoldgicas. Diagndstico estudo de viabilidade do produto desenvolvimento
implementagao e avaliagao de projetos com reflexao critica na pesquisa e na
pratica projetual. Prototipagem e apresentacéo de projetos de produtos. Gestao
de design. Sintese e configuragao de projetos de produto com as informacdes
obtidas em analise sistémica e na atuagao multidisciplinar. Analise e selegao de
materiais aplicadas ao projeto de produtos.

Tépicos Geradores:

Modelos e prototipos; Ergonomia em design de produto; Geragao de Alternativas
de Design de Objetos; Gestao do design; Metodologia de projeto de produto;
Introdugéo ao projeto de produto; Analise e selegao de materiais em projeto de
produto; Sustentabilidade e Ecodesign; Problemas de Projeto em Design de
Produto;

Metas de Compreensao:

Considerar o ciclo de vida do produto e seus componentes; Conhecer e aplicar
parametros antropométricos para o projeto do produto; Contextualizar o design
de produto contemporaneo, sua trajetéria, perspectivas e tendéncias para o
futuro da profissao; Compreender e aplicar as diretrizes de design para
sustentabilidade; Conhecer e aplicar as ferramentas criativas e de gestao de
projeto para analise dos stakeholders e de mercado; Analisar e especificar as
fungdes do produto; Utilizar modelos como ferramenta de validagcédo da solugao
no processo de desenvolvimento do produto; Compreender e aplicar os métodos
de captacao de dados; Conhecer e aplicar os testes de protétipos; Selecionar e
aplicar método de trabalho adequado para projeto de produto; Aplicar os
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meétodos de representagao para projetos de produto (volumetria, moldes,
desenhos técnicos de produtos industriais, normas técnicas); Perceber a relagcao
ergondmica entre objetos do cotidiano e o usuario; Entender a relagéo do
produto com contexto local; Selecionar e especificar os principais materiais;
Desenvolver projeto de produto e seu detalhamento funcional, estético,
simbdlico, emocional, morfoldgico;

Desempenho de Compreensao:

Os desempenhos de compreensao sao constituidos por experiéncias, estudos,
pesquisas e praticas desenvolvidos no decorrer do semestre letivo que
possibilitam ao aluno expressar, de diferentes formas, evidéncias de que atingiu
a compreensao. Tais desempenhos demonstram com clareza que os alunos
dominam as metas de compreensao, por meio de sua atuagado em projetos
desafiadores e acessiveis que promovem o seu envolvimento reflexivo sobre a
situacao a ele exposta. Nesta Unidade Curricular, os alunos demonstrarao a sua
compreensao por meio do(s) seguinte(s) desempenho(s): (descrigdo dos
professores da UC do desempenho ou desempenhos definidos no
planejamento).

Avaliagao Continuada:

A avaliagao continua esta diretamente ligada a realizagao do trabalho
pedagogico e se concretiza no acompanhamento do processo de ensino e
aprendizagem por varias formas. Constitui-se de momentos e instrumentos
imprescindiveis utilizados pelo professor para que as metas de compreensao
sejam atingidas. Define-se trés avaliagdes principais, que marcam o processo
avaliativo na medida em que o aluno percorre seu processo formativo, a saber:
A1 - avaliacao discursiva em que o aluno demonstrara competéncias por meio
de expresséao de linguagem, cédigos e signos da area, valendo 30 pontos. A2 -
avaliacdo composta por questdes objetivas que visam permitir fazer analises e
estabelecer relagdes evidenciando as competéncias de leitura e interpretacao,
valendo 30 pontos. A3 - avaliacdo que acompanhe o processo de ensino-
aprendizagem ao longo do semestre e resulte no desenvolvimento de um projeto
ou produto, estudo técnico, croqui, solugao digital, arte ou outro formato
equivalente e condizente com a Unidade Curricular que permita tangibilizar um
desempenho de compreensao, valendo 40 pontos. A nota final sera composta
pela soma das notas da A1, A2 e A3 (A1+A2+A3). Nas unidades curriculares
presenciais, estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliacdes
(A1+A2+A3), a nota minima de 70 pontos e atingir, no minimo, 75% de
frequéncia nas aulas presenciais. Nas unidades curriculares digitais (UCD),
estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliagdes (A1+A2+A3),
a nota minima de 70 pontos. O aluno que tenha obtido nota final inferior a 70
pontos, possuem no minimo 40 (quarenta) pontos em uma das seguintes
somas: A1+A3 ou A2+A3 e tiver, no minimo 75% de presenca nas aulas da
unidade curricular presencial, podera realizar avaliagao integrada (Al) conforme
calendario académico. A nota sera atribuida numa escala de 0 (zero) a 30
(trinta) pontos e substituira, entre A1 e A2, a menor nota. Se a nota da Al for
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inferior a nota da A1 e, também, da A2, ndo havera substituicdo e o aluno estara
reprovado na Unidade Curricular. Apds o langamento da nota da avaliagao
integrada (Al), o aluno que obtiver 70 pontos, como resultado da soma das
avaliagdes (A1, A2 e A3), sera considerado aprovado. O aluno reprovado na
unidade curricular devera refazé-la, na modalidade presencial ou digital,
respeitada a oferta. A reprovagdao em componente curricular ndao interrompe a
progressao do aluno no curso.

Certificagao:
Auxiliar de Projetista de Design de Produto

Competéncias:

Produzir criagcbes integradas aos sistemas de fabricagao, producgéao e viabilidade
técnica com o uso de materiais adequados; Elaborar modelos volumétricos,
reduzidos e protétipos com uso de técnicas diferenciadas de expressao grafica;
Considerar parametros de ergonomia e sustentabilidade no desenvolvimento de
projetos de produto; Definir especificagbes técnicas de projeto de produto;
Desenvolver projetos de produtos industriais;

Bibliografia Basica:
e BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia para o design de novos
produtos. 3. ed. Sdo Paulo, Blucher, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/169161/pdf/0.

e BURDEK, Bernhard E. Design: histéria, teoria e pratica do design de
produtos. 2. ed. Blucher, 2010. E-book. Disponivel em
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/158765. Acesso em:

27 mar. 2024.

e BARBOSA, FILHO, Antonio Nunes. Projeto e desenvolvimento de
produtos. Sdo Paulo: Atlas, 2009. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522464760/cfi/4!/4/
2@100:0.00

Bibliografia Complementar:

e PHILLIPS, Peter. Briefing: a gestao do projeto de design. 2. ed. Séo
Paulo: Blucher, 2015. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/158545/pdf/0

e LEFTERI, Chris. Materiais em design: 112 materiais para design de
produtos. Sdo Paulo: Blucher, 2017. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/158559/pdf/0

e CARPES JR., Widomar P. Introdugao ao projeto de produtos. Porto
Alegre: Bookman, 2014. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582602409

e LIMA, Aida Franco D. Design de produto. Sdo Paulo: Saraiva, 2021. E-
book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786589965701/.

e PLATCHECK, Elizabeth R. Design Industrial: Metodologia de Ecodesign
para o Desenvolvimento de Produtos Sustentaveis. [Digite o Local da
Editora]: Grupo GEN, 2012. E-book. ISBN 9788522490165. Disponivel
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em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522490165/.

Conteudo Programatico:

Estratégias de ecodesign e sustentabilidade aplicada a projetos. Ergonomia do
produto. Projeto de Design de Produto considerando suas etapas
metodoldgicas. Diagndstico estudo de viabilidade do produto desenvolvimento
implementagao e avaliagao de projetos com reflexado critica na pesquisa e na
pratica projetual. Prototipagem e apresentacao de projetos de produtos. Gestao
de design. Sintese e configuragao de projetos de produto com as informacoes
obtidas em analise sistémica e na atuagao multidisciplinar. Analise e selegcao de
materiais aplicadas ao projeto de produtos.

Nome da Disciplina: Imagem e identidade visual

Cédigo: 0005345

Carga Horaria: 160h

Periodo/Semestre: 2024/2

Ementa:

Projeto de identidade visual e sinalética. Fundamentos da imagem, da
identidade e da campanha publicitaria. Sistemas de identidade visual, branding,
estratégias mercadologicas e comunicacionais. Manual de identidade visual e
brandbook. Sistemas de representagdo da cor. Imagem, fotografia, tipografia e
iconografia. Brandsense, som, movimento e processos graficos. Estratégias,
estéticas e aplicagdes da identidade visual nas diversas midias e interfaces.
Sistemas de orientagao, sinalizagao e signos visuais. Gest&o e avaliagao
técnica, funcional e econémica do projeto. Ferramentas digitais para
comunicacao grafica e visual, desenho vetorial, tratamento de imagens e arte-
finalizacao.

Tépicos Geradores:

Logotipo e Sinalética; Percepgao visual e cor; Métodos e técnicas para a
producdo com imagens e a criagdo da identidade visual; Gestdo da marca e
identidade visual; Identidade da marca e Brandsense; Manual da Identidade
Visual e Brandbook; A imagem como sistema comunicativo; Metodologia
projetual em Design Grafico e ldentidade da Marca.

Metas de Compreensao:

Experimentar tipografia enquanto recurso expressivo, compositivo e de
significacdo, considerando sua anatomia e classificagéo no contexto de
projetos de identidade visual e sinalizagao; Criar um sistema de identidade
visual e suas aplicagdes nas diferentes midias; Elaborar Brandbook e Manual
de Identidade Visual da Marca; Relacionar imagens e os demais sentidos
(olfato, tato, audigéo, etc) na construgéo da identidade visual e sua relagédo com
a construcdo da marca e da mensagem; Gerir valor da marca e sua protecao
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como propriedade intelectual; Desenvolver a percepc¢ao visual, aprofundando as
teorias de base e utilizando-as em criagcado e producgao grafica; Classificar as
ideias em busca de conceitos que levem ao entendimento da imagem e da
identidade visual como elemento compositivo de uma mensagem e de uma
marca; Entender e aplicar processos, técnicas e métodos para a geragao de
imagens fotograficas, iconograficas, etc.

Desempenho de Compreensao:

Os desempenhos de compreensao sao constituidos por experiéncias, estudos,
pesquisas e praticas desenvolvidos no decorrer do semestre letivo que
possibilitam ao aluno expressar, de diferentes formas, evidéncias de que
atingiu a compreensao. Tais desempenhos demonstram com clareza que os
alunos dominam as metas de compreensao, por meio de sua atuagao em
projetos desafiadores e acessiveis que promovem o seu envolvimento reflexivo
sobre a situacao a ele exposta. Nesta Unidade Curricular, os alunos
demonstraréo a sua compreensao por meio do(s) seguinte(s) desempenho(s):
(descricao dos professores da UC do desempenho ou desempenhos definidos
no planejamento).

Avaliagcao Continuada:

A avaliagcao continua esta diretamente ligada a realizagao do trabalho
pedagogico e se concretiza no acompanhamento do processo de ensino e
aprendizagem por varias formas. Constitui-se de momentos e instrumentos
imprescindiveis utilizados pelo professor para que as metas de compreensao
sejam atingidas. Define-se trés avaliagdes principais, que marcam o processo
avaliativo na medida em que o aluno percorre seu processo formativo, a saber:
A1 - avaliacio discursiva em que o aluno demonstrara competéncias por meio
de expresséao de linguagem, cédigos e signos da area, valendo 30 pontos. A2 -
avaliacdo composta por questdes objetivas que visam permitir fazer analises e
estabelecer relagdes evidenciando as competéncias de leitura e interpretacao,
valendo 30 pontos. A3 - avaliacdo que acompanhe o processo de ensino-
aprendizagem ao longo do semestre e resulte no desenvolvimento de um
projeto ou produto, estudo técnico, croqui, solugao digital, arte ou outro formato
equivalente e condizente com a Unidade Curricular que permita tangibilizar um
desempenho de compreenséo, valendo 40 pontos. A nota final sera composta
pela soma das notas da A1, A2 e A3 (A1+A2+A3). Nas unidades curriculares
presenciais, estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliagdes
(A1+A2+A3), a nota minima de 70 pontos e atingir, no minimo, 75% de
frequéncia nas aulas presenciais. Nas unidades curriculares digitais (UCD),
estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliagdes (A1+A2+A3),
a nota minima de 70 pontos. O aluno que tenha obtido nota final inferior a 70
pontos, possuem no minimo 40 (quarenta) pontos em uma das seguintes
somas: A1+A3 ou A2+A3 e tiver, no minimo 75% de presencga nas aulas da
unidade curricular presencial, podera realizar avaliagao integrada (Al) conforme




vnisul

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
DESIGN - BACHARELADO

calendario académico. A nota sera atribuida numa escala de 0 (zero) a 30
(trinta) pontos e substituira, entre A1 e A2, a menor nota. Se a nota da Al for
inferior a nota da A1 e, também, da A2, ndo havera substituicao e o aluno
estara reprovado na Unidade Curricular. Apds o langamento da nota da
avaliacéo integrada (Al), o aluno que obtiver 70 pontos, como resultado da
soma das avaliagbes (A1, A2 e A3), sera considerado aprovado. O aluno
reprovado na unidade curricular devera refazé-la, na modalidade presencial ou
digital, respeitada a oferta. A reprovagdo em componente curricular nao
interrompe a progressao do aluno no curso.

Certificagao:
Assistente de direcéo de arte

Competéncias:

Analisar e aplicar as dimensdes formais, funcionais e estéticas no
desenvolvimento de identidades visuais;; Otimizar processos comunicativos em
identidade visual; Planejar, gerir e desenvolver projetos de identidade visual;;
Criar e desenvolver pecas e materiais graficos;; Utilizar principios de
diagramacgao, ergonomia visual, dinamica de cores e composi¢ao de estruturas
visuais para a identidade da marca;

Bibliografia Basica:

e CORDEIRO, Rafaela Queiroz Ferreira et al. Teoria da imagem. Porto
Alegre: SAGAH, 2018. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788595023215

e HILLER, Marcos. Branding: a arte de construir marcas. Sao
Paulo: Trevisan, 2012. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788599519400

e WHEELER, Alina. Design de identidade da marca: guia essencial para
toda a equipe de gestdo de marcas. 5. ed. Porto Alegre: Bookman,
2019. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788582605141

Bibliografia Complementar:

e CONSOLO, Cecilia. Marcas: design estratégico: do simbolo a gestao da
identidade corporativa. Sao Paulo: Blucher, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788521209423

o KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica. Sao Paulo: Pearson, 2012. E-
book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/429/pdf/0

e KELLER, Keven Lane; MACHADO, Marcos. Gestao estratégica
de marcas. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2006.
E-book.

Disponivel em:

https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/401/pdf/0

e MELO, Bruna; MICHEL, Margareth de O.; ANDRETTI, Rafael D.;
BRAGA, Suzane T. Gestao de marcas. Porto Alegre: Sagah, 2018. E-
book. Disponivel em:




vnisul

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
DESIGN - BACHARELADO

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595028388/.
e PASTORE, Cristina Maria de Aguiar. Gestdo de marcas. Curitiba:

InterSaberes, 2018. E-book. Disponivel em:

https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/158945/pdf/0

Conteudo Programatico:

Projeto de identidade visual e sinalética. Fundamentos da imagem, da
identidade e da campanha publicitaria. Sistemas de identidade visual, branding,
estratégias mercadologicas e comunicacionais. Manual de identidade visual e
brandbook. Sistemas de representagao da cor. Imagem, fotografia, tipografia e
iconografia. Brandsense, som, movimento e processos graficos. Estratégias,
estéticas e aplicagcdes da identidade visual nas diversas midias e interfaces.
Sistemas de orientagao, sinalizagao e signos visuais. Gestéo e avaliagéao
técnica, funcional e econémica do projeto. Ferramentas digitais para
comunicacao grafica e visual, desenho vetorial, tratamento de imagens e arte-
finalizagao.

Nome da Disciplina: Metodologia de projetos

Cédigo: 0006588

Carga Horaria: 160h

Periodo/Semestre: 2025/01

Ementa:

Sistema de produtoservigo (PSS), ecodesign, design sistémico e conceituagao
do ciclo de vida dos produtos (ACV) Ergonomia, acessibilidade, usabilidade e
experiéncia do usuario Dialogo com diferentes areas de conhecimento e
atividades humanas em situagdes de projeto Partido de projeto na economia
criativa, criatividade e processo criativo Materialidade, prototipacao e testagem
Sintese e configuragéo de projeto com as informagdes obtidas em analise
sistémica e na atuagdo multidisciplinar Diagndstico, conceito, geracao de
alternativas, estudo de viabilidade, desenvolvimento, implementacao e avaliacéao
de projetos com reflexao critica, na pesquisa e na pratica projetual, sobre
conhecimentos tedricos e historicos, considerando o contexto social, cultural,
politico e econémico Gestao de projeto Realizagao de leitura, analise de
contexto e de todo o espectro de necessidades, aspiragdes e expectativas
individuais e/ou coletivas quanto ao objeto a ser desenvolvido Concepgao,
analise, representacéo e expressao do projeto por meio de varias linguagens
Identificacdo e selecao, entre as diferentes metodologias projetuais, da mais
adequada para distintas situagdes e contextos Propriedade intelectual, direito
autoral e ética profissional Etapas do processo, métodos, técnicas, ferramentas
e documentacgao de projetos

Tépicos Geradores:
Métodos para projetos em AU&D; Pesquisa e repertério em AU&D; Ferramentas
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de projeto; Desenvolvimento de conceito de projeto; Geragéo de alternativas
para resolugao projetual; Planejamento de projeto; Gestao de projeto;
Apresentacao de projeto;

Metas de Compreensao:

Levantar dados para construgao de briefing: necessidades, expectativas
individuais e/ou coletivas, condicionantes e requisitos técnicos, sociais, culturais,
politicos e econdmicos;; Desenvolver capacidade critica para identificagao e
selecdo de métodos e ferramentas necessarias para a problematizacao,
pesquisa, conceituagao e geracao de alternativas em projeto;; Reconhecer e
identificar problemas de projeto no campo de AU&D;; Compreender a
propriedade intelectual e os limites dos direitos autorais para o uso em
referéncias e citagdes;; Diferenciar metodologias que permitam reconhecimento
e selecao de métodos mais adequados para resolugcao de problemas em AU&D;;
Organizar dados para documentacao de projeto que garantam o registro do seu
processo;; Gerar alternativas para solucionar o problema identificado;;
Reconhecer modos de gerenciamento de escopo, tempo e recursos financeiros,
humanos e tecnoldgicos;; Compreender o que é metodologia, método e
ferramentas;; Desenvolver habilidade de fundamentar e defender as escolhas de
projeto; Refletir sobre a viabilidade para implantagéo do projeto;; Conhecer
ferramentas adequadas as diferentes etapas de desenvolvimento de projetos
(mapa mental, painel seméantico, MESCRAI, brainstorming, brainwriting (635),
mapa de empatia, personas, jornada do usuario, etc); Elaborar protétipos e
testar alternativas para validar as solugdes;; Analisar o ciclo de vida de

produtos e dos impactos sociais, ambientais e econdmicos para criar projetos;

Desempenho de Compreensao:

Os desempenhos de compreensao sao constituidos por experiéncias, estudos,
pesquisas e praticas desenvolvidos no decorrer do semestre letivo que
possibilitam ao aluno expressar, de diferentes formas, evidéncias de que atingiu
a compreensao Tais desempenhos demonstram com clareza que os alunos
dominam as metas de compreensio, por meio de sua atuagado em projetos
desafiadores e acessiveis que promovem o seu envolvimento reflexivo sobre a
situacao a ele exposta Nesta Unidade Curricular, os alunos demonstrardo a sua
compreensao por meio do(s) seguinte(s) desempenho(s): (descrigdo dos
professores da UC do desempenho ou desempenhos definidos no
planejamento).

Avaliagao Continuada:

A avaliagao continua esta diretamente ligada a realizagao do trabalho
pedagogico e se concretiza no acompanhamento do processo de ensino e
aprendizagem por varias formas. Constitui-se de momentos e instrumentos
imprescindiveis utilizados pelo professor para que as metas de compreenséao
sejam atingidas. Define-se trés avaliagdes principais, que marcam o processo
avaliativo na medida em que o aluno percorre seu processo formativo, a saber:
A1 - avaliacio discursiva em que o aluno demonstrara competéncias por meio
de expressao de linguagem, codigos e signos da area, valendo 30 pontos. A2 -
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avaliacdo composta por questdes objetivas que visam permitir fazer analises e
estabelecer relagdes evidenciando as competéncias de leitura e interpretacao,
valendo 30 pontos. A3 - avaliacdo que acompanhe o processo de ensino-
aprendizagem ao longo do semestre e resulte no desenvolvimento de um
projeto ou produto, estudo técnico, croqui, solugao digital, arte ou outro formato
equivalente e condizente com a Unidade Curricular que permita tangibilizar um
desempenho de compreensao, valendo 40 pontos. A nota final sera composta
pela soma das notas da A1, A2 e A3 (A1+A2+A3). Nas unidades curriculares
presenciais, estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliacdes
(A1+A2+A3), a nota minima de 70 pontos e atingir, no minimo, 75% de
frequéncia nas aulas presenciais. Nas unidades curriculares digitais (UCD),
estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliagdes (A1+A2+A3),
a nota minima de 70 pontos. O aluno que tenha obtido nota final inferior a 70
pontos, possuem no minimo 40 (quarenta) pontos em uma das seguintes
somas: A1+A3 ou A2+A3 e tiver, no minimo 75% de presenca nas aulas da
unidade curricular presencial, podera realizar avaliagao integrada (Al) conforme
calendario académico. A nota sera atribuida numa escala de 0 (zero) a 30
(trinta) pontos e substituira, entre A1 e A2, a menor nota. Se a nota da Al for
inferior a nota da A1 e, também, da A2, ndo havera substituicdo e o aluno estara
reprovado na Unidade Curricular. Apds o langamento da nota da avaliagao
integrada (Al), o aluno que obtiver 70 pontos, como resultado da soma das
avaliagdes (A1, A2 e A3), sera considerado aprovado. O aluno reprovado na
unidade curricular devera refazé-la, na modalidade presencial ou digital,
respeitada a oferta. A reprovagdo em componente curricular nao interrompe a
progressao do aluno no curso.

Certificacao:
Auxiliar de Projetos

Competéncias:

Delimitar e contextualizar problemas de projetos em AU&D; Solucionar
problemas de forma criativa a partir da selecdo dos métodos mais adequados;
Sintetizar a relacao entre problematica, tema e proposta apresentada;
Desenvolver projeto considerando uma visao sistémica através da analise critica
do contexto, das necessidades e expectativas do usuario; Trabalhar em equipes
interdisciplinares compreendendo a possivel integracdo da pesquisa e do
projeto com outras areas; Planejar as etapas de desenvolvimento do projeto,
considerando os recursos, o tempo e o custo das possiveis solugdes; Traduzir
conceitos através de diferentes formas de apresentacao do projeto (comunicar a
ideia);

Bibliografia Basica:

e AMBROSE, Gavin, HARRIS, Paul. Design thinking. Porto Alegre:
Bookman, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577808267/

e AMBROSE, Gavin, HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo.
2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2012. E-book. Disponivel em:
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788540701281

e PAZMINO, Ana V. Como se Cria: 40 métodos para design de produtos.
Sao Paulo: Blucher, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521207054/

Bibliografia Complementar:

e BONSIEPE, Gui. Do material ao digital. Sdo Paulo: Blucher, 2015. E-
book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521208723/.

e DRESH, Aline. Design science research : método de pesquisa par avango
da ciéncia e tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2015. E-book. Disponivel
em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582605530/cfi/6/8!/
4/2/2/12@0:0

e HSUAN-AN, Tai. Design: conceitos e métodos. Sdo Paulo: Blucher, 2018.
E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521210115

e LAWSON, Bryan. Como arquitetos e designers pensam. S&o Paulo:
Oficina de Textos, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/41496/pdf

e STICKDORN, Marc; SCHENEIDER, Jakob. Isto é design thinking de
servicos: fundamentos, ferramentas, casos. Porto Alegre: Grupo A, 2014.
E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582602188/pageid
/1

Conteudo Programatico:

Sistema de produtoservigo (PSS), ecodesign, design sistémico e conceituagao
do ciclo de vida dos produtos (ACV) Ergonomia, acessibilidade, usabilidade e
experiéncia do usuario Dialogo com diferentes areas de conhecimento e
atividades humanas em situagdes de projeto Partido de projeto na economia
criativa, criatividade e processo criativo Materialidade, prototipacao e testagem
Sintese e configuragéo de projeto com as informagdes obtidas em analise
sistémica e na atuagcao multidisciplinar Diagndstico, conceito, geragao de
alternativas, estudo de viabilidade, desenvolvimento, implementacao e avaliacéo
de projetos com reflexao critica, na pesquisa e na pratica projetual, sobre
conhecimentos tedricos e historicos, considerando o contexto social, cultural,
politico e econémico Gestao de projeto Realizagao de leitura, analise de
contexto e de todo o espectro de necessidades, aspiragdes e expectativas
individuais e/ou coletivas quanto ao objeto a ser desenvolvido Concepgao,
analise, representacao e expressao do projeto por meio de varias linguagens
Identificacdo e selecao, entre as diferentes metodologias projetuais, da mais
adequada para distintas situagdes e contextos Propriedade intelectual, direito
autoral e ética profissional Etapas do processo, métodos, técnicas, ferramentas
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| e documentagao de projetos.

Nome da Disciplina: Expressao visual

Cédigo: 0006522

Carga Horaria: 160h

Periodo/Semestre: 2025/1

Ementa:

Capacidade criativa e expressiva em meios bidimensionais e tridimensionais
Linguagens e técnicas de construgao imagética em meios manuais/digitais
Projetos expressivos bidimensionais e/ou tridimensionais Aspectos técnicos das
linguagens artisticas Imagem: campo visual, estrutura visual, alfabetismo visual,
sintaxe visual e seus elementos Abordagem gestaltica Contrastes, cores, meios
(desenho, pintura, fotografia, colagem, técnicas digitais, hibridismo, instalagao,
site specific performance) e técnicas (esbogo, volumetria, propor¢ao, ocupacao
do plano, equilibrio, textura) de temas (retrato, naturezamorta, paisagem e
espaco tridimensional) Corpo Humano (estudo da imagem, proporgdes e
linguagem corporal) Modelos e protétipos no espaco tridimensional.

Toépicos Geradores:

Fundamentos da linguagem visual; Principios de composi¢ao visual; Desenho
Artistico Manual; Desenho Artistico Digital; Fotografia Aplicada ao Projeto;
Comunicacao Visual; Apresentacao Grafica; Arte e Criacao Visual.

Metas de Compreensao:

Conhecer as Leis da Gestalt para aplicar em expressao visual; Compreender a
teoria da cor e seus sistemas em aplicagdes fisicas e digitais para composi¢ao
imageética e criagcao de croquis, considerando aspectos simbolicos socioculturais
e psicologicos; Compreender os principios basicos da semidtica para analisar
composic¢des imagéticas em diversos suportes; Aplicar técnicas do desenho e da
pintura como instrumentos para a criatividade, o pensamento, organizagéo,
criacao e expressao de ideias; Compreender os fundamentos do desenho
(proporgéo, luz e sombra, perspectiva, valor total e textura), para aplicagéo
manual e digital em croquis e projetos visuais; Conhecer os principios
introdutorios da linguagem fotografica e técnicas basicas de captagao para
producao de imagens; Reconhecer os elementos do alfabeto visual e os
principios do design em suas diversas interrelagdes para composi¢des visuais
bidimensionais e tridimensionais; Reconhecer os elementos do alfabeto visual,
os principios do design e as técnicas de diagramagédo em suas diversas
interrelagbes para composigdes visuais bidimensionais e tridimensionais;
Experimentar ferramentas como forma de instrumentalizag&o digital na
composicao visual e na edicao de imagens.
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Desempenho de Compreensao:

Os desempenhos de compreensao sao constituidos por experiéncias, estudos,
pesquisas e praticas desenvolvidos no decorrer do semestre letivo que
possibilitam ao aluno expressar, de diferentes formas, evidéncias de que atingiu
a compreensao Tais desempenhos demonstram com clareza que os alunos
dominam as metas de compreensao, por meio de sua atuagao em projetos
desafiadores e acessiveis que promovem o seu envolvimento reflexivo sobre a
situacao a ele exposta Nesta Unidade Curricular, os alunos demonstrardo a sua
compreensao por meio do(s) seguinte(s) desempenho(s): (descrigdo dos
professores da UC do desempenho ou desempenhos definidos no
planejamento).

Avaliagao Continuada:

A avaliagao continua esta diretamente ligada a realizagao do trabalho
pedagogico e se concretiza no acompanhamento do processo de ensino e
aprendizagem por varias formas. Constitui-se de momentos e instrumentos
imprescindiveis utilizados pelo professor para que as metas de compreensao
sejam atingidas. Define-se trés avaliagdes principais, que marcam o processo
avaliativo na medida em que o aluno percorre seu processo formativo, a saber:
A1 - avaliacdo discursiva em que o aluno demonstrara competéncias por meio
de expresséao de linguagem, cédigos e signos da area, valendo 30 pontos. A2 -
avaliagdo composta por questdes objetivas que visam permitir fazer analises e
estabelecer relagdes evidenciando as competéncias de leitura e interpretacao,
valendo 30 pontos. A3 - avaliacdo que acompanhe o processo de ensino-
aprendizagem ao longo do semestre e resulte no desenvolvimento de um
projeto ou produto, estudo técnico, croqui, solugao digital, arte ou outro formato
equivalente e condizente com a Unidade Curricular que permita tangibilizar um
desempenho de compreensao, valendo 40 pontos. A nota final sera composta
pela soma das notas da A1, A2 e A3 (A1+A2+A3). Nas unidades curriculares
presenciais, estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliacdes
(A1+A2+A3), a nota minima de 70 pontos e atingir, no minimo, 75% de
frequéncia nas aulas presenciais. Nas unidades curriculares digitais (UCD),
estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliagdes (A1+A2+A3),
a nota minima de 70 pontos. O aluno que tenha obtido nota final inferior a 70
pontos, possuem no minimo 40 (quarenta) pontos em uma das seguintes
somas: A1+A3 ou A2+A3 e tiver, no minimo 75% de presenca nas aulas da
unidade curricular presencial, podera realizar avaliagao integrada (Al) conforme
calendario académico. A nota sera atribuida numa escala de 0 (zero) a 30
(trinta) pontos e substituira, entre A1 e A2, a menor nota. Se a nota da Al for
inferior a nota da A1 e, também, da A2, ndo havera substituicdo e o aluno estara
reprovado na Unidade Curricular. Apés o langamento da nota da avaliagéo
integrada (Al), o aluno que obtiver 70 pontos, como resultado da soma das
avaliagoes (A1, A2 e A3), sera considerado aprovado. O aluno reprovado na
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unidade curricular devera refazé-la, na modalidade presencial ou digital,
respeitada a oferta. A reprovagdao em componente curricular nao interrompe a
progressao do aluno no curso.

Certificagao:
Auxiliar de desenho plastico

Competéncias:

Dominar os conceitos de linguagem e alfabetismo visual; Expressarse,
criativamente, através da linguagem grafica bidimensional e tridimensional;
Analisar imagens, seus diferentes aspectos, suportes e modos de
representacao; Aplicar técnicas de captacéo e tratamento de imagem
fotografica; Realizar apresentacéo grafica de projetos a partir da manipulagao
de

informacgdes e elementos visuais.

Bibliografia Basica:

e Desenho a cores : técnicas de desenho de projeto para arquitetos,
paisagistas e designers de interiores [recurso eletrénico] Michael E.
Doyle; tradugao Renate Schinke . — 2.ed — Dados eletrénicos. — Porto
Alegre : Bookman, 2007. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577801640/pa
geid/

e VAZ, Adriana. Fundamentos da linguagem visual. Curitiba: Intersaberes,

2016.E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Loader/39230/pdf

e JARDIM, Mariana C.; RODRIGUES, Amanda G.; SCOPEL, Vanessa
G. Expressao plastica. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2019. E-
book. ISBN 9788595027244. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595027244/.

Bibliografia Complementar:

e ABRANTES, José; FILGUEIRAS FILHO, Carleones Amarante.
Desenho técnico basico: teoria e pratica. Rio de Janeiro: LTC, 2018.
E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788521635741

e FARINA, Modesto. Psicodindmica das cores em comunicacgao. 6. ed. Sao
Paulo: Blucher, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/181724/pdf/0

o KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/1801

e PIETROFORTE, Antonio Vicente. Semidtica visual: os percursos do olhar.
Sé&o Paulo: Contexto, 2004. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/1591/pdf/0

e WAGNER, Juliana; ALLEGRETTI, Carla Andrea Lopes; LEMOS, Diana
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Scabelo da Costa Pereira da Silva. Desenho artistico. Porto Alegre:
SAGAH, 2017. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788595022423

Conteudo Programatico:

Capacidade criativa e expressiva em meios bidimensionais e tridimensionais
Linguagens e técnicas de construgdo imagética em meios manuais/digitais
Projetos expressivos bidimensionais e/ou tridimensionais Aspectos técnicos das
linguagens artisticas Imagem: campo visual, estrutura visual, alfabetismo visual,
sintaxe visual e seus elementos Abordagem gestaltica Contrastes, cores, meios
(desenho, pintura, fotografia, colagem, técnicas digitais, hibridismo, instalagéo,
site specific performance) e técnicas (esbogo, volumetria, propor¢ao, ocupacao
do plano, equilibrio, textura) de temas (retrato, naturezamorta, paisagem e
espaco tridimensional) Corpo Humano (estudo da imagem, proporgdes e
linguagem corporal) Modelos e protétipos no espaco tridimensional.

Nome da Disciplina: Meios de representacao

Cédigo: 0006524

Carga Horaria: 160h

Periodo/Semestre: 2025/2

Ementa:

Instrumentos para resolugao de problemas. Representagao técnica do
objeto/projeto por meio da pratica de desenhos elaborados a mé&o com uso de
instrumentos e técnicas diversos , e com auxilio do computador. Elementos e
fases para a leitura e interpretagdo da linguagem comum na pratica profissional.
Croqui e construgdo de maquetes de processos. Desenhos de projegcdes
bidimensionais com entendimento de escalas e propor¢des. Peso grafico,
tragado, hierarquia, cotas e normas. Perspectivas isométricas e representagao
tridimensional no plano. Fundamentos de técnicas digitais para a representagao
bi e tridimensional.

Toépicos Geradores:

Instrumentalizagao grafica; Representagao bidimensional; Representagéo
tridimensional; Instrumentalizagao digital; Modelos e prototipos; Escalas e
propor¢des; Desenho técnico de projetos.

Metas de Compreensao:

Compreender a representacgao técnica para producao de réplicas e modelos com
base no estudo de caso de projetos e solugdes classicas e/ou iconicas da area
de arquitetura e design; Compreender o sistema de proje¢des ortogonais e 0
processo de construgao de perspectivas para representagao de objetos
tridimensionais; Aprender a representacao técnica para detalhamento de
diversos objetos como produgao arquiteténica, ambientes, desenho de
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embalagens, sinalizag&o, cenarios, entre outros; Conhecer e interpretar as
normas e técnicas de desenho geométrico e técnico para ser capaz de projetar
vistas ortogonais e planificagdes de solidos; Interpretar o processo de criagéao
em suas diversas escalas para ser capaz de analisar e reconhecer o potencial
do uso das representacdes bi e tridimensionais; Utilizar ferramentas e técnicas
de modelagem bidimensional e tridimensional para representagdes diversas;
Conhecer técnicas para elaboragao projetual tridimensional através do uso de
testagem de modelos, mockups e/ou maquetes; Compreender os fundamentos
de finalizagado, impressao e plotagem de arquivos.

Desempenho de Compreensao:

Os desempenhos de compreensao sao constituidos por experiéncias, estudos,
pesquisas e praticas desenvolvidos no decorrer do semestre letivo que
possibilitam ao aluno expressar, de diferentes formas, evidéncias de que atingiu
a compreenséo. Tais desempenhos demonstram com clareza que os alunos
dominam as metas de compreenséo, por meio de sua atuagdo em projetos
desafiadores e acessiveis que promovem o seu envolvimento reflexivo sobre a
situacéo a ele exposta. Nesta Unidade Curricular, os alunos demonstrardo a sua
compreensao por meio do(s) seguinte(s) desempenho(s): (descrigdo dos
professores da UC do desempenho ou desempenhos definidos no
planejamento).

Avaliagcao Continuada:

A avaliagao continua esta diretamente ligada a realizagao do trabalho
pedagogico e se concretiza no acompanhamento do processo de ensino e
aprendizagem por varias formas. Constitui-se de momentos e instrumentos
imprescindiveis utilizados pelo professor para que as metas de compreensao
sejam atingidas. Define-se trés avaliagdes principais, que marcam o processo
avaliativo na medida em que o aluno percorre seu processo formativo, a saber:
A1 - avaliagao discursiva em que o aluno demonstrara competéncias por meio
de expresséao de linguagem, cédigos e signos da area, valendo 30 pontos. A2 -
avaliagdo composta por questdes objetivas que visam permitir fazer analises e
estabelecer relagdes evidenciando as competéncias de leitura e interpretacao,
valendo 30 pontos. A3 - avaliacdo que acompanhe o processo de ensino-
aprendizagem ao longo do semestre e resulte no desenvolvimento de um
projeto ou produto, estudo técnico, croqui, solugao digital, arte ou outro formato
equivalente e condizente com a Unidade Curricular que permita tangibilizar um
desempenho de compreensao, valendo 40 pontos. A nota final sera composta
pela soma das notas da A1, A2 e A3 (A1+A2+A3). Nas unidades curriculares
presenciais, estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliacdes
(A1+A2+A3), a nota minima de 70 pontos e atingir, no minimo, 75% de
frequéncia nas aulas presenciais. Nas unidades curriculares digitais (UCD),
estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliagbes (A1+A2+A3),
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a nota minima de 70 pontos. O aluno que tenha obtido nota final inferior a 70
pontos, possuem no minimo 40 (quarenta) pontos em uma das seguintes
somas: A1+A3 ou A2+A3 e tiver, no minimo 75% de presenca nas aulas da
unidade curricular presencial, podera realizar avaliagao integrada (Al) conforme
calendario académico. A nota sera atribuida numa escala de 0 (zero) a 30
(trinta) pontos e substituira, entre A1 e A2, a menor nota. Se a nota da Al for
inferior a nota da A1 e, também, da A2, ndo havera substituigdo e o aluno estara
reprovado na Unidade Curricular. Apds o langamento da nota da avaliagao
integrada (Al), o aluno que obtiver 70 pontos, como resultado da soma das
avaliagoes (A1, A2 e A3), sera considerado aprovado. O aluno reprovado na
unidade curricular devera refazé-la, na modalidade presencial ou digital,
respeitada a oferta. A reprovagdao em componente curricular nao interrompe a
progressao do aluno no curso.

Certificacao:
Auxiliar de desenhista projetista

Competéncias:
Sintetizar a relagéo entre o objeto e suas representacgdes técnicas;

Ler e representar projetos bi e tridimensionais, a partir de técnicas e normativas
manuais e digitais;

Auxiliar arquitetos e designers no desenvolvimento de projetos;

Dominar a linguagem propria expressando conceitos e solugdes, em seus
projetos, de acordo com as diversas técnicas de expressao e reproducao visual.

Bibliografia Basica:

e CRUZ, Michele David da. Desenho técnico. Sdo Paulo: Erica, 2014. E-
book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518343/

¢ MONTENEGRO, G. Desenho de projetos. Sdo Paulo: Blucher, 2019. E-
book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/17334

o SANZI, Gianpietro, QUADROS, Soares, E. Desenho de perspectiva. Sao
Paulo: Erica, 2014. Ebook. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519692

Bibliografia Complementar:

e BREDA, Giuliano. Desenho assistido por computador. Porto Alegre :
SAGAH, 2017. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595021914

e GIESECKE, Frederick E. Comunicagéo grafica moderna. Porto Alegre:
Bookman, 2008. E-book. Disponivel em :
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577803750

e MILLS, B., C. Projetando com maquetes: um guia de como fazer e usar
maquetes de projeto de arquitetura. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788577801589

e MONTENEGRO, G. Desenho de projetos. Sao Paulo: Blucher, 2019. E-
book. https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/173341

e CHING, Francis D K. Representacao grafica em arquitetura . 62 edigéo.
Porto Alegre: Bookman, 2017. E-book. pag.162. ISBN
9788582604373. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582604373/.

Conteudo Programatico:

Instrumentos para resolugao de problemas. Representagao técnica do
objeto/projeto por meio da pratica de desenhos elaborados a m&o com uso de
instrumentos e técnicas diversos, e com auxilio do computador. Elementos e
fases para a leitura e interpretagdo da linguagem comum na pratica profissional.
Croqui e construgdo de maquetes de processos. Desenhos de projecdes
bidimensionais com entendimento de escalas e proporg¢des. Peso grafico,
tragado, hierarquia, cotas e normas. Perspectivas isométricas e representagao
tridimensional no plano. Fundamentos de técnicas digitais para a representacao
bi e tridimensional.

Nome da Disciplina: Estudos criticos: historia, arte e cultura

Cédigo: 0006576

Carga Horaria: 160h

Periodo/Semestre: 2025/02

Ementa:

Analise e desenvolvimento de repertorio sobre conhecimentos da histéria das
artes e da estética na produgao de projetos na area de arquitetura e urbanismo,
design, moda, animagao e games Promogao de conexdes entre os
conhecimentos historicos, estéticos e/ou culturais e artistico no percurso do
projeto Compreensao das relagdes entre visualidade, design, sociedade,
educacao e cultura Interpretacdo da Arquitetura e Urbanismo, da arte e das
diversas formas do design, em suas transformacdées tecnoldgicas, midiaticas e
sociais, considerando os periodos histéricos e a diversidade dos contextos
culturais Estudos sobre as artes europeia, americana, africana, asiatica e da
Oceania Promogao das conexdes sobre as relagdes interculturais afrobrasileiras
em processos identitarios que caracterizam a diversidade da cultura brasileira
Analise da produgao e influéncias da cultura amerindia na sociedade brasileira.

Toépicos Geradores:
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Discussoées sobre diversidade e relagdes interculturais aplicadas as estéticas e
as artes; Teoria e historia da arte, arquitetura e urbanismo, design e moda da
préhistéria a modernidade; Movimentos ciclicos da arte, arquitetura e urbanismo,
design, moda, animagao e games; Registros linguisticos e simbdlicos; Conceito
do Classico e Anticlassico e sua ressignificagao (apolineo e dionisiaco);
Técnicas e/ou Tecnologias como elemento que propulsiona as transformacoes;
Contextualizagao e reflex&o histérica na arte e cultura; Pensamento Critico e
reflexao histérica em arte e cultura;

Metas de Compreensao:

Conhecer a histdrica e as teorias fundamentais da arte, arquitetura e urbanismo,
design e moda da préhistéria a pdsmodernidade; Identificar, comparar e refletir
as expressodes estéticas da contemporaneidade com o pensamento originario
produzido ao longo da histdria; Refletir criticamente, relacionando com o seu
periodo, as expressdes estéticas que tiveram lugar ao longo dos diversos ciclos;
Relacionar e contextualizar linguagens artisticas com elementos estéticos do
seu periodo de producéo; Reconhecer e analisar conceitos estéticos formais e
funcionais e as manifestagdes artisticas que historicamente influenciaram a
producédo da arte, arquitetura, design, moda, animagéo e games; Relacionar os
conceitos tedricos e artisticos com a producéao (processo produtivo, técnicas,
tecnologias e materiais dos periodos) e apropriacéo de espagos, objetos, etc;
Relacionar a linguagem erudita com a vernacular nos diferentes periodos;
Analisar obras de arte, arquitetura, urbanismo, design, moda, animacéo e
games considerando o contexto historico, econémico, politico e cultural da sua
producdo, com atengao as discussdes étnicoraciais, interculturais e demais
manifestacdes de diversidade; Identificar as principais manifestacdes da arte e
seu contexto sociocultural para compreender suas influéncias na producao
contemporanea;

Desempenho de Compreensao:

Os desempenhos de compreensao sao constituidos por experiéncias, estudos,
pesquisas e praticas desenvolvidos no decorrer do semestre letivo que
possibilitam ao aluno expressar, de diferentes formas, evidéncias de que atingiu
a compreensao Tais desempenhos demonstram com clareza que os alunos
dominam as metas de compreenséo, por meio de sua atuagéo em projetos
desafiadores e acessiveis que promovem o seu envolvimento reflexivo sobre a
situacao a ele exposta Nesta Unidade Curricular, os alunos demonstrarao a sua
compreensao por meio do(s) seguinte(s) desempenho(s): (descrigdo dos
professores da UC do desempenho ou desempenhos definidos no
planejamento).

Avaliagao Continuada:

A avaliacao continua esta diretamente ligada a realizagao do trabalho
pedagogico e se concretiza no acompanhamento do processo de ensino e
aprendizagem por varias formas. Constitui-se de momentos e instrumentos
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imprescindiveis utilizados pelo professor para que as metas de compreensao
sejam atingidas. Define-se trés avaliagdes principais, que marcam o processo
avaliativo na medida em que o aluno percorre seu processo formativo, a saber:
A1 - avaliagio discursiva em que o aluno demonstrara competéncias por meio
de expresséao de linguagem, cédigos e signos da area, valendo 30 pontos. A2 -
avaliacdo composta por questdes objetivas que visam permitir fazer analises e
estabelecer relagdes evidenciando as competéncias de leitura e interpretacao,
valendo 30 pontos. A3 - avaliacdo que acompanhe o processo de ensino-
aprendizagem ao longo do semestre e resulte no desenvolvimento de um
projeto ou produto, estudo técnico, croqui, solugao digital, arte ou outro formato
equivalente e condizente com a Unidade Curricular que permita tangibilizar um
desempenho de compreenséo, valendo 40 pontos. A nota final sera composta
pela soma das notas da A1, A2 e A3 (A1+A2+A3). Nas unidades curriculares
presenciais, estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliagdes
(A1+A2+A3), a nota minima de 70 pontos e atingir, no minimo, 75% de
frequéncia nas aulas presenciais. Nas unidades curriculares digitais (UCD),
estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliagdes (A1+A2+A3),
a nota minima de 70 pontos. O aluno que tenha obtido nota final inferior a 70
pontos, possuem no minimo 40 (quarenta) pontos em uma das seguintes
somas: A1+A3 ou A2+A3 e tiver, no minimo 75% de presencga nas aulas da
unidade curricular presencial, podera realizar avaliagdo integrada (Al) conforme
calendario académico. A nota sera atribuida numa escala de 0 (zero) a 30
(trinta) pontos e substituira, entre A1 e A2, a menor nota. Se a nota da Al for
inferior a nota da A1 e, também, da A2, ndo havera substituicdo e o aluno estara
reprovado na Unidade Curricular. Apds o langamento da nota da avaliagao
integrada (Al), o aluno que obtiver 70 pontos, como resultado da soma das
avaliagdes (A1, A2 e A3), sera considerado aprovado. O aluno reprovado na
unidade curricular devera refazé-la, na modalidade presencial ou digital,
respeitada a oferta. A reprovagcdo em componente curricular ndo interrompe a
progressao do aluno no curso.

Certificagao:
Auxiliar de pesquisa cultural

Competéncias:
Sintetizar a relagao entre momento histérico e produgao artistica;

Dominar os conceitos de linguagem estética e suas influéncias;

Analisar os discursos da arte, design, moda e arquitetura nas interfaces do
desenvolvimento social e politico da modernidade e pés-modernidade;

Elaborar um projeto a partir de pesquisa e reflexdo historica e cultural.

Bibliografia Basica:
e PORTO, Humberta Gomes Machado. Estética e historia da arte. Sdo
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Paulo: Editora Pearson, 2016. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/129402

e DOTTORI, Maurico; DALDEGAN, Valentina. Elementos de histéria das
artes. Sao Paulo: Editora Pearson, 2016. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/37464

e LIMA, Camargo Luiz Ocatavio; BUENO, Maria Lucia. Cultura e consumo:
estilos de vida na contemporaneidade. Sao Paulo: SENAC, 2017. E-book.
Disponivel em :
https://www.bibliotecadigitalsenac.com.br/?from=busca%3F contentinfo%?3
D1264%26term%3D%252520Cultura%252520e%252520consumo#/legac
y/epub/1264

Bibliografia Complementar:

e BARRET, Terry. A Critica de arte: como entender o contemporéneo. 3.
ed. Porto Alegre: AMGH, 2014. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580553826/

e AZAMBUJA, Cristina Splenger. Historia da arte e do design. 1. ed.
Curitiba: Intersaberes, 2021. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

e REIS, Eliana Vilela dos. Manual compacto de arte. 1. ed. Sao Paulo:
Rideel, 2010. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
Acesso em: 18 abr. 2024.

e PEREIRA, José Ramén Alonso. Introdugédo a historia da arquitetura: das
origens ao Século XXI. Porto Alegre: Bookman, 2010. E-book. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577806645

e DEMO, Pedro. Introdugéo a sociologia: complexidade,
interdisciplinaridade e desigualdade social. Rio de Janeiro, Grupo GEN,
Editora Atlas, 2013. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522466047

Conteudo Programatico:

Analise e desenvolvimento de repertério sobre conhecimentos da histéria das
artes e da estética na produgao de projetos na area de arquitetura e urbanismo,
design, moda, animagao e games Promogao de conexdes entre os
conhecimentos histéricos, estéticos e/ou culturais e artistico no percurso do
projeto Compreensao das relagdes entre visualidade, design, sociedade,
educacao e cultura Interpretacéo da Arquitetura e Urbanismo, da arte e das
diversas formas do design, em suas transformacgdes tecnoldgicas, midiaticas e
sociais, considerando os periodos histéricos e a diversidade dos contextos
culturais Estudos sobre as artes europeia, americana, africana, asiatica e da
Oceania Promocéao das conexdes sobre as relagdes interculturais afrobrasileiras
em processos identitarios que caracterizam a diversidade da cultura brasileira
Andlise da producéo e influéncias da cultura amerindia na sociedade brasileira.
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Nome da Disciplina: Criagcdo em audiovisual

Cédigo: 0006944

Carga Horaria: 160h

Periodo/Semestre: 2026/01

Ementa:

Pesquisa de processos e produtos audiovisuais Projeto de linguagem
audiovisual Producéo Executiva (custos, tempo, pessoas e orgamentos)
Estrutura, fungdes e etapas do processo produtivo audiovisual Criatividade
visual e sonora Linguagem audiovisual: géneros e formatos audiovisuais O
roteiro, suas aplicagdes e tipologias Criagao narrativa em audiovisual Produgao
de narrativas audiovisuais multimidiaticas a partir do estudo de seus elementos
(cenario, personagens, agdes) e suas aplicagbes na comunicagao As etapas de
roteirizagdo: insights, ideia, storyline, sinopse, argumento, préroteiro/escaleta,
roteiro literario e técnico Decupagem de roteiro Processos de préprodugao
Planimetria: storyboard Captacéo de som e de imagens Decupagem do material
bruto: selecéo, organizagao e sincronizagcao Tipos de Montagem: corte, tempo e
ritmo Linguagem sonora: o som e o sentido, a dimens&o sonora, narrativas
sonoras e o som como elemento constitutivo da mensagem Desenho de som e
trilha sonora: principios de dialogos, folley e efeitos Sistemas de gravagéo,
reproducgao e sincronia de audio Técnicas de edigdo de som e mixagem
Decupagem sonora: criagao, roteirizag&o, boletim de som, produgao, locugéo,
gravagao, mixagem e edicao de projetos sonoros Produg¢ao de audio para radio,
televisao, cinema e Internet Sistema de classificagao indicativa Plano de
distribuicdo e veiculagao de projetos audiovisuais Pésproducéo para o
audiovisual Teste de audiéncia Recursos e técnicas para tratamento filmico
Finalizacdo de material Preservacao e memoria audiovisual.

Toépicos Geradores:
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Linguagem Audiovisual Multimidia; Planejamento de projetos, comunicagao e
distribuicdo audiovisual; Gestao de projetos, comunicacgéao e distribuigao
audiovisual; Criagao narrativa e roteirizagao; Criacdo sonora e desenho de som;
Préproducao Audiovisual; Produgdo Audiovisual; Pésprodugao Audiovisual;

Metas de Compreensao:

Compreender diferentes contextos, questdes técnicas, sociais, culturais, politicas
e econOmicas que influenciam no desenvolvimento de projetos em audiovisual,
Criar narrativas visuais e sonoras em audiovisual; Diferenciar o processo de:
criagcdo, desenvolvimento, produgdo, posprodugao, gestao e distribuicado de
projetos em audiovisual; Conhecer os diferentes formatos audiovisuais na
industria criativa; Compreender o desenho de som e as aplicagcdes sonoras e
musicais empregando os conceitos e técnicas de produg¢ao em projetos que
dialoguem com a produgao audiovisual; Entender a producdo de memoriais e
documentacgao de projeto e produgao audiovisual; Planejar e criar produgdes
audiovisuais; Aplicar os conhecimentos tedricos e praticos em efeitos especiais,
montagem, edicao e finalizagao de projetos audiovisuais;

Desempenho de Compreensao:

Os desempenhos de compreensao sao constituidos por experiéncias, estudos,
pesquisas e praticas desenvolvidos no decorrer do semestre letivo que
possibilitam ao aluno expressar, de diferentes formas, evidéncias de que atingiu
a compreenséao Tais desempenhos demonstram com clareza que os alunos
dominam as metas de compreensé&o, por meio de sua atuagdo em projetos
desafiadores e acessiveis que promovem o seu envolvimento reflexivo sobre a
situacao a ele exposta Nesta Unidade Curricular, os alunos demonstrardo a sua
compreensao por meio do(s) seguinte(s) desempenho(s): (descrigao dos
professores da UC do desempenho ou desempenhos definidos no
planejamento).

Avaliagao Continuada:
A avaliagcao continua esta diretamente ligada a realizagao do trabalho

pedagdgico e se concretiza no acompanhamento do processo de ensino e
aprendizagem por varias formas. Constitui-se de momentos e instrumentos
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imprescindiveis utilizados pelo professor para que as metas de compreensao
sejam atingidas. Define-se trés avaliagdes principais, que marcam o processo
avaliativo na medida em que o aluno percorre seu processo formativo, a saber:
A1 - avaliagio discursiva em que o aluno demonstrara competéncias por meio
de expresséao de linguagem, cédigos e signos da area, valendo 30 pontos. A2 -
avaliacdo composta por questdes objetivas que visam permitir fazer analises e
estabelecer relagdes evidenciando as competéncias de leitura e interpretacao,
valendo 30 pontos. A3 - avaliacdo que acompanhe o processo de ensino-
aprendizagem ao longo do semestre e resulte no desenvolvimento de um
projeto ou produto, estudo técnico, croqui, solugao digital, arte ou outro formato
equivalente e condizente com a Unidade Curricular que permita tangibilizar um
desempenho de compreenséo, valendo 40 pontos. A nota final sera composta
pela soma das notas da A1, A2 e A3 (A1+A2+A3). Nas unidades curriculares
presenciais, estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliagdes
(A1+A2+A3), a nota minima de 70 pontos e atingir, no minimo, 75% de
frequéncia nas aulas presenciais. Nas unidades curriculares digitais (UCD),
estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das trés avaliagdes (A1+A2+A3),
a nota minima de 70 pontos. O aluno que tenha obtido nota final inferior a 70
pontos, possuem no minimo 40 (quarenta) pontos em uma das seguintes
somas: A1+A3 ou A2+A3 e tiver, no minimo 75% de presencga nas aulas da
unidade curricular presencial, podera realizar avaliagao integrada (Al) conforme
calendario académico. A nota sera atribuida numa escala de 0 (zero) a 30
(trinta) pontos e substituira, entre A1 e A2, a menor nota. Se a nota da Al for
inferior a nota da A1 e, também, da A2, ndo havera substituicdo e o aluno estara
reprovado na Unidade Curricular. Apds o langamento da nota da avaliagao
integrada (Al), o aluno que obtiver 70 pontos, como resultado da soma das
avaliagdes (A1, A2 e A3), sera considerado aprovado. O aluno reprovado na
unidade curricular devera refazé-la, na modalidade presencial ou digital,
respeitada a oferta. A reprovagcdo em componente curricular ndo interrompe a
progressao do aluno no curso.

Certificagao:
Desenvolvedor e criador em audiovisual.

Competéncias:
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Desenvolver um olhar sensivel e criativo a partir de um repertério artistico e

cultural;

Posicionar-se reflexiva e criticamente sobre as producdes de conteudo em
audiovisual;

Atuar com ética e responsabilidade em produgdes em audiovisual,

Ser capaz de realizar a gestdo de projetos audiovisuais compreendendo equipes,
etapas e processos;

Implementar projetos audiovisuais multimidia e de producdo de espetaculos
artisticos e culturais.

Bibliografia Basica:

e ALVES, Marcia Nogueira; ANTONIUTTI, Cleide Luciane; FONTOURA,
Mara. Midia e producao audiovisual: uma introdugao. Intersaberes, 2012.
E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/6017/pdf/0

e JESUS, Adriano Miranda Vasconcellos de. Producao audiovisual. Porto
Alegre : SAGAH, 2019. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788595029996.

e MOURA, Edgar Peixoto de. 50 Anos: luz, cAmera e agado. Sao Paulo:
Senac, 2017.E-book. Disponivel em:
https://www.bibliotecadigitalsenac.com.br/?from=busca%3Fcontentinfo%3
D1281%26term%3D50%252520Anos#/legacy/epub/1281
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Bibliografia Complementar:

e CABRERA, Julio; TIBURI, Marcia. Dialogo/Cinema. Sao Paulo: Editora
Senac, 2017. E-book. Disponivel em:
https://www.bibliotecadigitalsenac.com.br/?from=busca%3Fcontentinfo%?3
D388%26term%3D%252520Di%2525C3%2525A11090%25252F Cinema#/I
egacy/epub/388.

e MOLETTA, Alex. Vocé na tela: criagao audiovisual para internet. Sao
Paulo: Summus, 2019.E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/177960/epub/0

o HAGEMEYER, Rafael Rosa. Histéria & audiovisual. Belo Horizonte:
Auténtica, 2012. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/36712/pdf/0

e EDGAR-HUNT, Robert; MARLAND, John; RAWLE, Steven. A linguagem
do cinema. Rio de Janeiro: Grupo A, 2013. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582600375/.

o KERR, Michael A.; SILVA, Victor Andrei da; OLIVEIRA, Christine Bahia de;
et al. Producéo Audiovisual. Rio de Janeiro: Grupo A, 2020. E-book.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556900650/.

Conteudo Programatico:

Pesquisa de processos e produtos audiovisuais Projeto de linguagem
audiovisual Producao Executiva (custos, tempo, pessoas e orgamentos)
Estrutura, fungdes e etapas do processo produtivo audiovisual Criatividade
visual e sonora Linguagem audiovisual: géneros e formatos audiovisuais O
roteiro, suas aplicagdes e tipologias Criagdo narrativa em audiovisual Producao
de narrativas audiovisuais multimidiaticas a partir do estudo de seus elementos
(cenario, personagens, ac¢des) e suas aplicagbes na comunicagao As etapas de
roteirizagao: insights, ideia, storyline, sinopse, argumento, préroteiro/escaleta,
roteiro literario e técnico Decupagem de roteiro Processos de préprodugao
Planimetria: storyboard Captacédo de som e de imagens Decupagem do material
bruto: selecdo, organizagao e sincronizagéao Tipos de Montagem: corte, tempo e
ritmo Linguagem sonora: o som e o sentido, a dimensao sonora, narrativas
sonoras e o som como elemento constitutivo da mensagem Desenho de som e
trilha sonora: principios de dialogos, folley e efeitos Sistemas de gravagéo,
reproducgao e sincronia de audio Técnicas de edigdo de som e mixagem
Decupagem sonora: criagéo, roteirizagao, boletim de som, produgao, locucéo,
gravagao, mixagem e edigdo de projetos sonoros Produc¢do de audio para radio,
televisao, cinema e Internet Sistema de classificacdo indicativa Plano de
distribuicdo e veiculagao de projetos audiovisuais Pésproducéo para o
audiovisual Teste de audiéncia Recursos e técnicas para tratamento filmico
Finalizacdo de material Preservacdo e memoria audiovisual.
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Nome da Disciplina: Informacéao e Projeto Grafico

Cédigo: 0005602

Carga Horaria: 160h

Periodo/Semestre: 2026/1

Ementa:

Projeto grafico Aspectos e recursos graficotextuais Composigao visual e
tipografica, fotografia, historia da tipografia e diagramacéao aplicados a projetos
editoriais Noticia visual Elaboragao de narrativas visuais (graficos, infograficos
e imagens) Género opinativo visual: cartum, charge e ilustracdo Veiculos e
meios, producao e tecnologias, implicagdes e perspectivas Materiais, sistemas
de impresséao e producgao grafica industrial (offset, rotogtavura, flexografia,
impressao digital etc) O orgamento grafico Relagdes
usuario/objeto/multimeio/impresséo Sustentabilidade aplicada a processos
graficos Uso de softwares de editoracao eletronica e tratamento visual de
dados Concepcao de layout e desenvolvimento de projeto grafico para
produtos editoriais.

Tépicos Geradores:

Arquitetura e Design da Informacao; Alfabetizacdo, Gramatica e Pensamento
Visual; Projeto Gréfico e Editorial; Historia da Tipografia; Processos Graficos
Industriais; Legibilidade e Leiturabilidade; Computacédo no Design Editorial;
Experimentacgdes Digitais.

Metas de Compreensao:

Compreender a mensagem visual e os fundamentos do design para a criagao
de produtos graficos e editoriais; Criar projetos graficos editoriais;
Compreender, identificar e diferenciar os processos de impressao, substratos e
insumos da industria grafica (Offset, Rotogravura, Flexografia, Silk Screen,
Digital etc); Conhecer e aplicar os recursos dos softwares graficos em projeto
grafico editorial; Conhecer, analisar e aplicar a composigéo visual em projetos
graficos e editoriais; Pesquisar, avaliar e definir tipografia adequada ao projeto
grafico de acordo com a proposta conceitual por meio de conhecimentos sobre
a Historia da Tipografia, a composigao e a classificagao tipografica; Aplicar os
principios da ergonomia na analise de produtos graficos e editoriais (jornal,
revista, livros, manuais, catalogos) considerando os diferentes usuarios;
Comparar as caracteristicas dos produtos editoriais (revistas, livros, manuais,
catalogos etc).

Desempenho de Compreensao:

Os desempenhos de compreensao sao constituidos por experiéncias, estudos,
pesquisas e praticas desenvolvidos no decorrer do semestre letivo que
possibilitam ao aluno expressar, de diferentes formas, evidéncias de que atingiu
a compreensao Tais desempenhos demonstram com clareza que os alunos
dominam as metas de compreenséo, por meio de sua atuagdo em projetos
desafiadores e acessiveis que promovem o seu envolvimento reflexivo sobre a
situacéo a ele exposta Nesta Unidade Curricular, os alunos demonstrardo a sua
compreensao por meio do(s) seguinte(s) desempenho(s): (descrigdo dos
professores da UC do desempenho ou desempenhos definidos no
planejamento).
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Avaliagcao Continuada:

A avaliagcao continua esta diretamente ligada a realizagao do trabalho
pedagogico e se concretiza no acompanhamento do processo de ensino e
aprendizagem por varias formas. Constitui-se de momentos e instrumentos
imprescindiveis utilizados pelo professor para que as metas de compreensao
sejam atingidas. Define-se trés avaliagdes principais, que marcam o processo
avaliativo na medida em que o aluno percorre seu processo formativo, a saber:
A1 - avaliagcio discursiva em que o aluno demonstrara competéncias por meio
de expresséao de linguagem, cédigos e signos da area, valendo 30 pontos. A2 -
avaliacdo composta por questdes objetivas que visam permitir fazer analises e
estabelecer relagdes evidenciando as competéncias de leitura e interpretacao,
valendo 30 pontos. A3 - avaliagdo que acompanhe o processo de
ensino-aprendizagem ao longo do semestre e resulte no desenvolvimento de
um projeto ou produto, estudo técnico, croqui, solugao digital, arte ou outro
formato equivalente e condizente com a Unidade Curricular que permita
tangibilizar um desempenho de compreensao, valendo 40 pontos. A nota final
sera composta pela soma das notas da A1, A2 e A3 (A1+A2+A3). Nas
unidades curriculares presenciais, estara aprovado o aluno que obtiver, na
soma das trés avaliagdes (A1+A2+A3), a nota minima de 70 pontos e atingir,
no minimo, 75% de frequéncia nas aulas presenciais. Nas unidades
curriculares digitais (UCD), estara aprovado o aluno que obtiver, na soma das
trés avaliacdes (A1+A2+A3), a nota minima de 70 pontos. O aluno que tenha
obtido nota final inferior a 70 pontos, possuem no minimo 40 (quarenta) pontos
em uma das seguintes somas: A1+A3 ou A2+A3 e tiver, no minimo 75% de
presenca nas aulas da unidade curricular presencial, podera realizar avaliagao
integrada (Al) conforme calendario académico. A nota sera atribuida numa
escala de 0 (zero) a 30 (trinta) pontos e substituira, entre A1 e A2, a menor
nota. Se a nota da Al for inferior a nota da A1 e, também, da A2, ndo havera
substituicdo e o aluno estara reprovado na Unidade Curricular. Apos o
langamento da nota da avaliagao integrada (Al), o aluno que obtiver 70 pontos,
como resultado da soma das avaliagdes (A1, A2 e A3), sera considerado
aprovado. O aluno reprovado na unidade curricular devera refazé-la, na
modalidade presencial ou digital, respeitada a oferta. A reprovagdo em
componente curricular n&o interrompe a progressao do aluno no curso.

Certificagao:
Assistente de Projeto Grafico e Editorial

Competéncias:

Desenvolver projetos graficos e editoriais; Conhecer os diversos materiais e
tipos de acabamento para materiais impressos editoriais; Planejar projetos
graficos adequados aos diversos tipos de produtos editoriais; Formatar
orcamentos com especificagdes técnicas para produgao grafica; Garantir a
funcionalidade e a ergonomia dos projetos editoriais; Finalizar arquivos de
multiplas paginas para os diversos formatos de encadernagao e publicagao;

Bibliografia Basica:
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AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Tipografia. Porto Alegre:

Bookman, 2011. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577808755/.
FONSECA, Joaquim da. Tipografia & design grafico: design e
producdo de impressos e livros. Porto Alegre: Bookman, 2008.
E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788577804177
PERUYERA, Matias. Diagramacao e layout. 1. ed. Curitiba:
Intersaberes, 2018. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 06 dez. 2023.

Bibliografia Complementar:

COLLARO, Antonio Celso. Produgéao grafica: arte e técnica na diregao de
arte. 2. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012. E-book. Disponivel
em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/3102/pdf/0

[IDA, Itiro. Ergonomia: projeto e produgéo. 3. ed. Sao Paulo: Blicher, 2016.
E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/177940/pdf/16
NOBLE, lan; RUSSELL, Bestley. Pesquisa visual. Porto Alegre: Grupo A,
2013. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788565837897

ROSSI, Jéssica de C.; SILVA, Cristina R E.; BUOGO, Mariana da S.; et al.
Tipografia. Rio de Janeiro: Grupo A, 2022. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556903286/.
WOLF, Peter J. Design grafico: um dicionario visual de termos para um
design global. Sao Paulo: Blucher, 2010. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/177654/pdf/0
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Conteudo Programatico:

Projeto grafico Aspectos e recursos graficotextuais Composigao visual e
tipografica, fotografia, histéria da tipografia e diagramagao aplicados a projetos
editoriais Noticia visual Elaboragao de narrativas visuais (graficos, infograficos
e imagens) Género opinativo visual: cartum, charge e ilustracdo Veiculos e
meios, produgéao e tecnologias, implicagbes e perspectivas Materiais, sistemas
de impresséao e produgao grafica industrial (offset, rotogravura, flexografia,
impressao digital etc) O orgamento grafico Relagdes
usuario/objeto/multimeio/impressao Sustentabilidade aplicada a processos
graficos Uso de softwares de editoragéo eletronica e tratamento visual de
dados Concepgéao de layout e desenvolvimento de projeto grafico para
produtos editoriais.

Observacao: As ementas apresentadas neste documento foram organizadas
manualmente a partir das informagdes disponibilizadas no portal académico da
instituicdo de origem, considerando que a emissdo oficial individual em PDF possui
acesso restrito/taxado pela instituicao.
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