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PLANO DE ENSINO - 20251

UNIVERS IDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS

1. IDENTIFICACAO

Curso: SISTEMAS DE INFORMAGAO

Ano/Semestre: 20251 |Turma: 2025.1 Periodo: 1° periodo
Disciplina: ALGORITMOS E PROGRAMAGAO I Cédigo da Disciplina: 011001131
Carga Horaria Total: 60,0 |Te6rica: 30,0 Pratica: 30,0

Professor: ALYSSON MARTINS BRUNO

2. EMENTA

Programacdo Estruturada. Tipos de representacdo algoritmica. Pseudocddigo. Fundamentos de algoritmos: Varidveis e Constantes, Aplicagao das Estruturas de
Controle (sequéncia, selecdo e repeti¢@o), estruturas de dados homogéneas: vetores e matrizes. Estruturas de dados heterogéneas (registros). Subrotinas -

variaveis globais variaveis locais, procedimentos e fungdes, passagemde parametros.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Capacitar os alunos a compreender ¢ aplicar os fundamentos da programagéo estruturada, desenvolvendo solugdes algoritmicas eficientes utilizando Java
simplificado, com énfase emboas praticas de programagéo e aplicagdes praticas do cotidiano e do mercado.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS

HABILIDADES

Pensamento computacional e l6gico para abordagemsistematica de
problemas.

Programac@o estruturada, comcapacidade de escrever codigo organizado
e eficiente.

Resolugdo de problemas praticos do cotidiano e do mercado utilizando
programagao.

Adaptabilidade para aprender novas linguagens e conceitos de
programagdo combase nos fundamentos adquiridos.

Analise e decomposic@o de problemas complexos emsubproblemas
gerenciaveis.

Implementacdo de algoritmos utilizando Java, aplicando corretamente as
estruturas de controle e dados.

Utilizacdo eficiente de estruturas de dados homogéneas e heterogéneas
na resolugdio de problemas.

Criagdo e utilizacdo de subrotinas, procedimentos e fung¢des para
modularizar o codigo.

Depuragio e teste de programas para garantir seu correto funcionamento.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

e Apresentagdes interativas: explicativos, promovendo engajamento e compreensdo visual dos conceitos.
Ambiente de desenvolvimento integrado (IDE): Utilizagdo de IDE modemo para demonstragdes praticas, facilitando a visualizagdo ¢ execugdo de codigo em

tempo real.

Recursos audiovisuais: Videos curtos e animagdes para ilustrar conceitos complexos de algoritmos e estruturas de dados.

Quadro branco: Ferramenta para esbogar fluxogramas, diagramas e pseudoc6digo, auxiliando na visualizagdo do pensamento algoritmico.

Gamificagdo: Uso de elementos de jogos para ensinar conceitos, como desafios de programagdo e competicdes amigaveis.

Estudos de caso do mundo real: Apresentag@o de problemas reais do mercado para contextualizar a aplicagio prética dos conceitos aprendidos.
Ferramentas de depuragdo: Demonstragdo de técnicas de depuragdo para identificar e corrigir erros, desenvolvendo habilidades de troubleshooting.
Repositorio de codigo compartilhado: Plataforma para compartilhar exemplos de codigo, projetos e solugdes, facilitando o acesso e revisdo do material.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

Prova Al escrita emsala, valendo 10 pontos;
Prova A2 no laboratdrio, valendo 10 pontos;

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Aula I: Introdugéo a Programagdo e Algoritmos

Aula 2: Representacdo de Algoritmos

Aula 3: Introdugéo ao Java Simplificado

Aula 4: Variaveis e Tipos de Dados
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Aula 7: Estruturas de Controle - Seleco (switch-case)
Aula 8: Estruturas de Repeticdo - while e do-while
Aula 9: Prova Al

Aula 10: Estruturas de Repetigdo - for

Aula 11: Vetores (Arrays Unidimensionais)

Aula 12: Algoritmos de Busca em Vetores

Aula 13: Algoritmos de Ordenagio

Aula 14: Matrizes (Arrays Bidimensionais)

Aula 15: Strings e Manipulagao de Texto

Aula 16: Introdugdo a Registros (Classes simples)
Aula 17: Modularizagdo - Métodos ¢ Fungdes

Aula 18: A2

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES
A disciplina possui interface conmm com Logica Matematica comas quais serdo realizados trabalhos praticos envolvendo os contetidos comuns estudados em
sala de aula.

Visitas Técnicas Guiadas. Organizagdo de visitas a empresas de tecnologia, onde os alunos podemobservar a aplicagio pratica dos algoritmos emambientes
profissionais multidisciplinares.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

PAUL DEITEL, HARVEY DEITEL. Java: como programar . 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.
SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagem de programaco . 9. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2011.

SOUZA, Sérgio Guedes de. Logica de programacio algoritmica. Sio Paulo: Pearson, 2014.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANDRE LUIZ VILLAR FORBELLONE, HENRI FREDERICO EBERPA CHER. Légica de programagio: a construciio de algoritmos e estruturas de dados . 3. ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2005.

MANZANO, J. A. N. G; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: l6gica para desenvolvimento de programacio de computadores . Sio Paulo: Frica, 2010.

GUIMARAES, A. de M., Algoritmos e estruturas de dados . Rio de Janeiro: LTC, 2008.
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1.IDENTIFICACAO

Curso: SISTEMAS DE INFORMACAO

Ano/Semestre: 20251 | Turma: 2025.1 Periodo: 1° periodo
Disciplina: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES I Codigo da Disciplina: 011001132
Carga Horaria Total: 60,0 |Te()rica: 45,0 Pratica: 15,0

Professor: MARCIA MARIA SAVOINE

2. EMENTA

Histéria da computacdo. Representacdo de dados: sistemas de numeragdo binario, octal, decimal e hexadecimal.
Conversdes de Bases Numéricas. Aritmética binaria e decimal. Sistemas binarios de codificacdo: notagdo por excesso,
complemento a dois, representacdo em ponto fixo e ponto flutuante. Representacdo de tipos de variaveis em memoria.
Sistema de memoria e hierarquia de memoria. Nogdes basicas de arquitetura e organizagio de computadores.
Classificacdo de arquiteturas.

3.OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)
Entender o hardware de um sistema computacional e o funcionamento dos varios médulos que compdem um sistema
computacional.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES
e Modelar, especificar, implementar, implantar, e Conhecer a arquitetura de computadores
validare manter solu¢des baseadas em sistemas de objetivando selecionar a plataforma computacional
informacdo, incluindo aspectos de interagio mais adequada a ser utilizada em um sistema de
humano computador; informagao;
e Conbhecer historico da computagéo. e Analisar a histéria da computagdo para o

desenvolvimento de novas tecnologias;

e Compreender a arquitetura e organizacdo dos
computadores, seus componentes €  suas
implementagdes.

5.METODO E RECURSOS DIDATICOS
5.1 Métodos:
Aulas expositivas, dialogadas e exercicios.
5.2 Recursos Didaticos:
Videos Aulas, Livros Digitais, Quadro Branco, Pincel e Data-Show

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

A avaliag¢@o formal escrita considerara aspectos teoricos e praticos trabalhados durante a aula. Notas da Al e A2:
Trabalhos/Atividades: 4.0
Provas: 6.0

7.CONTEUDO PROGRAMATICO
e Apresentagdo da disciplina,ementa e plano de aula.
e Nogdes basicas da disciplina, sua importancia e contexto em um curso de sistemas de informagao.
e Nogdes basicas de arquitetura e organizagdo de computadores.
e Estrutura interna de um computador
= Introdugdo
=  Computador

»  Sistemas de Computagio
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= ]? Geragdo
e Arquitetura de Von Neumann
= 2% Geragdo
= 3% Geragdo
= 4% Geragdo
= 5% Geragdo

e Conceito de maquinas virtuais e maquinas multiniveis
e Maquina de niveis ou camadas
e Componentes de um sistema de computagéo

= CPU
®  Memorias
®  Periféricos
e Representacdo das informagdes
®  Bit
Caractere
Byte
Palavra
Arquivo

Registro

e Sistemas posicional.
®  Notagdo decimal, binaria, octal e hexadecimal. Conversdes entre bases.
Operagdes aritméticas utilizando nimeros binarios.
Notagéo sinal por magnitude.
Notagdo em complemento de dois.
Notagdo de ponto flutuante

e Memorias
e Hierarquia de memorias

®  Registradores

®  Memoria cache

®  Memoria principal

®  Memoria secundaria

e Classificagéo de arquiteturas

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

A disciplina de Arquitetura e Organizagdo de Computadores I disponibiliza subsidios para realiza¢do de atividades
interdisciplinares comas disciplinas de Logica Matematica, Fundamentos da Computagdo e Matematica Computacional.
Permitindo resolugdes de problemas, construgéo de tabela verdade e fungdes ldgicas.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

e TANENBAUM, Andrew. S. Organizagdo estruturada de computadores . 5. ed., Sdo Paulo: Pearson,
2007.

e STALLINGS, William. Arquitetura e organizacio de computadores: projetando com foco em
desempenho. 11. ed. Porto Alegre, RS: Grupo A, 2024. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 23 mar. 2024.

e CARTER, N. Teoria e problemas de arquitetura de computadores. Sdo Paulo: Bookman, 2003.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
e Hennessy, John. Organizagio e Projeto de Computadores. Disponivel em: Minha Biblioteca, (5th edigéo).
Grupo GEN, 2017.
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2018. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 23 mar. 2024.

DELGADOQO, José; RIBEIRO, Carlos. Arquitetura de Computadores, 5% edi¢do. Grupo GEN, 2017. E-book.
ISBN 9788521633921. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521633921/.

Acesso em: 19 mar. 2024.
DIONISIO, A. G. Organizagio e arquitetura de computadores . Sdo Paulo: Pearson, 2017.

Documento assinado digitalmente

’ﬁib MARCIA MARIA SAVOINE
Data: 24/02/2025 19:02:49-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br
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PLANO DE ENSINO - 20252

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS

1. IDENTIFICACAO

Curso: SISTEMAS DE INFORMACAO

Ano/Semestre: 20252 | Turma: 2025.1 Periodo: 2° periodo
Disciplina: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES I Cédigo da Disciplina: 011001139
Carga Hor4ria Total: 60,0 | Teorica: 45,0 Prética: 15,0

Professor: MAILSON SANTOS DE OLIVEIRA

2. EMENTA

Analise dos Niveis de Maquina. Conceitos de algebra booleana, elementos basicos de hardware e execugdo de instrugdes emuma maquina. Arquitetura de
microprocessadores: nog¢des de circuitos légicos combinacionais e seqiienciais. Flip-Flop, Registradores, Contadores. Nivel de microprogramago: microarquitetura e
microprograma. Nivel de Maquina Convencional: enderecamento, uso de registradores, modos de enderegamento, conjunto de instrugdes (operagdes, tipo, formato e
armazenamento de instrugdes), pilha e ponteiros. Programagéo Assembly. Maquinas RISC, CISC e EPIC. Técnicas de paralelismo. Sistemas baseados em
microprocessadores ¢ microcontroladores, dispositivos l6gicos programaveis (FPGA) ¢ Very High Speed Integrated Circuit Hardware Description Language (VHDL).

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Fomecer o conhecimento no funcionamento basico do computador, sua arquitetura, Explorado os recursos do hardware.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

Ter suficiente conhecimento da arquitetura de computadores para fazer a sele¢do
adequada da plataforma computacional a ser utilizada emumsistema de
informagdo

Modelar, especificar, implementar, implantar, validar e manter solugdes baseadas
emsistemas de informagio, incluindo aspectos de interagdo humano-computador

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Aula expositiva; Analise e resolucdo de problemas;
Aula pratica;
Realizagdo de pesquisa;

Simuladores e emuladores de Hardware, portas logicas, eletronica digital e microcontroladores.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

A avaliagio formal escrita considerara aspectos teodricos e praticos trabalhados durante a disciplina

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Apresentagdo da disciplina, ementa e plano de aula. Nogdes basicas da disciplina, sua importéncia e contexto emum curso de sistemas de informagéo.
Classificagdo de arquiteturas de computadores. Levantamento historico de arquiteturas.

Analise dos niveis de miquina.

Nivel 0: circuitos logicos combinacionais e sequenciais.

Flip-Flop, Registradores, Contadores

Magquinas RISC, CISC e EPIC

Sistemas baseados emmicroprocessadores e microcontroladores

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDIS CIPLINARES

ASSINADO POR LOGIN E SENHA POR: Leandra Cristina Cavina Piovesan Soares EM 26/08/2025 07:56:29
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A disciplina de Arquitetura de computadores disponibiliza subsidios para realizagdo de atividades interdisciplinares comas disciplinas de l6gica matematica,
Fundamentos da Computagio e Matematica Computacional. Permitindo resolu¢des de problemas, construgio de tabela verdade, fungdes logicas, portas logicas e
eletronica digital.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

STALLINGS, William. Arquitetura e organizacio de computadores: projetando com foco em desempenho. 11. ed. Porto Alegre, RS: Grupo A, 2024. E-book. Disponivel
em: https://plataforma.bvirtual.combr. Acesso em: 23 mar. 2024.

CARTIER, N. Teoria e problemas de arquitetura de computadores . Sdo Paulo: Bookman, 2003.

MURDOCCA, M. J. HEURING;, V. Introdugio a arquitetura de computadores. Sdo Paulo: Elsevier. 2000.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MANZANO, J. A. N. G. Fundamentos em programacao assembly: para computadores IBM-PC a partir dos microprocessadores Intel 8086/8088 . Sdo Paulo:Frica,

2009.

TANENBAUM, Andrew Stuart; AUSTIN, Todd. Organizagcio estruturada de computadores. 6. ed. Sio Paulo: Pearson, 2013. E-book. Disponivel em:
https:/plataforma.bvirtual.combr. Acesso em: 23 mar. 2024.

CORRFA, Ana Grasielli Dionisio. Organizacio e arquitetura de computadores . Sio Paulo: Editora Pearson, 2017.

SOUZA, Marcos. Fernando Ferreira de. Computadores e sociedade: da filosofia as linguagens de programacéo. Sio Paulo. Editora Intersaberes, 2016.

Assinatura do professor(a) Coordenador(a) do curso
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PLANO DE ENSINO - 20252

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS

1. IDENTIFICACAO

Curso: SISTEMAS DE INFORMACAO

Ano/Semestre: 20252 | Turma: 2025.1 Periodo: 2° periodo
Disciplina: BANCO DEDADOS I Cédigo da Disciplina: 011001140
Carga Horsria Total: 60,0 | Teorica: 45,0 Pritica: 15,0

Professor: ALYSSON MARTINS BRUNO

2. EMENTA

Conceitos basicos de Banco de Dados e sua organizagao logica. Sistema de gerenciamento de bancos de dados (SGBD). Modelagem de Bancos de
Dados Relacionais, Normalizagdo. Diagrama entidade- relacionamento. Modelos Logicos e Fisicos. Linguagem SQL basica.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Ao final da disciplina os alunos deverdo compreender, projetar e implementar sistemas de banco de dados relacionais, desenvolvendo competéncias técnicas para
modelagem conceitual, logica e fisica de dados, bem como habilidades praticas na utilizagao de Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) e linguagem
SQL, preparando-o para atuar profissionalmente no desenvolvimento e manutengao de solu¢cdes de armazenamento e recuperagdo de informagdes emsistemas de
informagéo.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

e Aplicar técnicas de modelagem conceitual utilizando Diagramas Entidade-

Relacionamento (DER)

Desenvolver modelos logicos e fisicos de banco de dados relacionais

Aplicar as formas normais para eliminar redundancias e inconsisténcias

Implementar procedimentos de insergdo, atualizagdo e exclusdo de dados

Implementar bancos de dados utilizando SGBDs relacionais

Desenvolver scripts SQL para criagdo, manipulacdo e consulta de dados

Executar operagdes basicas de DDL (Data Definition Language) e DML

(Data Manipulation Language)

e Construir consultas SQL simples e complexas para recuperacdo de
informagdes

o Utilizar jungdes, subconsultas e fungdes agregadas

e Documentar adequadamente projetos de banco de dados seguindo
padrdes técnicos

e Compreender os conceitos fundamentais de banco de dados e sua
importéncia nos sistemas de informagao

o Identificar e analisar diferentes tipos de organizagéo logica de dados

e Transformar requisitos de negocio emestruturas de dados eficientes

e Avaliar criticamente solugdes de armazenamento de dados

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

o Aulas expositivas;
e Aulas praticas como SGBD Mysq]l;
e conteudo adicional no Educ@.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

e Prova Al escrita;
e Trabalho pratico, desenvolvendo umbanco de dados no SGBD MySQL, entregando a modelageme os scripts SQL.

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducdo aos Sistemas de Banco de Dados
Modelos de Dados e Abstragdo

Modelo Entidade-Relacionamento (MER) - Parte I
Modelo Entidade-Relacionamento (MER) - Parte I
Diagrama Entidade-Relacionamento Estendido
Modelo Relacional - Fundamentos
Mapeamento MER para Modelo Relacional

Norme o
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SQL - Data Definition Language (DDL)

SQL - Data Manipulation Language (DML) Bésico
SQL - Consultas Basicas (SELECT)

SQL - Fungdes Agregadas e Agrupamento

SQL - Jungdes (JOINS)

SQL - Subconsultas e Consultas Avangadas
Implementagao Pratica e Otimizagdo

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDIS CIPLINARES

Engenharia de Software: Desenvolvimento de projetos que combinemmodelagem de dados comanalise de requisitos
Algoritimos e Programagéo II: Mapeamento objeto-relacional e padrdes de acesso a dados
Arquitetura de Software: Design de arquiteturas que considerema camada de persisténcia

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

Silberschatz, Abraham. Sistema de Banco de Dados. Disponivel em: Minha Biblioteca, (7th edigéo). Grupo GEN, 2020.
Ramakrishnan, Raghu, e Johannes Gehrke. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados. Disponivel em: Minha Biblioteca, (3rd edi¢do). Grupo A, 2008.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistema de banco de dados. 6. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2010. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.combr. Acesso
em: 23 mar. 2024.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MACHADO, F.; ABREU, M. Projeto de banco de dados: uma visfo pratica- 17. ed., Sao Paulo: Erica, 2012.
NAVATHE, Shamkant; ELMASRI, Ramez. Sistemas de banco de dados . Sio Paulo: Pearson Addison Wesley, 2018.
MEDEIROS, Luciano Frontino de. Banco de dados: principios e pratica. Curitiba:Intersaberes, 2014.

VICCI, Claudia. Banco de dados . Sio Paulo: Pearson, 2014.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados , Porto Alegre: Bookman, 2009.

RAMKRISMAN, R.; GELEKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Banco de dados . Sio Paulo: Mac Graw Hill, 2008

Assinatura do professor(a) Coordenador(a) do curso
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PLANO DE ENSINO - 20251

UNIVERS IDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS

1. IDENTIFICACAO

Curso: SISTEMAS DE INFORMAGAO

Ano/Semestre: 20251 |Turma: 2025/01 Periodo: 1° periodo
Disciplina: DESENVOLVIMENTO FRONT-END Cédigo da Disciplina: 011001133
Carga Horaria Total: 60,0 |Te6rica: 30,0 Pratica: 30,0

Professor: JOCIVAN SUASSONE ALVES

2. EMENTA

Disciplina Curricular de Extensao. HTML e CSS; JavaScript: varidveis; operadores; comandos; desvios condicionais; repeticdes; fungdes intrinsecas e do usuario;
eventos; orientagdo a objetos, arrays; Frameworks e Bibliotecas para Front-End, focados emprodutividade de desenvolvimento.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Capacitar os alunos para desenvolver a interface final de umsistema web, parte da aplicagdo que interage diretamente como usuario, através do conhecimento tedrico
e demonstragdes praticas das tecnologias como: HTML (Hypertext Markup Language), CSS (Cascading Style Sheets) e JavaScript (linguagem de programacéo
interpretada estruturada de scripts).

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

N . . . . Saber usar ferramentas e frameworks de desenvolvimento para interfaces web.
Propor solugdes criativas e inovadoras para clientes empotencial.

Escolher as ferramentas adequadas para cada necessidade de acordo coma

Comunicar-se comclareza ao demonstrar as técnicas empregadas.
demanda.

Atmar comprofissionalismo ¢ preocupagdo social. Utilizar-se da infraestrutura tecnoldgica das redes de computadores com
Especificar, projetar e implantar uma interface web. competencia e seguranga.
Projetar interfaces web com fungdes seménticas, promovendo a acessibilidade e

Conhecer a infraestrutura para manter uma interface web disponivel ao publico. i
usabilidade.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

A disciplina terd uma abordagemtedrica ¢ pratica, através de salas presenciais e laboratérios, contando como uso de salas virtuais e recursos web, alémdo ambiente
virtual de aprendizagem Educ@.

Para complementagio das atividades, sera utilizado: recursos de textos, videos, slides, e outros objetos de aprendizagem. Em cada aula havera ummomento tedrico,
no qual serdo apresentados os conceitos a seremutilizados e, posteriormente, ummomento onde serdo desenvolvidas atividades praticas em laboratdrio para que o
académico consiga compreender a aplicagdo dos conceitos na constru¢do de uma interface web como uso do computador.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

A avaliagdo formal escrita considerara aspectos teodricos e praticos trabalhados emsala de aula.

e Notas de Al
o Trabalhos/Atividades: 4.0
o Prova: 6.0

e Notas de A2
o Projeto de extensdo: 10.0

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

e Introdugio ao Desenvolvimento Front-End
o Histdria ¢ evolugdo da web
o Estrutura basica de uma aplicagdo web
o Ferramentas essenciais para desenvolvimento
e HTMLe CSS
o Estruturagdo de paginas comHTML
o Fstilizacio com CSS (celetor hoxmndel flexhox orid)

© ASSINADO POR LOGIN E SENHA POR: Leandra Cristina Cavina Piovesan Soares EM 06/03/2025 08:21:26
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e JavaScript
o Conceitos basicos: variaveis, operadores, tipos de dados
o Estruturas de controle: condicionais e loops
Fungdes: intrinsecas e do usuario
Manipulagdo do DOM
Eventos ¢ interatividade
Arrays ¢ objetos
o Introdugdo a orientagdo a objetos emJavaScript
e Frameworks e Bibliotecas para Front-End
o Introdugdo a bibliotecas e frameworks populares (React, Vue, etc.)
o Componentizagdo e reutilizagdo de codigo
o Gerenciamento de estado e ciclo de vida de componentes
e Integracdo e Produtividade no Desenvolvimento Web
o Usode APIs e Ajax
o Ferramentas de versionamento de codigo (Git/GitHub)
o Boas praticas e otimiza¢do de desempenho
o Acessibilidade e usabilidade
e Desenvolvimento do projeto de extensao

o 0O o o

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDIS CIPLINARES

O estudo desta disciplina justifica-se pela necessidade da conpreensio do desenvolvimento de sistemas, em foco no front-end, interface referente a ultima camada de
comunica¢do como usuario, sema qual toma-se inviavel o correto aprendizado de uma linguagem de programacdo WEB e as formas de abstragdo do conhecimento
de forma a codifica-la.

Euma disciplina do curso que serd como base para o aprendizado das demais disciplinas comenfoque em programagio para WEB. Esta disciplina est4 ligada de
forma direta e indireta com varias outras do curso de sistemas de informagio, permitindo variadas atividades comuns entre elas.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

FLATSCHART, Fabio. HTML 5 Embarque Imediato . 1. ed. [S. L]: Editora Brasport, 2011. 256 p. ISBN 9788574524771.

SEGURADO, Valquiria Santos (org.). Projeto de interface com o usuario. 1. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2016. E-book. Disponivel em:
https:/plataforma.bvirtual.combr. Acesso em: 23 mar. 2024.

DIAS, C. Usabilidade na web: criando portais mais acessiveis . Sao Paulo: Alta Books, 2006.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SOUSA, Roque Fernando Marcos. CANVAS HTML 5 Composicio grafica e interatividade na web . 1. ed. [S. 1.]: Editora Brasport, 2014. 160 p. ISBN

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax Rich Internet Applications e Desenvolvimento Web para Programadores. [S. 1] : Editora Pearson, 2008. 776 p. ISBN
9788576051619.

FLATSCHART, Fabio; BACHINI, Clécio; CUSIN, Cesar. Open Web Platform. [S.1.] : Editora Brasport, 2013. 184 p. ISBN 9788574526140.
BENYON, David. Interagiio humano-computador . 2. ¢d. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

BONATTI, Denilson. Desenvolvimento de Sites Dindmicos com Dreamweaver C.C. [S. 1.]: Brasport, 2013. 265 p. ISBN 9788574526447.
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PLANO DE ENSINO - 20252

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS

1. IDENTIFICACAO

Curso: SISTEMAS DE INFORMACAO

Ano/Semestre: 20252 |Turma: 2025/1 Periodo: 2° periodo
Disciplina: GESTAO DE PROCESSOS EMPRESARIAIS Cédigo da Disciplina: 011001137
Carga Hordria Total: 30,0 |Te6rica: 30,0 Pratica: 0,0

Professor: JOSEITAMAR MENDES DE SOUZA JUNIOR

2. EMENTA

Fundamentos da Administragdo. Modelagem Organizacional. Gestdo de Processos de Negocio. Ferramentas automatizadas para gestdo de processos organizacionais.
Gestdo de mudangas emprocessos organizacionais.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Introduzir os fundamentos da administra¢do e sua aplicagdo na gestdo de processos empresariais.
Apresentar a modelagem organizacional e sua relevancia para a eficiéncia operacional.

Explorar ferramentas automatizadas para gestdo de processos empresariais.

Discutir a gestdo de mudangas em processos organizacionais.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

Conhecer os fundamentos da administra¢do ¢ entender a gestdo de

processos empresariais. Ser capaz de aplicar os conhecimentos sobre os fundamentos da administragdo.
Realizar a modelagem organizacional e sua relevancia para a eficiéncia Modelar processos e organizagdes utilizando ferramentas especificas para
operacional. esse fim.

Explorar ferramentas automatizadas para gestdo de processos empresariais. Ser capaz de realizar umplano de mudangas.

A gestdo de mudangas emprocessos organizacionais.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Lousa digital, projetor multimidia, laboratério de informatica para atividades com ferramentas BPM, apostilas e livros de referéncia.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

Duas provas:
Al e A2, conforme calendario académico.

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Introdugéo a Gestdo de Processos Empresariais

Objetivo: Apresentar a disciplina, objetivos e ementa.

Contetido: Conceitos iniciais de administragdo ¢ processos organizacionais.

Atividade: Discusséo introdutoria sobre a importéncia da gestdo de processos nas empresas.
Fundamentos da Administragdo I

Objetivo: Explorar os conceitos fundamentais da administragdo.

Contetdo: Teorias administrativas classicas.

Atividade: Estudo de caso de uma organizagdo tradicional.

Fundamentos da Administragéo II

Objetivo: Compreender as abordagens modemas da administragao.

Contetdo: Teorias contemporaneas, como a administracdo cientifica e a abordagemsistémica.
Atividade: Discussio em grupo sobre o impacto dessas teorias na gestio de processos.
Fundamentos da Modelagem Organizacional

Objetivo: Introduzr a modelagemde processos dentro de uma organizagéo.

Contetdo: Estrutura organizacional, fluxos de trabalho e mapeamento de processos.
Atividade: Exercicio pratico de mapeamento de umprocesso organizacional simples.

Tipos de Modelagem Organizacional

" " o: Explorar diferentes formas de modelagem organizacional.

do: Modelos funcionais. hierarauicos e baseados emnrocessos.
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Introdugdo a Gestdo de Processos de Negocio (BPM)

Objetivo: Compreender o conceito e a importancia do BPM.

Conteudo: O ciclo de vida de BPM: modelagem, execu¢io, monitoramento e otimizagao.
Atividade: Estudo de caso de implementagdo de BPM.

Ferramentas para BPM

Objetivo: Conhecer ferramentas automatizadas para gestdo de processos.
Contetudo: Apresentagio de softwares como Bizagi, BonitaSoft, etc.
Atividade: Demonstragéo de uma ferramenta BPM.

Modelagemde Processos com BPMN I

Objetivo: Introduzir a notagdo de modelagem BPMN.

Contetdo: Conceitos basicos de BPMN.

Atividade: Exercicio pratico de criagdo de um diagrama BPMN simples.
Modelagemde Processos com BPMN IT

Objetivo: Aprimorar a compreensdo de BPMN.

Conteudo: Elementos avangados de BPMN.

Atividade: Criagdo de umdiagrama BPMN complexo.

Otimizagdo de Processos Empresariais

Objetivo: Compreender técnicas de otimizagdo de processos.

Conteudo: Identificagdo de gargalos e aplicagdo de melhorias.

Atividade: Analise e proposta de otimizagdo para umprocesso real.
Gestio de Desempenho de Processos

Objetivo: Medir e monitorar a eficiéncia dos processos empresariais.
Contetdo: Indicadores de desempenho (KPIs) e dashboards.

Atividade: Discussio sobre o uso de KPIs em organizagdes reais.
Ferramentas Automatizadas para BPM

Objetivo: Explorar as principais ferramentas para automagao de processos.
Contetdo: Automagdo de processos e integragdo comsistemas ERP.
Atividade: Apresentacdo de casos de sucesso de automagéo.

Gestdo de Mudangas Organizacionais 1

Objetivo: Introduzir os desafios da mudanga organizacional.

Contetdo: Teorias sobre mudanga, resisténcia e adaptagao.

Atividade: Estudo de caso sobre resisténcia a mudanga.

Gestdo de Mudangas Organizacionais 11

Objetivo: Aprender estratégias para facilitar mudangas.

Contetdo: Modelos de mudanga (Kotter, Lewin).

Atividade: Discussio sobre implementacdo de mudangas emprocessos organizacionais.
Processos de Inovagdo e Melhoria Continua

Objetivo: Relacionar BPM cominovagdo organizacional.

Contetdo: Melhoria continua e inovagao nos processos.

Atividade: Proposta de melhoria continua para um processo ficticio.

BPM e Transformagio Digital

Objetivo: Entender o papel do BPM na transformacéo digital.

Conteudo: Digitalizagdo de processos e transformacdo digital nas empresas.
Atividade: Discussédo sobre transformagdo digital emempresas brasileiras.
Praticas de Sustentabilidade em BPM

Objetivo: Compreender o impacto de BPM na sustentabilidade empresarial.
Conteudo: Sustentabilidade e responsabilidade social emprocessos de negocios.
Atividade: Analise de praticas sustentaveis emprocessos empresariais.
Revisdo e Preparagdo para Avaliagdo

Objetivo: Revisar os principais conteudos abordados.

Contetdo: Revisdo dos tdpicos ¢ pratica com exercicios.

Atividade: Simulado ¢ esclarecimento de duvidas.

8. DESCRICAO DAS SITUACOES PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDISCIPLINARES

Todo o processo de modelagemde sistemas abordado de forma interdisciplinar, sendo assimao despertar nos alunos o interesse para o caminho de gestdo e obter
o desenvolvimento dos trabalhos e aplicagdes nas mais diversas areas. Sera utilizado a inteligéncia artificial como ferramenta apoiadora para as situagdes,
modelagens durante o curso.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA
MAXIMIANO, Antonio Cesar A. Introdug¢fo a Administracio, §* edicdo. Grupo GEN, 2012. E-book. ISBN 9788522475872. Disponivel em:
https:/integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522475872/. Acesso em: 23 mar. 2024.

VALLE, Rogerio; OLIVEIRA, Saulo Barbara de. Analise e modelagem de processos de negécio: foco na notacio BPMN (Business Process Modeling Notation). Grupo
GEN, 2013. E-book. ISBN 9788522479917. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522479917/.

CHIAVENATO, Idalberto. Teoria Geral da Administragéio- Vol. 1. Grupo GEN, 2021. E-book. ISBN 9786559770649. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786559770649/. Acesso em: 23 mar. 2024.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHIAVENATO, Idalberto. Adminis tragéio nos Novos Tempos - Os Novos Horizontes em Adminis tragfio. Grupo GEN, 2020. E-book. ISBN 9788597025729. Disponivel
em httng://integrada.minhabiblioteca.combr/#/books/9788597025729/. Acesso em: 23 mar. 2024.
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CARAVANTES, G. R,, PANNO, C. C., KLOECKNER, M. C. Administracfo: teorias e processo . Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.
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PLANO DE ENSINO - 20251

UNIVERS IDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS

1. IDENTIFICACAO

Curso: SISTEMAS DE INFORMAGAO

Ano/Semestre: 20251 |Turma: 2025-1 Periodo: 1° periodo
Disciplina: INGLES INSTRUMENTAL Cédigo da Disciplina: 011001134
Carga Horaria Total: 60,0 |Te6rica: 60,0 Pratica: 0,0

Professor: LIVIA ZANHOLO SANTOS

2. EMENTA

(Eneros textuais; Conceito de Inglés Instrumental; Grau do adjetivo; Conceitos de Leitura; Tipologia Textual; Niveis de compreensao: Compreensao geral;
Compreensao por topicos; Compreensao detalhada; Técnicas sensoriais para o desenvolvimento da leitura: Informacdes néo textuais; Cognatos e palavras repetidas;
afixos; Scanning; Skimming; inferéncia; predi¢ao; linking words; o uso do tradutor eletrdnico nas aulas de Inglés Instrumental, tomada de notas e glossarios; uso do
dicionario.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Habilitar o aprendiz na leitura, compreensao e interpretagdo de textos eminglés emareas relevantes para os alunos. Desenvolver e praticar umrepertério de
estratégias de leitura utilizadas para a compreenséo de textos emlingua inglesa; Trabalhar com géneros textuais pertinentes ao contexto académico; reconhecer a
fungdo de elementos linguisticos para compreensdo de textos; Ampliar o vocabulario em lingua inglesa dos alunos, preferencialmente na area da informatica.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

Desenvolver técnicas e estratégias de leitura e interpretagdo de textos em Lingua
Inglesa. Ampliar conhecimentos linguisticos e textuais que auxiliemna leitura em |Desenvolver habilidades para leitura, compreensao e interpretagdo de textos da
Lingua Inglesa. Contribuir para a autonomia do aluno na compreensao de area da informatica. Identificar, de forma geral, a diferenca entre os diversos tipos
diferentes textos em Lingua Inglesa. Auxiliar com vocabulario e termos comuns da|de textos académicos em lingua inglesa.

area da informatica.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

O método de ensino sera desenvolvido por aulas expositivas-dialogadas semanais. Serdo elaboradas atividades de leitura, compreenséo e interpretagdo de textos em
lingua inglesa, discussdes sobre géneros textuais, bemcomo questdes linguisticas pertinentes ao desenvolvimento da disciplina, considerando o contexto ¢ o perfil
da turma. Emrelag8o as ferramentas audiovisuais, a plataforma Educa serd utilizada para postagem dos materiais estudados emsala, bem como video-aulas ¢
exercicios pos-aula. Também serdo utilizados o Google formularios, ¢ 0 Google apresentagdes.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAQ

O processo de avaliagdo sera desenvolvido de forma continua, considerando os métodos variados possibilitados pela avaliagdo continua. De formal geral, ele esta
dividido emdois momentos: 1. Avaliagdo A1 comatribui¢do de 10,0 (dez) pontos, sendo 7,0 (sete) pontos correspondentes a trabalho avaliativo voltado as
habilidades de leitura e estratégias de leitura; e 3,0 (trés) pontos pelo desenvolvimento das atividades de tarefa. 2. Avaliagio A2 comatribuigéo de 10,0 (dez) pontos,
sendo 7,0 (sete) pontos correspondentes a trabalho avaliativo; e 3,0 (trés) pontos pelo desenvolvimento das atividades de tarefa. A soma das notas obtidas nas
avaliagdes A1+A2 serd dividida por 2 para a constituicdo da nota do semestre. O/A aluno/a precisa obter a média minima de 6,0 (seis) pontos para aprovagao.

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugdo e apresentagdo da disciplina.
2. Estratégias de leitura: pre-reading; skimming; scanning; cognatos; palavras-chave e o uso do dicionario.
3. Identificagdo, leitura e compreensédo de géneros académicos (e-mail; abstract; artigos cientificos...).

4. Elementos linguisticos: prefixos e sufixos, estrutura basica de sentencas eminglés, tipos de sentencas eminglés, tempos verbais, palavras de ligagdo e verbos
relevantes ao contexto académico.

5. Vocabulario relevante para o contexto da turma.
6. Aspectos culturais do contexto académico no Brasil e no exterior.

ASSINADO POR LOGIN E SENHA POR: Leandra Cristina Cavina Piovesan Soares EM 25/02/2025 12:33:57
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8. DESCRICAO DAS SITUACOFS PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDIS CIPLINARES

Todo contetido de aprendizagem que norteia a disciplina Inglés Instrumental esta atrelado as demais disciplinas da area de Sistemas de Informagéo, pois, possibilitam
ao académico o desenvolvimento da leitura e compreensdo de textos emlingua inglesa. Tais habilidades permitem que o estudante possa ampliar suas leituras em
revistas cientificas, livros ¢ demais materiais veiculados em Lingua Inglesa.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

GALLO, Ligia Razera. Inglés instrumental para informatica: médulo I 3. ed. S3o Paulo: icone, 2014. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.combr.
DIENER, Patrick. Inglés instrumental. 1. ed. Sdo Paulo: Contentus, 2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BONAMIN, Marcia Costa (org.). Oficina de textos eminglés. 1. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.combr.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAMPOS, Giovana Teixeira. Manual compacto de gramatica da lingua inglesa. 1. ed. Sao Paulo: Rideel, 2010. E-book. Disponivel enm:
https://plataforma.bvirtual.combr.

MARQUES, Amadeu; AGA, Gisele. Diciondrio e pratica de false friends: 365 false friends - one for each day of the year. 1. ed. Rio de Janeiro: Lexikon, 2021. E-book.
Disponivel em: https:/plataforma.bvirtual.combr.

EQUIPE RIDEEL. Dicionario inglés/portugués/inglés. 1. ed. Sdo Paulo: Rideel, 2012. E-book. Disponivel em: https:/plataforma.bvirtual.com.br.
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PLANO DE ENSINO - 20251

UNIVERS IDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS

1. IDENTIFICACAO

Curso: SISTEMAS DE INFORMAGAO

Ano/Semestre: 20251 |Turma: 20251 Periodo: 1° periodo
Disciplina: LEITURA E PRATICA DE PRODUCAO TEXTUAL Cédigo da Disciplina: 011001135
Carga Horaria Total: 60,0 |Te6rica: 40,0 Pratica: 20,0

Professor: ODI ALEXANDER ROCHA DA SILVA

2. EMENTA

Abordagens tedricas sobre leitura e interpretagdo. Tipos de Textos. Niveis e estratégias de leitura. Andlise e interpretacdo de textos. Praticas de leitura e produgao
textual. Topicos de gramatica relacionados a producdo textual. O texto académico: linguagem, estrutura e redag@o. A escrita como instrumento de produgéo e difusdo
do conhecimento.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Oportunizar aos académicos o desenvolvimento de habilidades voltadas a produgéo de textos integrados ao contexto cientifico do curso. Conhecer os diversos tipos
de textos técnicos circulantes na area de conhecimento do curso. Estudar a composigdo textual no contexto da paragrafagido. Desenvolver habilidades de leitura, de
interpretagdo e de produgdo de textos emdiferentes géneros textuais.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

- Ser capaz de interpretar textos relacionados a logica do curso de Sistemas da
Informag@o.

- Ser capaz de diferenciar textos nos formatos cientificos de resumo, resenha
- Capacidade de ler, interpretar e produzir textos alinhados a logica e as critica, artigo cientifico e monografia.

finalidades do conhecimento cientifico em Sistemas da Informagéo.
- Ser capaz de produzir textos cientificos conforme as normas da ABNT.

- Ser capaz de produzir textos que abordemtemas relacionados ao curso de
Sistemas da Informagio.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

A rotina da disciplina consistira dos seguintes momentos:
- Momento pré-aula: (contetido para ser comentado emaula), postado previamente a aula presencial, na Plataforma Educ@.

- Aula presencial (na qual comenta-se o contetdo da pré-aula, dando-se outras providéncias). A aula serd marcada por explicagio, interagdo comos alunos sobre o
contetido abordado, utilizagdo do quadro branco e de midias audiovisuais (data show, entre outros) para fins didaticos.

- Pos-aula: leitura complementar acerca do conteudo ministrado na aula presencial, postado na Plataforma Educ@.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

A avaliagdo da disciplina sera feita mediante provas escritas de carater dissertativo.

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

7.1. Texto: nogdes basicas da estrutura e composicdo do texto.

7.2. Fundamentos de leitura analitica/critica, compreensdo e interpretagio de textos.
7.3. Elementos de coesdo e coeréncia na logica de produgdo textual.

7.4. Métodos de leitura, interpretaco e analise de textos.

7.5 Estrutura, organizag¢do e produgio de textos técnicos e dissertativos.
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8. DESCRICAO DAS SITUACOFS PEDAGOGICAS FAVORAVEIS A PRATICAS INTERDIS CIPLINARES

Os fundamentos da disciplina leitura e pratica de produgdo textual estdo atrelados as demais disciplinas do curso porque possibilitamao académico uma associagdo
direta do conhecimento linguistico ao técnico. Sua abordagem favorece a compreensao das normas gramaticais necessarias a produg¢io textual e oportuniza ao
académico a percepgdo interdisciplinar de que as habilidades e competéncias de leitura e producdo de textos estdo presentes nas diversas areas do conhecimento.
Assim, as atividades englobardo os assuntos discutidos nas diversas disciplinas objetivando a ampliagdo do conhecimento cientifico em Sistemas de Informagéo.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

BRASILEIRO, Ada Magaly Matias. Como produzir textos académicos e cientificos . Sio Paulo: Contexto, 2021.
KOCH, Ingedore Grunfeld. Villaga; TRAVAGLIA, Luiz Carlos. A Coeréncia textual. 13.ed. Sdo Paulo: Contexto, 2010.

KOCH, Ingedore Villaga; ELIAS, Vanda Maria . Ler e compreender . Sio Paulo: Contexto, 2010.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MARTHA, Aline Aurea Penteado; AGUIAR, Vera Teixeira de. Leitura e escrita no ciberespaco. 1. ed. Porto Alegre: ediPUCRS, 2015. E-book. Disponivel en:
https://plataforma.bvirtual.combr. Acesso em: 23 mar. 2024.

KOCHE, Vanilda Salton. Leitura e producio textual. 6. ed. Sio Paulo: Vozes, 2014. E-book. Disponivel ent: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 23 mar. 2024.
SQUARISI, Dad; SALVADOR, Arlete. A Arte de escrever bem . Sdo Paulo: Contexto, 2020.

PERINI, Mario A. Gramatica descritiva do portugués brasileiro. So Paulo: Atica, 2016.
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A disciplina de Arquitetura de computadores disponibiliza subsidios para realizagdo de atividades interdisciplinares comas disciplinas de l6gica matematica,
Fundamentos da Computagio e Matematica Computacional. Permitindo resolu¢des de problemas, construgio de tabela verdade, fungdes logicas, portas logicas e
eletronica digital.

9. BIBLIOGRAFIA BASICA

STALLINGS, William. Arquitetura e organizacio de computadores: projetando com foco em desempenho. 11. ed. Porto Alegre, RS: Grupo A, 2024. E-book. Disponivel
em: https://plataforma.bvirtual.combr. Acesso em: 23 mar. 2024.

CARTIER, N. Teoria e problemas de arquitetura de computadores . Sdo Paulo: Bookman, 2003.

MURDOCCA, M. J. HEURING;, V. Introdugio a arquitetura de computadores. Sdo Paulo: Elsevier. 2000.

10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MANZANO, J. A. N. G. Fundamentos em programacao assembly: para computadores IBM-PC a partir dos microprocessadores Intel 8086/8088 . Sdo Paulo:Frica,

2009.

TANENBAUM, Andrew Stuart; AUSTIN, Todd. Organizagcio estruturada de computadores. 6. ed. Sio Paulo: Pearson, 2013. E-book. Disponivel em:
https:/plataforma.bvirtual.combr. Acesso em: 23 mar. 2024.

CORRFA, Ana Grasielli Dionisio. Organizacio e arquitetura de computadores . Sio Paulo: Editora Pearson, 2017.

SOUZA, Marcos. Fernando Ferreira de. Computadores e sociedade: da filosofia as linguagens de programacéo. Sio Paulo. Editora Intersaberes, 2016.
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PLANO DE ENSINO - 20252

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO TOCANTINS — UNITINS

1. IDENTIFICACAO

Curso: SISTEMAS DE INFORMACAO

Ano/Semestre: 20252 |Turma: 20251 Periodo: 2° periodo
Disciplina: PRE-CALCULO Cédigo da Disciplina: 011001136
Carga Hordria Total: 60,0 |Te6rica: 60,0 Pratica: 0,0

Professor: ARLENES BUZATTO DELABARY SPADA

2. EMENTA

Teoria dos conjuntos. Funcdo do 1° e 2° grau. Fungdo exponencial e logaritmica. Estudo de Matrizes. Determinantes e Sistemas Lineares de 2 e 3 ordens.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA (PPC)

Recapitular conceitos matematicos abordados na Educagdo Bésica e que serdo necessarios para o bomaproveitamento na disciplina de Calculo 1.

1) Compreender os principais conceitos pertinentes a Teoria dos conjuntos, fun¢des do 1% 2° grau, fun¢des exponenciais e logaritmicas utilizados para o estudo de
limites, derivadas e integrais, na disciplina de Calculo 1.

2) Compreender as principais propriedades e aplicagdes da algebra de matrizes, determinantes e sistemas lineares de ordemn, utilizados no estudo dos limites,
derivadas e integrais.

4. COMPETENCIAS/HABILIDADES

COMPETENCIAS HABILIDADES

1a) identificar o conjunto dos niimeros reais como principal conjunto ¢ a reta real

1) Compreender os principais conceitos pertinentes a Teoria dos conjuntos,
fungdes do 1% 2° grau, fungdes exponenciais e logaritmicas utilizados para o
estudo de limites, derivadas e integrais, na disciplina de Célculo L

2) Compreender as principais propriedades ¢ aplicagdes da algebra de matrizes,
determinantes e sistemas lineares de ordemn, utilizados no estudo dos limites,

como o local de existéncia das fungdes estudadas;

1b) reconhecer os principais tipos de fungdes e suas particularidades aplicadas
ao conjunto dos niimeros reais;

2a) reconhecer as principais formas de matrizes e suas operagdes;

2b) identificar as propriedades dos determinantes e seus casos de aplicagdo;

2c) operar comsistemas lineraes de ordemn, utilizando as propriedades dos
determinantes e os principais casos de aplicagdo

derivadas e integrais.

5. METODO ERECURSOS DIDATICOS

Serdo utilizados como recursos,alémdo ambiente virtual de aprendizagem para acesso ao material comantecedéncia, slides comas sinteses dos contetidos, video
aulas comos principais conceitos a seremdesenvolvidos, textos para leitura e estudo, mapas mentais para realizagdo de sinteses; kahoot para recapitulago de
conceitos abordados; TBL; PBL entre outras metodologias e ferramentas tecnoldgicas que permitam interagdo entre os alunos e os conteudos desenvolvidos.

6. PROCEDIMENTOS DEAVALIACAO

As avaliagdes serdo diversificadas e aplicadas emmais de ummomento, ndo apenas nas "datas previstas no calendario". Desta forma,a nota da avaliagdo Al sera
fracionada em 60% oriunda de atividades diversificadas, desenvolvidas ao longo do periodo e/ou sempre que um determinado conceito for concluido ¢ 40% oriunda
de questdes objetivas e descritivas, individuais, aplicadas segundo calendario académico. O mesmo ocorrerd coma avaligdo A2.

7. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conjuntos num¥ricos; axiomas, defini¢des e propriedades. Desigualdades e intervalos
Polinémios, fatoragio e expoentes

Expressdes racionais e radicais

Equagdes e inequagdes lineares e nio lineares
Fungdo de 1° 2° graus

Fungao Exponencial

Fungao Logaritmica

Fungdes Racionais e Assintotas

Introdugo a Algebra de Matrizes

Matrizes Inversas

Determinantes
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