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Topicos da aula e justificativas

Unidade Il - Laboratérios virtuais nas areas de conhecimento de Linguagens
(especificamente na componente curricular Arte), Ensino religioso e Ciéncias humanas

Embora o termo “Laboratério Virtual" possa ndo ser amplamente usado para softwares
especificos de Linguagens, Ensino religioso e Ciéncias humanas, ha plataformas e
projetos que funcionam como tal.

Este tutorial operacional visa capacitar professores do ensino basico a explorar as
potencialidades dos laboratérios virtuais Google Arts & Culture e Google Earth como
recursos didaticos, apresentando de forma detalhada suas abas e funcionalidades.

Porque esses dois laboratoérios virtuais Google Arts & Culture e Google Earth?
« Associadas ao gmail — acessiveis a tod@s e guarda o histoérico.

 Maioria dos recursos sao gratuitos;
« Estaveis.



Objetivo da aula

- Aprimorar a pratica pedagdgica com o uso de ferramentas digitais (fundamental no
cenario educacional contemporaneo);

- Promover uma apropriacédo dos laboratérios virtuais Google Arte&Cultura e Google
Terra;

- Compreender e planejar a utilizacdo do laboratério virtual no processo ensino-
aprendizagem.



Potencializando o ensino: Google Arts & Culture e Google
Earth para professores




Introducao

Por que usar ferramentas digitais?

» Aprimorar a pratica pedagdgica no cenario educacional
contemporaneo;

» Capacitar professores a explorar o Google Arts & Culture e

Google Earth;

» Recursos didaticos para contextualizar e despertar o

interesse dos alunos.



Google Arts & Culture: Visao geral

Uma galeria de conhecimento

* Plataforma para exploragao de Ensino religioso, Arte,
Historia, Geografia e Cultura;

» Oferece um universo de possibilidades para

contextualizar o aprendizado.




Google Arts & Culture: Pagina inicial

1. Pagina inicial e destaques

= Google Arts & Culture

» Conteudo: Curadoria de exposi¢des, obras e
artigos em destaque.

 Aplicagéo: Iniciar aulas com temas relevantes,
explorar a "imagem do dia" ou exposicoes
temporarias D

« Exemplo:  Discutir  culturas  especificas
explorando Religioes, Arte tradicional,

conectando Geografia e Historia.
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https://artsandculture.google.com/

Google Arts & Culture: Explorar

2. Explorar T

= Google Arts & Culture

» Conteudo: Assunto categorizado por artistas,
movimentos, eventos, figuras, locais, midias e
temas.

» Aplicagdo: Pesquisa e planejamento de aulas
multidisciplinares. D

» Exemplo: Buscar "dinossauros" para fosseis
ou "mitologia grega" para obras de arte,

integrando diversas disciplinas.
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https://artsandculture.google.com/explore

Google Arts & Culture: Colecoes
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» Conteudo: Galerias € museus parceiros com
colegdes digitalizadas. y: @ 1. %
» Aplicaggo: "Visitas virtuais" a museus,
Todos os jogos
explorando obras e artefatos historicos. . S2C
» Beneficios: Desenvolve percepgao visual, m e

analise de imagens e expande o repertorio

cultural.


https://artsandculture.google.com/play

Google Arts & Culture: Por perto

4. Por perto

» Conteudo: locais, espagos e museus !“
ﬁ Musou da UFPA

perto da sua localizacao.

» Aplicagdo: Visitagdo presencial com g

atividades praticas. D

 Exemplo: Verificar o contato para

agendamento, Immilie@ufpa.br.
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https://artsandculture.google.com/nearby

Google Arts & Culture: Favoritos

5. Favoritos e
» Conteudo: Salvar obras, colegdes e exposicdes

para acesso posterior.

» Aplicacdo: Organizar material didatico e criar

roteiros de aula personalizados.

» Beneficio: Otimiza o tempo de preparo e
garante a continuidade do aprendizado por

unidade tematica.


https://artsandculture.google.com/profile

Google Arts & Culture: Experimentos

6. Experimentos

» Conteudo: Ferramentas interativas e
ludicas (Art Transfer, Color Palettes,
Pocket Gallery).

» Aplicagdo: Atividades praticas e criativas.
« Exemplo:  Criacdo  de releituras,
discussido sobre cores, simulagcao de
exposicdes em realidade aumentada para

aprendizado engajador.
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https://experiments.withgoogle.com/collection/arts-culture

Google Earth: Visao geral

Uma viagem pelo planeta

 Globo virtual que permite a exploracdo de qualquer lugar
do planeta.

https://www.qooqle.com/earth/education/explore-earth/

« Combina imagens de satélite, mapas, terrenos e edificios
em 3D.

* Ferramenta poderosa para percepc¢ao espacial e estudo

de geografia.


https://www.google.com/earth/education/explore-earth/

Google Earth: Pesquisar

1. Pesquisar

» Conteudo: Funcao principal para buscar
cidades, paises, rios, montanhas e pontos
turisticos.

» Aplicaggo:  Introduzir  conceitos de
localizacao, fronteiras, biomas e paisagens
geograficas.

» Exemplo: "Visitar" a Amazbnia ou "voar"

sobre o Egito para explorar as piramides.



https://earth.google.com/web/@-15.67287116,62.93618794,-5912.03812196a,22257667.18878508d,35y,9.47624438h,0t,0r/data=CgRCAggBOgMKATBCAggASg0I____________ARAA

Google Earth: Viajante - o
2. Viajante

» Conteudo: Tours guiados e historias
interativas sobre diferentes lugares e temas

(Natureza, Cultura, Educacao).

» Aplicacdo: Abordar hidrografia ("Os maiores rios do
mundo") ou desenvolvimento urbano ("Cidades
Historicas").

» Beneficio: Exploracao estruturada do mundo com

informacdes e narrativas enriquecedoras.


https://www.google.com/earth/about/gallery/

Google Earth: "Estou com Sorte”

3. Estou com sorte (I'm Feeling Lucky)

» Conteudo: Leva o usuario a um local
aleatério no globo com informacgdes e
imagens.

» Aplicacdo: Atividades ludicas para

despertar a curiosidade e o serendipismo.

» Exemplo: "Visitar" a Amazbnia ou "voar"

sobre o Egito para explorar as piramides.


https://earth.google.com/web/@-15.67287116,62.93618794,-5912.03812196a,22257667.18878508d,35y,9.47624438h,0t,0r/data=CgRCAggBOgMKATBCAggASg0I____________ARAA

Google Earth: Projetos

4. Projetos

» Conteudo: Criar roteiros personalizados,

€ Mot googie comwet/ 1547287212 2 2a22257
& Google Earth U S © @

adicionar marcadores, linhas, formas, fotos,

videos e textos.
» Aplicaggo: Atividades de produgao de

conhecimento.

» Exemplo: Criar "passeios virtuais" sobre

"A rota do descobrimento do Brasil",

desenvolvendo pesquisa e organizagao.


https://earth.google.com/web/@-15.67287116,62.93618794,-5912.03812196a,22257667.18878508d,35y,9.47624438h,0t,0r/data=CgRCAggBOgMKATBCAggBSg0I____________ARAA

Google Earth: Estilo de mapa

5. Estilo de mapa

» Conteudo: Alternar entre diferentes
visualizagdes (Limpo, Exploragdo, Tudo,
Personalizado).

* Recursos: Ativar ou desativar elementos
como edificios 3D e arvores.

» Aplicagdo: Ajustar o mapa de acordo com
a necessidade da aula, focando em

elementos especificos ou uma visao geral.



https://earth.google.com/web/@-1.4746317,-48.4567833,15.09390561a,844.9203898d,35y,0h,0t,0r/data=CgRCAggCOgMKATBCAggASg0I____________ARAA

Consideracoes finais

* Integracdo do Google Arts & Culture e Google Earth: ensino dinamico, interativo e
significativo.

» Transformar a sala de aula em um espaco de descoberta e imersao cultural, histérica,
geografica, artistica e religiosa .

» Conectar o curriculo escolar a experiéncias do mundo real.

» Estimular a curiosidade e o protagonismo dos alunos.

OBS: Educacao: https://www.google.com/intl/pt-BR _ALL/earth/education/inspiration/
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https://www.google.com/intl/pt-BR_ALL/earth/education/inspiration/
https://www.google.com/intl/pt-BR_ALL/earth/education/inspiration/
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