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UFSCar - Universidade Federal de Sao Carlos

Plano de Ensino

1003438 - CONSTRUGAO DE ALGORITMOS E PROGRAMAGAO
(Turma C)

Lo

2025/1 - Regular - Semestral - Presencial - Por Atividade Curricular - Campus Sio Carlos

Ministrante(s) Ricardo Rodrigues Ciferri

Equipe de Apoio A disciplina podera ter alunos monitores, caso disponiveis apos selecao.
Curso(s)

Indicado(s) EC - Engenharia de Computacao

Tornar os estudantes aptos a utilizar pensamento computacional e algoritmico para proposicéo
de solucbes de problemas. Capacitar os estudantes a mapear tais solugcdes em programas
usando linguagem de programacéo. Competéncias: Aprender: Aprender de forma auténoma e
continua. Produzir: Produzir e divulgar novos conhecimentos, tecnologias, servigos e produtos.
Atuar: Atuar inter, multi e transdisciplinarmente. Gerenciar: Gerenciar processos participativos

Objetivos Gerais de organizagéo publica ou privada ou incluir-se neles.

Nogdes gerais da computacio: organizag&o de computadores, programas, linguagens e
aplicagées. Detalhamento de algoritmos estruturados e programacao: tipos basicos de dados.
Representagéo e manipulagéo de dados. Estruturas de controle de fluxo (condicionais e
repeticoes). Modularizagdo (sub-rotinas, passagem de parametros e escopo). Documentagao.
Estruturacéo basica de dados: variaveis compostas heterogéneas (registros) e homogéneas
(vetores e matrizes). Operacdes em arquivos e sua manipulagéo. Alocagao dinamica de

Ementa memoria e ponteiros.

Comporta
Exercicio

Domiciliar: Nao

Comporta
Avaliagao

Complementar: Sim

Comporta
Conceito

Incompleto: Nao
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Total Carga Horaria T P PCC E Est. Ex

120 60 60 0 0 0 0

Carga
Requisitos
Co-Requisitos

PESCD

P de Estagi L - : -
rograma de =sglo Aturma desta atividade curricular esta cadastrada no PESCD (Programa de Estagio
Supervisionado de

Capacitagio Docente Supervisionado de Capacitagéo de Docente)
Tépicos Horas

Conceitos gerais da computacéo 4
Conceitos de algoritmos e seu desenvolvimento 18
Programacéo basica 18
Estruturacao de dados e alocacdo dinamica de memoéria 18
Modularizagdo 16
Manipulacao de arquivos 16
Recursividade 6
Avaliagbes escritas 12
Atividades avaliativas praticas 12

Tépicos
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Com relacao ao perfil do profissional a ser formado na UFSCar (Perfil do profissional a ser
formado na UFSCar. Pro-Reitoria de Graduagéo, 2001; 2008), as competéncias envolvidas

sao:

o Atuar: (ce_atuar_1) Dominar conhecimentos e habilidades especificos de sua area;
(ce_atuar_2) Dominar conhecimentos e habilidades gerais e basicas de outras areas;

o Aprender: (ce_ap_4) Adquirir novos conhecimentos a partir da pratica ou de fontes de
informagé&o e aplicar os conhecimentos para resolver problemas reais na pratica;

 Produzir: (ce_pro_2) Planejar procedimentos adequados para resolver problemas reais;
(ce_pro_5) Relatar e apresentar trabalhos realizados: e

» Gerenciar: (ce_ger_3) Coordenar acdes de diversas pessoas ou grupos.
Ao final da disciplina, os alunos devem atingir os seguintes objetivos de aprendizagem:

 Os alunos devem entender e aplicar os conceitos sobre a escrita de algoritmos,
empregando estratégias especificas e amplamente utilizadas para o desenvolvimento
de solugdes algoritmicas, resolvendo problemas de diferentes complexidades que
envolvem diversas areas do conhecimento e trabalhando aprendizado continuo,
resolucdo de problemas, pensamento critico, proatividade, criatividade, adaptabilidade
e mentalidade analitica; (ce_atuar_1, ce_atuar_2, ce_ap_4, ce_pro_2);

o Os alunos devem aprender e dominar linguagens de programacao estruturada,
implementando programas com estrutura e organizagéo de dados adequadas e
trabalhando aprendizado continuo, proatividade, adaptabilidade e mentalidade
analitica. A énfase da disciplina sera na linguagem de programacao C e na linguagem
de programacéo MQL5 que é uma variante da linguagem C usada para construir
programas para o mercado financeiro. Além disso, de forma secundaria, a disciplina
abordara conceitos basicos da linguagem de programagao Python; (ce_atuar_1,
ce_atuar_2, ce_ap_4, ce_pro_2)

o Os alunos devem aprender a trabalhar em equipe (grupo de alunos), organizando-se
para a realizagéo de uma determinada tarefa, interagindo e trabalhando comunicagao
eficaz entre colegas, responsabilidade e engajamento; e (ce_ger_3)

* Os alunos devem dominar a exposicdo de um trabalho realizado, apresentando a

Objetivos solucédo e os seus resultados e trabalhando lideranga, colaboragéo, responsabilidade e

Especificos comunicacdo eficaz. (ce_pro_5)

O docente planeja trabalhar com as seguintes estratégias:

o Apresentacéo de aulas tedricas e aulas praticas com participagdo ativa dos alunos com
proposicéo de atividades para avaliar a compreensao seguida de resolugdo e solucio
de duvidas; (ce_atuar_1, ce_atuar_2, ce_ap_4, ce_pro_2)

o Proposicao de atividades que estimulem discussdes e reflexdes sobre os temas e
solugdes apresentados; e (ce_atuar_1, ce_atuar_2, ce_pro_2, ce_pro_5, ce_ger_3)

» Proposicao de projetos de desenvolvimento e programacéo, com diferentes graus de
complexidade, para realizagao tanto individual quanto em grupos de alunos.

(ce_atuar_1, ce_atuar_2, ce_pro_2, ce_pro_5, ce_ger_3)
Estratégias de

Ensino
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A atuacao esperada dos alunos envolve:

e Acompanhamento da apresentacéo do contetido tedrico e pratico, mantendo
participacéo ativa;

» Estudo do assunto apresentado no material didatico disponivel com selecdo de duvidas
a serem esclarecidas com auxilio do docente e, caso disponiveis, de alunos monitores;

e Interacdo com o docente e monitores;

e Resolucéo dos problemas propostos: desenvolvimento de algoritmos e implementacao
de programas;

» Resolucéo das listas de exercicios propostas:

¢ Desenvolvimento dos projetos propostos com trabalho em grupo ou individualmente: e

Atividades dos e Acompanhamento das atividades na sala da disciplina no Ambiente Virtual de

Discentes Aprendizagem (AVA).

Os alunos devem realizar as seguintes atividades em EaD:

e Acompanhar a disciplina na sala do Google Classroom;

» Realizar a leitura de material didatico:

e Assistir a videoaulas e videos sobre assuntos da disciplina;

o Realizar atividades propostas na sala da disciplina no Google Classroom: e

o Acompanhar os informes divulgados pelo professor na sala da disciplina no Google

Classroom.

Atividades em
EaD

A realizagéo da disciplina considera os seguintes recursos:

e Laboratério de computadores com acesso a Internet;

» Software de Ambiente Integrado de Desenvolvimento (por exemplo, Dev C/C++,
Code::blocks, Netbeans, Eclipse, Xcode, Microsoft Visual C++) ou editor de texto e
compilador ou ambiente de programacao online;

¢ Projetor multimidia:

e Quadro branco e pincel;

o Papel e impressora para provas e outras atividades em sala;

Recursos a o AVA da UFSCar. Pretende-se usar Google Classroom como AVA: e

Serem Utilizados o Drive UFSCar. Pretende-se usar a conta Google da UFSCar.
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Avaliagcao formativa

A avaliagéo formativa prevé o emprego dos seguintes recursos e estratégias:

* Atividades propostas em aula com acompanhamento presencial do professor para
retorno rapido as duvidas e dificuldades dos alunos;

o Listas de exercicios tanto convencionais quanto em ambiente com corre¢éo automatica
de programas; e

o Atividades com metodologias ativas para estimular a participacéo e atuacéo dos

alunos.

Avaliacao somativa
Os alunos ser&o avaliados por:;

+ AvaliagGes escritas, sendo 3 provas regulares e 1 prova substitutiva. A prova
substituitva substituira as notas das provas que o aluno nao tiver realizado até no
maximo 2 provas. Ou seja, o aluno deve obrigatoriamente realizar pelo menos 1 prova
regular para poder realizar a prova substituiva. Casos excepcionais, no qual o aluno
nao tiver realizado nenhuma prova regular, serdo tratados conforme as normas da
UFSCair;

 Elaboracéo de trabalhos praticos. Previsdo de 5 a 10 trabalhos, de acordo com o
andamento da disciplina;

e Elaboragdo de um projeto que envolva a solug@o de um problema mais complexo de

programacao a ser entregue no final da disciplina.

Cada avaliagéo ou atividade recebera nota de 0,0 a 10,0. As avaliacdes escritas contemplarao
principalmente o contetido apresentado nas aulas, avaliando objetivamente o aprendizado dos
alunos com o ensino de programacéo (ce_atuar_1, ce_pro_2). Ja os trabalhos praticos e o
projeto terdo tanto carater de avaliacado somativa quanto formativa (ce_atuar_1, ce_atuar_2,
ce_ap_4, ce_pro_2, ce_pro_5 e ce_ger_3).

A média final sera calculada considerando os seguintes pesos:

e Meédia aritmética simples das notas das provas escritas: 70%
e Média aritmédica simples das notas dos trabalhos praticos de aula: 15%
« Nota do projeto: 15%

Recuperagao

O PAC (art.22 do Regimento Geral dos Cursos de Graduacéo) envolvera uma nova avaliagédo

na forma de uma prova escrita apresentada aos alunos elegiveis. Se a nota dessa avaliacéo

for superior & nota da média obtida no periodo regular, a nota final sera recalculada pela medi
aritmética simples entre a média anterior e a nota da nova avaliagao. . )

Consideragées sobre conduta

A conduta desonesta n&o sera tolerada e, assim, casos de comportamento inadequado

implicardo na reprovacgéo do estudante com nota final 0,0.
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Procedimentos
de Avaliagao

Bibliografia
Basica

Bibliografia

Complementar

Observagdes

SIGA - UFSCar

Ao aluno nesta situagéo é facultada a sua participacdo nas atividades da disciplina, se assim o

desejar. Neste caso, provas, trabalhos e projetos serdo corrigidos e o aluno tera retorno de seu

desempenho, porém sem direito ao aproveitamento.

Exemplos que violam a conduta esperada incluem, mas nao estio restritos a:

Fornecer ou receber ajuda em qualquer avaliago (prova ou atividade avaliativa);
Realizar colaboragdo nao autorizada;
Cometer plagio;

Revisar e ressubmeter uma avaliagdo sem a permissdo ou o conhecimento do

professor;

Apresentar como seu, tanto total quanto parcialmente, o trabalho que néo seja de sua

prépria producéo;

Fornecer ou receber ajuda em qualquer atividade académica quando qualquer pessoa

saberia que tal ajuda nédo é permitida.

Ciferri, R. R. Programacéo de Computadores, Edufscar, 2009.

Medina, M.; Fertig, C. Algoritmo e Programacao: Teoria e Pratica, Novatec, 2005.
Senne, F. Primeiro Curso de Programacéo C, Visual Books, 2003. (24 exemplares de
2006 na BCO; 11 exemplares 2009 - BCO)

Tremblay, J. P.; Bunt, Richard B. Ciéncia dos Computadores, McGraw-Hill, 1981. 7
exemplares na BCO)

Mizrahi, V.V. Treinamento em Linguagem C, Makron, 1993. (2 exemplares na BCO de
2008; 2 exemplares de 1990)

Kernighan, B. W. & Ritchie, D. M. C Programming Language (2nd Edition), 1988. (12
exemplares na BCO de 1989)

Aindicagéo inclui pelo menos 3 bliblograficas basicas disponiveis na bilioteca da
UFSCAR.

- Harbison, S. P.; Steele, G. L. C a reference manual, 2002.
- Kochan, S. G. Programming in C: A complete introduction to the C programming
language, 2004.

- King, K. N. - C Programming: A Modern Approach, Norton & Company, 1996.
- Schildt, H. C Completo e Total, Terceira Edic&o. Makron Books, 1996.

assistente em Administragdo
. zordenagdo dos Curso de BCC e EnC
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