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UFSCar - Universidade Federal de São Cardos
UFEa#n

' Plano de Ensino
1003438 CONSTRUÇÃO DEALGORITMOSEPROGRA

(Turma C)
CAÇÃO

2025/1 - Regular - Semestral - Presencial - Por Atividade Curricular - Campus São Carlos

Ministrante(s) Ricardo Rodrigues Ciferri

Equipe de Apoio A disciplina poderá ter alunos monitores. caso disponíveis após seleção

Curso(s)

Indicado(s) EC - Engenharia de Computação

Tornar os estudantes aptos a utilizar pensamento computacional e algorítmico para proposição

de soluções de problemas. Capacitar os estudantes a mapear tais soluções em programas

usando linguagem de programação. Competências: Aprender: Aprender de forma autónoma e

contínua. Produzir: Produzir e divulgar novos conhecimentos, tecnologias, serviços e produtos.

Atuar: Atuar inter, multa e transdisciplinarmente. Gerenciar: Gerenciar processos participativos
de organização pública ou privada ou incluir-se neles.Objetivos Gerais

Noções gerais da computação: organização de computadores, programas, linguagens e

aplicações. Detalhamento de algorítmos estruturados e programação: tipos básicos de dados

Representação e manipulação de dados. Estruturas de controle de fluxo (condicionais e

repetições). Modularização (sub-rotinas. passagem de parâmetros e escapo). Documentação

Estruturação básica de dados: variáveis compostas heterogêneas (registros) e homogêneas

(vetores e matrizes). Operações em arquivos e sua manipulação. Alocação dinâmica de
memória e ponteirosEmenta

Comporta

Exercício

Domiciliar: Não

Comporta

Avaliação

Complementar: Sim

Comporta
Conceito

Incompleto Não
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Total Carga Horária

120

T P

60 60

PCC

0

E Est.

0 0

Ex

0

Carga

Requisitos

Co-Requisitos

PESCD

Programa de Estágio

Supervisionado de

Capacitação Docente

A turma desta atividade curricular está cadastrada no PESCD (Programa de Estágio

Supervisionado de Capacitação de Docente)

Horas

4

18

18

18

16

16

6

12

12

Conceitos gerais da computação

Conceitos de algorítmos e seu desenvolvimento

Programação básica

Estruturação de dados e alocação dinâmica de memória

Modularização

Manipulação de arquivos

Recursívídade

Avaliações escritas

Atividades avaliativas práticas

Tópicos
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Com relação ao perfil do profissional a ser formado na UFSCar (Perfil do profissional a ser

formado na UFSCar. Pró-Reitoria de Graduação, 2001 l 2008). as competências envolvidas
sao

Atuar: (ce.atuar.l) Dominar conhecimentos e habilidades específicos de sua areal

(ce.atuar-2) Dominar conhecimentos e habilidades gerais e básicas de outras áreasl

Aprender: (ce.ap.4) Adquirir novos conhecimentos a partir da prática ou de fontes de

ínfarmação e aplicar os conhecimentos para resolver problemas reais na prática

Produzir: (ce.pro.2) Planejar procedimentos adequados para resolver problemas reais

(ce.pro.5) Relatar e apresentar trabalhos realizadosl e

Gerenciar: (ce.ger-3) Coordenar ações de diversas pessoas ou grupos.

Ao final da disciplina, os alunos devem atingir os seguintes objetívos de aprendizagem

Os alunos devem entender e aplicar os conceitos sobre a escrita de algoritmos.

empregando estratégias específicas e amplamente utilizadas para o desenvolvimento

de soluções algorítmicas, resolvendo problemas de diferentes complexidades que

envolvem diversas áreas do conhecimento e trabalhando aprendizado contínuo

resolução de problemas, pensamento crítico. proatividade, criatividade, adaptabilidade

e mentalidade analítica; (ce.atuaLI . ce.atuaL2, ce.ap.4, ce.pro.2);

Os alunos devem aprender e dominar linguagens de programação estruturada,

implementando programas com estrutura e organização de dados adequadas e

trabalhando aprendizado contínuo, proatividade, adaptabilidade e mentalidade

analítica. A ênfase da disciplina será na linguagem de programação C e na linguagem

de programação MQL5 que é uma variante da linguagem C usada para construir

programas para o mercado financeiro. Além disso, de forma secundária, a disciplina

abordará conceitos básicos da linguagem de programação Pythonl (ce.atuaLI

ce.atuaL2. ce.ap.4, ce.pro.2)

C)s alunos devem aprender a trabalhar em equipe (grupo de alunos). organizando-se

para a realização de uma determinada tarefa. interagindo e trabalhando comunicação

eficaz entre colegas, responsabilidade e engajamentol e (ce.ger.3)

Os alunos devem dominar a exposição de um trabalho realizado, apresentando a

solução e os seus resultados e trabalhando liderança, colaboração. responsabilidade e
comunicação eficaz.(ce.pro.5)

Objetivos

Específicos

O docente planeja trabalhar com as seguintes estratégias

Apresentação de aulas teóricas e aulas práticas com participação atava dos alunos com

proposição de atividades para avaliar a compreensão seguida de resolução e solução

de dúvidasl (ce.atuaLI , ce.atuar-2, ce.ap.4. ce.pro.2)

Proposição de atívidades que estimulem discussões e reflexões sobre os temas e

soluções apresentados; e (ce.atuar.l , ce.atuaL2, ce.pro.2, ce.pro.5, ce.ger.3)

Proposição de projetos de desenvolvimento e programação, com diferentes graus de

complexidade. para realização tanto individual quanto em grupos de

(ce.atuar-l , ce.atuar-2, ce.pro.2, ce.pro.5, ce.geL3)Estratégias de
Ensino
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A atuação esperada dos alunos envolve

Acompanhamento da apresentação do conteúdo teórico e prático, mantendo
participação atlval

Estudo do assunto apresentado na material didático disponível com seleção de dúvidas

a serem esclarecidas com auxílio do docente e, caso disponíveis. de alunos monitorest
Interação com o docente e monitoresl

Resolução dos problemas propostos: desenvolvimento de algoritmos e implementação
de programas

Resolução das listas de exercícios propostasl

Desenvolvimento dos projetos propostos com trabalho em grupo ou individualmente; e

Acompanhamento das atividades na sala da disciplina no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA)

Ativídades dos

Discentes

e

e

os alunos devem realizar as seguintes atividades em EaD

Acompanhar a disciplina na sala do Google Classrooml

Realizar a leitura de material didático

Assistir a videoaulas e vídeos sobre assuntos da disciplina

Realizar atividades propostas na sala da disciplina no Google Classrooml e

Acompanhar os informes divulgados pelo professor na sala da disciplina no Google
Classroom

Atividades em

EaD

A realização da disciplina considera os seguintes recursos

Laboratório de computadores com acesso à Internet

Software de Ambiente Integrado de Desenvolvimento (por exemplo. Dev C/C++

Code::blocks, Netbeans, Eclipse, Xcode. Microsoft Visual C++) ou editor de texto e

compilador ou ambiente de programação on/fne
Projetor multimédia

Quadro branco e pincel

Papel e impressora para provas e outras atívidades em sala:

AvA da UFSCar. Pretende-se usar Google Classroom como AvA; e

Drive UFSCar. Pretende-se usar a conta Google da UFSCar.

Recursos a

Serem Utilizados

e

e
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Avaliação formativa

A avaliação formativa prevê o emprego dos seguintes recursos e estratégias

Ativídades propostas em aula com acompanhamento presencial do professor para

retorno rápido às dúvidas e dificuldades dos alunosl

Listas de exercícios tanto convencionais quanto em ambiente com correção automática
de programasl e

Atividades com metodologias atívas para estimular a participação e atuação dos
alunos.

Avaliação somativa

Os alunos serão avaliados por

Avaliações escritas, sendo 3 provas regulares e l prova substitutíva. A prova

substituitva substituirá as notas das provas que o aluno não tiver realizado até no

máximo 2 provas. Ou seja. o aluno deve obrigatoriamente realizar pelo menos l prova

regular para poder realizar a prova substituiva. Casos excepcionais, no qual o aluno

não tiver realizado nenhuma prova regular. serão tratados conforme as normas da
UFSCarl

Elaboração de trabalhos práticos. Previsão de 5 a 10 trabalhos. de acordo com o

andamento da disciplina

Elaboração de um projeto que envolva a solução de um problema mais complexo de
programação a ser entregue no final da disciplina

Cada avaliação ou atividade receberá nota de 0,0 a 10.0. As avaliações escritas contemplarão

principalmente o conteúdo apresentado nas aulas, avaliando objetivamente o aprendizado dos

alunos com o ensino de programação (ce.atuaLI . ce.pro.2). Já os trabalhos práticos e o

projeto terão tanto caráter de avaliação somativa quanto formativa (ce.atuaLI , ce.atuar.2.
ce.ap.4, ce.pro.2. ce.pro.5 e ce.ger-3) .

A média final será calculada considerando os seguintes pesos

Média aritmética simples das notas das provas escritas: 70%

Média aritmédica simples das notas dos trabalhos práticos de aula: 15%
Nota do projeto: 15%

Recuperação

O PAC (art.22 do Regimento Geral dos Cursos de Graduação) envolverá uma nova avaliação

na forma de uma prova escrita apresentada aos alunos elegíveis. Se a nota dessa avaliação
for superior à nota da média obtida no período regular, a nota final será recai.

aritmética simples entre a média anterior e a nota da nova avaliação.

Considerações sobre conduta

A conduta desonesta não será tolerada e. assim, casos de comportamento in

implicarão na reprovação do estudante com nota final 0.0.
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Ao aluno nesta situação é facultada a sua participação nas atividades da disciplina. se assim o

desejar. Neste caso, provas, trabalhos e projetos serão corrigidos e o aluno terá retorno de seu

desempenho, porém sem direito ao aproveitamento.

Exemplos que violam a conduta esperada incluem, mas não estão restritos a

Fornecer ou receber ajuda em qualquer avaliação (prova ou atividade avaliativa)

Realizar colaboração não autorizada

Cometer plágio

Revísar e ressubmeter uma avaliação sem a permissão ou o conhecimento do

professora

Apresentar como seu. tanto total quanto parcialmente, o trabalho que não seja de sua
própria produçãol

Fornecer ou receber ajuda em qualquer atividade acadêmica quando qualquer pessoa
saberia que tal ajuda não é permitida.

Procedimentos

de Avaliação

Ciferri, R. R. Programação de Computadores, Edufscar. 2009.

Medina, M.l Fertig, C. Algoritmo e Programação: Teoria e Prática, Novatec. 2005

Senne, F. Primeiro Curso de Programação C. Visual Books, 2003. (24 exemplares de

2006 na BCOI ll exemplares 2009 - BCO)

Tremblay, J. P.l Bunt, Richard B. Ciência dos Computadores, McGraw-Hil1. 1981. (7
exemplares na BCO)

Mizrahi, V.V. Treinamento em Linguagem C, Makron. 1993. (2 exemplares na BCO de

20081 2 exemplares de 1990)

Kerníghan, B. W. & Ritchie, D. M. C Programming Language(2nd Edition), 1988.(12
exemplares na BCO de 1989)

Bibliografia
Básica

A indicação inclui pelo menos 3 bliblograficas básicas disponíveis na bilioteca da
UFSCAR.

- Harbison, S. P.l Steele, G. L. C a referente manual. 2002.

Kochan, S. G. Programming in C: A complete introduction to the C programming
language,2004

King. K. N. - C Programming: A Modem Approach, Norton & Company, 1996.

Schildt, H. C Completo e Total. Terceira Edição. Makron Books. 1996.
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