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EC - Engenharia de Computacéo

Motivar e orientar os estudantes a desenvolver solugdes sistematicas para problemas diversos,
contextualizados em situacées cotidianas, de modo que estas possam ser implementadas a
fim de usar o computador como ferramenta para obtengéo de resultados. Desenvolver nos
estudantes a habilidade de organizar e analisar dados de um problema, a fim de encontrar
solugdes utilizando técnicas de abstragéo, decomposicao, reconhecimento de padrées e
generalizag&o, além da capacidade de analisar a eficiéncia de suas solugges. Competéncias:
Aprender: Aprender de forma auténoma e continua. Produzir: Produzir e divulgar novos
conhecimentos, tecnologias, servicos e produtos. Atuar: Atuar inter, multi e
transdisciplinarmente. Empreender: Empreender formas diversificadas de atuacéo profissional.

Introdugao ao pensamento algoritmico. Analise e especificagdo de problemas sob o aspecto de
pensamento algoritmico. Técnicas de resolucéo de problemas: abstracio, decomposicio,
reconhecimento de padrées e generalizaco. Representacéo e visualizagéo de dados e
solugbes, com interpretacdo de resultados. Nogdes de paralelizacéo. Nogdes de eficiéncia de
um algoritmo. Introdugéo em alto nivel de algoritmos de diversas areas da ciéncia da
computagao: ordenagao, busca, conectividade em grafos, caminhos minimos, hashing, k-nn,

criptografia.
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Carga

Requisitos

Co-Requisitos

PESCD

Programa de Estéagio
Supervisionado de
Capacitagdo Docente

Topicos

Total Carga Horaria

30

Aturma desta atividade curricular esta cadastrada no PESCD (Programa de Estagio
Supervisionado de Capacitacdo de Docente)Esta acontecendo um estagio do PESCD
(Programa de Estagio Supervisionado de Capacitagdo de Docente) para a turma desta

atividade curricular neste periodo letivo
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30 0

Tépicos

Decomposicédo e Abstracdo de Problemas

Busca com Reducao de Espaco
Busca Binaria

Conceitos de Complexidade (Big-0)
Recursao e backtracking
Ordenacéo e prova de corretude
Divisdo em conquista
Transformacéo de Dados (Hashing)
Numeros Primos

Triangulo de Pascal

Busca em profundidade e em largura
Dijksra

Programacgéo Dinamica

Avaliagbes
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Ao final da disciplina, os(as) estudantes devem atingir as seguintes Competéncias:

- Aprender : Aprender de forma auténoma e continua. Deverao aprender no¢des basicas de

conceitos relacionados a Computagéo que seréo apresentados em variadas disciplinas nos

proximos semestres do curso:

- Produzir : Produzir e divulgar novos conhecimentos, tecnologias, servicos e produtos,

Produzir aplicagées altruistas com pensamento algoritmo e divulga-las usando pitch.

- Atuar : Atuar inter, multi e transdisciplinarmente. Os alunos devem ser atuar em problemas

especificos generalizando-os, facilitando sua compreenséo e aplicagdo de possivel solucdo em

um contexto geral;

- Empreender : Empreender formas diversificadas de atuacéo profissional. Criar novas
Objetivos solugdes para problemas reais usando o pensamento algoritmo.

Especificos

O ambiente virtual de aprendizagem (AVA) adotado nesta disciplina sera o Classroom.

Nos tépicos de contetido (e n&o de avaliagao), pelo menos duas das seguintes estratégias de

ensino serdo adotadas:

- emprego de plano de aula detalhando a sequéncia de aprendizado durante a

aula (competéncia Empreender);

- resolucéo de exercicios em grupo para as atividades de sala de aula

(competéncias Aprender e Atuar);
- resolucéo de exercicios individuais no AVA (competéncias Atuar e Produzir);

- preparacgéo de trabalhos envolvendo pesquisa e produgao de relatorios (competéncias
Atuar, Produzir e Empreender);

- aulas expositivas sincronas e presenciais (competéncia Aprender).

Estratégias de

Ensino
As atividades dos alunos a cada semana sao:
1. participar da aula sincrona/presencial;
2. resolugéo de exercicios propostos;
3. ler o material recomendado (e complementar);
Atividades dos 4. resolver e postar a resolucéo individual do exercicio no AVA;
Discentes 5. desenvolvimento e entrega de trabalho avaliativo em grupo.

Atividades em
EaD
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Os recursos de aprendizagem utilizados nesta disciplina serdo:computador/notebook equipado
com editor de texto e acesso a Internet.

* questionarios e possivelmente outras ferramentas do AVA;

materiais (apostilas, slides de aula e listas de exercicios) disponibilizados no AVA:

e caderno, lapis e folhas destacaveis para as dindmicas e resolucéo de exercicios.
Recursos a

Serem Utilizados
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CRITERIOS DE AVALIAGAO

A avaliacéo sera baseada em:

-2 provas (P1, P2) para avaliar competéncias Aprender e Atuar;

- 3 trabalhos para avaliar competéncias Atuar, Produzir e Empreender;

- €, no minimo, 4 atividades avaliativas continuas para avaliar competéncias Aprender e

Atuar.
Todas as notas serao atribuidas no intervalo de 0 a 10.

As provas poderzo ser questionarios do AVA individuais ou prova escrita e terdo um tempo

limite para resposta (2 horas).

A média das notas de provas é: MP = (P1+P2)/2

Os trabalhos praticos, a serem desenvolvidos em grupo de 4 até 5 alunos, serio entregues

‘via ava, segundo instrucées disponiveis na sala virtual da disciplina.

Importante: o grupo sera formado pelas professoras no inicio da disciplina, e deve
permanecer o mesmo até o final. Problemas adversos devem ser reportados para a professora
para que possam ser tomadas as devidas providéncias (exemplo, desisténcia de membro,
falha de comunicacéo...etc). Em cada entrega em grupo deve constar os nomes e RAs
dos membros do grupo que efetivamente participaram do desenvolvimento da solucéo.

Portanto, individuos que néo participarem da resolugédo poderéo ter suas notas zeradas.

A média das notas dos trabalhos é: MT = (T1+ T2 + T3)/3

As atividades avaliativas continuas seréo utilizadas para o acompanhamento individual da

evolugédo do aluno na disciplina.

A média das atividades avaliativas continuas é: MC = (AAC1+ AA2 + ... + AACnN)/n onde n

€ 0 nimero de atividades avaliativas continuas aplicadas,
A média final durante o semestre sera calculada como:

MF = MP*0.4 + MT*0.4 + MC*0.2

Processo de Avaliagio Complementar (PAC):

Apos o semestre, para alunos com 75% de frequéncia e média final do semestre entre 5,0 e
5,9:

- a avaliagdo complementar (PAC) sera um trabalho sobre todo o contetido do curso
- a media final, apos a avaliacdo complementar, sera MFAC = PAC (limitado a 6.0)

- MFAC substituira a Média Final obtida durante o semestre se for maior do que ela, caso

contrario a média final obtida durante o semestre nio sera alterada

IMPORTANTE: Em caso de plagio, cola ou copia identificados em qualquer uma das

avaliacdes, todos os alunos envolvidos ficam com nota ZERQ na referente avaliacéo.
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Considera-se plagio também trabalhos elaborados através de tecnologia de inteligéncia
artificial como chatbots. Ferramentas automaticas de deteccéo de plagio podem ser usadas

para identificar plagios serdo usadas no decorrer da disciplina.

Procedimentos

de Avaliagdo

Os principais materiais de estudo da disciplina sdo as Apostilas e Notas de Aulas disponiveis
no AVA.

BHARGAVA, Aditya Y. Entendendo Algoritmos: Um guia ilustrado para programadores e outros
curiosos. NOVATEC, 2017. 264 p. ISBN 978-85-752-563-9.

LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introdugéo a programaco: 500 algoritmos resolvidos. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2002. 469 p. ISBN 978-85-352-1019-4.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de programacéao: a
construcao de algoritmos e estruturas de dados, 3. ed.

S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008. 218 p. ISBN 978-85-7605-024-7.

SKIENA, Steven S. The algorithm design manual. New York: Springer-Verlag, c1998. 486 p.
ISBN 0-387-94860-0.

(todos livros estéo disponiveis para os Estudantes na BCO)

Bibliografia
Basica
Nivio Ziviani. Projetos de algoritmos: com implementacdes em Pascal e C. 3. ed. rev. e ampl.
Sé&o Paulo: Cengage Learning, 2012.
R. Sedgewick. Algorithms in C, Parts 1-4: fundamentals, data structures, sorting, searching.
3rd. ed., Addison-Wesley, 1998.
E.S. Roberts. Programming Abstractions in C: a Second Course in Computer Science, Addison-
Wesley, 1997,
R. Sedgewick. Algorithms in C, Part 5: graph algorithms. 3rd. ed., Addison-Wesley, 2001. /
Bibliografia (todos livros estéo disponiveis para os Estudantes na BCO)

Complementar
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Observagodes Turmas A, B e C com a mesma professora.
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