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1 — Identificacao

CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCACAO - CCE
CURSO: DESIGN DE MODA
PROFESSOR: SIMONE FERREIRA DE ALBUQUERQUE

DISCIPLINA: CODIGO | MODALIDADE | CARGA HORARIA
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2 — Ementa

ESTRUTURA E REGIMENTO DA UNIVERSIDADE FEDERAL DO PIAUI. NORMAS DA GRADUACAO.
PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO. SEMINARIOS E PALESTRAS COM TEMAS PARA O DESIGN DE
MODA.

3 — Justificativa

A Disciplina de Seminario de Introdugdo ao Curso é essencial para orientar ¢ acolher os estudantes ingressantes,
apresentando a estrutura da universidade, do curso, seus objetivos, funcionamento e areas de atuagcdo. Promove a
integracdo com a universidade, favorece o entendimento do papel do designer de moda na sociedade e fortalece o
vinculo com a trajetoria académica e profissional.

4— Objetivos

Objetivo Geral:
- Conhecer o funcionamento da Graduac¢do na Universidade Federal do Piaui e do Curso de Design de moda.

Objetivos Especificos

* Contextualizar o Projeto Pedagdgico do Curso de Design de Moda;

* Entender a estrutura e organizagdo curricular do Curso de Design de Moda;

* Conhecer os programas e servigos disponiveis na UFPI para os discentes, bem como as formas de acesso;

» Compreender o funcionamento do Sistema Integrado de Gestdo de Atividades Académicas (SIGAA) visando a
autonomia na utilizagdo do portal do discente;

- Descrever a forma de funcionamento dos programas da UFPI disponibilizados aos/as discentes (PIBIC, ICV,
PIBIT, PIBID, MONITORIA, PET, RESIDENCIA PEDAGOGICA, NAU/PRAEC).

5- Contetido Programatico

- Apresentagdo do PPC do Curso de Design de Moda;

- Apresentacdo das Normas dos Cursos de Graduagdo da UFPI;
- Apresentacgdo do Sistema SIGAA;

- Treinamento no Sistema SIGAA;

- Apresentagdo das Atividades Complementares;

- Apresentacdo das Atividades Curriculares de Extensao;

- Apresentagdo do Regulamento do Estagio Obrigatorio;

- Apresentagdo do Regulamento e Manual do TCC;

- Apresentacdo e treinamento no Portal de Periodicos CAPES;




- Tour e palestra na Biblioteca Central

- Apresentagdo da PRAEC;

- Apresentagdo do Centro Académico, da Empresa Junior de Moda, da Atlética de Moda, da Liga Académica de
Moda.

6— Metodologia de Ensino Aprendizagem

- Aulas expositivas e dialogadas viés informativo;

- Aulas expositivas e dialogadas com viés tedrico-pratico (pratica para uso do Sistema SIGAA e uso dos Periodicos
CAPES)

7— Recursos

Data-show, recursos audio-visuais, computadores para o treinamento do uso do Sistema SIGAA.
8 - Metodologia de Avaliacao

- Atividades realizadas individualmente em sala de aula com orientagdo e supervisao do professor;
- Avaliacdo continua e sistematica dos trabalhos desenvolvidos durante as aulas;
- PID — Participacdo, Interesse e Desempenho.

8 — Bibliografia

BASICA

Estatuto da Universidade Federal do Piaui

Regulamento Geral da Graduagao — Resolugdo 177/18

Normas da Graduagao (Regulamento Geral atualizado em 20/06/2018
PPC do Curso de Design de Moda

COMPLEMENTAR

Regulamento de TCC

Manual do TCC

Regulamento das Atividades Complementares do Curso de Design de Moda
Regulamento de Estagio

Manual do Estagio

Manual do SIGAA
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1 — Identificacao

CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCACAO - CCE
CURSO: DESIGN DE MODA

PROFESSORA: Artemisia Lima Caldas
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2 — Ementa

CIENCIA DO CONFORTO NO VESTUARIO: PSICO-ESTETICO, SENSORIAL, TERMO FISIOLOGICO E
ERGONOMICO. AVALIACAO OBJETIVA E SUBJETIVA DO CONFORTO NO PRODUTO DE MODA.

3 — Justificativa

Esta disciplina reflete sobre moda e estilismo considerando as necessidades dos consumidores e o conforto do
vestuario. Explora a interacdo entre materiais té€xteis ¢ corpo humano, abordando aspectos ergondmicos,
psicologicos e sensoriais. Também trata da termofisiologia, termorregulagdo e do impacto do ambiente térmico na
relagdo entre vestuario e meio ambiente.

4— Objetivos

Geral:

e Compreender os fatores que influenciam o conforto do vestudrio, analisando a interagdo entre moda,
materiais t€xteis ¢ o corpo humano, com énfase nos aspectos ergondémicos, psicologicos, sensoriais e
termofisioldgicos.

Especificos:

e Estudar as necessidades dos consumidores em relagdo ao conforto do vestuario.

e Explorar a fisiologia do vestudrio e sua influéncia no bem-estar do usuario.

e Analisar os fatores psicologicos e ergondmicos que impactam o conforto.

e Examinar a termofisiologia e os processos de termorregulacdo no vestuario.

e Avaliar as propriedades térmicas e sensoriais dos tecidos e sua relagdo com o isolamento térmico.

5- Contetido Programatico

Unidade 1: Moda e Necessidades dos Consumidores
e Moda e conforto: conceitos e percepgdes
e Expectativas e exigéncias dos consumidores em relagdo ao vestuario
e Tendéncias e inovacdes no design funcional
Unidade 2: Fisiologia do Vestuario e Conforto
¢ Interacdo entre materiais téxteis e corpo humano
e Propriedades dos tecidos e seu impacto no conforto
e Me¢étodos de avaliacao do conforto no vestuario
Unidade 3: Conforto Sensorial, Termofisiolégico, Psicologicos e Ergonomicos.
e Fatores psicoldgicos e subjetivos que influenciam a percepgdo do conforto
Nogdes de antropometria aplicadas ao design do vestuario
Ergonomia e funcionalidade no desenvolvimento de produtos téxteis
Propriedades sensoriais: mecanicas e térmicas
Avaliagdo subjetiva e objetiva do conforto sensorial
e Me¢étodos de avaliacdo das propriedades termofisiologicas dos materiais té€xteis

6— Metodologia de Ensino Aprendizagem




Aulas expositivas e dialogadas com debates ¢ reflexdes sobre os temas abordados.

Estudos de caso e andlise de produtos para avaliar o conforto do vestuario em diferentes contextos.
Atividades praticas e laboratoriais com materiais téxteis.

Pesquisas e leituras dirigidas com discussoes em grupo.

7— Metodologia de Avaliacao

Trabalhos individuais e em grupo — pesquisas, analises e relatorios sobre temas relacionados a disciplina.
Atividades praticas e experimentais — execucao de testes e analise de materiais téxteis.

Seminarios e apresentagoes — exposicoes sobre estudos de caso e temas especificos.

8 — Bibliografia

BASICA

BRAGA, Iara Mesquita da Silva. Optimizacdo do design do vestuario cirurgico através do estudo do conforto
termo fisiolégico. Dissertacdo (Mestrado em Design ¢ Marketing Téxtil) — Universidade do Minho, Braga-
Portugal, 2008.

GRAVE, Maria de Fatima. A moda-vestuario e a ergonomia do hemiplégico. Escrituras, 2010. (10 ex.)

IIDA, Itiro; BUARQUE, Lia. Ergonomia: projeto e producdo. Sdo Paulo: Bliicher, 2016. (1.ed. — 3 ex., 2.ed. —

49 ex., 3.ed. — 5 ex.)

COMPLEMENTAR

ABREU, Maria José; CATARINO, A.; TAMA, D. Evaluating the effect of fabric type on thermal insulation
properties of sports clothing. In: IOP Conference Series: Materials Science and Engineering. IOP Publishing,
2018. p. 012005.

CALDAS, Artemisia Lima. Adequacéo do vestuario para idosas dependentes de cuidados, considerando
a sua modificacao anatomica. Tese (Doutorado em Engenharia Téxtil) - Universidade do Minho,
Braga-Portugal, 2017.

BRAGA, Iara Mesquita da Silva. Moda Popular no Brasil: A Importancia do Estudo da Expressao Estética e do
Conforto da Calca Jeans Feminina. 2020. Tese de Doutorado. Universidade do Minho (Portugal).

BROEGA, Ana Cristina; SILVA, Maria Elisabete. O conforto total do vestuario: design para os cinco sentidos.
Actas de Disefio, v. 5, n. 9, p. 59-64, jul. 2010.

LL Yi. The science of clothing comfort: a critical appreciation of recent developments. Textile Institute
International, 2000.

Documento assinado digitalmente

b SIMONE FERREIRA DE ALBUQUERQUE
g Ll Data: 24/09/2025 11:36:46-0300
Verifique em https://fvalidar.iti.gov.br




UNIVERSIDADE FEDERAL DO PIAUL
CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCACAO
BACHARELADO EM DESIGN DE MODA

PLANO DE DISCIPLINA

EDESIGN

da moda

ANO/SEMESTRE: 2025.2

1 — Identificacao

CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCACAO - CCE
CURSO: DESIGN DE MODA

PROFESSOR: NUBIA DE ANDRADE VIANA

DISCIPLINA: CODIGO MODALIDADE CARGA HORARIA
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FIGURA HUMANA: ASPECTOS FORMAIS E EXPRESSIVOS. TECNICAS E MATERIAIS. REPRESENTACAO
BIDIMENSIONAL. PROPORCOES, VOLUME, PERSPECTIVA E SOMBREADO.

3 — Justificativa

O dominio do desenho da figura humana ¢ fundamental na formag@o de profissionais de moda, pois permite a compreensio
visual do corpo como suporte expressivo. Como disciplina introdutoria, esta abordagem foca na estrutura anatdmica e nas
proporgdes basicas, promovendo o olhar atento, a percepg¢@o do volume e a expressividade da linha como elementos
formadores da linguagem visual do aluno.

4— Objetivos

Geral:

e Desenvolver a capacidade de observagao, percepgdo anatdmica e representagdo da figura humana por meio
de técnicas variadas de desenho.

Especificos:
e Compreender proporgdes basicas do corpo humano e suas variagdes;
e Observar e representar poses estaticas € em movimento;
e Experimentar técnicas diversas para representar luz, sombra, volume e anatomia;
e Desenvolver a expressividade e intencionalidade da linha no desenho;
e Construir um portfolio basico de estudos da figura humana.

5- Contetido Programatico

Moédulo 1 — Estrutura e proporcéo da figura humana (20h)
e Estudo da proporg¢do do corpo humano: adulto e infantil
e Esbogos anatomicos simplificados: estrutura déssea e muscular




e Linha de movimento e gesto expressivo

e Avaliagdo 1: Prancha de estudos anatomicos e estrutura basica do corpo
Modulo 2 — Observagao e pose (20h)

e Representacdo da figura humana por observagao direta ou fotografica

e Volume, luz e sombra: construcao da tridimensionalidade

e Desenho de poses sentadas, em pé, em movimento

e Avaliagdo 2: Desenho de figura humana em diferentes poses e técnicas
Modulo 3 — Expressividade e portfélio (20h)

e Linguagens graficas expressivas: contorno cego, linha continua, manchas e trago gestual

e Composicao de imagem com figura e fundo

e Expressdo da figura humana em Moda

e Montagem do portfélio com curadoria dos estudos produzidos
Avaliagao 3: Entrega do portfolio final com sele¢do de desenhos autorais

6— Metodologia de Ensino Aprendizagem

Aulas praticas em sala com observacao direta ou referéncia fotografica
Demonstragdes técnicas ao vivo e exercicios dirigidos

Estudos progressivos com croquis rapidos e desenhos finalizados
Discussdes coletivas e devolutivas sobre os desenhos

Montagem e curadoria de portfolio

7— Metodologia de Avaliacao

Participagdo e dedicacdo as atividades propostas (30%)
Evolugdo técnica e expressiva ao longo do curso (30%)
Qualidade formal dos desenhos e dominio de proporcao (20%)
Apresentacdo e organizagdo do portfolio final (20%)

8 — Bibliografia

BASICA
ABLING, Bina. Desenho de Moda. 5. ed. Sdo Paulo: Blucher, 2011.

BRYANT, Michele Wesen. Desenho de Moda: técnicas de ilustra¢do para estilistas. Sdo Paulo: SENAC, 2012.

COMPLEMENTAR
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro.

BARGUE, Charles. Curso de desenho: o mais importante método de desenho académico da historia da Arte. 1. ed.
Sao Paulo: Criativo, 2014.

HALLAWELL, Philip. A méo Livre: a linguagem Visual. Sao Paulo: SENAC, 2017.

HOGART, Burne. Dynamic Figure Drawing. New York: Watson-Guptill Publications, 1996.

ROIG, Gabriel Martins. Fundamentos do Desenho Artistico. 2. ed. Trad. Ivone C. Benedetti. Sdo Paulo: WMF
Martins Fontes, 2014.

PEDROSA, Israel. Da cor ao inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 2009.

VANDERPOEL, John Henry. O desenho da figura humana. Sao Paulo: Parma, 1979.

EXTRA:




ROCHA, Everton. Anatomia artistica aplicada ao desenho. Sdo Paulo: Gustavo Gili, 2020.

PARKER, Philip W. Desenho para a figura humana: propor¢ao, estrutura e movimento. Sao Paulo: GG Brasil,
2022.

TINER, Ron. Desenho de figuras humanas: um guia pratico para artistas. Sdo Paulo: Blucher, 2019.

MATTES, Arlindo. Desenho de observacio e representaciao. Porto Alegre: Editora da UFRGS, 2016.
NORLING, Ernest R. Desenho e perspectiva para artistas. Sao Paulo: Gustavo Gili, 2021.
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1 - Identificagdo

CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCAGAO - CCE
CURSO: DESIGN DE MODA
PROFESSOR: CELIA MARIA SANTOS DA SILVA
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2 - Ementa

CADEIA TEXTIL. METODOS DE PRODUCAO DE FIBRAS, FIOS, TECIDOS, MALHAS E TECIDO NAO TECIDO.
BENEFICIAMENTO E ACABAMENTO. MATERIAIS E NANOMATERIAIS APLICADOS A MODA.
3 - Justificativa

Dentro da perspectiva nacional, a industria téxtil e da confec¢do brasileira representa a quinta maior do mundo, tendo
contribuido em 2024 com 32,9 bilhdes US$ em salarios e remuneragoes e recolhendo 24,4 bilhdes R$ em impostos e taxas,
compreendendo 25,3 mil empresas cadastradas na Associa¢do Brasileira da Industria Téxtil e de Confecgdo (ABIT, 2025).
Logo, esta disciplina tem como objetivo ensinar e aprofundar os conhecimentos teérico-praticos provenientes do segmento
téxtil, bem como apresentar novas perspectivas que vao contribuir para a criagéo e desenvolvimento de produtos que tenham o
viés da sustentabilidade e da circularidade, que correspondem as necessidades de produgao da indUstria téxtil da atualidade.
Outrossim, € importante enfatizar que o conhecimento acerca do conteldo é condi¢ao sine-qua-non para a formagéo a atuagao
do designer téxtil.

4.1. Geral: Expor os conhecimentos gerais da industria téxtil, auxiliando os discentes a identificarem, compreenderem como
selecionar melhor os materiais com os quais vao trabalhar, bem como incentivar a compreenséo acerca da cadeia téxtil e de
suas tecnologias disponiveis.
4.2. Especificos:
e Explicar os conceitos fundamentais de fibras e fios, relacionando suas propriedades fisico-quimicas as suas principais
caracteristicas e aplicagdes;
e Apresentar os principais tipos de fiacdo, equipamentos e processos envolvidos na formagao dos fios, reconhecendo
sua fungao dentro da cadeia produtiva téxtil;
¢ Relacionar a cadeia téxtil, seus processos e beneficiamentos em seus produtos, suas caracteristicas e aplicagdes;
Abordar novas tecnologias, tecidos inteligentes, nanotecnologia e avangos no setor;
o Mostrar o papel da Industria Téxtil dentro da sustentabilidade e economia circular.

5- Contetido Programatico

1. Fundamentos: Fibras téxteis e Fiagao
1.1. Fibras - Conceito, classificagao, caracteristicas fisico-quimicas e simbologia de fibras:
Nomenclaturas, morfologia, finura, resiliéncia, alongamento, elasticidade, limite de elasticidade, limite de
proporcionalidade, resisténcia, tenacidade, higroscopicidade, hidrofilidade, hidrofobilidade e densidade.
1.2. Fibras naturais, artificiais e sintéticas:
Fibras vegetais, fibras animais, fibras artificiais, fibras sintéticas.
1.3. Fios - Tipos de fiagdo, equipamentos e processos
Fiacdo manual, fiagdo mecanica, fio fiado, fiagdo quimica, tipos de filamentos, fiagdo anel, sistema cardado, sistema




penteado, fiagdo open end. Fios fantasia.

2. Tecido, Malharia e Beneficiamentos

2.1. Tecelagem Plana e Tecelagem em malha:
Tecido plano, conceitos basicos (ourela, urdume, trama), preparagéo para a tecelagem, padronagens planas, ligagdes
fundamentais, malharia, tecido-nao-tecido (TNT).

2.2. Beneficiamentos:
Conceitos, sistemas, tratamentos, operagdes, priméario, secundario e terciario.

2.3. IndUstria do Denim

3. Inovagao, Tecnologia e Sustentabilidade
3.1. Tecidos Inteligentes:
Nanotecnologia, nanofibras, téxteis inteligentes.
3.2. Meio Ambiente e Sustentabilidade na Industria Téxtil:
Poluigdo ambiental na indUstria téxtil, decomposi¢do de produtos e efluentes. Tecnologias de mitigacdo implantadas.

6— Metodologia de Ensino Aprendizagem
o Método Didatico: Leitura de textos, aulas expositivas com apresentagdo de slides, videos e filmes.

e Recursos Didaticos: Projetor Multimidia, Microscopios, quadro, lupas, materiais téxteis — fibras, fios, tecido, malhas
entre outros.

7- Metodologia de Avaliagao

1. Médulo 1: avaliagdo tedrica — prova escrita,

2. Modulo Il: avaliagéo pratica — prova pratica;

3. Mddulo Ill: avaliacéo oral — Apresentacao de Seminario.
PID: Participagao, Interesse e Desempenho.

8 - Bibliografia

BASICA

ARAUJO, Mario de; ROCHA, Ana Maria. Tecnologia da Tecelagem. Coimbra: Grafica de Coimbra, 1990. v. 1. (17 ex.)
PEZZOLO, Dinah Bueno. Tecidos: historias, tramas, tipos e usos. Sdo Paulo: SENAC, 2007. (2.ed. — 3 ex.; 4.ed. - 10 ex.)
UDALE, Jenny. Tecidos e Moda. Porto Alegre: Bookman, 2009. (3 ex.).

COMPLEMENTAR

AGUIAR NETO, Pedro Pita. Fibras Téxteis: vol. | e Il. Rio de Janeiro: SENAI-CETIQT, 1996.

CHATAIGNIER, Gilda. Fio a Fio: tecidos, moda e linguagem. S&o Paulo: Esta¢do das Letras, 2006. (10 ex.)

EDWARDS, Clive. Como compreender Design Téxtil. S&o Paulo: SENAC, 2012. (10 ex.)

JONES, Sue Jenkyn. Fashion design: manual do estilista. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2005. (19 ex.)

SISSONS, Juliana. Malharia. Porto Alegre: Bookman, 2012. (10 ex.)

REFERENCIAS ADICIONAIS

AGUIAR, Catia Rosana Lange (Org). Engenharia Téxtil: uma abordagem simplificada. Floriandpolis: Editora da UFSC, p. 23-
77,2022.

LOBO, Renato Nogueirol; LIMEIRA, Erika Thalita Navas Pires; MARQUES, Rosiane do Nascimento. Fundamentos da
Tecnologia Téxtil: da concepgéo da fibra ao processo de estamparia. Sao Paulo: Etica, 2014.
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CURSO: BACHARELADO EM MODA, DESIGN E ESTILISMO
PROFESSORA: ALIANA BARBOSA AIRES

1 — Ementa
Desenvolver uma compreensdo epistemologica do conceito de moda como objeto e o
desenvolvimento da sociedade atrelado ao advento da modernidade e as relagdes sociais que este
momento historico envolve. Desse modo, privilegia a moda como campo de construgdo do
conhecimento, passivel de andlise cientifica e objeto para a compreensdo de fendmenos e elementos
outros, COMo 0 corpo, 0 consumo, a estética e os significados e valores partilhados pelos individuos
na contemporaneidade.

2 — Justificativa
A moda ¢ considerada por alguns autores como um objeto de pesquisa complemento, porque além de
propiciar discussdes ou abordagens de cunho econdmico, antropolédgico, socioldgico, histérico e cul-
tural, ela também tem valéncia de linguagem. A moda passa pelo corpo agregando a ele signos que
sao partilhados socialmente e, dessa forma, ela também nos informa sobre o estado circunstancial de
uma sociedade num dado periodo. Entretanto, a moda que conhecemos hoje, formada por um sistema|
ciclico marcado pela obsolescéncia programada dos objetos, pautando as relacdes entre as pessoas
pelas aparéncias, ou seja, criando uma ética da estética que privilegia aquilo que ¢ o novo, prazeroso
e desejavel, dai a importancia de sua observacao e estudo.

3 — Objetivos

1.Explicar como a moda pode ser entendida como um fendmeno social inerente a sociedade moderna.
2.Analisar como as condigOes socio-historicas, economicas e culturais desencadeadas com o advento
da modernidade cooperaram para a configuragdo da moda como fendmeno social que conhecemos
hoje.

3.Entender as interferéncias do consumo nos relacionamentos e nos modos de subjetivagdo dos
individuos.




4— Conteudo Programatico

Primeira Parte: Estudo dos Conceitos
Etimologia da Palavra Moda

A construgdo do conceito de moda.

As caracteristicas da moda.

Segunda Parte: Modernidade e Moda

O valor da moda na constru¢ao da sociedade modernidade
Moda e modernidade.

A moda e os estilistas.

Terceira Parte: As consequéncias da modernidade
Moda e o consumo: luxo.
Influencia para o consumo de moda na contemporaneidade.

S — Metodologia de Ensino

1.Método Didatico

Leitura de textos

Aula expositiva com apresentacao de slides.
2.Recursos Didaticos:

Computador

Projetor multimidia

Utilizacao de recursos audiovisuais

6 — Avaliacao

1- Trabalhos e textos desenvolvidos em sala de aula.
2- Prova escrita.

3- Projeto de pesquisa.

4- Desempenho e participac¢ao do aluno.

7 — Bibliografia




Basica:

1- LIPOVETSKY, Gilles. O império do Efémero: a moda e o seu destino nas sociedades
modernas. Sdo Paulo: Companhia das letras, 1989.

2- SANT’ANNA, Mara Rubia. Teoria de Moda: sociedade, imagem e consumo. Sao Paulo:
Estagdo da Letras, 2007.

3- SVENDSEN, Lars. Moda: uma filosofia. Rio de Janeiro: Zahar, 2010.

Complementar:

1- BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. S3o Paulo: Zahar, 2001.

2- BARNARD, Malcon. Moda e comunicac¢do. Sao Paulo: Rocco, 2000.

3- CALANCA, Daniela. Histéria social da moda. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2008.

4- CASTILHO, Kathia. Moda e Linguagem. Sao Paulo: Editora Anhembi Morumbi, 2004.

5- CASTILHO, Kathia e MARTINS, Marcelo M. Discursos da Moda: semiética design e
corpo. Sio Paulo:Editora Anhembi Morumbi, 2005.

6- VICENTE-RICARD, Frangois. As espirais da moda \ Francois Vicente-Ricard; ilustragdes

de Aurore de La Morinerie ; Tradu¢ao Maria Inés Rolim. — Rio de Janeiro : Paz e Terra, 1989.
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1 — Ementa

Psicologia, condicionamentos étnico, €tico e sociais e sua influencia no comportamento
contemporaneo.

2 — Justificativa

O estudo da moda nas relagdes humanas e suas implicagdes nas estruturas sociais € no processo de
constitui¢do de uma linguagem de comunica¢do e demarcagdo dos espagos desenvolvendo um|
processo de socializagdo. A moda como centro de investigagdo filosofica, estética, psiquica e
sociologica.

3 — Objetivos

Discutir as varias conexdes do vestir como ferramenta de expressdo e como elemento determinante
dos comportamentos individuais na construcao da comunicagao com as estruturas sociais.

4 — Conteudo Programatico

1.Abordar conceitos de subjetividade, identidade, corpo e diferenca.
2 Reflexdo a respeito das implicagdes existentes entre o comportamento humano a indumentdrial
e/ou a roupa em diferentes momentos historicos.

3.A vestimenta como um sistema de linguagem e expressao.
4.0s valores simbolicos e cognitivos da moda.

5.0 vestudrio como objeto socioldgico e antropologico.

5 — Metodologia de Ensino




1.Método Didatico

Leitura de textos; Seminarios; Eventos Culturais; Filmes
2.Recursos Didaticos:

Recursos de multimidias ( audiovisuais, som e imagem)

6 — Avaliacao

1.Atividades de leituras e interpretagcdes desenvolvidas em sala de aula.
2.Seminario
3.Avaliacdo escrita.

7 — Bibliografia Bésica

CASTILHO, Kathia e MARTINS, Marcelo M. Discursos da Moda: semi6tica design e corpo. Sao
Paulo:Editora Anhembi Morumbi, 2005.

GODART, Frédéric. Sociologia da moda. Sao Paulo: Editora Senac, 2010

PRECIOSA, Rosane. Produgdo Estética: notas sobre roupas, sujeitos e modos de vida. Sao
Paulo:Editora Anhembi Morumbi, 2005.

8 — Bibliografia Complementar

FLUGEL, C. J.. A Psicologia das Roupas; Sdo Paulo: Mestre Jou, 1966

FLUSSER, Vilém. O Mundo Codificado: por uma filosofia do design e da comunicacao. Sao
Paulo:Editora Cosac Naify, 2007.

GOLDENBERG, Mirian. O corpo como capital. Sdo Paulo: Estagcdo das Letras e Cores, 2007.
HALL, Stuart. A identidade cultural na pés-modernidade. Rio de Janeiro: DP& A, 2011.
VILLACA, Nizia. Periferia Pop na Idade Midia. Sao Paulo: Edi¢ao das Letras e Cores, 2011.
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1 — Identificacao

CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCACAO - CCE
CURSO: DESIGN DE MODA
PROFESSOR: NILCE APARECIDA VASQUES SEREJO
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2 — Ementa

PROCESSO CRIATIVO. TECNICAS DE ESTIMULACAO COGNITIVAS. CRIATIVIDADE APLICADA A
MODA. MATERIALIZACAO DO PRODUTO DE MODA.

3 — Justificativa

A DISCIPLINA PROPORCIONA AO ESTUDANTE O DESENVOLVIMENTO DA CRIATIVIDADE, DA
EXPRESSAO, DAS HABILIDADES MANUAIS E DA CAPACIDADE DE PESQUISA. UTILIZACAO DE
CORES, FORMAS, TEXTURAS E MATERIAIS.

4— Objetivos

4.1 GERAL:
e DESENVOLVER A CAPACIDADE DE ANALISE, PERCEPCAO E CRIACAO, INSTIGANDO A
PESQUISA DE MATERIAIS E TECNOLOGIAS PARA NOVAS POSSIBILIDADES DE
LINGUAGEM NO PROCESSO CRIATIVO.

4.1 ESPECIFICOS:

e ESTIMULAR A CRIATIVIDADE DOS EDUCANDOS;

e ABORDAR HERANCA CULTURAL INDIVIDUAL E COLETIVA NO PROCESSO CRIATIVO;

e REFLETIR SOBRE O CRIAR COMO ATO INTUITIVO;

e APLICAR A EXPERIENCIA PESSOAL COMO ELEMENTO REVELADOR E O COTIDIANO
COMO FONTE DE INSPIRACAO;

e APURAR A PERCEPCAO EM FAVOR DO PROCESSO CRIATIVO;

e DESENVOLVER PROCESSOS DE INVESTIGACAO CRIATIVA A PARTIR DE MATERIAIS
TEXTEIS E OU MATERIAIS ALTERNATIVOS;

e EXPLORAR A LINGUAGEM GRAFICO-PLASTICA COMO ENSAIO PARA A CRIACAO
TRIDIMENSIONAL




5- Contetido Programatico

e UTILIZACAO DA PERCEPCAO E DOS SENTIDOS NA CAPTACAO DA INFORMACAO E
SENSACOES QUE INFLUENCIAM NAS EXPRESSOES CRIATIVAS;

e INTRODUCAO AO ESTUDO DA FORMA E COMPOSICAO;

e IDENTIFICACAO DAS ETAPAS DO PROCESSO CRIATIVO;

e PESQUISA DE MATERIAIS E TEMAS;

e DESENVOLVIMENTO DA CRIATIVIDADE NA COSTRUCAO DE PRODUTOS;

e PLANEJAMENTO, ELABORACAO DE PRODUTOS NO CONTEXTO DA MODA.

6— Metodologia de Ensino Aprendizagem

e DIDATICA DA INTEGRACAO TEORIA/PRATICA, COM ENFASE NO PENSAR CRIATIVO,
ASSOCIADO AS ATIVIDADES PRATICAS;

e EXPERIMENTACOES E EXERCICIOS DE CRIATIVIDADE INDIVIDUAIS E EM GRUPO;

e EXECUCAO DE PRODUTOS EMPREGANDO MATERIAIS VARIADOS E ADEQUADOS A
CADA PROPOSTA;

e ACOMPANHAMENTO E ORIENTACAO INDIVIDUAL;

e APRESENTACAO E EXPOSICAO DOS TRABALHOS.

7- Metodologia de avaliacio

TANTO OS TRABALHOS INDIVIDUAIS COMO OS DE EQUIPE SERAO AVALIADOS COM
ATRIBUICAO DE NOTAS CONFORME OS SEGUINTES CRITERIOS:

1. PROCESSO CRIATIVO E CAPACIDADE EXPRESSIVA;

2. ASSIMILACAO DE CONCEITOS ESTETICOS DE FORMAS E COMPOSICOES;

3. USO ADEQUADO DE MATERIAIS A CADA PROJETO;

4. INICIATICA, CONCENTRACAO, RESPONSABILIDADE E ORGANIZACAO DOS TRABALHOS;

5. REALIZACAO DOS EXERCICIOS EM SALA;

6. REALIZACAO DOS PROJETOS: INDIVIDUAL OU EM GRUPO.

8-Bibliografia

BASICA

BARROS, Lilian. A cor no processo criativo: um estudo sobre a Bauhaus e a teoria de Goethe. 4. ed. Séo
Paulo: SENAC, 2011. (20 ex.)

OSTROWER, Fayga. Criatividade e Processos de Criacgao. 29. ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2013. (19.ed.—1 ex.;
29.ed —10 ex.)

VIRGOLIM, Angela M. R.; ALENCAR, Eunice M. L. Soriano de (Orgs.). Criatividade: expressio e
desenvolvimento. Petropolis, RJ: Vozes, 1994. (2 ex.)

COMPLEMENTAR

ALENCAR, Eunice M. L. Soriano de. Criatividade. 2 ed. Brasilia: Universidade de Brasilia, 1993. (5 ex.)
DONDIS, A. Donis. Sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997. v. 2. (2.ed. — 2 ex., 3.ed. -
11 ex.)

GOMES FILHO, Joao. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 6 ed. Sdo Paulo: Escrituras, 2004.
(4ex., 9.ed.— 8 ex.)

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1983. (3 ex.)

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 2009. (11 ex.)

SENAC. Elementos da cor. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 1999.

SENAC. Elementos da forma: moda e beleza. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 1997.
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1 — Identificacio

CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCACAO - CCE

CURSO: DESIGN DE MODA

PROFESSOR:

DISCIPLINA: CODIGO MODALIDADE CARGA HORARIA
— 60 Horas
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CIENTIFICA EM MODA § g £ £ Até 15 faltas
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2 — Ementa

METODOS E TECNICAS DE PROJETOS DE PESQUISA E DE PRODUTO. ORGANIZACAO E
ORIENTACAO DE PESQUISA CIENTIFICA E PROJETUAL. TECNICAS E ANALISE DE DADOS.
PRODUCAO DE TRABALHOS CIENTIFICOS E/OU DESENVOLVIMENTO DE PRODUTO.

3 — Justificativa

A metodologia cientifica aborda métodos que possibilita ao aluno desenvolver trabalhos académicos, permitindo realizar
atividades de maneira orientada, pois remete a procedimentos de analise, avaliagdo, elaboracdo de conhecimentos
necessarios a formagao na area de design de moda.

4— Objetivos

Geral: Compreender o processo de planejamento e operacionalizacdo da pesquisa cientifica e fornecer subsidios na
elaboragéo e producao de trabalhos cientificos.
Especificos:

- Entender os métodos e procedimentos necessarios para elaboragéo de trabalhos académicos;

- Estudar as etapas e tipos de pesquisa;

- Compreender modelos de projeto de pesquisa;

- Analisar artigos cientificos na area de moda.

5- Conteiido Programatico

UNIDADE [: Fundamentos teoricos e metodoldgicos da pesquisa
1. Ciéncia como conhecimento cientifico: definicdes e modalidades;
2. Criatividade em arte e ciéncia;
3. Tipos de pesquisas e suas aplicacdes;
4. Procedimentos para elaboragdo e apresentagéo de seminarios;
5. Artigos cientificos.




UNIDADE II; Etapas do processo de produgédo da pesquisa cientifica.
1. O projeto de pesquisa (fundamentos metodoldgicos)
2. O processo logico de construgdo da pesquisa: tema, problema, pressupostos tedricos, objetivos,
questdes/hipoteses, metodologia, cronograma, bibliografia.
3. ABNT

UNIDADE liI: Instrumentos e procedimentos de coletas e analises de dados.
1. Técnicas de coleta indireta — bibliografia.
2. Técnica de coleta indireta - observagéo, entrevista, questionario.
3. Anélise de dados

6— Metodologia de Ensino Aprendizagem

Sera desenvolvida por meio de aulas expositivas e dialogadas com a utilizagdo de recursos de multimidia, analise e
desenvolvimento de estudos de casos, seminarios e video.

7— Metodologia de Avaliaciao

o Sera realizada através de exercicios praticos e manuais, por meio de leitura e discusséo dos textos e artigos
cientificos, apresentagao de trabalho em grupo.

o Apreciagdo continua e sistematica dos trabalhos desenvolvidos durante o semestre, especialmente o desenvolvimento
de um projeto de pesquisa;

e PID - Participacao, Interesse e Desempenho (Assiduidade e pontualidade).

8 — Bibliografia

BASICA

BAXTER, Mike. Projeto de Produto. 2. ed. Sao Paulo: Blucher, 2000. Empoério do Livro. 2013. (2.ed. — 1 ex.,
3.ed. — 10 ex.).

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: Atlas, 2006. (3.ed. — 13 ex., 4.ed. — 38 ex.,
S.ed. - 68 ex., 6.ed. — 21 ex.)

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Atlas,
2001. (4.ed. — 5 ex., 6.ed. — 31 ex., 7.ed. — 32 ex., 8.ed. — 2 ex.)

SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23 ed. rev. ¢ atual. Sao Paulo: Cortez,

2007. (17.ed. — 1 ex., 20.ed. — 16 ex., 22.ed. — 54 exp., 23.ed. — 54 ex., 24.ed. — 12 ex.)

COMPLEMENTAR

MANZINI, Ezio. Design para a inovacdo social e sustentabilidade: comunidades criativas, organizagdes
colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-papers, 2008.

MONTENEGRO, Gildo A. A invencdo do projeto: a criatividade aplicada em desenho industrial, arquitetura,
comunicacdo visual. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2004. (2 ex.)

PASCUMA, Derna; CASTILHO, Antonio P. F. Trabalho académico: o que ¢? Como fazer? um guia para sua
elaboracdo. Sao Paulo: Olho d’agua, 2008.

SANCHES, Maria Celeste de F. Moda e projeto: estratégias metodologicas em design. 1 ed. Sdo Paulo: Estagdo
das Letras e Cores, 2017.

ZAMBONI, Silvio. A pesquisa em arte: um paralelo entre arte e ciéncia. 3. ed. Campinas, SP: Autores
Associados, 2006. (3.ed. — 5 ex., 4.ed. — 7 ex.)
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1 — Identificacao

CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCACAO - CCE
CURSO: DESIGN DE MODA
PROFESSOR: NILCE APARECIDA VASQUES SEREJO/ E-MAIL:nilceserejo@ufpi.edu.br

DISCIPLINA: CODIGO MODALIDADE CARGA HORARIA
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2 — Ementa

PROCESSO DE PERCEPCAO VISUAL. COR, ASPECTOS FISICOS E CULTURAIS. ESTUDO DA FORMA E
COMPOSICAO. ANALISE TEORICO/PRATICO DAS RELACOES CROMATICAS NAS ARTES PLASTICAS
E GRAFICAS.

3 — Justificativa

A DISCIPLINA DE FUNDAMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL QUALIFICARA O ALUNO NO SENTIDO
DE COMPREENDER A GRAMATICA VISUAL, OU SEJA, OS ELEMENTOS GRAFICOS QUE PODEM SER
UTILIZADOS PARA ESTABELECER UMA COMUNICACAO.

4— Objetivos

GERAL:

e APRESENTAR OS ELEMENTOS BASICOS QUE COMPOEM A GRAMATICA VISUAL.

ESPECIFICOS:

CONHECER OS ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL;

RECONHECER AS POSSIBILIDADES DE CONFIGURACOES DAS FORMAS;
OBSERVAR AS COMPOSICOES COM COR;

ANALISAR E EXPERIMENTAR ESTRATEGIAS DE COMUNICACAO VISUAL;

5- Contetido Programatico

ELEMENTOS BASICOS DA LINGUAGEM VISUAL;

RELACAO DE COMPOSICAO, DE ESPACO BIDIMENSIONAL E ESPACO TRIDIMENSIONAL;
ASPECTOS ARTISTICOS E ESTETICOS DOS ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL;
FORMAS BASICAS, PRINCIPIOS ESTRUTURALIS E SINTAXE DA LINGUAGEM VISUAL;
TECNOLOGIAS DE CRIACAO EM LINGUAGEM VISUAL.

AS ARTES SEQUENCIAIS E SUAS POSSIBILIDADES;

A LINGUAGEM VISUAL NO PREOCESSO CRIATIVO;

TEORIAS E CONCEITOS PARA ANASILE DAS IMAGENS E OBRAS DE ARTE.




6— Metodologia de Ensino Aprendizagem

e EXPERIMENTACOES E EXERICIOS EM SALA DE AULA

e APRESENTACAO, EXPOSICAO E AVALIACAO DOS TRABALHOS CONFORME AS TECNICAS
UTILIZADAS;

e ACOMPANHAMENTO E ORIENTACAO INDIVIDUAL;

e APLICAR O CONHECIMENTO DA FORMA, CORES E TEXTURAS NAS COMPOSICOES DOS
TRABALHOS REALIZADOS;

e SEMINARIO EM GRUPO COM MICROAULAS.

7— Metodologia de Avaliaciao

TERA CARATER FORMATIVO E SERA REALIZADA DE FORMA CONTINUA, UTILIZANDO OS
SEGUINTES INSTRUMENTOS:

e PROVA ESCRITA;

¢ SEMINARIOS EM GRUPO COM MICROAULAS E DEBATES;

e PORTIFOLIO.

AS ATIVIDADES PRATICAS SERAO AVALIADAS TENTO OS SEGUINTES CRITERIOS:
e CLAREZA DE IDEIAS RELACIONADA COM O TEMA ABORDADO;
e APRESENTACAO E ORGANIZACAO;
e CRIATIVIDADE;
e PARTICIPACAO.

8 — Bibliografia
BASICA

ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepciio Visual: uma psicologia da visdo criadora. Sao Paulo: Pioneira/Edusp, 2013.
(19 ex.)

DONDIS, A. Donis. Sintaxe da linguagem visual. Sao Paulo: Martins Fontes, 2007. v. 2. (11 ex.)

FRASER, Tom; BANKS, Adam. O guia completo da cor. Sdo Paulo: SENAC, 2013. (10 ex.)

COMPLEMENTAR

MUNARI, Bruno. Design e Comunicacao Visual. Sao Paulo: Edigoes 70, 2014. (10 ex.)

RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Grafico. Brasilia, DF: Linha Grafica, 1983.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 10. ed. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 2009. (11 ex.)
SENAC. Elementos da cor. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 1999.

SENAC. Elementos da forma: moda e beleza. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 1997.

OUTRAS

FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em comunicacio. 4.ed. Sdo Paulo: Editora Edgard Bliicher Itda.
2009.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 10.ed. Rio de Janeiro: Senac Nacional, 2009.

VAZ, Adriana; SILVA, Rossano. Fundamentos da linguagem visual. Curitiba: Inter Saberes,
WONG,Wucius. Principios de forma e desenho. 2.ed. Sdo Paulo: Editora WMF Martins Fontes, 2010.
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1 — Identificacao

CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCACAO - CCE
CURSO: MODA, DESIGN E ESTILISMO
PROFESSORA: GLORIA CELE COURA GOMES
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2 — Ementa

A moda: marco temporal da pré-historia a idade média. Caracteristicas formais e iconograficas, bem como os
tecidos de cada época e técnica de tecelagem.

3 — Justificativa

O estudo da moda como fenémeno social exige o entendimento a partir da compreensdo de condigdes
socio-culturais que causaram transformac¢des na Indumentaria ao longo da histéria da humanidade.
Portanto, ndo € possivel que apenas uma descri¢do inventariante das vestes seja suficiente para esgotar tal
objeto de estudo, mas uma andlise dos aspectos sociais, econdmicos, politicos, religiosos/morais,
ocorridos em diferentes épocas e sociedades que convergiram para as transformagdes no vestudrio e para o
surgimento da moda como a conhecemos hoje.

4— Objetivos

GERAL:
Analisar como as condi¢des soOcio-historicas, politicas e culturais cooperaram para a configuracao da
moda como o fendmeno social que conhecemos na atualidade.

ESPECIFICOS:

-Discutir a ligacao entre historia da indumentaria e histéria da humanidade por meio de andlises que
abranjam marcos temporais e espaciais.

-Compreender questao de aparéncias, distingao, exibicdo como fendmeno de status social.

-Abordar questdes culturais da sociedade moderna e a relagdo dos estilos artisticos que influenciaram a
moda.

5- Contetido Programatico

Unidade I: A Indumentaria da Pré-Histéria a Antiguidade Classica.
1. Pré-Histéria (10.000 a.C).
2. Mesopotamia e Egito (3500 a.C).
3. Grécia (700 a.Cala.C)
4. Roma (753 a.CaV d.C)




Unidade II: A Indumentéria na Alta Idade Média (séc. V a XI)
1. Povos Barbaros
2. Império Bizantino

Unidade III: A Indumentaria na Baixa Idade Média (séc. XI a XIII)
1. Europa Feudal
2. Europa Gética

6— Metodologia de Ensino Aprendizagem

Aula expositiva, dialogada com proje¢ao de imagens.
Recursos Didaticos:

Computador

Projetor multimidia

Utiliza¢ao de recursos audiovisuais

7— Metodologia de Avaliacao

- Provas parciais escritas, individuais dissertativas.
- Apresentagdo de semindrios em grupo.
- Desempenho e participac¢ao do aluno.

8 — Bibliografia

BASICA

KOHLER, Carl. Histéria do vestuario. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

LAVER, James. A roupa e a moda, uma historia concisa. Sao Paulo, Companhia das letras, 1990.
BRAGA, Jodo. Histéria da Moda: uma narrativa. S3o Paulo, Anhembi morumbi, 2005.

COMPLEMENTAR

ELIAS, Norbert. O processo civilizador: uma historia dos costumes. Tradu¢do Ruy Jungmann. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar, 1990.

BURKE, Peter. A Fabricacio do Rei: a constru¢cdo da imagem publica de Luis XIV. Rio de Janeiro.
Jorge Zahar, 1994, 254p.

LURIE, A. A linguagem das roupas. Rio de Janeiro: Editora Rocco, 1997.

PALOMINO, E. A moda. Sio Paulo: Publifolha, 2002

SOUZA, G. M. O espirito das roupas: a moda no século dezenove. Sdo Paulo; Companhia das Letras, 1987.
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