ok
& Universidade Federal de Santa Catarina
EE.‘ Centro de Comunicacédo e Expresséo @ CCE'
UFsC Departamento de Express&o Grafica Sileais
PROGRAMA DE ENSINO'
Cédigo Disciplina
EGR7110 Plastica
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
54 3 0 3
Pré-requisito Equivaléncia Ofertada ao(s) Curso(s)
- EGR5041 ou Design
EGR5170
Ementa Desenho de sintese. As possibilidades de modulacéo do
espaco. Sistemas de ordenacgéo espacial. Sintese formal. Leis
da Simetria.Composicao bidimensional. A representagao das
formas naturais e artificiais. Malhas e padroes para
construgdes graficas. Texturas. Dobraduras e modelagens em
materiais diversos.
Objetivos da o Desenvolver a capacidade de visualizac&do espacial;
disciplina e Aperfeigoar a habilidade manual do aluno;
e Praticar o manuseio de diversos materiais de modelagem;
e Trabalhar a representagéo tridimensional de formas irregulares;
e Associar a implementacao do projeto ao prototipo;
e Elaborar formas tridimensionais variadas.
Conteudo 1. Materiais para Modelagem.
Programatico 2. Modelagem em argila, papel e arame (materiais reciclaveis e/ou diversos).
3. Dobraduras e Cortes (variados tipos de papel).

Bibliografia 1. AYTURE-SCHEELE, Ziilal.. Dobraduras Divertidas: Origami em Cores. Editora
Siciliano S. A. 82 Edi¢do. Sdo Paulo — SP, 1999.

2. BARTFELD, Martha. Mandala Designs. ISBN 0-486-41034-X. Dover
Publications, Inc. Mineola - NY, 2000.

3. BOUTIQUE, Lady. Tanoshi Origami Shugei (Divirta-se com Origami de
Encaixe)._Editora Boutique. LBS1498 — Japao.

4. BRADO, Eunice. A Ceramica. ISBN85-322-1538-6. Editora FTD. 32 Edigao. Sao
Paulo,1996.

5. CHATANI, Masahiro. Origami Architecture: American Houses. Editora
Kodansha International. Tokyo and New York, 1998.

6. CHATANI, Masahiro. Paper Magic — Pop-up Paper Craft (Origami Architecture).
ISBNO0-87040-757-0.0Ondorisha Publishers. Tokyo and New York, 1988.

7. CHAVARRIA, Joaquim. Esmaltes. Colecdo Aula de Ceramica. ISBN 978-84-
342-1764-5. Editora Parramén. Barcelona — Espafia. 42 Edi¢éo, 2007.

8. CHAVARRIA, Joaquim. Moldes. Colegcdo Aula de Ceramica. ISBN 84-342-
2217-5. Editora Parramén. 42 Edi¢ao, 2006.

9. CHAVARRIA, Joaquim. Modelado. Colecdo Aula de Ceramica.
ISBN9722314769. Editora Parramon. Barcelona — Espafa. 12 Edigéao, 1999.

10. CERRO, Leticia Suarez del. Modelado em Diferentes Masas. ISBN 950-08-
2129-X. Editorial Atlantida. Buenos Aires — Argentina. 22 Edigéo, 1999.

11. CHAVARRIA, Joaquim. Torno. Colegédo Aula de Ceramica. ISBN 84-342-2199-
3. Editora Parramon. Barcelona — Espana. 12 Edicao, 1998.

12. JACKSON, Paul. ACOURT, Angela. Origami e artesanato em papel. Erechim
(RS) Edelbra, 1996.

13. GIARDULLO, Caio; GIARDULLO, Paschoal; SANTOS, Urames P. O Nosso
Livro de Ceramica — Introdugdo a Técnica para a Ceramica Artistica. Editora
Pascal. 12 Edicao, 2005.

' Programa de ensino elaborado conforme recomendagdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

GOMES, Denise M. C. Ceramica Arqueoldgica da Amazdnia. MAE-USP
ISBN85-314-0616-1 (Edusp). Imprensa Oficial do Estado. Sdo Paulo, 2002.
NAVARRO, M. Pilar. A Decoragdo De Ceramica — Colegcdo Artes e Oficios.
ISBN 972-33-1282-4. Editorial Estampa, Lisboa, 1997.

PETERSON, Susan. Artesania y Arte del Barro. ISBN8480762594. Editora
Blume. 12 Edigao, 1997.

ROS, Dolors i FRIGOLA. Ceramica: Técnicas Decorativas. ISBN 972-33-1774-
5. Editorial Estampa, 2002.

VIDAL, Jean-Jacques; JAMES, Paulo. Ceramicando. ISBN8585642807. Callis
Editora, 1997.

Revista Mao Na Massa, exemplares dos anos de 2002, 2003, 2004, 2005 e
2008 (04 exemplares por ano).
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y%i’: Universidade Federal de Santa Catarina PLANO DEENSINO

e Centro de Comunicagao e Expressao
DESIGN Curso de Graduagao em Design 2023.2
UFSC UFSC ¢ &
Cédigo: EGR7118 Disciplina: Design e Cultura
Fase: Pré-requisito: Equivaléncia:
1° Fase --- Nao ha
Tipo: Conjunto: Aulas semanais:
Obrigatéria 1aulade 2 créditos
Carga horaria semestral: 36h Tedrica: 36h Pratica
Professora: Rochelle Cristina dos Santos E-mail:rochelle.ufsc@gmail.com

Ementa| Conceituacgdes e discussdo sobre a relacdo entre design,
cultura e sociedade, com base em principios antropoldgicos,
politicos, socioldégicos, histdricos e comunicativos.
Relacgdes étnico-raciais. Direitos humanos. Histéria e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena. Processo de
composigdo e desenvolvimento da atual cultura de

mercado na sociedade de consumo

Objetivosda | Objetivo Geral: Apresentar um panorama geral da relacdo
Disciplina | entre Design, Cultura e Sociedade.

Objetivos especificos:

* Apresentar conceitos de Antropologia, Cultura e
Sociologia;

* Relacionar as praticas do Design com as questdes sociais
contemporéneas;

* Reconhecer a importancia de referéncias de culturas
indigenas,afro-brasileira, e de paises africanos;

* Analisar o processo de transformacdo do design durante o
século XX, sob influéncia da cultura industrial, das
indGstrias culturais, da comunicacdo de massa e da cultura
digital;

* Abordar préaticas de Design popular/vernacular.

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.



Contetdo
Programatico

1. Conceitos das Ciéncias Humanas (Antropologia, Direitos Humanos, Histéria, Sociologia);
2. Relagdes étnico-raciais;

3. Cultura de Mercado e Sociedade de Consumo;

4. Design e grupos minorizados.

Metodologia

Aulas expositivas. Uso de slides em sala de aula (projecédo);
Indicacédo de leitura de textos (enviados via moodle);
Estimulo ao debate entre discentes e docentes; Solicitacéo
de apresentacdes expositivas, em sala de aula, de tarefas
solicitadas previamente.

Avaliacao

1 Avaliacdo por unidade totalizando 4 avalia¢oes valendo 25% da nota cada uma.

Bibliografia

ADORNO, Theodor W. IndGstria cultural e sociedade. S&o Paulo:
Paz e Terra, 2002. 127 p.

BAUMAN, Zygmunt. O mal-estar da pdés-modernidade/ Zygmunt Bauman
; traducdo Mauro Gama, Claudia Martinelli Gama. Rio de Janeiro:
Zahar, 1998. 272 p.

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S&o Paulo: Edgard
Blucher, 2011. 270 p.

COMPLEMENTAR

CERTEAU, Michel de. A cultura no plural. Campinas: Papirus,
1995. 253 p.

DUARTE, Rodrigo A. de Paiva. Indastria cultural: uma introducgéo.
Rio de Janeiro: FGV, 2010. 129 p.

HOBSBAWM, E. J. As origens da revolugdo industrial. S&o Paulo:
Global, 1979. 125 p.

JAMESON, Fredric. Pés-modernismo: a ldégica cultural do
capitalismo tardio. Sdo Paulo: Atica,1996. 431 p

LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Ed. 34, 1999. 260 p.

LOPES, Nei; CAMPOS, Carmen Lucia. Histdéria e cultura africana e
afro-brasileira. S&o Paulo: Barsa Planeta, 2008. 144 p.

MACEDO , . Y. J. B., & DINIZ, R. L. (2020). ERGONOMIA E O DESIGN
DE BASE POPULAR, UMA REFLEXAO TEORICA. Revista Triades, 2(9).
Recuperado de
https://triades.emnuvens.com.br/triades/article/view/300

MARTINS, Alberto; KOK, Gloria. Artes Indigenas. Sdo Paulo: Claro
Enigma, 2014. 88 p.

MUKAROVSKY, J. Escritos Sobre Estética e Semidtica da Arte.

Cronograma

109/08/23

- Apresentacao da disciplina;
- Explicacdo do plano de ensino;
- Panorama geral dos contelidos a serem trabalhados ao longo do semestre;
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216/08/23

- Introducdo ao conteido da unidade 1: Conceitos das Ciéncias
Humanas;

323/08/23

-Unidade 1: Conceitos das Ciéncias Humanas;

430/08/23

- Unidade 2: Relagoes étnico-raciais
* Breve Histdria da Africa

506/09/23

- Unidade 2: Relagdes étnico-raciais
* Breve Histéria Afro-Brasileira

613/09/23

- Unidade 2: Relacdes étnico-raciais
* Breve Histdéria sobre culturas indigenas.

720/09/23
Colbéquio de Moda

Atividade programada.

827/09/23

- Unidade 2: Relacgdes étnico-raciais
* Apropriacgdo cultural

904/10/23

- Unidade 3: Cultura de Mercado e Sociedade de Consumo
* Revolucdo Industrial e Design

1011/10/23

Unidade 3: Cultura de Mercado e Sociedade de Consumo
* Industria Cultural

1118/10/23

Unidade 3: Cultura de Mercado e Sociedade de Consumo
* Pbs-modernidade

12 2510/23

Unidade 3: Cultura de Mercado e Sociedade de Consumo
* Cultura de massa e cultura digital

301/11/23

—_

Unidade 3: Cultura de Mercado e Sociedade de Consumo
* Finalizacdo da unidade 3
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14 08/11/23

- Unidade 4: Design e Grupos Minorizados
* Design Popular/Design Vernacular

1515/11/23
Feriado

Desenvolvimento do trabalho final

16 22/11/23
Desponta

Nao havera aula, poderao marcar horario para esclarecer dividas sobre o trabalho final.

1729/11/23

- Unidade 4: Design e Grupos Minorizados
* Finalizacdo da Unidade

18 06/12/23

Apresentacao do trabalho final

Em caso de necessidade de recuperacdo sera realizada até o Gltimo dia letivo (de maneira remota ou
presencial em outro horario pois 0 semestre termina em uma terca-feira).

A DESPONTA - Semana Académica de Design e Design de Produto sera realizada entre os dias 20 e 24 de novembro. Contard como
dia letivo e esta considerada neste plano de ensino, conforme informado no cronograma.
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PROGUTO Universidade Federal de Santa Catarina PLANO DE ENSINO

" UFsC Centro de Comunicagdo e Expressdo 2025.2

Curso de Graduacdo em Design de Produto

Cdédigo: EGR 7291 Disciplina: Fotografia e tratamento de imagem

Fase: Pré-requisito: Equivaléncia:

32 EGR 5051

Tipo: Conjunto: Aulas semanais:

Obrigatdria 04

Carga horaria semestral: 72h Tedrica: 36h Pratica: 36h

Professor (es): Israel Braglia Email: israel.braglia@ufsc.br

Ementa | Aspectos histéricos, técnicos e estéticos da Fotografia, de seu surgimento a fotografia digital.
Fotografia e linguagem: poética, imagem e significacdo. Usos e funcGes da fotografia.
Fotografia e Design. A camera fotogréfica: elementos componentes ajustes e utilizagdo: 1SO,
diafragma, obturador e distancia focal. Pratica fotografica: fotografia ambiental. lluminacdo
natural e artificial, estudio fotografico. Fotografia e linguagem. Usos e funcdes da fotografia.
Fotografia e Design. Pratica fotografica. Imagem Digital: conceito e aplica¢es.

Objetivos da | Apresentar aspectos gerais da fotografia, quer no contexto histérico, técnico e conceitual com
Disciplina | vistas a compreensdo, analise e aplicacdo do conhecimento, por parte dos estudantes, no
ambiente académico e, mais tarde, na sua vida profissional.

I- Estimular o conhecimento e o desenvolvimento de habilidades e competéncias em
relacdo aos dominios: cognitivo, afetivo e psicomotor em fotografia;

[I- Valorizacdo e uso de métodos e estratégias que favorecam a iniciativa, percepcao de
contexto, capacidade de analise e critica, desenvolvimento criativo, fluéncia e habilidades
para a realizacdo de atividades em fotografia.

Conteudo | A - Aspectos técnicos e estéticos da fotografia.
Programatico | B - Destaques relevantes da Histdria e da poética fotografica.
C - Producdo fotografica: aspectos conceituais e técnicos.
D - Técnicas basicas de edicdo de imagens.

Metodologia | Aulas expositivas.

Aulas praticas.

Assessoramento e orientacdo nas atividades.

Os conteudos relacionados as atividades a serem desenvolvidas estardo descritos no AVA
Moodle.

Avaliacdo | AvaliagBes praticas — técnicas manuais — Avl e Av2 (peso 1).
AvalicGes praticas — técnicas de composicdo — Av3 e Av4 (peso 1).
Avalicdo de edicdo de imagens — Av5 (peso 1).

Prova semestral — Av6 (peso 2).

Trabalho final — (peso 1)
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Bibliografia | BASICA

COTTON, Charlotte. A fotografia como arte contemporanea. Sdo Paulo Martins Fontes 4 41,87
2010.

EASTERBY, John. 150 Proyectos de fotografia — técnicas esenciales. Brasil Blume 4, 2010.
HEDGECOE, John. O novo manual de fotografia. Sdo Paulo: SENAC, 2006.

COMPLEMENTAR
FIDALGO, Jodo. Adobe Photoshop CS5. Sdo Paulo: Editora Etica, 2010.

KORDES Adobe Creative Team. Adobe Photoshop CS6 Classroom in a Book. Berkley: Adobe
Press, 2012.

POGUE, David. Fotografia Digital: O manual que faltava. Rio de Janeiro Digerati 4, Livros 2009
ROJO, Javier. Design Digital. Sdo Paulo: Ed. Rosari, 2010.
ROUILLE, André. A Fotografia. Sdo Paulo SENAC 2009.

Cronograma | 1 15/08 Apresentacdo da disciplina, do plano de aula e dos métodos de avaliacdo.

2 22/08 A histdria da fotografia, técnicas e estética fotografica.

3 29/09 A cdmera fotogréfica: elementos, componentes, ajustes e utilizagdo.

4 05/09 Conhecendo os equipamentos fotogréficos. ISO, diafragma, obturador e distancia
focal.

512/09 Prética 1: I1SO, obturador e diafragma — Avl. A Semana Académica de Design e Design de
Produto

6 19/09 Prética fotografica

7 26/09 Prética fotografica

8 03/10 Prética 2: iluminagdo natural — Av2

9 10/10 Desenhando com a luz: iluminagdo.

10 17/10 Pratica 3: light painting — Av3

11 24/10 Composicdo fotografica Prética

12 31/10 Composicdo fotografica Pratica

13 07/11 Composicdo fotografica Prética

14 14/11 Regras da composicdo fotografica — Av4

15 21/11 Semana de apresentacdo dos PCCs do Design de Produto**

16 28/11 Avalicdo de edicdo de imagens — Av5
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17 05/12 Prova semestral — Av6 e entrega do trabalho final

18 12/12 Encerramento da disciplina e recuperacdo.

(**) A Semana de apresentacdo dos PCCs serd realizada na 152 semana de aula. Contara como dia letivo e estd considerada
neste plano de ensino, conforme informado no cronograma.
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Universidade Federal de Santa Catarina

PLANO DEENSINO

2023.2

Centro de Comunicagdo e Expressao
DEEII:(S;E Departamento de Design e Expressao Grafica

Curso de Graduagao em Design

Cédigo: EGR7511

Disciplina: : INTRODUGAO AO DESIGN

Fase:1? FASE

Pré-requisito: NAO CONSTA

Equivaléncia: EGR5031 ou EGR5052
ou EGR5119 ou EGR7111

Tipo: OBRIGATORIA

Conjunto: NAO CONSTA

Aulas semanais: O2 horas-aula

Pratica: oo horas-aula

Carga horaria semestral: 36 horas-aula | Teorica: 36 horas-aula

Professor (es): Richard Perassi Luiz de Sousa Email: richard.perassi@ufsc.br

Ementa | Design; Conceito. Caracteristicas da profissao. O exercicio da profissao; as diferentes areas de
abrangéncia do Design.

Obijetivos da Apresentar um panorama geral de estudos e atividades de Design, considerando aspectos centrais
Disciplina de sua historia, evolucio tecnoldgica e profissional.
e Descrever as caracteristicas fundamentais de Design, como campo de estudos e atividades.
e Desenvolver estudos tedricos sobre conceitos e teorias de Design.
e Apresentar o percurso de atuagao académica e profissional em Design.
Contetdo 1. Aspectos gerais do contexto histdrico-evolutivo da area de Design, como campo de estudos e

atividades.

Conceituacao e abrangéncia da atuacao em Design nos séculos XX e XXI.
3. Topicos especiais de Design.
4. Design, tecnologia, organizagoes e sociedade.

Programatico

Metodologia | I. H4 um conjunto de recursos didaticos disponibilizados aos estudantes no ambiente
Moodle, como acervo da disciplina para estudantes:

(1) livros e outros textos escritos em formato digital;
(2) Conjuntos de telas digitais, com textos escritos e imagens, em progressao légica;
(3) produtos audiovisuais de curta duracao;

(4) indicacao de enderecos eletrénicos para acesso online a materiais didaticos, que sao
acessiveis em outras plataformas digitais;

I1. A biblioteca universitaria também é um local que estudantes podem acessar e estudar a
bibliografia aqui indicada

I1l. Nas aulas realizadas no espaco EGR/UFSC:

(1) Estudantes sao orientados sobre como podem e devem estudar, com base no material
digital disponibilizado na base Moodle/UFSC e nos acessados na biblioteca -BU/UFSC;

(2) As duas aulas semanais realizadas no espago EGR/UFSC sdo expositivo-interativas e
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apoiadas por textos escritos e imagens digitais;

(3) Sao preparados e apresentados seminarios e realizados exercicios de avaliacdo presencial em sala
deaula.

Avaliacdo | Regularmente, sdo realizadas duas avaliacoes, ao final de cada etapa de abordagem dos
conteldos: A primeira etapa é designada “Cultura Industrial” e a segunda “Indistria
Cultural”.

Nos exercicios de avaliacdo, sao apresentadas afirmacoes verbais, verdadeiras e falsas, com
relacdo ao contetido da disciplina.

Estudantes sdo pontuados de acordo com o nimero das afirmacoes verdadeiras que forem
assinaladas.

Para estudantes que nao obtiverem a média de aprovacao, é elaborado e realizado mais um exercicio
de avaliacdo, com questoes pertinentes as duas etapas da disciplina. O desempenho estudantil é
avaliado e incluido, de acordo com as normas institucionais de recuperacao.

Bibliografia | BASICA

BONSIEPE, G. Design: do material ao digital. Floriandpolis: FIESC/IEL, 1997.

CARDOSO, R. Design para um Mundo Complexo, Sao Paulo: Cosac Naify, 2012.

COELHO, L. A. (org.). Conceitos-chave em Design. Rio de Janeiro, Ed. PUC/Rio, Novas Ideias, 2008.
FLUSSER. V. 0 mundo codificado. Sao Paulo: Cosac Naife, 2007.

COMPLEMENTAR

HESKETT, J. Design. Sao Paulo, Atica, 2008.

MORAES, D. Limites do design. S3o Paulo, Studio Nobel, 1999.

NORMAN, D. O design do dia adia. Rio de Janeiro, Rocco, 2006.

SCHNEIDER, B. Design —Uma Introducdo. S3o Paulo, Editora Bliicher, 2010.
SILVA,Jodo... [etal.]. O futuro do Design no Brasil. S3o Paulo: Cultura Académica, 2012.

Cronograma | 1—10/08 - Conceitos e elementos basicos.

2—17/08 - Design, forma e substdncia ou matéria.

3—24/08 — Design, conceitos e elementos basicos (cont.).

4—31/08 - Arte, Design e Conhecimento Académico.

5—14/09 - Funcoes basicas de projetos e produtos.Design e cultura industrial.

6—21/09 - Design na classificacdo nacional e internacional das profissoes.

7—28/09 - Design e cultura industrial.

8 — 05/10 - Origens e funcoes de Design.

9—12/10 - Os designers na cultura e na sociedade industrial.

10—19/10 - Finalizacdo da tematica cultura industrial.
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11—26/10 - Primeira avaliacao da disciplina - tematica Design e cultura industrial.

12—09/11 - Design e inddstria cultural: Seminarios 1,2 e 3.

13—16/11- Design e indstria cultural: Seminarios 4,5 e 6.

14—23/11 - Semana Académica de Design e Design de Produto

15—30/11 - Design e inddstria cultural: Seminarios 7,8 e 9.

16— 07/12 - Designers como profissionais e usuarios de recursos digitais.
Aspectos contemporaneos de Design.

17—14/12 - Segunda avaliacio da disciplina - temdtica Design e inddstria cultural.

18 —até16/12 — Realizacdo de recuperacio e fechamento de notas.

A Semana Académica de Design sera realizada entre os dias 20 e 24 de novembro. Contard como dia letivo e estd considerada neste
plano de ensino, conforme informado no cronograma.
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Universidade Federal de Santa Catarina

ﬁgg‘% Centro de Comunicagdo e Expressdo PLANO DE ENSI NO

D t to de Desi E a
epartamento de vesigh e cxpressao 2023.2

DESIGN b
UFSC UFSC ¢rfica

Curso de Graduagdo em Design

Cddigo: EGR7702 Disciplina: Forma

Fase: 12 fase Pré-requisito: -- Equivaléncia: EGR7116 ou EGR7516
Tipo: Obrigatdria Conjunto: -- Aulas semanais: 02

Carga hordaria semestral: 36h Tedrica: 18h Pratica: 18h

Professora: Fernanda lervolino Email: fernanda.i.ufsc@gmail.com

Ementa | Principios de teoria da forma. Gestalt. Dimensdes simbdlicas da forma. Composicao
bidimensional. A representacdo das formas naturais e artificiais. Sintese formal.

Objetivos da e Desenvolver a capacidade discursiva a partir dos conceitos basicos da Linguagem Visual.
Disciplina e Proporcionar o conhecimento dos fundamentos sintaticos da composigdo visual nas

linhas de abordagem do design, por meio de exercicios manuais bidimensionais e
modulagdes tridimensionais.

e Perceber, identificar, analisar e operar diferentes organizacGes formais e seus
significados.

e Desenvolver a percepgao e a atencgdo dirigida as estruturas formais aparentes.

e Aplicar, por meio de construg¢des bidimensionais e tridimensionais, conceitos e teorias a
respeito das organiza¢des formais.

Conteudo UNIDADE | - Principios da Teoria da Forma: equilibrio, tensdo, peso, dire¢do, agugamento
Programatico e nivelamento, atragdo e agrupamento, figura e fundo.
UNIDADE Il - Gestalt: unidade, segregac¢do, unificagdo, fechamento, continuidade,

proximidade, semelhanga, pregnancia da forma..

UNIDADE Il — Composi¢do bidimensional: proximidade, alinhamento, contraste,
repeticao.

UNIDADE IV - A Representacdo das Formas Naturais e Artificiais: propor¢do no homem e
na natureza, analogias, propor¢des aureas (retangulo, tridngulo e elipse aureos),
sequéncia de Fibonacci, retangulos de raiz, analise visual do design (andlise geométrica,
rebatimento, regra dos tercos).

Metodologia | - Aulas expositivas;

Aulas praticas (exercicios de fixacdo e criacdo);

Assessoramento e orientagdo nas atividades;
. Apresentacdo e avaliagdo dos trabalhos (acompanhamento no desenvolvimento das
propostas).

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.



Avaliagdo | AV 1 - PROVA TEORICA: questdes sobre o contetido ministrado, dissertativas e praticas. Individual
ou dupla. 25%

AV 2 - GESTALT: pesquisa e pagina web. Em equipe. 15%

AV 3 — CRAP: contraste, repeticdo, alinhamento, proximidade. Semindrio e redesign do flyer.
Equipe. 30%

AV 4 — PROPORCAO AUREA: folhas de atividades praticas. Individual. 30%

Bibliografia | BASICA

ARNHEIM, R. Arte e percepg¢ao visual: uma psicologia da visdo criadora. Sdo Paulo: Thomson
Learning, 2007.

DONDIS, D. Sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2003.

ELAM, Kimberly. Geometria do Design: estudos sobre proporg¢do e composicdo. Sdo Paulo :
Gustavo Gili, 2018.

HANNAH, Gail Greet. Elementos do design tridimensional. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2015.
WILLIAMS, Robin. Design para quem ndo é designer: principios de design e tipografia para
iniciantes. 42 ed. - S&o Paulo : Callis Ed., 2013.

COMPLEMENTAR

DOCZI, Gyorgy. O poder dos limites: harmonias e propor¢ées na natureza, arte e arquitetura.
Mercuryo, 2008.

DIAS, Eduardo. A natureza no processo de design e no desenvolvimento do projeto. Sdo Paulo:
Senai, 2014.

HANNAH, Gail Greet. Elementos do design tridimensional. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2015.
HERMAN, Amy. Inteligéncia Visual: aprenda a arte da percepc¢do e transforme sua vida. Ed. 1.
S3o Paulo : Zahar, 2016.

LEBORG, Christian et al. Gramatica visual. GG, 2013.

LIDWELL, William; BUTLER, Jill; HOLDEN, Kritina. Principios universales de disefio. Blume, 2008.
LUPTON, E.; PHILLIPS, J. C. Novos Fundamentos do Design. Sdo Paulo : Cosac Naify, 2014. 248 pp.
MUNARI, B. Design e comunicagdo visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

NORMAN, Donald. The design of everyday things: Revised and expanded edition. Constellation,
2013.

ZAHN, Mauricio. Sequéncia de Fibonacci e o Nimero de Ouro. Londrina, PR, Brasil: Editora
Ciéncia Moderna, v. 25, p. 164, 2011.

Cronograma | 1 (08/8). Apresentacdo Plano de Ensino. Inicio Unidade |

2 (15/8) Unidade |

3 (22/8) Unidade |

4 (29/8) Unidade | — AV 1: prova

5 (05/9) Unidade Il

6 (12/9) Unidade Il

7 (19/9) Unidade Il — AV2: pagina web

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.



8 (26/9) Unidade Il

9 (03/10) Unidade IlI

10 (10/10) Unidade Ill — Seminario CRAP

11 (17/10) Unidade Il

12 (24/10) Unidade Ill — Entrega Redesign Flyer

13 (31/10) Unidade IV

14 (07/11) Unidade IV

15 (14/11) Unidade IV

16 (21/11) Semana Académica

17 (28/11) Unidade IV

18 (05/07) Unidade IV — AV4: Entrega Atividades Préticas

A DESPONTA - Semana Académica de Design e Design de Produto serd realizada entre os dias 20 e 24 de novembro. Contara
como dia letivo e estd considerada neste plano de ensino, conforme informado no cronograma. Recuperagdo: 12/12.

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.



%%%2 Universidade Federal de Santa Catarina pLAN 0 D E EN SI N 0

Centro de Comunicagao e Expressdo

2023.2
DEl?II:(S;E U FSC Curso de Graduagao em Design 023
Cédigo: EGR 7703 Disciplina: Fundamentos da Cor
Fase:1 Pré-requisito: ndo ha Equivaléncia: EGR 7109
Tipo: Obrigatéria Conjunto:---- Aulas semanais: 2h
Carga horaria semestral:36 h Tedrica:18h Pratica:18h
Professor (es):Berenice Santos Gongalves Email: berenice@cce.ufsc.br

Ementa | Core conceituacio. Processos perceptivos. Cor-Luz e cor-pigmento. Composicao cromatica: harmonias
e contrastes. Sistemasde cores: caracteristicas e usos. Cor de processo e cor especial. Psicodindmica
das cores.O uso da cor no design. A cor no processo de projeto. Ferramentas de apoio a tomada de
decisao.

Objetivos da | Geral:

Disciplina | Identificarasespecificidades conceituaise qualitativasda cor constituida a partir dos meios graficos e
digitais, tendo em vista as aplicagdes no campo do Design.
Especificos:
Sistematizar estratégias de organizacao cromatica através de exemplos visuais e exercicios;
Utilizar os meios graficos tradicionais e computacionais como ferramentas para construcao de
estruturas cromaticas;
Reconhecer as especificidades dos modelos cromaticos RGB, CMYK, HSB, NCS e suas aplicacdes;
Identificar enfoques metodoldgicos que orientam o emprego da cor no ambito do projeto,
enfatizando aspectos conceituais, comunicacionais e operacionais;

Contetdo
Programatico

Cor e conceituacdo. Cor e percepgao visual. Fisiologia da visdo;
Fisica da cor. Cor-Luz e cor-pigmento. Cor como heranca cultural e material
Classificacao das cores. Abordagens e teorias.

Métricas da cor: matiz, valor e saturacgao. Espaco cromatico;
Principios e Escalas de harmonias e contrastes. Cor e composicao.
Sistemas cromaticos. Modelos basicos: RGB, CMYK e HSB, LAB, NCS.
Cor e legibilidade;

A cor na producao grafica: selecao de cores e cor especial

Cor impressa x cor digital

Cor e significado. Psicodindmica das cores em comunicacao;

A cor no processo de projeto

Metodologia | Aulas expositivas dialogadas presenciais com auxilio de slides e materiais fisicos. Atividades
aplicadas, seminarios, leituras, exercicios de analise e sintese de imagens.

Avaliacdo | A avaliacio sera composta a partir de dois eixos de atividades:
-Atividades avaliativas principais (50%)
-Exercicios complementares (40%)

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.



Bibliografia

BASICA

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Cor. Porto Alegre: Bookman, 2009.

BARROS, Lilian Ried Miller. A cor no processo criativo. Um estudo sobre a Bauhaus e a teoria de
Goethe. Sao Paulo: SENAC, 2006

FARINA, Modesto. Psicodindmica das cores em comunicac¢io. Sao Paulo: Edgard

Bliicher, 2006, 5.ed Link:
https://www.academia.edu/35752763/PSICODINAMICA_DAS_CORES_EM_COMUNICA%
C3%087%C3%0830

FRASER, Tom, BANKS Adam. Guia completo da cor. SENAC S3o Paulo: 2007.

FRASER, Tom, BANKS Adam. O essencial da cor no design. Senac: Sao Paulo; Edicao: 4, 2006
CONCALVES, Berenice, PEREIRA, Alice. Fundamentos da cor. Floriandpolis. Editora da UFSC,
2008.*Apostila disponibilizada no Moodle*

GUIMARAES, Luciano. A cor como informacio. Sao Paulo: AnnaBlume, 2000.

GUIMARAES, Luciano. As cores na midia. Sao Paulo: AnnaBlume, 2003.

HELLER, Eva. Psicologia das cores. Gustavo Gili; Edicao: 1a, 2012.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentos do Design. Sdo Paulo: Cosac &
Naify, 2008.

PEDROSA, Israel. O universo da cor. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 2003..

FRASER, Tom, BANKS, Adam. O guia completo da cor. Sao Paulo: Ed. SENAC, 2007.
PORTUGAL, Cristina. Design Educacao e Tecnologia. Link do livro digital de acesso

aberto: http://www.design-educacaotecnologia.com/ Itten, Joannes. El arte del color.

Paris: Editorial Bouret. Link: https://sonoridadamarilla.files.wordpress.com/2012/02/arte-del-
coloritten.pdf

COMPLEMENTAR

ALBERS, Josef. A interacdo da cor. WMF Martins Fontes; Edicdo: 1a. 2009.

SOARES, Rodrigo Venturini. Gerenciamento de Cores. Fundamentos. SENAI-SP; Edicao: 1a. 2017.
KANDINSKY, Wassily. Do espiritual na arte. E na pintura em particular. Traduc3o: Alvaro
Cabral. Antonio de Padua Danesi. Martins Fontes.

SILVEIRA, Luciana Martha. Introducao a Teoria da Cor. Curitiba. Editora: Editora UTFPR, 2015.

Cronograma

Aula1-09/08

Apresentacdo do plano de ensino, bibliografia, método e forma de avaliacao. A
complexidade do fenémeno cromatico. O processo perceptivo. O contexto, a luz, o olho
e avisao.

Aulaz-16/08

Aula expositiva dialogada com auxilio de imagens: Fisica da cor. Cor-luz / RGB Cor
pigmento (modelo pigmento opaco e transparente). Sistema CMY. Cores primarias,
secundarias e tercidrias. Matiz, valor e saturacao. Exercicio extraclasse.

Aula3-23/08

Aula expositiva dialogada com auxilio de exemplos em slides: combinagoes e principios
cromaticos: monocromia, analogia, temperatura, complementar, complementar
dividida, duplamente dividida.

Aulag-30/08

Atividade de pesquisa aplicada a construcdo individual de um catalogo de exemplos
sobre os Fundamentos da cor e de pecas de Design que apresentem os principios e
relacOes cromaticas estudadas.

Aulas-06/09
Aula expositiva dialogada sobre cor na midia impressa. Demonstra¢des de processos de
Impressao e exemplos: Cor de processo (CMYK) e cor especial (PANTONE).

Aulaé6-13/09
Aula expositiva dialogada: Cor, legibilidade e leitura. Fatores de aplicacao da cor:
hierarquia, identidade, unidade, proporcao, intensidade. Solicitacdo de exemplos de

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.




Impressos para andlise na aula seguinte.

Aula7-20/09
Atividade de andlise de exemplos de impressos. Reconhecer potencialidades e
fragilidades da cor no contexto de pecas informativas. Realizacdo e analise de estudos.

Aula8-27/09

Aula expositiva dialogada: A cor como informacao. Discussao do referencial tedrico

indicado: Capitulo Acdes positivase negativas da cora partirdo capitulo de Guimaraes. Atividade de
Leitura e sintese.

Aula9-o04/10
Aula expositiva dialogada sobre cor na embalagem. Analise de exemplos apresentados
pela turma a partir de categorias e tipologias de embalagem.

Aula10-11/10

Aula expositiva dialogada: Cor na marca. Identificacdo das especificidades do
planejamento da cor em projetos de marca e identidade visual. Analise de exemplos
pesquisados pela turma.

Aula11-18/10
Fase inicial do trabalho “cor e significado”. Pesquisa imagética e tedrica realizada tendo
como énfase a cor escolhida no inicio do semestre.

Aula12-25/10
Aula expositiva dialogada: Cor, tempo e movimento. Identificar qualidades do uso da cor
em midias de tempo. Unidade, identidade, movimento.

Aula13-o1/11
Apresentacdo do trabalho Cor e significado/seminario. Apresentacio dos resultados da
pesquisa realizada tendo como énfase a cor escolhida noinicio do semestre. (4 grupos).

Aula14-o08/11
Apresentacdo do trabalho Cor e significado/seminario. Segundo dia. (4 grupos)

Aula15-15/1
Orientacdo e desenvolvimento do trabalho grafico-cromatico intitulado “Sintese Visual”

Aula16-22/1
SemanaAcadémicade Design

Aula17-29/1
Finalizacdo do trabalho grafico-cromatico intitulado "Sintese Visual”. Realizacdo de
analise a partir de roteiro proposto pela professora. Entrega da solucio final.

Aula18-06/12 Recuperacao.

13/12- Entrega das notas e avaliacoes finais

A Semana Académica de Design sera realizada entre os dias 20 e 24 de novembro. Contara como dia letivo e estd considerada neste
plano de ensino, conforme informado no cronograma.
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Universidade Federal de Santa Catarina

Centro de Comunicagdo e Expressdo PLANO DE ENSINO

DESIGN Departamento de Design e Express3o Gréfica 2023.2
UFSC Curso de Graduacdo em Design
Cdédigo: EGR7704 Disciplina: Desenho de Observagao
Fase: 12 Pré-requisito: - Equivaléncia: EGR5034 ou
EGR5120 ou EGR7105
Tipo: Obrigatéria Conjunto: - Aulas semanais: 3h
Carga horaria semestral: 54h Tedrica: Oh Pratica: 54h
Professor (es):Cristina Colombo Nunes Email: criscnunes@gmail.com

Ementa | Desenvolvimento da expressao grafica e da gramatica visual. Ferramentas do desenho, materiais
e técnicas. Representacdo visual através do uso de modelos. Percep¢do e composi¢do de
estruturas formais. Estudos de perspectiva, luz e sombra

Objetivos da | GERAL
Disciplina | Capacitar o aluno no desenvolvimento das suas aptidées na observacao e representacao dos
objetos
cotidianos, a partir da pratica do desenho.
ESPECIFICOS
e Conhecer e aplicar técnicas basicas de desenho;
e Observar e representar diferentes efeitos de luz e sombra nos volumes, texturas e materiais;
e Desenvolver e experimentar linguagens préprias de representacao.

Conteldo | Uso dos materiais de desenho; Formas de organizacdo e apresentacdo dos trabalhos; Técnicas e
Programatico | procedimentos bdsicos; Estudos de enquadramento, proporc¢ao e perspectiva conica;
Observacdo e representagao da luz e sombra nos diferentes volumes, materiais e texturas;
Estudo de composi¢do; Observacdo e representagao dos objetos em contexto diversos; Nocoes
de representacdo de cendrios.

Metodologia | Aulas presenciais: expositivas para apresentagao das técnicas seguida de atelier pratico para
aplicacao e experimentacao.

Avaliagdo | Portfdlio de desenho (90%) — O conjunto total dos exercicios realizados serd montado em
arquivo Unico e entregue para avaliacdo ao final do semestre, compondo o Portfélio de
Desenhos. Serdo critérios de avaliacdo: Formato do Portfélio — Formato A3, Organizacdo dos
trabalhos, Apresentacdo de todos os exercicios, Boa conservacdo dos desenhos. Contetdo do
Portfdlio - Boa utilizacdo do trago (uso de sua capacidade expressiva), Proporcionalidade e
perspectiva, Texturas e sombras, Evolucao no conjunto de trabalhos.

Caderno de croquis (10%) — A cada semana sera escolhida e divulgada, em sala de aula, uma
palavra ou expressdo) tema a partir da qual o aluno deve desenvolver um desenho, em seu
sketch book, que serd apresentado em aula. O caderno de croquis ou sketch book tem formato
livre e é uma atividade extraclasse. Sera observada, para fins de avaliagdo, apenas a realiza¢ao
do desenho proposto.

A presenca e participacdo nas aulas nas aulas serd observada, sendo a frequéncia minima para
aprovacao de 75%.
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Bibliografia | BASICA

EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. RJ: Ediouro, 2004.

HALAWELL, Philip. A m3o livre: a linguagem do desenho. SP: Melhoramentos, 1994. METZGER,
Phil. A

perspectiva sem dificuldade. Taschen, 1997.

COMPLEMENTAR

CHAVES, D.;JUBRAN, A. Manual pratico de desenho — 1 e 2. Sdo Paulo: Tipo Ed., 2002. EDICIONES
PARRAMON. Fundamentos do desenho artistico. Sdo Paulo: wmf Martins Fontes, 2009.
EDICIONES PARRAMON. Materiais e técnicas — Guia completo. S3o Paulo: WMF Martins Fontes,
2008.

EDWARDS, Betty. Desenhando com o artista interior. Sao Paulo: Ed. Claridade, 2002.
HODDINOTT, Brenda. Desenho para leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

WATSON, Lucy. Oficina de desenho. 1 ed. S3o Paulo: Ambientes & Costumes Ed., 2011.

Cronograma | 1 -(08/03) — Apresentacdo da disciplina - Uso do Materiais

2 - (15/03) — Treinando com o lapis - Atividade 1 - Composic¢do partida

3 - (22/03) — Estrutura e Proporcdo - Atividade 2 - Positivo / Negativo
(Selegdo e representacdo de objetos inanimados)

4 - (29/03) Ponto de Visdo e Enquadramento - Atividade 3 - Tirinha inanimada — com base nos
objetos indicados na semana anterior

5 - (05/04) - Perspectiva conica — 1PF — Atividade 4 — Caminhos

6 - (12/04) - Perspectiva cOnica — 2PF e 3PF — Atividade 5 — Prédios (aula externa)

7 - (19/04) — Perspectiva cbnica — Atividade 6 - Cidades imaginarias

8 - (26/04) — Luz sombra e Volumes — Técnicas de finalizacdo — Atividade 7 — Composicdo
geométrica

9 - (03/05) - Texturas e materiais polidos e reflexivos — Atividade 8 — Objeto em metal

10 - (10/05) — Texturas e materiais polidos e reflexivos — Atividade 9 — Objeto em metal

11 - (17/05) - Texturas e materiais transparentes — Atividade 10 — Objeto transparente

12 - (24/05) — Técnicas de cor — Atividade 11 — Estacbes abstratas

13 - (31/05) - Técnicas de cor — Atividade 12 — Desconstruindo as frutas

14 - (04/06) — Técnicas de cor — Atividade 13 — Construindo texturas

15 - (14/06) — Técnicas de cor — Atividade 14 — Cores e sensagdes

16 — (21/06) — Semana Académica - DESPONTA *
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17 - (28/07) - Experimentos com tintas artesanais — preparo do portfdlio de desenhos e
exposicao final

18 — (04/07) - Apresentacdo e entrega dos portfélios e discussdo das atividades da disciplina

A Semana Académica de Design sera realizada entre os dias 19 e 23 de junho. Contara como dia letivo e esta considerada neste
plano de ensino, conforme informado no cronograma.

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.
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DESIGN 3 i

UFSC UFSC Curso de Graduacao em Design

Cédigo: EGR7705 Disciplina: Metodologia de Projeto

Fase:1? Pré-requisito: - - - Equivaléncia: EGR7112

Tipo: Obrigatoria Conjunto: - - - Aulas semanais: zh

Carga horaria semestral: 36 Tebrica: 22 Pratica: 14

Professor(es): André Schlemmer Email: schlemmer.andre@gmail.com

Ementa | Conceituacdo. Estudo analitico de metodologias como suporte l6gico formal para a pratica projetual.

Objetivos da = Entenderalégica de funcionamento de uma metodologia projetual
Disciplina = |dentificar diferentes métodos de projeto
= Perceberaimportiancia de uma metodologia projetual
= Perceber que o uso de ferramentas e processos criativos auxilia na pratica projetual

Conteldo
Programatico

—_

Metodologia de projeto: aspectos introdutérios

2. Metodologia de projeto: definicbes, conceitos, modelos de diversos autores;
3.  Métodos de design: Definicoes do processo de design

4. Processos e ferramentas auxiliares

5. Apresentacao de projeto para cliente

Metodologia | Método tedrico-pratico, com exposicao da teoria seguida de exercicios praticos; indicacdo de leitura de
textos (enviados via moodle) e estimulo ao debate.

Avaliacdo | A média final da disciplina serd composta considerando os seguintes pesos:
» Assiduidade, pontualidade e compromisso com as atividades programadas para o
desenvolvimento da disciplina (10%)
=  Atividades Principais (AP): 50%
= Atividades Complementares (AC): 40%
Obs.: primeira chamada tolerdncia de 10min; para aprovacido média minima igual ou superior a 6,0 (seis) e
frequéncia minima de 75%

Bibliografia | BASICA

BAXTER, Mike. Projeto de Produto. Sao Paulo: Edgard Blucher,1998.

PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design de produtos. Sao Paulo: Blucher, 2015.
PHILLIPS, Peter L. Briefing: A gestao do projeto de design. Sao Paulo: Ed. Edgar Blucher, 2008.

COMPLEMENTAR

BERNSEN, Jens. Defina primeiro o problema. SENAI/LBDI, Florianépolis, 1995.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao Paulo: Edi¢des Rosari,
2006.

MADUREIRA, Omar M. Metodologia do Projeto: planejamento, execucao e gerenciamento. Sao Paulo:
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Ed. Edgar Blucher, 2010.

MUNARI, Bruno. Design e comunicacao visual: contribuiciao para uma metodologia didatica. Sao
Paulo: Martins Fontes, 2006.

ASHMORE, Sondra; RUNYAN, Kristin. Introduction to Agile Methods. Upper Saddle River, NJ:
ASHTON, K. A Histéria Secreta da Criatividade: Descubra como nascem as ideias que podem mudar o
mundo. Rio de Janeiro: Editora Sextante, 2016.

BALLESTERO ALVAREZ, M. E. Organizacao, Sistemas e Métodos. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1990.
BERNSEN, Jens. Defina primeiro o problema. SENAI/LBDI, Florianépolis, 1995.

Beyond. Berkeley: New Riders i, 2011.

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sao Paulo: Blucher, 2012.

BROWN, T. Design Thinking. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

FEYERABEND, P. Contra o método. 2% ed. Editora Unesp, 2011.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao Paulo: Edi¢des Rosari,
2006.

FURR, N.; DYER, ]. The Innovator’s Method. Bringing the Lean Start-up into your Organization. Boston,
Ma: Harvard Business Review Press, 2014.

GARRETT, Jesse ). The elements of user experience: User-Centered Design for the Web and

Janeiro: Edgard Bliicher Ltda, 2001.

JONES, ]. C. Design Methods. New York: John Wiley & Sons, Inc.,1992.

LOBACH, Bernd. Design industrial: Bases para a configuracio dos produtos industriais. Rio de
MADUREIRA, Omar M. Metodologia do Projeto: planejamento, execucao e gerenciamento. Sao Paulo:
Ed. Edgar Blucher, 2010.

MANZINI, E.; VEZZOLI, C. O Desenvolvimento de Produtos Sustentaveis — Os requisitos ambientais
dos produtos industriais. Sio Paulo: EQUSP, 2008.

MARTIN, B.; HANINGTON, B. Universal Methods of Design: 100 Ways to Research Complex Problems,
Develop Innovative Ideas, and Design Effective Solutions. Rockport Publishers, 2012.

MORAES, Dijon de; MANZINI, Ezio; CELASCHI, Flaviano. Metaprojeto: o design do design. Sao Paulo:
Blucher, 2010.

MUNARI, B. Das coisas nascem coisas. Lisboa: Edi¢des 70,1981.

MUNARI, Bruno. Design e comunicacao visual: contribuiciao para uma metodologia didatica. Sao
Paulo: Martins Fontes, 2006.

NORMAN, D. A. The Design of Everyday Things (Revised and expanded ed.). New York: Basic Books,
2013.

TSCHIMMEL, K. Processos Criativos. A emergéncia de ideias na perspectiva sistémica da criatividade.
Edicbes ESAD, 2010.

VASCONCELLOS, M. ]. E. Pensamento Sistémico. O Novo Paradigma da Ciéncia. 11* ed. Campinas:
Papirus Editora, 2018.

Cronograma 110/08 Apresentacao do professor; do Plano de Ensino e Panorama das atividades que serao
realizadas; Apresentagao da abordagem e método adotados. Nossas basicas sobre Metodologia de
Projeto; Explicagao das atividades na disciplina.

217/08 Metodologia de projeto conceitos essenciais

324/08 O conceito

431/08 Processo criativo

07/09 Dia nao letivo

514/09 Reflexdes sobre o processo de design

6 21/09 O significado e o intuitivo
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7 28/09 Metaprojeto

8 05/10 Apresentacdo de projetos

12/10 Dia n3o letivo

919/10 Orientacdes das atividades centrais da disciplina

10 26/10 Apresentacao da atividade I

02/11 Dia nao letivo

11 09/11 Apresentacao da atividade Il

1216/11 Dindmica das praticas projetuais

13 23/11 DESPONTA - Semana Académica de Design e Design de Produto

14 30/11 Dinamica das praticas projetuais

1507/12 Finalizacdo da disciplina

16 14/12 Recuperacao

A DESPONTA - Semana Académica de Design e Design de Produto sera realizada entre os dias 20 e 24 de novembro.
Contara como dia letivo e esta considerada neste plano de ensino, conforme informado no cronograma.
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Curso de Graduagdo em Design

Cddigo: EGR7708 Disciplina: Histéria do Design

Fase: 22 Fase Pré-requisito: - Equivaléncia: EGR5037 ou EGR5159
ou EGR7115

Tipo: Obrigatéria Conjunto: - Carga horaria semanal: 03h/a

Carga horéria semestral: 54h/a Tedrica: 54h/a Pratica: O PCC: 0 Extensdo: 0

Curso em que é oferecida: Horario da aula: Tergas-feiras das Horario de atendimento de

Design 09h10 até 11h50 estudantes: Segundas-feiras das
13h30 as 17h - mediante
agendamento por Email.

Professora: Email:

Cristina Colombo Nunes criscnunes@gmail.com

Ementa | Introdugdo ao design. Aspectos histdricos e origens do Design. Design e vanguardas artisticas. As
influéncias dos designers em diferentes paises. O design contemporaneo.

Objetivos da | GERAL
Disciplina | Compreender o contexto histdrico, econdmico e cultural da sociedade, em diversos periodos,
através do Design dos produtos.
ESPECIFICOS
e Contextualizar o design no inicio do processo de industrializagao;
e |dentificar as caracteristicas dos primeiros movimentos de Design;
® Elencar os elementos que constituiram o ideario do design funcionalista e a influéncia dos
movimentos contra culturais na formag¢do do design contemporaneo

Conteldo | A construgao da modernidade; Revolugdo industrial - Arts and Crafts; Art nouveau; Construgdo
Programatico | da estética industrial: Deutscher Werkbund e Futurismo; Vanguardas: De Stijl; Construtivismo;
Bauhaus; Streamlining; Estilo Universal; Brasil — A consolida¢do do Design; Movimentos contra
culturais; Archigram, Alchimia e Memphis; Design Contemporaneo.

Metodologia | As aulas sdo expositivas e dialogadas, sendo recursos didaticos presenciais: projetor, quadro.
Na plataforma Moodle sdo disponibilizados os textos de aula e demais materiais de interesse da
disciplina, assim como fornecerd o suporte para as atividades de Avaliagdo 1 e Avaliagdo 2.

Avaliacdo | Avaliagdo 1 | Avaliagdo de médulo | 50% da nota final
Avaliagao 2 | Prova final |30% da nota final
Avaliagao 3 | Participagdo nas aulas e atividades propostas | 10% da nota final

Os alunos com médias acima de 6,0 e frequéncia maior que 75% estardo aprovados, ja os alunos
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com médias entre 6,0 e 3,0 e frequéncia maior que 75%, terdo direito a prova de recuperacao.
A presenca e participacdo nas aulas nas aulas serd observada, sendo a frequéncia minima para
aprovacao de 75%.

Bibliografia | BASICA

CARDOSO, Rafael. Uma introdugao a histdria do design. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 2008.
BURDEK, Bernhard E. Design: histdria, teoria e pratica do design de produtos. So Paulo:
Blucher, 2010.

NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalagao. Rio de Janeiro: 2AB, 1998.
COMPLEMENTAR

MELO, Chico Homem de. O design grafico brasileiro: anos 60. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008.
CARDOSO, Rafael (org). O design brasileiro antes do design: aspectos da histdria grafica, 1870-
1960. Sdo Paulo: Cosac &amp; Naify, 2005.

CARDOSO, Rafael (org). Impresso no Brasil, 1808-1930: destaques da histdria grafica no acervo
da Biblioteca Nacional. Rio de Janeiro: Verso Brasil, 2009.

CONSOLO, Cecilia (org). Anatomia do Design: uma analise do design grafico brasileiro. Sao
Paulo : Edgard Blucher, 2009.

MEGGS, Philip B; PURVIS, Alston W. Meggs. History of graphic design. Hoboken, N.J.: Wiley,
c2006.

Cronograma | 1 |12/08 | Apresentacdo da disciplina

2 |19/08]| O Design antes do Design | Atividade 1

3 |26/08]| A construcdo da modernidade

4 102/09]| Design brasileiro 1

5 109/09| Médulo | - Formagdo do Design - Arts and Crafts

6 |16/09| Atividade extraclasse — leitura e pesquisa art nouveau

7 |23/09]| Art Nouveau

8 |30/09]| Construcdo da estética industrial: Deutscher Werkbund e Futurismo

9 |07/10] Vanguardas: Construtivismo Russo

10 |14/10| Bauhaus | Art Déco — Atividade 2

11 |21/10| Design Brasileiro 2
Encerramento do moédulo | - Abertura do Questionario 1 no Moodle - AV1 Maédulo Il

12 |28/10]| Consolidacdo e crises do Design funcionalista - Streamlining

13 |04/11] | Design no pds-guerra: Estilo Internacional, Escola de Ulm, Bel Design

14 |11/11| Pés- modernismo: Alchimia, Memphis. Design digital — novas fronteiras.
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Encerramento do moédulo Il - Abertura do Questionario 2 no Moodle — AV1

15 |18/11| Atividade extraclasse — participagdo nas bancas de PCC

16 |25/11| Design Brasileiro 3

17 |02/12]| Avaliagdo 2 | Prova final

18 |09/12]| Recuperagdo

O periodo de apresentagdo dos PCCs do curso de Design serd realizado entre os dias 17 e 19 de novembro. Contard como dia
letivo e estd considerado neste plano de ensino, conforme informado no cronograma. IMPORTANTE. Nestes dias ndo deve
haver atividades em classe.
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Departamento de Design e Expressdo Grafica

DESIGN
UFSC Curso de Graduagdo em Design

Codigo: EGR7709 Disciplina: Design e Sustentabilidade

Fase: 22 Pré-requisito: --- Equivaléncia:
EGR5040 ou EGR5167 ou EGR7186

Tipo: Obrigatodria Conjunto: --- Aulas semanais: 02 h/a

Carga horaria semestral: 36 h/a Teorica: 36 h/a | Pratica: oo h/a | PCC: oo Extensdo: 0o

Curso: Design Horario: 13:30- 15:10 Horario Atendimento: Seq 15:30 -18:00
Agendamento prévio por e-mail

Professora: Marisa Carvalho E-mail:
marisaigcarvalho.egr.ufsc@gmail.com (coordenagdo)
criativacolabore@gmail.com (alunos)

Ementa | Design baseado no principio das trés ecologias. Lucro, qualidade de Vida e Respeito ao Meio Ambiente.
Principios da Sustentabilidade aplicados ao Design.

Objetivos da | Capacitar o aluno a identificar, analisar e exercitar os conceitos de sustentabilidade, necessidades de
Disciplina | mercado e publico-alvo através da aplicagdo de ferramentas especificas para Design e Sustentabilidade

Compreender problematica ambiental, a cronologia do novo paradigma ambiental, as propostas de novos
cenarios sustentaveis. Entender os principios do eco-design e da sustentabilidade e as estratégias de
desenvolvimento de servigos sustentdveis. Reconhecer e analisar propostas sustentaveis. Desenvolver
trabalho final com variavel sustentavel (ideacdo de propostas projetuais)

Conteudo | 1. Contextos: Histdrico e Conceitual- Ecossistema humano, Design e Sustentabilidade, Eco Design, Design
Programatico | Social e Design Circular
2. Problematicas ambientais urbanos: Impactos globais e locais
3. Diretrizes e principios para o desenvolvimento de produtos e servigos sustentaveis nas Cidades
4. Recursos e processos de baixo impacto ambiental: Principios, Materiais e Matrizes de geracdo de valor
5. Ciclo de vida do Produto: Critérios ODS, Economia Circular, Praticas 3R, 5R e 7R e Modelo Eco-Inovation
6. Propostas de geracdo de ideias sustentaveis em parceria com institui¢des

Metodologia | 1. Aulas tedricas expositivas e dialogadas com o instrumental adequado e com apoio de material tedrico de
referéncia = textos e estudo de caso
2. Leituras em grupo sobre os contetdos estudados, oferecendo apoio para as atividades de Avaliagao

*No inicio do semestre um cronograma com estabelecimento de datas/conteudos/entregas
*Plano de ensino sujeito as mudancas durante o semestre

Avaliacdo | A avaliacdo levara em conta o aproveitamento individual do aluno na disciplina, na qualidade da sua
participacdo no grupo e serd expressa nos seguintes pesos:

A. Atividades Tedricas: grupos

Avaliagao 1- Leitura e Redacao de Textos - peso 1

Avaliacdo 2- Analise e Aplicagdo de Ferramentas -peso 1

Avaliacdo 3- Analise e Recomendagdes do Estudo de Caso - peso 2
Avaliacdo 4- Relatdrio das Recomendagdes do Estudo de Caso- peso 2

B. Atividades Tedricas Extra-classe: grupos

CONFERE COM ORIGINAL, cépia extraida de documento original de acordo com o Art. 5° do Decreto n° 83.936/79.


mailto:marisa19carvalho.egr.ufsc@gmail.com
mailto:criativacolabore@gmail.com

- leitura e redacao dos livros textos: Avaliagdo 1,2,3
. leitura e aplicacdo das Ferramentas: Estudo de Caso selecionado
. leitura e redacdo do Relatdrio: Estudo de Caso selecionado

As médias acima de 6,0 e frequéncia maior que 75% os alunos estardo aprovados. Para as médias entre 6,0 e 3,0 e
frequéncia maior que 75%, os alunos terdo direito a prova de REC

*As normas correntes na UFSC sobre frequéncia e demais obrigag¢6es do aluno serdo, evidentemente, observadas
no transcorrer da disciplina

Bibliografia | BASICA

Braungart, M.; McDonough, W. Cradle to Cradle-Criar e Reciclar llimitadamente Barcelona: Editora GG,
2014 digital

Gehl, J. Cidades para Pessoas. Sdo Paulo: Perspectiva, 2014 digital

Lago, A.; Padua, J. O que é ecologia. Sao Paulo: Abril Cultura/Brasiliense, 1985

COMPLEMENTAR

CAPRA, F. As conexdes ocultas: ciéncia para uma vida sustentavel Sdo Paulo: Cultrix, 2005 digital

DIAS, R. Eco-Inovacgao: Caminho para o Crescimento Sustentavel Sdo Paulo: Atlas, 2014 digital
FRIEND, G. O segredo das empresas sustentaveis. Portugal: Centro Atlantico,2009 digital
GUATTARI, F. As trés ecologias. Sdo Paulo: Papirus, 1990 digital

KAZAZIAN, T. Havera a idade das coisas leves: design e desenvolvimento sustentavel. Sdo Paulo: Editora
Senac, 2005 digital

MATURANA, H. Cognigdo, ciéncia e vida cotidiana Belo Horizonte: Ed. UFMG, 2001 digital
MANZINI, E.; VEZZOLI, C. O Desenvolvimento de produtos sustentaveis. Sdo Paulo: Editora da
Universidade de Sao Paulo, 2008 digital

MANZINI, E. Design para a inovagdo social e sustentabilidade- comunidades criativas, organizagdes
colaborativas e novas redes projetuais Sdo Paulo: E-Papers, 2008 digital

PAPANEK, V. Arquitectura e Design: Ecologia e Etica. Lisboa: Edi¢des 70, 1995 digital

RIFKIN, J. Sociedade Com Custo Marginal Zero Sdo Paulo: Makrons Books, 2015

SACHS, I. Caminhos para o desenvolvimento sustentavel. Rio de Janeiro: Garamond, 2002 digital
WEETMAN, C. Economia Circular Sdo Paulo: Auténtica Business, 2022 digital

OBS: Os Livros Textos estao disponiveis no Moodle em PDF e outros textos podem ser incorporados a esta lista devido o nUmero
de alunos participantes na disciplina

Cronograma | Aulas

11-08 | 1 Aula 1- Ecossistema Humano: Visdao de Mundo e Modelos Sustentaveis

18-08 | 2 Aula 2- Ecossistema Sustentavel: Historico e Conceitual

25-08 | 3 Aula 3- Ciclo de vida do Produto: Processos e Modelos Sustentaveis

01-09 | 4 Avaliagdo 1- Ecossistema Humano

08-09 | 5 Avaliacdo 1- Ciclo de Vida do Produto

15-09 | 6 Avaliacao 1- Inovagao e Economia

22-09 | 7 Aula 4- Analise Conceitual: Macrotendéncias Comportamentais

29-09 | 8 Aula 5- Abordagem Sustentavel: Ferramentas 3R, 5R, 7R e Critérios Cidades
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06-10 | 9 Avaliagdo 2- Analise Conceitual e Abordagem Sustentavel

13-10 | 10 Avalia¢do 2- Analise Conceitual e Abordagem Sustentavel

20-10 | 11 Avaliagdo 2- Analise Conceitual e Abordagem Sustentavel

27-10 | 12 Feriado

03-11 | 13 Avaliacdo 3- Estudo de Caso: Recomendagoes

10-11 | 14 Avaliagdo 3- Estudo de Caso: Recomendagdes

17-06 | 15 Avaliacdo 3- Estudo de Caso: Recomendagdes

24-06 | 16 Relatorio Estudo de Caso: Recomendacdes

01-12 | 17 A Semana de apresentacdo dos PCCs de Design e Design de Produto sera realizada entre os dias 17 e 19
de novembro. Contara como dia letivo e estd considerada neste plano de ensino

08-12 | 18 Prova REC- Aplicagdo

12-12 | 19 Correcdo e Publicacdo Nota Final - Encerramento Semestre

Periodo letivo de 11/08/2025 a 12/12/2025, conforme Calendario Académico de Graduagdo 2025 da UFSC- Resolugdo n°
196/2024/CUn de 26 de novembro de 2024, com alteragdes homologadas pela Resolu¢do n° 3/2025/CUn de 18 de margo de
2025 e Resolugdo n°® 206/2025/CUn de o1 de julho de 2025
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DESIGN Grafica
UFSC UFSC ) .
Curso de Graduagdo em Design
Cédigo: EGR7718 Disciplina: Design para Experiéncia
Fase: 32 fase Pré-requisito: - Equivaléncia:-
Tipo: Obrigatéria Conjunto: - Aulas semanais: 4
Carga horaria semestral:72 Tedrica: 36 Pratica:36
Professor (es): Luciane Maria Fadel Email: Luciane.fadel@ufsc.br

Ementa | A criacdo de significado da experiéncia através de narrativas. Empatia e o modelo mental do
usudrio. A teoria da experiéncia 6tima - Flow. A experiéncia humana com artefatos. A criacdo de
significado de uso. Métodos de projeto para experiéncia. Acessibilidade. Prototipacdo rédpida de
artefatos para experiéncia

Objetivos da | Conhecer as implicagOes projetuais da criagcdo de significados no uso de um produto;
Disciplina | Representar experiéncias através de modelos mentais;

Aplicar diferentes modelos de design para a experiéncia na criagdo de artefatos;

Levantar dados sobre a experiéncia com prototipagdo rapida.

Conteldo | Médulo 1 — Do design de produto ao design para a experiéncia;
Programatico | Mddulo 2 — Modelos e métodos;
Moddulo 3 — Prototipacado rapida e coleta de dados.

Metodologia | Método de aprendizagem baseada na investiga¢do. Serdo investigados problemas relativos ao
design para experiéncia de produtos de maneira colaborativa por intermédio do método
cientifico.

Avaliacdo | As avaliacOes sdo baseadas na entrega de tarefas (peso 0,5), participacdo em aula (peso 0,2) e
avaliacdo final (peso 0,3)

Bibliografia | BASICA

1. GONCALVES, Berenice S. et al. Iterato: method for designing interactive digital objects.
142 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design. Gramado: [s.n.].
2022.

2. HEKKERT, P.; DUUK, M. V. Vision in Design: A Guidebook for Innovators. Amsterdam: BIS
Publishers, 2011.

3. KRIPPENDORFF, K. The Semantic Turn: A New Foundation for Design. Boca Raton: CRM
Press, 2005.

4. ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interagdo: Além da Interagao Humano-
Computador. Porto Alegre: Bookman, 2013.

COMPLEMENTAR
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1. BROWN, T. Design Thinking: Uma Metodologia Poderosa Para Decretar O Fim Das
Velhas Ideias, Sdo Paulo, Campus, 2010.

2. KALBACH, J. Mapeamento de experiéncias. Sao Paulo: Alta Books, 2017.

3. ZIMMERMAN, E. Narrative, Interactivity, Play and Games. In: WARDRIP-FRUI, N;
HARRIGAN. First Person: New Media as Story, Performance, and Game. Cambridge: MIT
Press, 2004. p. 154-164.

4. DESMET, P; HEKKERT, P. Framework do Product Experience. Disponivel em:
http://www.ijdesign.org/index.php/lJDesign/article/view/66/15#:~:text=The%20framew
ork%20indicates%20patterns%20for,layered%20nature%200f%20product%20experienc
e.

5. PETTERSSON, Rune. It Depends. Tullinge: Institute of Infology, 2012.

6. FADEL, Luciane M. The Screen is not Flat. The 2023 IARIA Annual Congress on Frontiers
in Science, Technology, Services, and Applications. Valencia: laria Congress 2023. 2023.
p. 1-6.

7. FADEL, Luciane; COELHO, Antdénio. Agéncia como envolvimento com o design da
informacdo. InfoDesign - Revista Brasileira de Design da Informagao, 19(2), p. 1-19,
2022.

Cronograma

1] 27.08 |Introdugdo. Definigdes. O Design sem experiéncia. O que é experiéncia de usuario

2 | 03.09 | Poéticas da realidade aumentada e da realidade virtual

3 | 10.09 |Relagdo das poéticas da realidade aumentada e da realidade virtual e critérios de
reconhecimento

4 | 17.09 |Situar essas poéticas a partir de eixos do design como composi¢do, imagem,
tipografia, cor, movimento, tecnologia e fatores humanos e correspondéncia com as poéticas da
RA e RV

Modelo VIP a RV e RA

5| 24.09 | Definicdo dos 7 eixos do design composicdo, imagem, tipografia, cor, movimento,
tecnologia e fatores humanos

6 | 01.10 | Determinar nos métodos de projetos de design de artefatos digitais os momentos e
as ferramentas para projetar essas poéticas

7 108.10 |Selecdo dos métodos a serem reformulados; localizacdo das fases onde as poéticas
sdo construidas

8 | 15.10 | Aplicar o método reformulado no projeto de artefatos de RA e de RV (em casa)

9 | 22.10 | Aplicar o método reformulado no projeto de artefatos de RA e de RV

10 | 29.10 | Do design de produto ao design para a experiéncia
A criagdo de significado de uso

11 | 05.11 | Do design de produto ao design para a experiéncia
A criacdo de significado de uso

12 | 12.11 | Flow e Tipos de envolvimento com a midia

13 | 19.11| Modelo Heddnico Pragmatico e Design Thinking

14 | 26.11 | Avaliagdo

15 |03.12 | Semana de PCCs
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https://www.ijdesign.org/index.php/IJDesign/article/view/66/15#:~:text=The%20framework%20indicates%20patterns%20for,layered%20nature%20of%20product%20experience
https://www.ijdesign.org/index.php/IJDesign/article/view/66/15#:~:text=The%20framework%20indicates%20patterns%20for,layered%20nature%20of%20product%20experience

16 |10.12 |Recuperagao

17 |17.12 |Exame Final

A Semana de PCCs estd prevista para 02-06/12/2024. Contara como dia letivo e estd considerada neste plano de ensino,
conforme
informado no cronograma. Neste periodo podera também acontecer a Semana Académica (a ser confirmada pelos estudantes).
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