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Cédigo da Disciplina: 29834 Vigéncia: 1/ 2012
Disciplina: ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS I
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 1 Curriculo: 3809

Carga Horaria

PRATICA 32 (GRADE 32)
TEORICA 64 (GRADE 64)
TOTAL 96

Ementa

Algoritmos. Programacgdo em uma linguagem de alto nivel. Tipos de dados primitivos.

Estruturas de controle. Abstracdo de dados, expressdes e comandos. Tipos
estruturados homogéneos e heterogéneos. Classes e objetos. Introdugdo a
modularizacdo, documentacdo e testes de programas. Introducdo a recursividade.
Manipulagdo de arquivos de texto.

Objetivos

Fornecer nog¢des essenciais sobre algoritmos e estruturas de dados.

Fornecer noc¢des badsicas sobre a representacdo de informacgdes.

Fornecer nog¢des sobre como operar as representagdes de dados.

Exercitar o emprego de técnicas elementares para a construgdo e a documentacdo de
programas.

Introduzir o uso de uma linguagem de programagao.

Desenvolver a expressdo de solugdes algoritmicas em uma linguagem de programagéao.

Métodos Didaticos

Aulas expositivas.

Aulas de exercicios.

Listas de exercicios.

Simulag¢des em laboratdrio.
Trabalhos praticos em laboratério.
Pradtica investigativa (projeto).
Atividades extracurriculares.

Unidades de Ensino

UNIDADE 1 INTRODUCAO - (06h = T:04h - P:02h)

1.1 Introdugdo a algoritmos e estruturas de dados
1.2 Aplicagdes de algoritmos

1.3 Modelos e representagdes

1.4 Nogdes de linguagens de programagao

UNIDADE 2 ALGORITMOS - (06h = T:04h - P:02h)
2.1 Conceitos e utilizacgdes

2.2 Notagdes e metodologias para desenvolvimento
2.3 Representacgdo de dados

2.4 Expressdes aritméticas e ldégicas

2.5 Transferéncias de dados
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2.6 Nogdes de documentacgao

UNIDADE 3 ESTRUTURAS DE DADOS BASICAS - (18h = T:12h - P:06h)
3 Estruturas de controle

3.1 Estruturas sequenciais

3.2 Estruturas condicionais

3.3 Estruturas repetitivas

3.4 Tratamento de excegdes

UNIDADE 4 ABSTRAC()ES DE DADOS HOMOGENEOS - (12h = T:08h - P:04h)

4 Grupos de dados homogéneos: arranjos, vetores, tabelas e matrizes
4.1 Conceito

4.2 Definicgdes

4.3 Aplicacgdes

UNIDADE 5 ABSTRAC()ES DE COMANDOS - (16h = T:10h - P:06h)
5 Abstragdes de comandos

5.1 Nogdes de modularizagao

5.2 Métodos: fungdes e procedimentos

5.3 Passagens de parédmetros

5.4 Recursividade

UNIDADE 6 ABSTRAC(N)ES DE DADOS HETEROGENEOS - (30h = T:20h - P:10h)
6 Grupos de dados heterogéneos

6.1 Nogdes de classes e orientagdo ao uso de objetos (classes)

6.2 Definigdes

6.3 Aplicacgdes

UNIDADE 7 ARMAZENAMENTO DE DADOS - (08h = T:06h - P:02h)
7 Nogdes de armazenamento de dados

7.1 Nogdes de enderecamento de memdria

7.2 Nogdes de arquivos

7.3 Aplicagdes

Processo de Avaliagéao

Teoria
40 pontos em 04 avaliagdes somativas individuais

Pratica
30 pontos em 15 trabalhos praticos individuais
30 pontos em 01 avaliacgdo global individual
100 pontos
Reavaliacéo
30 pontos em 15 trabalhos praticos individuais (mantido)

70 pontos em 01 avaliacgdo individual
100 pontos
Reavaliacéo:

O aluno que ndo atingir 60 pontos durante o semestre
deverd submeter-se a reavaliacdo no valor de 100 pontos,
sendo que 70 pontos na forma de uma avaliagdo individual
e 30 pontos reaproveitados dos trabalhos individuais.
Para ser aprovado, a média entre a nota de reavaliacgdo

e a nota do semestre deverd ser maior ou igual a 60.

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6
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Observagdes

Atividades extracurriculares (04 horas-aula)

Serdo reservadas 04 horas—-aulas para atividades extracurriculares,
durante as quais serdo trabalhados principalmente tdpicos pertinentes
a documentacdo técnica, testes e qualidade de programas.

Bibliografia
Basica
- CAMARAO, Carlos; FIGUEIREDO, Lucilia. Programacdo de computadores em Java.
Rio de Janeiro: LTC, 2003. 241p. ISBN 8521613482 (Disponivel no Acervo).

N° de Exemplares: 7.

— CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro:

Campus, 2002. 91l6p. ISBN 8535209263 (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 16.

- HUBBARD, J. R. Teoria e problemas da programacdo com Java. Porto Alegre:

Bookman, 2006. 328 p. ISBN 8536307129 (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 1.

Complementar

— ARNOLD, Ken. A linguagem de programagao Java. Porto Alegre: Bookman,

2007. 799 p. ISBN 9788560031641 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. Java: como programar. 4. ed. Porto

Alegre: Bookman, 2003. 1386p. ISBN 8536301236 (Disponivel no Acervo). N°
de Exemplares: 26.

— GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de dados e algoritmos em

Java. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2002. 584p. ISBN 8536300434
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 11.

— HORSTMANN, Cay S. Big java. Porto Alegre: Bookman, 2004. 1125p.
ISBN 853630345X (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos: padrdes de projetos
orientados a objetos com Java. Rio de Janeiro: Elsevier, Campus, 2000.
566 p. ISBN 8535206930 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 6.

- SANTOS, Rafael. Introdugdo a programacgdo orientada a objetos usando Java.
Rio de Janeiro: Campus, c2003. [4]p. ISBN 853521206X (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 6.

- ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementag¢des em Java e C++.

Sdo Paulo: Thomson Learning, <¢2007. 621 p. ISBN 8522105251 (Disponivel no

Acervo) . N° de Exemplares: 9.
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Cédigo da Disciplina: 47050 Vigéncia: 2 / 2015
Disciplina: ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 2 Curriculo: 3811

Carga Horaria

PRATICA 34 (GRADE 34)

TEORICA 68 (GRADE 68)

TOTAL 102

Requisitos

Disciplina Cédigo Classificagédo
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS I 47044 Pré-requisito
Ementa

Tipos abstratos de dados e estruturas de dados. Definig¢gdes e algoritmos recursivos.
Tipos abstratos de dados bésicos: pilhas, filas, filas de prioridade e conjuntos
dindmicos. Estruturas de dados dinédmicas: heaps, listas encadeadas, &rvores
bindrias, bindrias balanceadas (AVL e &rvores preto-e-vermelho), TRIE e PATRICIA,
tabelas hash. Ordenacdo e pesquisa em memdria principal. Fundamentos de andlise de
algoritmos: estimativa do tempo de processamento, complexidades de tempo e espacgo,
solugcdes de compromisso, fungdes de custo, notagdo O e andlise de melhor e pior
casos para algoritmos iterativos.

Objetivos

Fazer com que o aluno desenvolva habilidade de construir programas eficientes por
meio da estruturacdo de dados e da aplicacdo de algoritmos de ordenacgdo e pesquisa
em memdéria principal. Propiciar um ambiente no qual o aluno avance no
desenvolvimento das habilidades de construgdo, teste e documentacdo de programas.
Permitir que o aluno desenvolva suas habilidades em programar algoritmos iterativos
e recursivos. Dar condig¢des para que o aluno desenvolva competéncias para comparar
criticamente as abordagens iterativa e recursiva para a resolugdo de problemas
computacionais. Dar condig¢des para que o aluno avalie analiticamente o desempenho
de programas por meio de técnicas de andlise de algoritmos iterativos. Levar o
aluno a compreender os aspectos mais importantes da manipulacdo de dados em memdria
dindmica. Possibilitar a integracdo das disciplinas do nucleo de matemdtica e
programacgdo de computadores, através do desenvolvimento de problemas praticos.

Métodos Didaticos

Aulas expositivas com apresentacdo de conteudo e discussdo de problemas e
aplicagdes. Revisdes de exemplos e atividades pradticas que possam estimular o
desenvolvimento de uma andlise critica das diversas técnicas estudadas. Estudos-de-
casos que realcem a importéncia da disciplina e sua aplicacgdo em problemas reais.
Trabalhos pradticos em laboratdério e de aplicacdo para a consolidacdo dos conceitos
desenvolvidos em sala de aula. Trabalhos praticos e exercicios extraclasse para
aprendizado aprofudado dos conceitos e técnicas estudadas.

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6
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Unidades de Ensino

Unidade I:
— Classes e
- Recursivi
— Tratament
- Ponteiro

Unidade II:
- Estimativ
— Complexid
- Solugdes
- Funcgdes d
- Notagédo O
- Andlise d
- Exemplo:
- Exemplo:

Unidade III:

- Lista
- Fila
- Pilha

Unidade IV:
- Método da
- Método de
- Método de
— Shellsort
- Quicksort
— Heapsort

- Mergesort
- Counting

- Comparacga

Unidade V:
- Fila Simp
- Pilha

- Lista Sim
- Lista Dup

Unidade VI:
- Arvore Bi
- Arvore AV
- Arvore 2.
- Arvore Al
- Arvore TR
- Arvore PA

Unidade VII
- Tabela Ha
— Tabela Ha
- Tabela Ha

Exercicios

Conceitos Bésicos (6 horas / aula)
objetos

dade

o de excecgéao

e referéncia

Introdugcdo a Andlise de Algoritmos (12 horas / aula)
a do tempo de processamento
ades de tempo e espago
de compromisso
e custo

e melhor e pior casos para algoritmos iterativos
Pesquisas sequencial e binaria
Médximo e minimo em um array.

Estruturas de Dados Bé&sicas com Alocagdo Sequencial (8 horas / aula)

Ordenacgdo Interna (20 horas / aula)
Bolha (visto como trabalho pratico)
Selecao
Insercgao

(visto como trabalho pratico)
Sort
o entre os métodos

Estruturas de Dados Basicas com Alocacdo Flexivel (12 horas / aula)
les

ples
lamente Encadeada

Arvores (30 horas / aula)
naria

L

3.4

vinegra

IE

TRICIA

: Tabelas Hash (12 horas / aula)
sh Direta com Reserva

sh Direta com Rehash

sh Indireta com Estrutura Auxiliar

extraclasse: 2 horas / aula

Processo de Avaliagéao

As avaliacgd
Prova I 20
Prova II 3
Prova III

Trabalhos P
Reavaliacgéo
30 e menor
100 pontos.

es da disciplina estdo divididas da seguinte forma:
pontos
0 pontos
30 pontos
rdticos e Tedricos 20 pontos
100 pontos. O aluno gque obtiver rendimento com valor maior ou igual a
que 60 pontos poderd submeter-se a Prova de Reavaliagdo com o valor de
A Nota final do aluno serd obtida pela média aritmética das Provas I,

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6
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II, III, dos trabalhos e da Reavaliagdo. O aluno serd considerado aprovado caso
obtenha uma nota total superior ou igual a 60 pontos.

Observagodes

Atividades extraclasses: Serdo alocadas 4 horas—-aulas para atividades extraclasses,

durante as quais serdo realizados exercicios de treinamento para a maratona de

programacdo da Sociedade Brasileira de Computag¢do (SBC) / Association for Computing

Machinery (ACM)

Bibliografia

Basica
— CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro,
RJ: Elsevier, Campus, c2012. xvi, 926 p. ISBN 9788535236996 (Disponivel no

Acervo) . N° de Exemplares: 14.

- DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Java: como programar. 8. ed. Sao

Paulo: Pearson Prentice Hall, Pearson Education do Brasil, <¢2010. xxix, 1144

p. ISBN 9788576055631 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 20.

- ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Java e C++.
Sdo Paulo: Thomson Learning, <¢2007. xx, 621 p. ISBN 8522105251 (Disponivel
no Acervo). N° de Exemplares: 9.

Complementar
— GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de dados e algoritmos em
Java. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2002. 584p. ISBN 8536300434

(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 11.

— HORSTMANN, Cay S. Big java. Porto Alegre: Bookman, 2004. 1125p.
ISBN 853630345X (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- MORAES, Celso Roberto. Estruturas de dados e algoritmos : uma abordagem
didatica. Sdo Paulo: Berkeley Brasil, 2001. 362p. ISBN 8572515852
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 5.

- PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos: padrdes de projetos
orientados a objetos com Java. Rio de Janeiro: Elsevier, Campus, 2000.
566 p. ISBN 8535206930 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 6.

- STAA, Arndt von. Programag¢do modular : desenvolvendo programas complexos
de forma organizada e segura. Rio de Janeiro: Campus, 2000. 690p. ISBN

8535206086 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.
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Max do Val Machado
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Cédigo da Disciplina: 47055 Vigéncia: 1/ 2016
Disciplina: ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS III
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 3 Curriculo: 3811

Carga Horaria

TEORICA 68 (GRADE 68)

TOTAL 68
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II 47050 Pré-requisito
Ementa

Organizacdo de arquivos: sequencial, indexado, sequencial indexado, direto e
invertido. Estruturas de dados em memdéria secunddria. Arvore B e variag¢des. Hashing
externo. Ordenacdo em memdéria secunddria: intercalacdo balanceada, intercalacéo
balanceada de varios caminhos, selegdo por substituicgdo, intercalacgdo polifésica.
Casamentos exato e aproximado de padrdes em texto. Criptografia cléssica, por chave
simétrica e por chave publica. Compactacgdo: supressdo de caracteres repetidos,
métodos estatisticos e métodos baseados em diciondrio.

Objetivos

Capacitar o aluno a projetar, implementar e analisar estruturas de dados em memdria
secunddria, dando a esse condig¢des para implementar e analisar algoritmos de
ordenacgdo e pesquisa em memdéria secunddria. Apresentar algoritmos fundamentais de
reconhecimento de padrdes, compactacdo e criptografia mostrando sua aplicabilidade
em problemas reais.

Métodos Didaticos

Os conceitos, algoritmos e estruturas de dados serdo apresentados em sala por meio
de aulas expositivas. Os alunos deverdo realizar exercicios téorico-prédticos que
tém como objetivo aplicar os conceitos discutidos em sala. Os alunos também deverdo
implementar um ou mais projetos que buscam promover a experimentacdo dos algoritmos
e estruturas de dados abordados na disciplina.

Unidades de Ensino

Unidade I: Organizagdo de dados em disco (38 h.a.)

Memdéria secundaria

Estruturas de campos e registros
Estruturas de arquivos

.1. Arquivo sequencial

.1.1. Ordenagao de arquivos

.1.2. Intercalacdo balanceada

.2. Arquivo indexado

WWwWwwwN -

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6



Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais

Pré-Reitoria de Graduacéao

C8MY

Plano de Ensino de Disciplina

wwww

2.1. Arvore B

3. Arquivo sequencial indexado
4. Arquivo direto

5. Arquivo invertido

Unidade II: Reconhecimento de Padrdes (10 h.a.)

1.
2.

Casamento exato de padrao
Casamento aproximado de padréo

Unidade III: Compressdo de dados (10 h.a.)

1.
2.

Compactacgdo com métodos estatisticos
Compactacdo baseada em diciondrio

Unidade IV: Criptografia (10 h.a.)

1.
2.

Criptografia de chave simétrica
Criptografia de chave publica

Processo de Avaliagéo

avaliacdo de desempenho dos alunos serd feita por meio dos seguintes instrumentos:
dois projetos praticos, valendo 10 e 5 pontos (total de 15 pontos)

andlise de artigo cientifico, valendo 4 pontos

trés provas individuais e sem consulta valendo 27 pontos cada (total de 81 pontos)

reavaliacdo de desempenho do aluno que ndo tenha sido aprovado serd por meio de

uma prova de 27 pontos, abordando todo o programa da disciplina. A nota dessa
reavaliacgdo substituird a menor nota entre as trés provas regulares aplicadas
durante o semestre.

Bibliografia

Basica
— CORMEN, Thomas H. Desmistificando algoritmos. Rio de Janeiro, RJ:
Elsevier, Campus, c2014. xii, 188 p. ISBN 9788535271775 (Disponivel no

Acervo) . N° de Exemplares: 8.

— CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro,
RJ: Elsevier, Campus, c2012. xvi, 926 p. ISBN 9788535236996 (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 14.

10
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- ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementagdes em Pascal e C.
3. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Cengage Learning, c¢2011. xx, 639 p. ISBN
9788522110506 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 10.

Complementar
- CORMEN, Thomas H. Algorithms unlocked. Cambridge: London: The MIT
Press, c2013. xiii, 222 p. ISBN 9780262518802 (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 8.

— CORMEN, Thomas H. et al. Introduction to algorithms. 3rd. ed.
Cambridge: MIT Press, c¢20009. xix, 1292 ISBN 9780262033848 (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 4.

- MOFFAT, Alistair; TURPIN, Andrew. Compression and coding algorithms.
Boston, MA: Kluwer Academic Publishers, c2002. xii, 275 p. ISBN 0792376684
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

— NAVARRO, Gonzalo; RAFFINOT, Mathieu. Flexible pattern matching in strings:
practical on-line search algorithms for texts and biological sequences.
Cambridge: Cambridge University Press, 2002. x, 221 p. ISBN 0521039932

(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

— SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin Daniel. Algorithms. 4th ed. Upper
Saddle River, NJ: Addison Wesley, c2011. xiii, 955 p. ISBN 9780321573513
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

Vigénecia: 1 2/ 2016

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 15/02/2016

Max do Val Machado
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Cédigo da Disciplina: 47051 Vigéncia: 1/ 2015
Disciplina: ARQUITETURA DE COMPUTADORES I
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 2 Curriculo: 3811

Carga Horaria

TEORICA 68 (GRADE 68)

TOTAL 68
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTACAO 47045 Pré-requisito
Ementa

Representacdo de dados: sistemas de numeracdo, aritmética bindria. Funcgdes ldégicas:
representagcdo e minimizacdo; mapas de Veitch-Karnaugh; método de Quine-McCluskey;
Diagramas de Decisdo Bindria (BDD). Andlise e sintese de circuitos combinacionais:
somadores; decodificadores; codificadores; multiplexadores; demultiplexadores.
Andlise e sintese de circuitos sequenciais: latches e flip-flops; diagramas de
estados. Dispositivos ldégicos programdveis. Introdugdo a arquitetura bésica de
computadores: armazenamento, processamento e entrada/saida. Projeto de instrugdes e
linguagens de maquina. Linguagens para descrigdo de hardware.

Objetivos

Apresentar ao aluno conceitos bédsicos sobre sistemas digitais.

Apresentar e promover o emprego de técnicas para a construgcdo e a documentacdo de
circuitos ldégicos, estimulando a comunicacgdo profissional.

Criar condig¢des para a investigagdo sobre dispositivos digitais.

Métodos Didaticos

— Aulas expositivas (quadro branco e projetor).

— Aplicacédo de atividades tedricas e praticas
que promovam a discussdo em grupo e em sala de aula.

— Aplicacgdo de avaliagdes de aprendizagem e discussdo de seus resultados.

- Exercicios praticos com simuladores.

Unidades de Ensino

UNIDADE 1 (04h = T:04h - P:00h) INTRODUGAO

Sistemas de numeracdo (decimal, bindrio, octal e hexadecimal)

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6
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Notagdo posicional

Conversédo entre bases

Operacgdes aritméticas em base 2 e associadas
Representacdo numérica em ponto fixo e em ponto flutuante
Erros em representagdo numérica

Representacdo de letras e simbolos

UNIDADE 2 (08h = T:08h - P:00h) LOGICA BOOLEANA

Algebra de proposicgdes

Aplicagdes em circuitos ldgicos
Propriedades e relagdes importantes
Funcgdes ldgicas simples e compostas

UNIDADE 3 (08h = T:08h - P:00h) MINIMIZACAO DE FUNC@ES BOOLEANAS
Simplificag¢des de circuitos
Simplificacdo algébrica
Mapa de Karnaugh
Método de Quine-McCluskey
Diagramas de Decisdo Bindria (BDD)

UNIDADE 4 (20h = T:20h - P:00h) ANALISE E SINTESE DE CIRCUITOS

Circuitos combinacionais

Circuitos sequenciais assincronos e sincronos: latches e flip-flops

Circuitos integrados: memérias, comparadores, ALUs etc.
Dispositivos légicos programdveis: ROMs, PALs, PLAs
Outros dispositivos reconfiguraveis

UNIDADE 5 (20h = T:20h - P:00h) ARQUITETURA DE COMPUTADORES
Tipos de computador

Modelo de arquitetura de computador
Unidades de entrada e saida
Unidade légica e aritmética
Unidade de controle
Memdéria principal
Vias de controle, de dados e de enderecos

Microprocessadores
Blocos funcionais
Fungdes
Aspectos construtivos e sua evolugao
Arquitetura do conjunto de instrugdes

UNIDADE 6 (08h = T:08h - P:00h) DESCRIGCAO E SIMULAGAO

Simuladores e linguagens para descrigdao de hardware
VERILOG
VHDL
SystemC
SystemVerilog

Processo de Avaliagéao

Proposta para avaliacgdo de aprendizagem

Teoria
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40 pontos em 02 avaliagdes somativas individuais

Pratica
30 pontos em 15 trabalhos praticos individuais
30 pontos em 01 avaliacgdo global individual
100 pontos
Reavaliacéo
30 pontos em 15 trabalhos praticos individuais (mantido)

70 pontos em 01 avaliacgdo individual

100 pontos

Reavaliacéo:

O aluno que ndo atingir 60 pontos durante o semestre
deverd submeter-se a reavaliacdo no valor de 100 pontos,
sendo que 70 pontos na forma de uma avaliacgdo individual
e 30 pontos reaproveitados dos trabalhos individuais.

Para ser aprovado, a média aritmética da nota de reavaliacéao
e da nota acumulada durante o semestre deverd ser
maior ou igual a 60.

Nado haverd avaliacdo substitutiva, salvo os casos previstos
no Manual do Aluno.

Observagdes

Atividades extracurriculares

Atividades extracurriculares seradao recomendadas, com o intuito de
promover trabalhar principalmente os tdépicos pertinentes a evolugéo
da tecnologia para construgdo de processadores e linguagens

para descrigdo de hardware.

Direito de imagem

Ficam resguardados os direitos de imagem segundo
o artigo 20, capitulo II, do Cdédigo Civil.

Bibliografia

Basica
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- NULL, Linda; LOBUR, Julia. Principios bédsicos de arquitetura e organizacgdo de
computadores. 2. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2010. xxiii, 821 p. ISBN
9788577807376 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

- PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizagdo e projeto de
computadores: a interface hardware/software. Rio de Janeiro: Elsevier,
Campus, c¢2005. xvii, 484 p. ISBN 8535215212 (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 22.

- WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquiteturas de computadores. 4. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2012. xxiii, 400 p. ISBN 9788540701427 (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 8.

Complementar
- MONTEIRO, MArio A. Introdugdo a organizacdo de computadores. 5. ed. Rio
de Janeiro: LTC - Livros Técnicos e Cientificos, <¢2007. xii, 696 p. ISBN

9788521615439 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 7.

- MURDOCCA, Miles; HEURING, Vincent P. Introdugdo a arquitetura de
computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2000. 512p. ISBN 8535206841
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 5.

- PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: microprocessadores e
supercomputadores. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008. xvi, 560 p. ISBN
9788577260256 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: O.

- STALLINGS, William. Arquitetura e organizacgdo de computadores: projeto
para o desempenho. 5. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, <¢2000. xix, 786p.
ISBN 8587918532 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 10.

— TANENBAUM, Andrew S. Organizagdo estruturada de computadores. 4. ed.
Rio de Janeiro: LTC - Livros Técnicos e Cientificos, <c2001. 398p. ISBN
8521612532 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 7.

Vigénecia: 1 2/ 2015

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 23/02/2015

Max do Val Machado
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Cédigo da Disciplina: 47056 Vigéncia: 2 / 2015
Disciplina: ARQUITETURA DE COMPUTADORES IT
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 3 Curriculo: 3811

Carga Horaria

TEORICA 68 (GRADE 68)
TOTAL 68
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ARQUITETURA DE COMPUTADORES I 47051 Pré-requisito
Ementa

Aritmética de ponto flutuante. Andlise de desempenho: Lei de Amdahl e equacdo da
CPU. Unidades funcionais: memdérias, microprocessadores e microcontroladores,
interfaces para entrada/saida, barramentos, comunicacdes e periféricos. Mecanismos
para temporizacdo, interrupgdo e excegdo. Modos de enderecamento e conjunto de
instrug¢des. Programacdo em linguagem de madquina e linguagem simbdélica. Manipulacéo
de pilhas. Sub-rotinas: tipos, caracteristicas e passagem de parédmetros.
Recolocacdo de cdéddigo. Recursos de Arquitetura para técnicas de programacgéo.

Objetivos

Apresentar um quadro evolutivo de arquiteturas de computadores.
Estudar as principais arquiteturas atuais e suas aplicacgodes.
Apresentar uma linguagem de magquina e a sua execugao.

Estudar conceitos avangados de organizagdo e arquitetura de computadores.
Apresentar conceitos e técnicas para a avaliacdo de sistemas computacionais e seus
custos associados.

Comparar microcontroladores e microprocessadores.

Métodos Didaticos

Aulas tedricas expositivas usando notas de aula, projegdes e anotag¢des no quadro;

Trabalhos simples individuais e em grupo ;

Estudo do estado da arte, nas A&reas relacionadas com AC;

- Leitura , andlise , resumo critico e discussdo de artigos cientificos;

Trabalho Interdisciplinar
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Unidades de Ensino

1- Introducdo (04 h)
1.1 Apresentacdo e visdo geral da disciplina arquitetura de computadores II
1.2 Evolugdo de arquiteturas de computadores

1.3 Revisdo dos principais conceitos estudados em arquitetura e organizacgdo de de
Computadores I

2—- Desempenho dos computadores (Capitulo 2 do livro texto - 10 h)
2.1 Medidas de desempenho

2.2 Técnicas para medir e avaliar desempenho (Benchmarks)

3- Instrugdes : Linguagem de Magquina (Capitulo 3 do livro texto - 14 h)
3.1 Operacgdes do Hardware
3.2 Operandos

3.3 Representacdo das instrugdes

4— Aritmética para Computadores (Capitulo 4 do livro texto - 14 h)
4.1 NUmeros com e sem sinal
4.2 Adigdo, subtracdo, op. Ldégicas
4.3 Multiplicacgao (FP)
4.4 A ULA
5- Processador (Capitulo 5 do livro texto - 12 h)
5.1 Caminho de dados e controle - Datapath e Controlpath
5.2 Implementacgcdo multiciclo
6 — Microcontroladores (estudo de caso) (6 ha)
6.1 Registradores (configuracdo, status, usudrio)
6.2 Temporizadores
6.3 Cédo de guarda
6.4 Interrupgdes
7- Linguagens de descrigdao de hardware (2 ha)

7.1 Conceitos de VHDL e Verilog

Processo de Avaliagéao

Prova 1 individual e presencial: 25 pontos
Prova 2 individual e presencial: 25 pontos

Prova 3 individual e presencial: 25 pontos

17

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6

ICF
Bras



Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais

Pré-Reitoria de Graduacéao

C8MY

Plano de Ensino de Disciplina

Exercicios e Trabalhos : 25 pontos

Critérios da avaliacéao:

As provas sdo presenciais e individuais, sendo que a Ultima deverd conter todo o
contelido da disciplina.

As datas de entrega de cada uma das listas de exercicios deverd ser o dia das
avaliagdes, ndo existem adiamentos.

Reavaliacéo

A reavaliacdo, no valor de 25 pontos, se dard pela substituicdo de uma das
avaliagdes escritas (a de menor nota).

Nado h& reavaliacdo para os exercicios e trabalhos.

A avaliagdo substitutiva se aplica apenas aos casos legais e descritos no manual do
aluno da PUCMINAS.

Observagodes

Manter um email v4dlido (e de acesso constante) cadastrado no SGA,ele serd utilizado
para informagdes complementares ao longo do semestre.

Consultar sempre o SGA para textos complementares, simuladores, exercicios,etc.

Bibliografia
Basica
- PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizacgdo e projeto de computadores:
a interface hardware/software. Rio de Janeiro: Elsevier, Campus, c<¢2014.

xix, 709 p. ISBN 9788535235852 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.

— STALLINGS, William. Computer organization and architecture: designing for
performance. 9th ed. Boston, MA: Pearson Education, c2013. xxi, 764 p.
ISBN 9780132936330 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.
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- TANENBAUM, Andrew S.; AUSTIN, Todd. Organizagdo estruturada de computadores.

6. ed. Sado Paulo, SP: Pearson Education do Brasil, 2013. xvii, 605 p.
ISBN 9788581435398 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 9.

Complementar
- BADER, David A. (Ed.) . Petascale computing: algorithms and applications.
Boca Raton, FL: CRC/Taylor & Francis, c2008. xlvi, 565 p. ISBN

9781584889090 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

— MENDES, Israel Teodoro. Sistemas evolutivos inteligentes embarcados em
microcontroladores. 2013. 99 f. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares:
2.

- PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Arquitetura de computadores: uma
abordagem quantitativa. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, Campus, c2014. XXV,

435, [274], p. ISBN 9788535261226 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 10.

— PEREIRA, Fébio. Microcontroladores PIC: programagao em C. 7. ed. Séao
Paulo: Erica, 2007. 358p. ISBN 8571949355 (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 8.

— STALLINGS, William. Arquitetura e organizacgdo de computadores: projeto
para o desempenho. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010. xiv, 624 p. ISBN
9788576055648 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.

Vigénecia: 2 2/ 2015

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 23/04/2015

Romanelli Lodron Zuim
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Cédigo da Disciplina: 47063 Vigéncia: 1/ 2016
Disciplina: ARQUITETURA DE COMPUTADORES ITT
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 4 Curriculo: 3811

Carga Horaria

TEORICA 68 (GRADE 68)
TOTAL 68
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ARQUITETURA DE COMPUTADORES TII 47056 Pré-requisito
Ementa

Conceitos de organizagdo e evolugdo de arquiteturas de computadores. Arquiteturas
RISC e CISC. Hierarquia de memdéria. Pipeline. Paralelismo de baixa granularidade.

Processadores superescalares e superpipeline. Multiprocessadores.
Multicomputadores. Arquiteturas paralelas e ndo convencionais.

Objetivos

A disciplina Arquitetura de Computadores III tem como objetivos principais:

(a) introduzir ao aluno os conceitos avangados de arquitetura de computadores;

(b) apresentar ao aluno o funcionamento dos diversos componentes para o suporte
de paralelismo no nivel de instrug¢des, dados e threads em arquiteturas paralelas
comerciais;

(c) auxiliar o aluno no aprendizado de conceitos e simulagdo da hierarquia
de memdéria das arquiteturas computacionais existentes.

(d) auxiliar o aluno no desenvolvimento da habilidade de programar arquiteturas
paralelas utilizando técnicas mais atuais.

Métodos Didaticos

— Aulas tedbricas com exposicdo dialogada usando notas de aula, projecgdes e/ou
anotagdes no quadro;

— Trabalhos simples individuais e em grupo;

— Estudo do estado da arte, nas &reas relacionadas com AC;

- Leitura, andlise, resumo critico e discussdo de artigos cientificos;

— Utilizacdo, andlise, avaliacdo e discussdo de simuladores (ferramentas de

auxilio ao ensino/aprendizado de AC), e.g., de pipeline e de hierarquia de
memdria;
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Unidades de Ensino

1- Introducdo (2 h/a)

1.1 Apresentacdo da 4rea "Arquitetura de Computadores™ e da sua correlacgdo
com a Ciéncia da Computacéao

1.2 Visdo geral da disciplina

2- Programacgdo paralela com OpenMP (4 h/a)
2.1 Programagdo concorrente
2.2 Discussao das principais diretivas do OpenMP

2.3 Apresentacgdo de exemplos com OpenMP

3—- Hierarquia de memdéria (10 h/a)
3.1 Hierarquia de memdrias

3.2 Meméria Principal

3.3 Memdéria cache

3.4 Memdéria virtual

4- Pipeline Escalar (12 h/a)

4.1 Conceitos de pipeline

4.2 Caminho de dados e controle do pipeline
4.3 Conflitos e dependéncias no pipeline
4.4 Predigdo estdtica e dindmica de desvio

4.5 Adiantamento de dados

5—- Pipeline Superescalar (12 h/a)

5.1 Despacho em ordem terminagdo em ordem

5.2 Despacho em ordem terminacdo fora de ordem

5.3 Despacho fora de ordem terminagdo fora de ordem
5.4 Janela de instrugdes centralizada e distribuida

5.5 Renomeacdao de registradores

6—- Arquitetura com Suporte Multithreading (8 h/a)
6.1 Multithreading Explicito e Implicito

6.2 Interleaved Multithreading

6.3 Blocked Multithreading

6.4 Simultaneous Multithreading
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7- Arquiteturas Multi/Many-core (12 h/a)

7.1 Problema do desempenho associado a Lei de Moore, poténcia, e frequéncia
7.2 Arquiteturas multi-core comerciais

7.3 Problema de escalabilidade associado ao fio

7.4 Redes de interconexdes e Redes—-em-Chip

7.5 Conceitos de arquiteturas many-core

7.6 Conceitos de maquinas paralelas, arquiteturas vetoriais, GPUs e taxonomias

7.8 Paralelismo no nivel de instrugdo, dados e threads

Provas (8 h/a)

Processo de Avaliagéo

12 prova: 25 pontos
2@ prova: 25 pontos
3@ prova: 20 pontos (todo contetdo da disciplina)

Trabalhos: 30 pontos

Reavaliacdo: 70 pontos (todo conteudo da disciplina)

Nota final (Nf) para quem fizer Reavaliacdo é uma média das notas das provas e
reavaliacdo somada as notas dos trabalhos:

- Nf = ((Reavaliacdo + notas das provas)/2) + notas dos trabalhos

Bibliografia

Basica
- PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Arquitetura de computadores: uma
abordagem quantitativa. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, Campus, c¢2014. XXV,

435, [274], p. ISBN 9788535261226 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 10.
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- PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizacdo e projeto de computadores:
a interface hardware/software. Rio de Janeiro: Elsevier, Campus, c2014.
xix, 709 p. ISBN 9788535235852 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.

- STALLINGS, William. Arquitetura e organizacgdo de computadores: projeto para
o desempenho. 8. ed. S0 Paulo: Pearson, 2010. xiv, 624 p. ISBN
9788576055648 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.

Complementar
- FLICH, Jose ; BERTO0ZZI, Davide (Ed.). Designing network on-chip
architectures in the nanoscale era. Boca Raton, FL: CRC/Taylor & Francis,
c2011. xxxviii, 490 p. ISBN 9781439837108 (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 2.

- HARRIS, David Money; HARRIS, Sarah L. Digital design and computer
architecture. Amsterdam: Morgan Kaufmann, 2007. xxii, 569 p. ISBN
9780123704979 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

- PACHECO, Peter S. An introduction to parallel programming. Amsterdam:
Boston: Morgan Kaufmann, c2011. xix, 370 p. ISBN 9780123742605 (hardback)
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 4.

- PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: microprocessadores e
supercomputadores. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008. xvi, 560 p. ISBN
9788577260256 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: O.

— TANENBAUM, Andrew S.; AUSTIN, Todd. Organizagdo estruturada de computadores.
6. ed. Sado Paulo, SP: Pearson Education do Brasil, 2013. xvii, 605 p.
ISBN 9788581435398 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 9.

Vigéncia: 1 2/ 2016

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 27/09/2015

Henrique Cota de Freitas
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Cédigo da Disciplina: 56981 Vigéncia: 2 / 2023
Disciplina: ARQUITETURA DE SOFTWARE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 5 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 80 (GRADE 80)
TOTAL 80
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
PROJETO DE SOFTWARE 56976 Pré-requisito
Ementa

Conceitos de Arquiteturas de Software. Requisitos Arquiteturais. Padrdes
arquiteturais. Modelos Baseados em Camadas, Componentes e Agentes. Arquiteturas:
orientadas a mensagens, orientadas a servigoos, para persisténcia de dados, de
objetos distribuidos, para aplicagdes Web, para dispositivos méveis, para
aplicacgdes ubiquas.

Objetivos

A Arquitetura de Software é uma &rea de conhecimento relevante no admbito da
Engenharia de Software, uma vez que permite fazer a transicdo dos requisitos para o
cédigo de forma estruturada, com a qualidade desejada.

O objetivo geral da disciplina é prover ao aluno conhecimentos tedricos,
fundamentados em autores de referéncia na &rea, visando capacitd-lo a elaborar,
entender e avaliar as arquiteturas voltadas a cada projeto de software, com
destaque para os sistemas distribuidos.

Como objetivos especificos citam-se:

— Abordar os conteldos pertinentes de forma tedrica com a profundidade adequada;
— Preparar o aluno para entender a importédncia dos requisitos arquiteturais

e como atendé-los;

- Tratar de aspectos fundamentais no admbito de sistemas distribuidos, tais como:
estilos arquiteturais, middlewares, arquitetura orientadas a servigos, etc.

Métodos Didaticos

O desenvolvimento da disciplina utilizard o Canvas e o Sistema de Gestdo Académica
(SGA) da PUC Minas para submissdo de atividades, discussdes em fdéruns, divulgacéo

do material utilizado durante as aulas, e controle de frequéncia, contando também

com as seguintes estratégias pedagdgicas:

— Aulas expositivas, utilizando quadro e projetor multimidia;

- Realizacgdo de estudos dirigidos;

— Desenvolvimento de exercicios, trabalhos prédticos, e outras atividades voltadas a
fixacdo e revisdo de conteudos;

— Apresentacdo de videos, realizacdo de semindrios, e discussdes técnicas;
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— Debates sobre pesquisas e tépicos recentes envolvendo o contetdo da disciplina;
— Pesquisas em sites e periddicos da &rea de estudo, orientadas pelo(a)
professor(a) .

Unidades de Ensino

Apresentacdo: (2h/aula)

Boas-vindas aos alunos, apresentacdo do plano de ensino, motivagdo e contexto da
disciplina, bibliografia utilizada, metodologia, distribuigdo de pontos no
semestre, detalhamento dos exercicios e outras atividades.

Unidade 0: Nivelamento (6h/aula)
— Revisado de conceitos
- Atividades de revisao

Unidade 1: Conceitos e bases (24h/aula)
— Conceitos de Arquiteturas de Software
- Requisitos Arquiteturais

- Padrdes arquiteturais

- Servigos e microsservigos

- Atividades de revisdo e avaliativas

Unidade 2: Modelos e estilos arquiteturais (24h/aula)
- Estilos arquiteturais

— Modelos Baseados em Camadas

- Middlewares: conceito, caracteristicas, tipos

— Componentes e Agentes

- Atividades de revisdo e avaliativas

Unidade 3: Arquiteturas distribuidas (24h/aula)
— Orientada a mensagens

— Orientada a servigos (SOA)

- Para persisténcia de dados

— De objetos distribuidos

— Para aplicacgdes Web

— Para dispositivos mdveis

— Para aplicacgdes ubiquas

- Atividades de revisdo e avaliativas

Processo de Avaliagéao

- Prova 1: 25 pontos

- Prova 2: 25 pontos

- Listas de exercicios individuais: 10 pontos

— Semindrios, trabalhos préticos, estudos dirigidos, e outras atividades,
individuais ou em grupo: 35 pontos

— Avaliacdo de Desempenho Académico (ADA): 5 pontos.

Total geral: 100 pontos

Observacgodes:
- Todas as provas serdo individuais.

— Haverd atividades, pontuadas ou ndo, baseadas em leitura e andlise de um ou mais

artigos de periddicos indicados na bibliografia.

- Reavaliacgdo: os alunos gque nao obtiverem o total de 60 pontos no semestre poderao

realizar uma prova de reavaliacdo no valor de 25 pontos, que substitui a menor
entre as notas obtidas na primeira ou segunda avaliacéo.
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Observagdes

— Se necessario haverd aplicacgdo de atividades extra-classe, visando contemplar a
carga hordria prevista no projeto pedagdgico do curso.

— Justificativa da bibliografia bésica:

FOX, Armando; PATTERSON, David A. Construindo software como servigo: uma abordagem
4dgil usando computacgdo em nuvem: obra com conteldo significativo na &rea de
orientacdo a servigo. Contém conteldos sobre engenharia de software, computacdo em
nuvem, software como servigo (SaaS) e métodos Adgeis de desenvolvimento de software
usando Programacdo eXtrema (XP). Este livro tem como objetivo combinar varios
tdépicos de engenharia de software em uma narrativa simples, ajudar os leitores a
entender as ideias mais importantes com o uso de exemplos concretos que os permitam
a aprender fazendo e ensinar o suficiente de cada tépico para que o leitor seja
introduzido & &rea. Contém também exercicios prédticos que auxiliam o estudante a
desenvolver o conhecimento.

BASS, Len; CLEMENTS, Paul; KAZMAN, Rick. Software architecture in practice: uma
obra cléssica, que contém as bases da area de arquitetura de software. E uma das
obras mais completas sobre o assunto, atualmente na 423. Edigdo. Serd utilizada em
grande parte da disciplina, servindo como referencial tedrico para os principais
assuntos abordados, como conceitos e bases da arquitetura de software, requisitos
arquiteturais, modelos e estilos de arquitetura, etc.

TANENBAUM, Andrew S.; Steen, Maarten van. Sistemas Distribuidos: principios e
paradigmas: um dos livros mais completos abordando o tema Sistemas Distribuidos. Na
drea de arquitetura de software essa é uma das principais arquiteturas no contexto
web e mdével, consolidada nas UGltimas décadas. Essa obra clédssica contempla os
principais aspectos inerentes a esse tipo de sistemas, sua importédncia e bases
tedricas que permitem desenvolver aplicag¢des distribuidas.

JOURNAL OF SYSTEMS ARCHITECTURE: JSA : the Euromicro journal: periddico voltado
para o arquitetura de sistemas em geral, abordando aspectos relevantes, tanto de
hardware quanto de software. Serd utilizada para embasar pesquisas dos alunos sobre
temas instigantes na &rea da disciplina.

— Justificativa da bibliografia complementar:

ORGANIZADOR GIOCONDO MARINO ANTONIO GALLOTTI. Arquitetura de software: Trata-se de
uma bibliografia que complementa os assuntos tratados na disciplina, abordando os
principais tépicos em evidéncia na &rea.

CERVANTES, Humberto; KAZMAN, Rick. Designing software architectures: a practical
approach: moderno livro sobre o o projeto de arquiteturas de software, dque
possibilita ao aluno uma formagdo robusta na aplicagdo dos modelos arquiteurais
mais utilizados, com uma abordagem tedrico-préatica.

SISTEMAS distribuidos. Porto Alegre SAGAH 2020: complilacdo atualizada de alguns
dos principais tdépicos abordados na disciplina, com foco em Sistemas Distribuidos.
Recomendado como literatura complementar para os alunos de graduacgdo em Engenharia
de Sosftware.

FOWLER, Susan J. Microsservigos prontos para a produgdo: construindo sistemas
padronizados em uma organizacgdo de engenharia de software Dbest-seller na &rea de
microsservigcos, contendo informac¢des de grande relevadncia para o projeto desse tipo
de arquitetura, além de étimos exemplos préaticos. Aborda também como fazer a
migragdao para microservices.

NEWMAN, Sam. Building Microservices outra importante referéncia sobre a
arquitetura de microsservigos, cuja relevancia na indGstria de software atualmente
é inegdvel. Traz boas contribuig¢des para o projeto e a implementacdo de
microsservigos.

ACM TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING AND METHODOLOGY periddico da ACM voltado
para questdes gerais na area de engenharia de software, com papers relevantes sobre
assuntos variados, incluindo arquitetura de software, sistemas distribuidos etc.
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Bibliografia

Basica
- BASS, Len; CLEMENTS, Paul; KAZMAN, Rick. Software architecture in practice.

3rd ed. Upper Saddle River, NJ: Addison-Wesley, c2013. xix, 589 p. ISBN

9780321815736. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.
- FOX, Armando; PATTERSON, David A. Construindo software como servigo: uma
abordagem agil usando computac¢do em nuvem. San Francisco, CA: Strawberry
Canyon, LLC, c2015. xxii, 525 p. ISBN 9780984881277. (Disponivel no Acervo).

N° de Exemplares: 2.

— JOURNAL OF SYSTEMS ARCHITECTURE: JSA : the Euromicro journal. New York:
Elsevier, 1996-. Mensal. ISSN 1383-7621. Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/direct.asp?db=1iih&jid=%22ICM%22&scope=site. Acesso em:
2 jul. 2018. (Peridédico On-line).
— TANENBAUM, Andrew S.; Steen, Maarten van. Sistemas Distribuidos: principios e
paradigmas - 22 edicgéo. Editora Pearson 416 ISBN 9788576051428. (Livro
Eletrdnico) .

Complementar
— ACM TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING AND METHODOLOGY.. New York, N.Y.,
USA: Association for Computing Machinery, 1992-. Trimestral. ISSN 1049-331X.

Disponivel em: https://dl-acm—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J790&picked=prox. Acesso em: 2
jul. 2018. (Peridédico On-line).

— CERVANTES, Humberto; KAZMAN, Rick. Designing software architectures: a
practical approach. Boston, Mass: Addison Wesley, c2016. x, 289, [13] p.
ISBN 9780134390789. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- FOWLER, Susan J. Microsservigos prontos para a produgdo: construindo
sistemas padronizados em uma organizagdo de engenharia de software. Sdo Paulo
(SP) : Novatec, <c2017. 218 p. ISBN 9788575226216., N° de Exemplares: 2.
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- NEWMAN, Sam. Building Microservices, 2nd Edition. 2nd edition. 2021. 1
online resource (612 pages). (Livro Eletrdénico).

— ORGANIZADOR GIOCONDO MARINO ANTONIO GALLOTTI. Arquitetura de software.
Editora Pearson 147 ISBN 9788543017358. (Livro Eletrdénico).

— SISTEMAS distribuidos. Porto Alegre SAGAH 2020 1 recurso online ISBN
9786556901978. (Livro Eletrdnico).

27

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6

ICF
Bras



Pontificia Universidade Catdlica de

Pré-Reitoria de Graduacéao

Minas Gerais

C8MY

Plano de Ensino de Disciplina

Vigénecia: 2 °/ 2023

Situagéo: Aprovado Data Aprovagao:

30/08/2023

Soraia LuGcia da Silva

28

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6



Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais

Pré-Reitoria de Graduacéao

C8MY

Plano de Ensino de Disciplina

Cédigo da Disciplina: 60426 Vigéncia: 1/ 2024
Disciplina: BANCOS DE DADOS
Cédigo do Curso: 1317 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: NOITE

Periodo: 2 Curriculo: 131701

Carga Horaria

PRATICA 40

TEORICA 40

TOTAL 80

(GRADE 40)
(GRADE 40)

Requisitos

Disciplina

Cédigo Classificagao

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS I 60422 Pré-requisito

Ementa

Conceitos de gerenciamento de bancos de dados. Argquitetura de um SGBD. Modelos de
dados. Modelo de bancos de dados. Linguagens de definig¢do, manipulagdo e controle
de dados. Normalizacdo e projeto fisico de bancos de dados. Aspectos de segurancga

em banco de dados.

Objetivos

Capacitar o aluno nas técnicas de modelagem de dados, na teoria geral de bancos de

banco de dados, e na implementagdo de modelos de informacgdo nos diversos modelos de

sistemas de gerenciamento de banco de dados.

Desenvolver com os alunos habilidades para utilizacdo de linguagens de definigédo e
manipulagdo dos dados mantidos por um SGBD.

Dar condig¢des ao aluno para a elaboragdo e construgcdo de um projeto de banco de
dados, do modelo conceitual até a implementacdo fisica.

Métodos Didaticos

— Aulas expositivas usando projetor multimidia e quadro.

— Aulas em EAD usando o AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem).

— Exercicios praticos de Banco de Dados.

— Resolugédo de exercicios associados ao conteudo das aulas em EAD.
- Listas de exercicios e trabalhos préaticos.

Unidades de Ensino

oNoNe]

PR

NIVELAMENTO (2h/aula)
.1 Papel dos Bancos de Dados no contexto de Desenvolvimento de Software
.2 Integragado da disciplina de Banco de Dados com as demais disciplinas do curso

FUNDAMENTOS TEORICOS DE BANCO DE DADOS (2h/aula)
.1 Sistemas de Banco de Dados: conceitos

.2 Componentes de um SGBD

.3 Arquitetura de 3 niveis do SGBD
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1.4 Propriedades do SGBD

MODELAGEM DE DADOS (22h/aula)
.1 Modelo Entidade—-Relacionamento
.2 Modelo Entidade—-Relacionamento Estendido

NN DN

MODELO RELACIONAL (6h/aula)

.1 Conceitos

.2 Restrigdes impostas pelo modelo Relacional (Integridade Referencial)
.3 Projeto Légico

wwww

NORMALIZAGCAO (4h/aula)
.1. Projeto Légico de Bancos de Dados Relacionais
.2. 1&., 23,, 32. Formas Normais e BCNF

[T ST

5. LINGUAGEM SQL (40h/aula)

5.1 Linguagem de Definigdo de Dados (DDL): criacdo de tabelas, Indices, visées

5.2 Linguagem de Manipulagdo de Dados (DML): atualizacgdo de dados (Insert, Update,
Delete) e consultas (tipos de jungdes, Agrupamentos, fun¢des agregadas, subselect
sem e com correlacgdo)

6. SEGURANCA/AUTORIZACAO EM BANCOS DE DADOS (2h/aula)
6.1 Perfis e Papéis
6.2 Concessédo/revogacdo de privilégios

ATIVIDADE EM SALA UTILIZANDO PERIODICOS DA AREA em particular ACM Transactions on
Database System (pesquisa de tendé&ncias na &rea de Banco de Dados) (2h/aula)

Processo de Avaliagéo

- Prova 1: 27,5 pontos

- Prova 2: 27,5 pontos

— Atividades objetivas no AVA: 20 pontos

— Listas de exercicios e trabalhos préaticos: 20 pontos
— Avaliacdo de Desempenho Académico (ADA): 5 pontos
Total geral: 100 pontos

Observacgdes:

- Reavaliacgdo: os alunos gue nao obtiverem o total de 60 pontos no semestre poderao
realizar uma prova de reavaliacdo no valor de 27,5 pontos, que substitui a menor
entre as notas obtidas na primeira ou segunda avaliacgéo.

— Alunos dos cursos de Engenharia de Software e Engenharia de Computacgdo fardo a
avaliacdo de desempenho académico (ADA) valendo 5 pontos. Os alunos de outros
cursos fardo um trabalho valendo a mesma quantidade de pontos.

Observagodes

— Caso a carga hordria da disciplina ndo seja integralizada, serdo realizadas uma
ou mais atividade (s) extra-classe para complementacédo.

— Disciplina oferecida na modalidade semi-presencial. Videos e materiais
complementares estdo disponiveis no AVA (Canvas).

- Justificativa da bibliografia bésica:

ACM Transactions on Database System:
Justificativa: periddico eletrdnico com as tendéncias de pesquisa em BD. Usado nas
unidades 4,5 e 6.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados.
Justificativa: Livro seminal de Banco de Dados utilizado h& décadas como referéncia
principal para a fundamentagdo conceitual de Banco de Dados. E utilizado como
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suporte para as Unidades 0 a 4 da ementa da disciplina. Livro bastante didatico.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados

Justificativa:
Computacgao da

Livro de autor nacional, professor do Departamento de Ciéncia,da
UFRGS. Contém exemplos contextualizados a realidade nacional. E

utilizado para suporte das Unidades 2 e 3 da disciplina. Apresenta notacgéo
diferenciada para modelagem de dados.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham. Sistema de banco de dados.

Justificativa:

Livro seminal de Banco de Dados muito utilizado em cursos da &rea de

Ciéncia da Computacdo. E mais profundo tecnicamente do que o livro de Korth e
Silberchatz, trazendo nuances arquiteturais do BD. E utilizado como suporte para
todas unidades da disciplina.

— Justificativa da bibliografia complementar:

DAMAS, Luis. SQL Structured Query Language.

Justificativa:

Prové exemplos pradticos e exercicios resolvidos da linguagem SQL.

Referéncia complementar para a Unidade 5.

PRICE, Jason.
Justificativa:

Oracle database 1lg SQL
Prové exemplos pradticos e exercicios resolvidos para o SGBD Oracle.

Referéncia complementar para a Unidade 5.

SANDRA PUGA, Edson Franga e Milton Goya. Banco de dados: Implementacgdo em SQL,
PL/SQL e Oracle 1llg.

Justificativa:

Prové exemplos prdticos e exercicios resolvidos para os principais

SGBDs de mercado. Referéncia complementar para a Unidade 5.

TEOREY, Toby J.; LIGHTSTONE, Sam; NADEAU, Tom. Projeto e modelagem de bancos de

dados
Justificativa:

Prové exemplos pradticos de modelagem de dados. Referéncia

complementar para as Unidades 2 e 3.

MULLER, Robert J. Projeto de banco de dados: usando UML para modelagem de dados.

Justificativa:

Prové exemplos pradticos de modelagem de dados. Referéncia

complementar para as Unidades 2 e 3.

ACM TRANSACTIONS ON INTERNET TECHNOLOGY:

Justificativa:
5e 6

peridédico eletrdnico com artigos sobre BD na Web usado nas unidades

Bibliografia

Basica
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— ACM TRANSACTIONS ON DATABASE SYSTEMS.. New York: Association for Computing

Machinery. ,1976-. Trimestral. ISSN 1557-4644 versdo on-line. Disponivel em:
https://dl.acm.org/journal/tods. Acesso em: 2 jul. 2018. (Peridédico On-line).

— ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham. Sistemas de banco de dados. 7. ed. Sao
Paulo: Pearson, c2019. E-book. ISBN 9788543025001. (Livro Eletrdnico).

— HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2009. E-book. ISBN 9788577804528. (Livro Eletrdnico).

— SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de
dados. 6. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, Campus, c2012. 861 p. ISBN
9788535245356. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.

Complementar

— ACM TRANSACTIONS ON INTERNET TECHNOLOGY. New York: Association for
Computing Machinery,2001-. Quadrimestral. ISSN 1533-5399 (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 9.

- DAMAS, Luis. SQL: Structured Query Language. 6. ed. atual e ampl. Rio de

Janeiro: LTC, 2007. E-book. ISBN 9788521632450. (Livro Eletrdnico).

- MULLER, Robert J. Projeto de banco de dados: usando UML para modelagem d
dados. Sdo Paulo: Berkeley Brasil, 2002. 495p. ISBN 8572516239
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

- PRICE, Jason. Oracle Database 11lg SQL: domine SQL e PL/SQL no banco de
dados Oracle. Porto Alegre: Bookman, 20009. E-book. ISBN 9788577804375
(Livro Eletrdnico).

- PUGA, Sandra; FRANGCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de dados: implementaca

em SQL, PL/SQL e Oracle 1llg. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, c201
E-book. ISBN 9788581435329. (Livro Eletrdénico).

- TEOREY, Toby J.; LIGHTSTONE, Sam; NADEAU, Tom. Projeto e modelagem de

bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007. xvi, 276 p. ISBN

9788535221145. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

e

o
4.

Vigéncia: 1 2/ 2024

Situagédo: Aprovado Data Aprovagéao: 04/04/2024

Jose Laerte Pires Xavier Junior
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Cédigo da Disciplina: 56975 Vigéncia: 1/ 2023
Disciplina: COMPUTADORES E SOCIEDADE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 4 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 40 (GRADE 40)
TOTAL 40
Ementa

Mudangas tecnoldégicas e transformagdes sociais ao longo da histdéria. O avango da

tecnologia da informacdo e da computacdo no mundo contempordneo. As consequéncias
da informatizacdo na sociedade: aspectos sociais, politicos, culturais e
sociocambientais.

Objetivos

Objetivo geral: Apresentar aos estudantes elementos tedrico-conceituais que

incentivem e possibilitem a reflexdo critica, em base dialdgica e processual, sobre

a relacado entre computadores, tecnologia e sociedade.

Objetivos especificos: a disciplina busca que os alunos

a. Conhecam contribuig¢des das ciéncias sociais para a compreensdo da sociedade
contemporénea

b. Adquiram habilidades de andlise critica sobre as questdes sociais, culturais e
politicas associadas ao desenvolvimento das tecnologias da informacéo.

c. Aperfeicoem competéncias de exposicdo escrita fundamentada aplicando-as aos
temas relacionadas ao uso dos recursos digitais na sociedade.

Métodos Didaticos

Exposicdes dialdgicas com debates,
Apresentagdes de videos, slides e outros materiaisos audio-visuais;
Orientracgdes para o trabalho temdtico multitarefas

Unidades de Ensino

Unidade 0 (nivelmento) Sobre o conhecimento cientifico, a possibilidade de fazer
ciéncia sobre a sociedade e os recursos da Imaginacdo socioldgica ( 4 Horas)

I sociologia e sociedade (10 horas)

O conceito de sociedade.

A sociedade como fendmeno organizado
Cultura material e tecnologia
Cultura imaterial e Mentalidade
Normatividade e controle

IT Tecnologia e Modernidade (12 horas)

A modernidade como Idade da Razéo
A era industrial e o culto ao trabalho e a tecnologia
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Capitalismo e empreendedorismo
Culto ao consumo e regimes de visibilidade

ITITI Sociedade na Era Digital ( 14 horas)

Sociedade em rede

Sociabilidade na Era Digital
Consequencias humanas da Globalizacgao
Desigualdade e exclusao

Antropoceno e interseccionalidade

Processo de Avaliagéo

1 Trabalho temdtico, em grupos, com etapas distribuidas ao longo do semestre: 30
pontos.

2 Provas, sendo uma parcial, individual ou em dupla, a se realizar em meados do
semestre e

outra final, individual, a se realizar no final do semestre: 60 pontos.

3 Presencga e acompanhamento das aulas (participacgédo): 10 pontos

Acrescenta-se ainda uma REAVALIACAO: apenas para quem ndo alcancgar os 60 pontos com
a soma dos resultados obtidos nas provas. Substitui a pontuagdo da prova parcial ou
da prova final ( 30 pontos)

Observagdes

1- Haverd uma aula gravada no TEAMS de 2hs/aula para complementacdo da carga
horéaria

2
BIBLIOGRAFIA COMENTADA:

BASICA:

1
CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. 6. ed. total. rev. e ampl. Sd&o Paulo: Paz e
Terra, 2002. 698p. ISBN 8521903294
Essa obra traz uma das mais completas pesquisa e analise do modo como funciona a
ordem global, tendo sempre em conta o papel das novas tecnologias da informacao
nesse processo
2

SANTOS, Milton. Por uma outra globalizacdo: do pensamento uUnico a consciéncia
universal. 10. ed. Riode Janeiro: Record, 2003. ISBN 8501058785.
Abordagem critica de grande consisténcia acerca das potencialidades e mazelas da
Globalizacgdo. Desenvolve um raciocinio que em muito dialoga, ou mesmo antecipa,
aspectos essenciais da proposta denominada Economia de Francisco (visdo do Papa
Francisco sobre os rumos da economia mundial)
3_
REVISTA TECNOLOGIA E SOCIEDADE. Curibita: Universidade Tecnoldégica Federal do
Parana, 2005-. Semestral. ISSN 1809-0044
E uma publicacdo destinada pesquisadores do campo dos estudos sociais da ciéncia e
tecnologia. A linha editorial prioriza a discussdo interdisciplinar das diversas
formas de relacgcdo e interacgdo da tecnologia e sociedade, a partir de uma
compreensao ampla e aberta dos diferentes modos como as tecnologias impactam a vida
social.
4_

PLUMER, Ellen .. [et al.]. Sociedade e contemporaneidade. Editora Intersaberes -
2018 170. ISBN 9788559726411.
A obra permite associar temas e autores que falam diretamente do contexto da
contemporaneidade e como ele afeta as associagdes, tendo em vista, entre outros
fatores relevantes, o impacto social das novas tecnologias
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COMPLEMENTAR:

l_

CASTELLS, Manuel. A galdxia da Internet: reflexdes sobre a Internet, os negdbdcios e
a sociedade. Rio de Janeiro: J. Zahar, c2003. 243p. ISBN 9788571107403

O livro compde um conjunto de obras do autor que discute a presenga das tecnologias
na sociedade global, nesse caso concentrando-se no poder de comunicagdo da internet
e nas potencialidasdes e mazelas que isso tem proporcionado.

2_

LEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco.10. ed.
Sdo Paulo, SP: Edig¢des Loyola, 2015. 214 p. ISBN 9788515016136.

Este texto permite um didlogo entre Levy e Castells, considerando que internet tem
desempenhado um papel importante na

estruturacdo das novas relag¢des que compdem a sociedade em rede ou a cibercultura.
Levy postula que a internet permite interconectar ideias, pessoas, cultura e
conhecimento, gerando um intercédmbio intenso e necessario.

3_

LEMOS, André. Cibercultura: tecnologia e vida social na cultura contemporénea. 6.
ed. Porto Alegre: Sulina, 2013.

Publicacdo de importante pesquisador brasileiro sobre a Cibercultura e efeitos da
tecnologia na vida social.

4_

REVISTA BRASILEIRA DE CIENCIAS SOCIAIS. S&o Paulo: Associacgdo Nacional de Pés-—
Graduagdo e Pesquisa em

Ciéncias Sociais, 1986—-. Quadrimestral.

Publicacdo peridédica altamente informativa acerca das tendéncias de pesquisa e
interpretacdo no campo das ciéncias sociais na contemporaneidade, destacando-se
artigos que tratam da prdpria contemporaneidade

5_

KUNZRU, Hari; HARAWAY, Donna Jeanne. Antropologia do ciborgue: as vertigens do pds-
humano. 2. ed. Belo Horizonte: Auténtica, 2009

Os autores discutem de forma aprofundada as mazelas e potencialidades da
biopolitica instauradas pelas hipertecnologias que atuam sobre o corpo, tornando-o
ineditamente um hibrido entre o bioldégico e o tecnoldgico, investigando o impacto
social dessas novas possibilidades

6
BAUMAN, Zygmunt. Globalizacdo: as conseqiiéncias humanas. Rio de Janeiro: J. Zahar,
1999. 145 p. ISBN 8571104956.
Nessa obra o mais consagrado socidlogo do inicio do século XXI discute o preco, em
termos de desigualdade social e outras ameagas ao mundo contempordneo, que vem
sendo pago pelo avango tecnoldégico da Era Global e o modo como isso contribui para
o acirramento desses problemas

Bibliografia

Basica
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- CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. 6. ed. total. rev. e ampl. Sao
Paulo: Paz e Terra, 2002. 698p. ISBN 8521903294 (Disponivel no Acervo). N°
de Exemplares: 10.

- PLUMER, Ellen .. [et al.]. Sociedade e contemporaneidade. Editora
Intersaberes - 2018 170. ISBN 9788559726411. (Livro Eletrdnico).

— REVISTA TECNOLOGIA E SOCIEDADE. Curitiba: Universidade Tecnoldgica Federal
do Paranéd, 2005-. Semestral. ISSN 1984-3526 versdo on-line. Disponivel em:
https://periodicos.utfpr.edu.br/rts. Acesso em: 21 fev. 2019. (Peridédico On-line).
- SANTOS, Milton. Por uma outra globalizacgdo: do pensamento unico a
consciéncia universal. 18. ed. Rio de Janeiro: Record, 20009. 174 p. ISBN

9788501058782 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 6.

Complementar
- BAUMAN, Zygmunt. Globalizagéo: as conseqiiéncias humanas. Rio de
Janeiro: J. Zahar, 1999. 145 p. ISBN 8571104956. (Disponivel no Acervo). N°

de Exemplares: 6.

- CASTELLS, Manuel. Redes de indignagdo e esperanga: movimentos sociais na
era da internet. 2. ed., rev. e atual. Rio de Janeiro, RJ: Zahar, c2017.
293 p. ISBN 9788537815939., N° de Exemplares: 2. (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 2.

— KUNZRU, Hari; HARAWAY, Donna Jeanne. Antropologia do ciborgue: as
vertigens do pdés—humano. 2. ed. Belo Horizonte: Auténtica, 2009. E-book.
ISBN 9788551301494. (Livro Eletrdnico).

- LEMOS, André. Cibercultura: tecnologia e vida social na cultura
contemporédnea. 6. ed. Porto Alegre: Sulina, 2013. 296 p. ISBN
9788520505779 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- LEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do
ciberespaco. 10. ed. Sdo Paulo, SP: Edig¢gdes Loyola, 2015. 214 p. 1ISBN
9788515016136., N° de Exemplares: 9. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 9.
- REVISTA BRASILEIRA DE CIENCIAS SOCIAIS. S&o Paulo: Associacdo Nacional de
Pés—-Graduacdo e Pesquisa em Ciéncias Sociais, 1986-. Quadrimestral. ISSN 1806-
9053 versdo on-line. Disponivel em: https://www.scielo.br/j/rbcsoc/grid. Acesso
em: 27 set. 2019. (Peridédico On-line).
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Soraia LuGcia da Silva
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Cédigo da Disciplina: 54441 Vigéncia: 1/ 2024
Disciplina: CULTURA RELIGIOSA: FENOMENO RELIGIOSO
cédigo do Curso: 17 Curso: Direito

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: NOITE Periodo: 1 Curriculo: 1717

Carga Horaria

TEORICA 40 (GRADE 40)
TOTAL 40
Ementa

O fendmeno religioso: experiéncia e linguagem. O fendmeno religioso como
experiéncia especifica: limites e possibilidades da experiéncia de Deus. As
categorias fundamentais de interpretacdo e de linguagem do fendmeno religioso.
Narrativas sagradas. A Biblia em sua formagdo histdérica, cultural e literéaria; os
critérios de interpretacdo, os temas e as perspectivas de estudo e da experiéncia
mistica. O cristianismo e os desafios do didlogo ecuménico e inter-religioso no
contexto de um mundo globalizado. Histéria e fundamentos da cultura e tradigdes
religiosas Afro Brasileira e Indigenas. Cendrios religiosos contemporéneos.

Objetivos

OBJETIVO GERAL:

Analisar a dimensdo religiosa do ser humano, reconhecendo a sua importéncia
em favorecer experiéncias fundamentais nos ambitos pessoal e social, em vista
da construcdo de sentido existencial, e da promocdo de valores morais e éticos
do humanismo cristao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Investigar o fendmeno religioso, dentro e fora das tradig¢des religiosas,
como experiéncia pessoal de abertura a transcendéncia, e como processo de
institucionalizacgéo

e de representacdo simbdlica da fé coletiva.

2. Caracterizar as narrativas e os textos sagrados, apresentados como fonte
de estudo, de experiéncia espiritual e de encontro entre pessoas e tradigdes
religiosas; em particular a Biblia, por sua relevancia na cultura ocidental.

3. Reconhecer a contribuicdo das tradigdes e liderancas religiosas, em particular
do Cristianismo e de Jesus de Nazaré; como também do didlogo ecuménico e inter-—
religioso

para uma cultura da paz.

Métodos Didaticos

— Aulas expositivas dialogadas

— Estudos de obras e textos

— Andlise e debate de videos

— Aprendizagem baseada em projetos
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Unidades de Ensino

INTRODUGCAO - 4h

1. Por que Cultura Religiosa na Universidade? Expectativas, Objetivos, Programa,
Critérios de Avaliacéo
2. O homo religiosus e a construgdo do sentido da existéncia humana

UNIDADE I - O FENOMENO RELIGIOSO: EXPERIENCIA E LINGUAGEM - 12h

.1 Categorias antropoldgicas para o estudo do fendmeno religioso: sagrado
profano, simbolo, mito e rito

.2 Religiosidade: experiéncia religiosa e experiéncia de Deus

.3 Fé, religido e espiritualidade

.4 As religides no didlogo com as ciéncias

[l e O N ]

UNIDADE II - TEXTOS SAGRADOS: FONTES DE ESTUDO E EXPERIENCIA ESPIRITUAL -
12h

Tradigdes oral e escrita

Abordagens histdérico-critica e fundamentalista dos textos sagrados
Formacdo histdérica da Biblia: 1° e 2° Testamentos

Hermenéutica e géneros textuais da Biblia

DN N
W

UNIDADE III - DIALOGO ECUMENICO E INTER-RELIGIOSO: DESAFIOS E PERSPECTIVAS
- 12h

3.1. Pluralismo e sincretismo religioso: religides de matrizes abraémica,
oriental, indigena, africana e afro-brasileira e novos movimentos religiosos.

3.2. Transito religioso e o fendmeno dos sem religido no Brasil
3.3. Ecumenismo e didlogo inter-religioso: disposicgdes e formas
3.4. Cristianismo no cendrio religioso e cultural contemporéneo

Processo de Avaliagéo

Prova I - 25 pts

Prova II- 30 pts

Atividade de projeto - 30 pts
Outras atividades - 15

Observagdes

Registro de documentédrios, filmes e textos utilizados e praticas de Extensédo
Universitdria.

Textos sugeridos:
MENDONGCA, José Tolentino. A leitura infinita: a Biblia e sua interpretacéo.
Sdo Paulo: Paulinas, 2015.

MENEZES, Guilherme Pinho. Medicinas da floresta: conexdes e conflitos cosmo-
ontoldgicos.

Horizontes Antropoldégicos. Porto Alegre, vol. 24, n. 51, maio/ago. 2018. Disponivel
em:
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S010471832018000200229&1ng=pt

Acesso em: 27 jun. 2021.
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PRANDI, Reginaldo. Mitologia dos orixds. S&o Paulo: Companhia das Letras, 2001.

Bibliografia

Basica
- BEVANS, Stephen B.; SCHROEDER, Roger G. Didlogo profético: reflexdes sobre
a missao crista hoje. Sdo Paulo, SP: Paulinas, c201l6. 230 p. ISBN
9788535642230. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.
- BOFF, Leonardo. Saber cuidar: ética do humano, compaixdo pela terra. 20.
ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2014. E-book. ISBN 9788532621627. (Livro
Eletrdnico) .
— HORIZONTE: revista de estudos de teologia e ciéncias da religido da
Pontificia Universidade Catdélica de Minas Gerais. Belo Horizonte: Ed. PUC
Minas, 1997-. 2010-. ISSN 2175-5841 versdo on-line. Disponivel em:

http://periodicos.pucminas.br/index.php/horizonte. Acesso em: 28 ago. 2018.
(Peridédico On-1line).

- LA TAILLE, Yves de. Moral e ética: dimensdes intelectuais e afetivas.
Porto Alegre, RS: Artmed, 2006. E-book. ISBN 9788536306285. (Livro
Eletrdénico) .

— SUSTENTABILIDADE como paradigma. Editora Vozes 161 ISBN 9788532652607.

(Livro Eletrdnico).

Complementar

— AQUINO, Julio Groppa et al. Familia e educacgdao: quatro olhares.
Campinas, SP: Papirus, 2013. E-book. ISBN 9788530810900. (Livro
Eletrdnico) .

— BINGEMER, Maria Clara Lucchetti. Teologia latino-americana: raizes e ramos.
Rio de Janeiro: PUC-Rio; Petrépolis, RJ: Vozes, 2017. E-book. ISBN
9788532654892. (Livro Eletrdnico).

- INTERACOES: cultura e comunidade. Belo Horizonte, MG: PUC Minas,
Departamento de Ciéncias da Religido ,2006-. Semestral. ISSN 1983-2478 wversao
on-line. Disponivel em: http://periodicos.pucminas.br/index.php/interacoes.
Acesso em: 6 out. 2017. (Peridédico On-line).

- LA TAILLE, Yves de. Formacdo ética: do tédio ao respeito de si. Porto
Alegre: Artmed, 20009. E-book. ISBN 9788536318707. (Livro Eletrdnico).

- MENEGATTI, Larissa Fernandes. Doutrina social da Igreja. Curitiba:
Intersaberes, 2018. E-book. ISBN 9788559726879. (Livro Eletrdnico).

— MIRANDA, Shirley Aparecida de. Diversidade e ag¢des afirmativas combatendo
as desigualdades sociais. Sdo Paulo Auténtica 2010 1 recurso online ISBN
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9788582178157. (Livro Eletrdnico).

Vigéncia: 1 °/ 2024

Situagéo: Aprovado Data Aprovagao:

05/04/2024

Jose Laerte Pires Xavier Junior
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Cédigo da Disciplina: 56984 Vigéncia: 2 / 2023
Disciplina: DESENVOLVIMENTO DE APLICAC(N)ES MOVEIS E DISTRIBUIDAS
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 5 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 80 (GRADE 80)

TOTAL 80
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
PROGRAMAGCAO MODULAR 56970 Pré-requisito
REDES DE COMPUTADORES 56978 Pré-requisito
Ementa

Fundamentos de sistemas distribuidos e computacdo mdével. Comunicacdo entre
processos. Middlewares. Ambientes e ferramentas para o desenvolvimento de
aplicacgdes méveis e distribuidas. Problemas e limitac¢des relacionados a mobilidade
e a modalidade de comunicacdo. Coordenacdo e consenso. Transacgdes distribuidas e
controle de concorréncia. Consisténcia, replicacgdo e tolerédncia a falha. Computacéao
ubiqua e pervasiva. Sistemas cientes de contexto.

Objetivos

Apresentar os conceitos de sistemas distribuidos e dispositivos méveis
Compreender o funcionamento das arquiteturas distribuidas de software
Compreender o funcionamento das arquiteturas de dispositivos méveis

Métodos Didaticos

— Aulas expositivas com projetor multimidia
— Quadro branco

Unidades de Ensino

— Unidade 0 - Nivelamento (04 horas)
Revisdo de Sistemas Operacionais e Redes de Computadores

— Unidade 1 Conceitos Iniciais (20 horas)
Fundamentos de sistemas distribuidos e computacgdo mdével
Comunicagdo entre processos
Coordenagdo e consenso
Transag¢des distribuidas e controle de concorréncia
Consisténcia, replicacdo e tolerédncia a falha

— Unidade 2 Computagdo Mdével (20 horas)
Computacdo Mével e Redes Mébveis
Problemas e limitag¢des relacionados a mobilidade e a modalidade de comunicacgédo
Ambientes e ferramentas para o desenvolvimento de aplicacgdes mdveis e
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distribuidas

— Unidade 3 Aplicag¢des Distribuidas (20 horas)
Desenvolvimento de aplicacgdes méveis e distribuidas
Programagdo para Dispositivos Mdveis
Middlewares

— Unidade 4 Nuvem e Internet das Coisas (16 horas)
Computacdo ubiqua e pervasiva.
Sistemas cientes de contexto.
Internet das Coisas e Computagdo em Nuvem
Aplicagdes Descentralizadas e Blockchain

Processo de Avaliagéao

- 03 Avaliacgbdes de 20 pontos cada (60 pontos)

— 01 Trabalho Préatico (35 pontos)

- 01 Avaliacdo de Desempenho Académico (05 pontos)
Total: 100 Pontos

Reavaliacéo:

Para os alunos que ndo alcancarem 60 pontos, serd realizada uma prova de
reavaliagcdo de 20 pontos, substituindo a avaliacdo de 20 pontos que tiver a menor
nota.

Observagodes:

Haverd uma avaliacdo de desempenho académico (ADA) e que terd o valor de 5 pontos,
Caso o periodo letivo nédo seja suficiente para integralizar a carga-hordria da
disciplina, os alunos participardo de atividades visando a complementagdo da
respectiva carga-horéaria.

Consulta a periddicos cientificos para realizagdo de atividades da disciplina, a
definir.

Observagodes

Caso a carga hordria da disciplina ndo seja integralizada, serdo realizadas uma ou
mais atividade (s) extra-classe para complementacdo de carga horaria.

Justificativa Bibliografia Principal

BRITO, Robison Cris. Android com android studio: passo a passo. Rio de Janeiro, RJ:

Ciéncia Moderna, c2017. x, 326 p. ISBN 9788539907632
Justificativa: auxilia o aluno no entendimento de como construir aplicag¢des méveis
utilizando o Android Studio.

COULOURIS, George F. et al. Sistemas distribuidos: conceitos e projeto. 5. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 1048 p. ISBN 9788582600535, N° de Exemplares: 6.
Este livro apresenta os conceitos principais a respeito de sistemas distribuidos,
sendo utilizado para a parte inicial da disciplina

SINGHAL, Bikramaditya; DHAMEJA, Gautam; PANDA, Priyansu. Beginning Blockchain/ A
Beginner's Guide to Building Blockchain Solutions. 1lst edition. 2018. 1 online
resource (396 pages).

Apresenta os principais conceitos a respeito de aplicagdes descentralizadas e
blockchain, mostrando como é possivel desenvolver aplicag¢des com tecnologias de
blockchain.

(Periddico)
IEEE TRANSACTIONS ON MOBILE COMPUTING.. Los Alamitos, Calif., US: IEEE Computer
Society, 2002-. <Jan./Feb. 2005->. ISSN 1536-1233. Disponivel em:
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https://ieeexplore-ieece-

org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=7755.
Justificativa: periddico que apresenta os principais trabalhos na &rea de
computacdo mével, utilizado pelos alunos em pesquisas e trabalhos da disciplina

Justificativa Bibliografia Complementar

NEIL, Theresa. Mobile Design Pattern Gallery, 2nd Edition. 2nd edition. 2014. 1
online resource (401 pages).

Justificativa: Apresenta os conceitos de padrdes de projeto para o desenvolvimento
para aplicagdes méveis

RAPPAPORT, Theodore S. Comunicacgdo sem fio: principios e praticas. 2. ed. Séo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. xx, 409 p. ISBN 9788576051985, N° de
Exemplares: 2.

Justificativa: apresenta os conceitos de redes sem fio e comunicacdo mével,
utilizados para melhor entendimento da comunicagdo de dados e também utilizado na
de nivelamento

SAMPSON, Demetrios G. et al. (Ed.). Ubigquitous and mobile learning in the digital

age. New York; London ; New York: Springer, 2013. xxxiii, 294 p., N° de Exemplares:

2.
Justificativa: apresenta os principios de computacgdo ubiqua e ciéncia de contexto,
que sdo utilizados no desenvolvimento de aplicagdes mais amigdveis e interativas.

SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE) .. Blockchain and Crypto Currency: Building a High
Quality Marketplace for Crypto Data. 1lst ed. 2020. XIII, 141 p. 10 illus., 2 il
ISBN 9789811533761.

Justificativa: complementa os conceitos de blockchain no desenvolvimento de
aplicagdes com multiplos usudrios

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten van. Distributed systems: principles and
paradigms. 2nd ed. Upper Saddle River: Pearson Education, c2007. 686p. ISBN
0132392275, N° de Exemplares: 1.

Justificativa: apresenta os conceitos de sistemas distribuidos, colaborando para o
entendimento a respeito da comunicagdo entre processos remotos.

(Periddico)

JOURNAL OF CLOUD COMPUTING. London, UK: Springer ,2012-. Anual. ISSN 2192-113X.
Disponivel em: https://journalofcloudcomputing.springeropen.com/

Justificativa: preiddico que apresenta os artigos sobre trabalhos académicos na
drea de computacdo em nuvem

Bibliografia

Basica
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- BRITO, Robison Cris. Android com android studio: passo a passo. Rio de
Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, c¢2017. x, 326 p. ISBN 9788539907632.
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 7.

— COULOURIS, George F. et al. Sistemas distribuidos: conceitos e projeto.
5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 1048 p. ISBN 9788582600535
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 6.

— IEEE TRANSACTIONS ON MOBILE COMPUTING. . Los Alamitos, Calif., US: IEEE
Computer Society, 2002-. <Jan./Feb. 2005->. ISSN 1536-1233. Disponivel em:

https://ieeexplore—-ieee—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=7755. Acesso em: 2
jul. 2018. (Peridédico On-line).

— SINGHAL, Bikramaditya; DHAMEJA, Gautam; PANDA, Priyansu. Beginning

Blockchain/ A Beginner's Guide to Building Blockchain Solutions. 1st edition.

2018. 1 online resource (396 pages). (Livro Eletrdnico).

Complementar

— JOURNAL OF CLOUD COMPUTING. London, UK: Springer ,2012-. Anual. ISSN

2192-113X. Disponivel em: https://Jjournalofcloudcomputing.springeropen.com/ .

Acesso em: 14 ago. 2018. (Peridédico On-line).

- NEIL, Theresa. Mobile Design Pattern Gallery, 2nd Edition. 2nd edition.

2014. 1 online resource (401 pages). (Livro Eletrdnico).

— RAPPAPORT, Theodore S. Comunicagado sem fio: principios e praticas. 2. ed.
Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 20009. xx, 409 p. ISBN 9788576051985

(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 3.

- SAMPSON, Demetrios G. et al. (Ed.). Ubiquitous and mobile learning in the
digital age. New York; London ; New York: Springer, 2013. xxxiii, 294
P- (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

— SPRINGERLINK (ONLINE SERVICE) .. Blockchain and Crypto Currency: Building a
High Quality Marketplace for Crypto Data. 1st ed. 2020. XIII, 141 p. 10
illus., 2 il ISBN 9789811533761. (Livro Eletrdnico).

— TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten van. Distributed systems: principles
and paradigms. 2nd ed. Upper Saddle River: Pearson Education, c¢2007. 686p.

ISBN 0132392275 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.
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Situagéo: Aprovado Data Aprovagao:
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Soraia LuGcia da Silva
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Cédigo da Disciplina: 47065 Vigéncia: 1/ 2016
Disciplina: ENGENHARTA DE SOFTWARE I
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 4 Curriculo: 3811

Carga Horaria

TEORICA 68 (GRADE 68)

TOTAL 68

Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II 47050 Pré-requisito
Ementa

Sistemas de informacdo. Conceitos bésicos de engenharia de software. Processo de
software. Engenharia de requisitos. Métodos e técnicas para andlise de sistemas de
informacgéo.

Objetivos

Capacitar o aluno a realizar atividades de identificacdo, elicitag¢ao, elaboracéo,
negociacdo, especificacgdo, validagdo e gerenciamento de requisitos em um processo
de software, bem como desenvolver habilidades de uso da linguagem de modelagem
unificada (UML) para realizacdo de tais atividades.

Métodos Didaticos

Aulas expositivas, discussdes em grupo, desenvolvimento de um projeto seguindo um
processo de software aplicando todas as técnicas trabalhadas em sala de aula e,
quando possivel, palestra de profissionais da A&rea de engenharia de software.

Unidades de Ensino

UNIDADE 1. Introduc¢do a Engenharia de Software (4 horas/aula)
- Software: caracteristicas, componentes aplicagdes

— A crise do software: problemas e causas

- Mitos do software

UNIDADE 2. Processo de Desenvolvimento de Software (16 horas/aula)
— Modelos de processo

— Processo unificado

— Construgdo de um processo de software

— Processos e metodologias &geis

UNIDADE 3. Engenharia de Requisitos (16 horas/aula)

— Conceito de modelagem

— Identificacgdo, elicitacgdo, elaboracgdo, negociacgdo, especificacgdo, validacdo e
gerenciamento de requisitos

- Modelagem de casos de uso

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6
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UNIDADE 4. Modelagem de Sistemas de Informacdo (28 horas/aula)
— Atividades de andlise e modelagem de sistemas
— Técnicas para andlise e modelagem de sistemas
- Ferramentas CASE
- Linguagem de modelagem unificada (UML)
* conceitos béasicos
* diagrama de pacotes
* diagrama de classe
* diagrama de atividades

Processo de Avaliagéo

Primeira Avaliacdo: 20 pontos
Segunda Avaliacgao: 25 pontos
Terceira Avaliacgéo: 30 pontos
Primeira etapa do projeto: 5 pontos

Segunda etapa do projeto: 10 pontos
Terceira etapa do projeto: 10 pontos

Bibliografia

Basica
- BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2.
ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, Campus, c¢2006. xviii, 474 p.

ISBN 8535217843 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 7.

- PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7.
ed. Porto Alegre: AMGH, 2011. xxviii, 780 p. ISBN 9788563308337
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 17.

- SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011. xiii, 529 p. ISBN 9788579361081 (Disponivel no Acervo).
N° de Exemplares: 13.

Complementar
- BECK, Kent. Programacdo extrema (XP) explicada : acolha as mudancgas.
Porto Alegre: Bookman, 2004. 182p. ISBN 8536303875 (Disponivel no Acervo).

N° de Exemplares: 3.

- BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos
com UML 2. 2. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006. xvii,
496, [4]p. ISBN 8535217533 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 10.

— COCKBURN, Alistair. Escrevendo casos de uso eficazes: um guia pradtico para
desenvolvedores de software. Porto Alegre: Bookman, 2005. 254p. ISBN
853630457X (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 3.

- LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a andlise e ao
projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2007. xiv, 695 p. TISBN 9788560031528 (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 9.
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- SCOTT, Kendall. O processo unificado explicado. Porto Alegre: Bookman,
2003. viii, 160 p. ISBN 8536302313 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares:
7.

Vigénecia: 1 °/ 2016

Situagédo: Aprovado Data Aprovagéao: 27/09/2015

Humberto Torres Marques Neto
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Cédigo da Disciplina: 54334 Vigéncia: 1/ 2024
Disciplina: FILOSOFIA: RAZAO E MODERNIDADE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 6 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 40 (GRADE 40)
TOTAL 40
Ementa

As origens da Filosofia. A Filosofia como busca do conhecimento. Ciéncia e
Filosofia: o surgimento da modernidade, a racionalidade instrumental e o impacto
das novas tecnologias. A questdo do saber e da linguagem nas sociedades
contemporéneas.

Objetivos

— Refletir sobre a condicdo moderna de existéncia e identificar os seus contrastes
com o mundo antigo e medieval.

—Compreender a problematizagdo moderna acerca do conhecimento.

—Analisar os aspectos essenciais da cientificidade moderna.

-Exercitar a critica filosdéfica em relacdo ao existente.

Métodos Didaticos

Metodologia das aulas:

Cada aula terd: parte tedrica, expositiva / parte debate, em grupo / parte
finalizagdo da resposta por meio do feed-back da professora para a resposta exposta
por cada grupo.

O cronograma (canvas) apresenta o tema da aula e o texto que cada aluno (a) deve
ler antes da aula.

[exemplo: A racionalidade humana]

A professora faz uma apresentagdo do tema (em cerca de 30 minutos) sob a forma de
estimulo a reflexdo pelos alunos (as) e apresenta uma (ou duas) questdo filosdfica
para os grupos elaborarem (em cerca de 20 minutos) sua prépria resposta
argumentativa sobre o tema, sua resposta a questdo da aula, bem como responde as
duvidas da turma sobre o texto lido.

[exemplo: Questdes para o grupo: o que é Filosofia, razdo, modernidade? O que é
especifico da razdo humana? Estimulo: parte do filme Janela da Alma; parte do filme
O milagre de Anne S.]

Cada grupo expde sua resposta oralmente para a turma e ouve a resposta dos demais
grupos (30 minutos)

[essa resposta serd parte do video final a ser elaborado e apresentado pelo grupo
ao final do semestre]

A professora finaliza a aula dando um retorno sobre as respostas dos grupos e sobre
o ponto de vista da Filosofia a respeito do tema (10 minutos)

[exemplo: Finalizando: concepg¢des de razdo e linguagem (resumos de aula).

O cronograma (canvas) Jj& indica o texto que cada aluno (a) deve ler antes da aula
da préxima semana.

Os grupos serdo formados pela professora na 12 aula temdtica e deverdo continuar os
mesmos até o final do semestre. A nota do grupo ndo serd prejudicada pela auséncia
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de um aluno (a) em alguma aula. Todos do grupo devem participar igualmente e
ativamente das atividades de grupo. Casos de atestado médico seguirdo as regras do
Colegiado de Curso e da PucMinas (informe-se desde j& na Secretaria Académica de
seu curso sobre como proceder com seu atestado médico).

As apresentagdes de trabalho final (video do grupo) serdo agendadas pela professora
e publicadas no canvas, Jjunto ao cronograma da disciplina.

Unidades de Ensino

I. Origem e desenvolvimento da filosofia

1.1. Filosofia: origem e especificidade em relacgdo a outras formas de conhecimento
1.2. Questdes filosdéficas fundamentais

1.2.1. A filosofia pré-socrdtica e a busca de um principio explicativo do

mundo

1.2.2. Platdo e Aristdételes: a questdo do conhecimento

1.2.3. Periodo medieval e a relacdo entre fé e razéo

I. Filosofia e modernidade

O que significa ser moderno? A existéncia moderna e seus contrastes com
undo antigo e medieval

Modernidade e o otimismo da raz&o iluminista

Pretensdo de hegemonia da racionalidade instrumental

w8 R

IITI. A tarefa critica da filosofia na contemporaneidade
3.1. Conhecimento e o problema da linguagem
Saber e poder

Processo de Avaliagéo

Distribui¢do de Pontos:

Conforme a metodologia das aulas, a pontuacgdo serd distribuida da seguinte forma, o
que requer a participacdo ativa de cada aluno (a) em cada aula:

Participag¢do do aluno (a) em cada aula (vir com o texto base lido em casa, ter
atencdo a exposicgdo da professora na 12 parte da aula, participar ativamente da
reunido do grupo na 22 parte da aula de modo colaborativo e respeitoso, ouvir a
resposta dos demais grupos e o feed-back da professora a cada grupo). 3 pontos
para cada aula = 10 temas = 30 pontos.

Obs: o (a) aluno (a) que tiver 3 faltas consecutivas fard individualmente toda a
etapa de formulacdo de respostas, produgdo de arquivo, producdo de video, postagem
e apresentagdo. o (a) aluno (a) que faltar a uma aula deve colaborar com o grupo na
aula seguinte sobre o tema passado e o tema atual.

Postagem do pdf do grupo com as cinco primeiras respostas (a serem avaliadas
pela prof) = 10 ptos.

Postagem do pdf do grupo com as cinco Ultimas respostas (a serem avaliadas pela
prof) = 10 ptos.

Video do grupo, postagem do enderego eletrdnico do video do grupo com as dez
respostas, participacdo na elaboracdo do video e na fundamentacdo das respostas (a
serem avaliadas pela prof) = 10 pontos.

Participagdo no momento da apresentacdo do video do grupo para a turma
(comparecer a data e hordrio da apresentacdo, responder a alguma questdo feita por
colegas ou pela prof apds a apresentacgdo) = 5 pontos.

Avaliacdo final individual, sem consulta, matéria toda (incluindo capitulos,
artigos, textos presentes no canvas e lidos antes das aulas, videos e filmes
indicados em aula ou por mensagem durante o semestre; contetdo tedrico das aulas e
dos arquivos de resumos de aulas presentes no canvas). Duragdao da prova: 1h20,
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presencial = 35 pontos. Tirar as suas dlvidas sobre os textos em aula, antes da
data da prova final.

Reavaliacdo: serd conforme ao Colegiado de Curso, o que pode variar a cada curso e
semestre.

REPOSICAO de atividades avaliativas: sé ocorrerdo nos casos previstos pela
PucMinas, isto é, no Regime Especial de Estudos (atestado médico maior que 14 dias
entregue pelo aluno (a) na secretaria académica).

Observagdes

A metodologia pode variar a cada semestre, dependendo do professor.
As avaliagdes sao todas presenciais.

Bibliografia

Basica
- CHAUI, Marilena de Souza. Convite a filosofia. 14. ed. Sdo Paulo: Atica,

2010. 520 p. ISBN 9788508134694. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 70.

- GUIMARAES, Bruno; ARAGJO, Guaracy; PIMENTA, Olimpio. Filosofia como
esclarecimento. Belo Horizonte: Auténtica, 2014. E-book. ISBN
9788582174289. (Livro Eletrdnico).
- SAPERE AUDE : revista do Departamento de Filosofia da Pontificia Universidade
Catdélica de Minas Gerais. Belo Horizonte: FUMARC,2009-. Semestral. ISSN e-
2177-6342. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 0.
— SOUZA FILHO, Danilo Marcondes de. Iniciacdo a histéria da filosofia: dos pré-
socrdticos a Wittgenstein. 9. ed. Rio de Janeiro: J. Zahar, 2005. 298 p
ISBN 8571104050. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: O.

Complementar
- BONJOUR, Laurence; BAKER, Ann. Filosofia: textos fundamentais
comentados. 2. ed. Porto Alegre: Artmed, 2010. 775 p. ISBN
9788536321196., N° de Exemplares: 12. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares:
27.
— GHIRALDELLI JUNIOR, Paulo. A aventura da filosofia: de Parménides a
Nietzsche. Barueri, SP: Manole, 2010. E-book. ISBN 9788520443408.

(Livro Eletrdnico).

- GUIMARAES, Joaquim Giovani Mol et al. (org.). O novo humanismo: paradigmas
civilizatdérios para o século XXI a partir do papa Francisco. Sdo Paulo (SP):
Paulus, 2022. 637 p. ISBN 9786555624823. (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 4.

— KRITERION: revista de filosofia. Belo Horizonte: UFMG, Faculdade de
Filosofia e Ciéncias Humanas ,1947-. Semestral. ISSN 1981-5336 wversdao on-line.
Disponivel em: https://periodicos.ufmg.br/index.php/kriterion. Acesso em: 9 Jjul.
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2018. (Peridédico On-line).

— SOUZA FILHO, Danilo Marcondes de. Textos bédsicos de filosofia: dos pré-
socrdticos a Wittgenstein. 2. ed. rev. Rio de Janeiro, RJ: Zahar, 2007.
183 p. ISBN 9788571105201. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 19.

- SOUZA, José Carlos Aguiar de. O projeto da modernidade: autonomia,
secularizagcdo e novas perspectivas. Brasilia: Liber Livro, Juiz de Fora:
CES/JF, 2005. 141 p. ISBN 8598843121. (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 6.

Vigéncia: 1 2/ 2024

Situagéo: Aprovado Data Aprovagao: 03/04/2024

Andressa Amaral de Azevedo
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Cédigo da Disciplina: 56963 Vigéncia: 1/ 2021
Disciplina: FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 1 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 80 (GRADE 80)
TOTAL 80
Ementa

Conceitos de sistemas de software. Componentes e relacionamento de sistemas de
software. Fundamentos e classificacdo de sistemas de software. Conceitos béasicos de
Engenharia de Software. Processo de desenvolvimento de software. Métodos e técnicas
para Engenharia de Software.

Objetivos

Compreender o que é um sistema de software e o papel da engenharia de software;
Conhecer e identificar as atividades e os artefatos de desenvolvimento e evolugao
de sistemas de software organizadas de acordo com um processo de software
formalmente definido segundo boas pradticas de engenharia de software.

Métodos Didaticos

Aulas Expositivas
- Exposicdo tedrica dos tdépicos da disciplina
Atividades/Trabalhos em Grupo
— Aplicacgdo préatica dos conceitos em sala de aula
Exercicios individuais
— Exercicios sobre classificacdo de sistemas de software, processos, paradigmas e
técnicas.
Pridticas Investigativas
- Leitura de artigos

Unidades de Ensino

Unidade 1 - Conceitos de sistemas de software - 6h/a Apresentacdo da disciplina
O gque é software?
O que é sistema?
O gue é um programa de computador?

Unidade 2 - Processo de desenvolvimento de software - 16h/a Atividades da
Engenharia de Software

O que € processo? Exemplos de processo.

Documentando ou descrevendo processos

Objetivos dos processos: Qualidade de software

Tipos de processos de desenvolvimento de software: prescritivos ou dirigidos
por planos x dirigidos por resultados

modelos de ciclo de vida: cascata, iterativo, incremental, espiral, processos
das subareas da engenharia de software

Unidade 3 - Métodos e técnicas para engenharia de software - 1l6h/a
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Métodos tradicionais, Métodos &geis,

Métodos de desenvolvimento de software (paradigma orientado a objetos,
paradigmas visuais)
notagdes para a descrigdao do software

Técnicas para desenvolvimento, testes, manutencdo/evolug¢do, implantacéo,
técnicas para a gestdo de processos de software, métricas

Ferramentas

Unidade 4 - Classificacdo de sistemas de software - 8h/a
Tipos de software:
badsico x aplicativo
Genérico x embutido
compilado x interpretado
monolitico x distribuido nativo x web
sequencial x paralelo
Exemplos
Componentes e relacionamento de sistemas de software
O que é um componente?
Componentes comuns, identificando componentes (bibliotecas, frameworks,
servigos, add-ons, plugins)
O que € necessario para se construir software: linguagens, plataformas,

ambientes de desenvolvimento, execugdo/producdo, de testes, implantacdo, de gestéo.

Ecosistemas de software, sistemas de sistemas

Unidade 5 - Documentacdo de software 4hs
Documentacdo de cdédigo
Documentacdo de usudrio
Documentagcdao com decisdes arquiteturais e de projeto

Unidade 6 - Testes e qualidade de software 12hs
Tipos de testes,
Estratégias de testes
Testes de unidade
Modelos de qualidade de software

Unidade 6 — Definigdo de Engenharia de Software. — 10h/a
O que € engenharia de Software

Comparagdo entre obras de engenharia

Areas da engenharia de software (SWEBOK)

Aplicacdo das avaliagdes - 8h/a

Processo de Avaliagéao

Distribuicdo de pontos

12 Avaliacgao
22 Pontos
22 Avaliacéao
22 Pontos
32 Avaliacgao
22 Pontos

Avaliacdo de Desempenho Académico (ADA 5 Pontos

Exercicios ou Atividades em sala/lab/Canvas 6 Pontos

Trabalho Interdisciplinar com AED 10 Pontos

Resumo/Revisdo de Artigo técnico cientifico 8 Pontos

Comparagdo entre obras de engenharia 5 Pontos

TOTAL

100 Pontos

Reavaliacéao 22
Pontos
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Observagdes: As avaliagdes serdo individuais e sem consulta.
A reavaliacdo cobrird toda a matéria
O aluno que ndo obtiver 60 pontos no semestre poderd se submeter a um exame de

reavaliagcdo no valor de 22 pontos que ird substituir a menor nota entre as trés
avaliagdes anteriores.

Bibliografia

Basica
— ACM TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING AND METHODOLOGY. New York, N.Y.,
USA: Association for Computing Machinery,1992-. Trimestral. ISSN 1049-331X.

Disponivel em: https://dl-acm-
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J790&picked=prox (Periddico On-

line).
- PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R.. Engenharia de software : uma abordagem
profissional. 8. ed. Porto Alegre: AMGH, 2016. E-book ISBN 9788580555349.

(Livro Eletrdnico).

— PRIKLADNICKI, Rafael; WILLI, Renato; MILANI, Fabiano (Org.). Métodos &ageis
para desenvolvimento de software. Porto Alegre: Bookman, 2014. xxii, 289
p. ISBN 9788582602072. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 4.
- SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software, 102 ed. Pearson 768 ISBN
9788543024974. (Livro Eletrdnico) .

Complementar
— COHN, Mike. Desenvolvimento de software com scrum: aplicando métodos &geis
com sucesso. Porto Alegre: Bookman, 2011. xii, 496 p. ISBN
9788577808076. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 6.
— IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING. New York: IEEE Computer
Society,1975-. Mensal, . ISSN 0098-5589. Disponivel em: <https://ieeexplore—-ieee-—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=32> (Periddico On-
line).
— PAULA FILHO, Wilson de P&dua. Engenharia de software, v. 1 produtos. 4.
Rio de Janeiro LTC 2019 1 recurso online ISBN 9788521636724. (Livro
Eletrdnico) .
- PAULA FILHO, Wilson de P&adua. Engenharia de software, v. 2 projetos e
processos. 4. Rio de Janeiro LTC 2019 1 recurso online ISBN
9788521636748. (Livro Eletrdnico).
- PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software/ teoria e pratica. 2.
ed. S0 Paulo: Pearson, 2004. ISBN 9788587918314. (Livro Eletrdnico).
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- VETORAZZO, Adriana de Souza. Engenharia de software. Porto Alegre SAGAH
2018 1 recurso online ISBN 9788595026780. (Livro Eletrdnico) .

Vigéncia: 1 2/ 2021

Situagédo: Aprovado Data Aprovagéao: 10/03/2021

Maria Augusta Vieira Nelson
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Cédigo da Disciplina: 56973 Vigéncia: 1/ 2023
Disciplina: FUNDAMENTOS DE PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 4 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 40 (GRADE 40)

TOTAL 40
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
TEORIA DOS GRAFOS E COMPUTABILIDADE 56974 Pré-requisito
Ementa

Fundamentos de andlise de algoritmos. Andlise de algoritmos. Técnicas de Projeto de

Algoritmos. Teoria da Complexidade.

Objetivos

* Levar o aluno a classificar algoritmos a partir da andlise de sua complexidade
de tempo e espago;

* Capacitar o aluno a utilizar notac¢des para a andlise da eficiéncia e a
complexidade

dos algoritmos.

* Apresentar aos alunos o conceito de problemas polinomiais, exponenciais e
classes P e NP;

* Classificar problemas em classes de complexidade e levad-lo a entender o que
pode e o que nado pode ser resolvido eficientemente pelo computador.

* Apresentar as técnicas de projeto de algoritmos para a solugdo de diversas
classes de problemas, de modo que o aluno seja capaz de compreendé-las, escolher
a mais indicada para um problema especifico, avaliar os custos que a técnica
exige quanto a utilizacdo de recursos;

* Conceber solugdes de compromisso envolvendo os diversos aspectos acima e

as técnicas de projeto de algoritmos.

Métodos Didaticos

* Aulas expositivas dialogadas, apresentando os conceitos, técnicas de andlise e
projetos de algoritmos que compdem o conteldo da disciplina;

* Apresentacdo e resolucgdo de exemplos propostos;

* Apresentacgdo e resolucgdo de problemas propostos como exercicios;

* Execucdo de exercicios tedricos e praticos para fixacdo do contetdo;

* Leitura de artigos de periddicos para andlise critica tendo como base os toépicos
da disciplina.

* Realizacdo de trabalho prédtico em grupo para aplicagdo dos conceitos estudados.
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Unidades de Ensino

0) Revisdo e nivelamento - 4h/a
0.1 - Revisdo de algoritmos e estruturas de dados para pesquisa e ordenacgao
0.2 - Revisdo do conceito de complexidade de uso de estruturas de dados

) Andlise de complexidade de algoritmos - 10h/a
1 - Medigdo de tempo e fungdes de complexidade de algoritmos
2 — Andlise de algoritmos iterativos e recursivos
.3 - Teorema mestre
4 - Notagdes para complexidade de algoritmos
5 - Comportamento assintético e classes de complexidade

) Introducdo a teoria da complexidade - 4h/a

.1 - Algoritmos polinomiais e exponenciais

.2 — Algoritmos deterministicos e ndo deterministicos
.3 - Classes P, NP, NP-Completo e NP-Dificil

) Técnicas de projeto de algoritmos - 1l6h/a
- Redugdo e transformacgao

- Divis&o e conquista

- Retrocesso e poda

— Algoritmos gulosos

— Programacdo dinédmica

WwWwwwww
ad W=

Atividades avaliativas:6h/a

Processo de Avaliagéo

1) ADA: 5 pontos

2) Provas individuais: 2 x 25 = 50 pontos

3) Exercicios préaticos e tedricos totalizando 25 pontos
4) Trabalhos praticos em grupo totalizando 20 pontos
REAVALIACAO

Os alunos que ndo atingirem o aproveitamento minimo para aprovacgdo com as notas do

semestre (60 pontos) terdo direito a realizar uma reavaliacdo. Esta constard de uma

prova individual no valor de 25 pontos, a qual substituird a menor nota dentre as
duas provas anteriores da disciplina.

Observagdes

A seguir sdo apresentadas justificativas e detalhes sobre o uso das bibliografias
indicadas.

Bibliografia Basica

ALGORITMOS teoria e préatica. 3. Sdo Paulo GEN LTC 2012 1 recurso online ISBN
9788595158092.

Este é o livro base da disciplina. Os slides foram produzidos utilizando essa
rica e cléssica bibliografia de algoritmos, contendo capitulos essenciais sobre
complexidade e técnicas de projeto de algoritmos.

JOURNAL OF EXPERIMENTAL ALGORITHMICS. New York: Association for Computing Machinery,

1996—. Anual. ISSN 1084-6654. Disponivel em: https://dl-acm-—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J430.

Acesso em: 15 fev. 2019., N° de Exemplares: O.

Os alunos sdo motivados a buscarem temas interessantes publicados nesta revista
cientifica para desenvolvimento da atividade final e de solug¢des em algoritmos
para problemas propostos.
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TOSCANI, Laira Vieira; VELOSO, Paulo A. S.. Complexidade de algoritmos: andlise,
projeto e métodos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2012. E-book. ISBN 9788540701397.
Este livro abrange a ementa da disciplina. Inclui exemplos complementares
importantes

de algoritmos e sua complexidades.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementagdes em Java e C++. Séo
Paulo: Cengage Learning, c2007. E-book. ISBN 9788522108213.

Outro livro cléssico, escrito por um professor brasileiro de alto reconhecimento
na Adrea de algoritmos. Contém contetdo importante acerca de complexidade de
algoritmos, bem como implementac¢des de exemplo que podem auxiliar os alunos

Bibliografia Complementar

MANBER, Udi. Introduction to algorithms: a creative approach. Reading: Addison
Wesley, 1989. xiv, 478p. ISBN 0201120372., N° de Exemplares: 2.

Outra obra cléssica na &rea, de um autor amplamente reconhecido. Os exemplos

e ideias contidas sobre projeto de algoritmos enriquecem o debate da disciplina
e podem prover boas ideias para solugdo de trabalhos e exercicios.

SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin Daniel. Algorithms. 4th ed. Upper Saddle River,
NJ: Addison Wesley, c2011. xiii, 955 p. ISBN 9780321573513., N° de Exemplares:
2.

Mais um autor clédssico da Area de algoritmos, Sedgewick nos traz um amplo debate
sobre algoritmos e estruturas eficientes. Aborda diferentes aspectos de projeto
de algoritmos.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e seus algoritmos.
3. ed. Rio de Janeiro: LTC - Livros Técnicos e Cientificos, c2010. E-book.

ISBN 978-85-216-2995-5.

Bibliografia alternativa em portugués, com linguagem simples e de instrugdes
fadceis para os alunos.

WENGROW, Jay. A Common-Sense Guide to Data Structures and Algorithms, Second
Edition, 2nd Edition. 2nd edition. 2020. 1 online resource (508 pages).

Obra que apresenta um capitulo dedicado a andlise de algoritmos, relacionando-a
com estruturas de dados aprendidas em outras disciplinas. Abordagem de maneira
diferente do mais comum em livros da A&rea.

HEINEMAN, George; POLLICE, Gary; SELKOW, Stanley. Algorithms in a Nutshell,

2nd Edition. 2nd edition. 2015. 1 online resource (350 pages).

Este livro reune todos os conceitos sobre projeto, andlise e implementacéao

de algoritmos segundo as boas praticas. Otimo contetido para o estudo introdutério
do assunto.

PROGRAMMING AND COMPUTER SOFTWARE.. New York, Consultants Bureau. ,1975-.
Bimestral. ISSN 1608-3261.

Disponivel em: https://link-springer-—
com.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/volumesAndIssues/11086.

Peridédico bastante abrangente para a Adrea de programacdo e computacgdo. Inclui
artigos sobre algoritmos eficientes das diversas Areas de pesquisa.

Bibliografia

Basica
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— ALGORITMOS teoria e pratica. 3. Sdo Paulo GEN LTC 2012 1 recurso
online ISBN 9788595158092. (Livro Eletrdnico).

— JOURNAL OF EXPERIMENTAL ALGORITHMICS. New York: Association for Computing
Machinery, 1996-. Anual. ISSN 1084-6654. Disponivel em: https://dl-acm-

org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J430. Acesso em: 15 fev. 2019.
(Peridédico On-line) .

- TOSCANI, Laira Vieira; VELOSO, Paulo A. S.. Complexidade de algoritmos:
andlise, projeto e métodos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2012. E-book.
ISBN 9788540701397. (Livro Eletrdnico).
- ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementag¢des em Java e C++.
Sdo Paulo: Cengage Learning, c¢2007. E-book. ISBN 9788522108213. (Livro
Eletrdnico) .

Complementar
- HEINEMAN, George; POLLICE, Gary; SELKOW, Stanley. Algorithms in a Nutshell,
2nd Edition. 2nd edition. 2015. 1 online resource (350 pages). (Livro
Eletrdnico) .
- MANBER, Udi. Introduction to algorithms: a creative approach. Reading:
Addison Wesley, 1989. xiv, 478p. ISBN 0201120372. (Disponivel no Acervo). N°

de Exemplares: 2.

— PROGRAMMING AND COMPUTER SOFTWARE.. New York, Consultants Bureau. ,1975-.
Bimestral. ISSN 1608-3261. Disponivel em: https://link-springer-
com.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/volumesAndIssues/11086. Acesso em: 2
jul. 2018. (Peridédico On-line).

— SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin Daniel. Algorithms. 4th ed. Upper
Saddle River, NJ: Addison Wesley, c2011. xiii, 955 p. ISBN 9780321573513.
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

— SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e seus
algoritmos. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC - Livros Técnicos e Cientificos,
c2010. E-book. ISBN 978-85-216-2995-5. (Livro Eletrdnico).

- WENGROW, Jay. A Common-Sense Guide to Data Structures and Algorithms, Second
Edition, 2nd Edition. 2nd edition. 2020. 1 online resource (508 pages).

(Livro Eletrdnico).
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Cédigo da Disciplina: 56989 Vigéncia: 1/ 2024
Disciplina: GERENCIA DE CONFIGURACAO E EVOLUCAO DE SOFTWARE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 6 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 80 (GRADE 80)
TOTAL 80
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
PROJETO DE SOFTWARE 56976 Pré-requisito
Ementa

Conceitos. Papéis, Artefatos e Atividades de Geréncia de Configuracdo. Principios
de entrega continua. Integracdo continua. A cultura DevOps. Definigdo e projeto de
Build. Ferramentas. Provisionamento de ambientes de desenvolvimento, produgéo,
integracdo e testes. Principios e técnicas de manutencdo de software. Tipos de
manutengdes. Reengenharia.

Objetivos

Objetivo geral:

Capacitar o aluno para pradticas relacionadas a manutencdo e evolugdo de software
incluindo a gestdo de configuracdo de software, a integracdo e entrega continuas,
distribuigcdo e implantacdo de software.

Objetivos Especificos:

— Trabalhar a importédncia da geréncia de configuracdo no processo de
desenvolvimento de software;

— Entender o processo de gestdo de configuragcdo e os diferentes tipos de fluxos de
trabalho;

— Capacitar o aluno a construir software que possa sofrer evolugdao e manutencao de
forma organizada, planejada e continua;

— Identificar as atividades relacionadas a manutencdo de software e suas
implicagdes no ciclo de vida do software;

— Praticar as atividades de engenharia de entregas de software utilizando
diferentes tipos de ferramentas.

Métodos Didaticos

— As aulas serdo ministradas em datashow, eventualmente em quadro-branco, estudos
de caso em sala de aula e extraclasse;

— Serdo feitas praticas investigativas com consulta a referéncias basicas e
complementares e estudo de novas ferramentas de suporte a manutencdo de software;

— Aulas praticas em laboratdério com o uso de ferramentas e frameworks. Os trabalhos
serdo individuais e em equipe, apresentados para a turma em alguns casos;

- A turma desenvolverd uma aplicacdo, cuja foco serd a geréncia de itens de
configuragcdo e baselines, simulando desse modo, uma situacgdo e ambiente reais de
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manutengdao e evolugao de software.

Unidades de Ensino

Unidade 0 - Revisdo e Praticas de Nivelamento (8 h/a) ;
0.1 - Revisdo dos conceitos relacionados aos Processos de Software Ageis e
Prescritivos.

0.2 - A importéncia da gestdo de Configuracdo para ES.

Unidade 1 - Geréncia de Configuracdo de Software (1l6h/a)

1.1 - Conceitos de Geréncia de Configuragdo de Software, seus papeis, artefatos e
suas atividades.

1.2 - Sistemas de Controle de versdes e Geréncia de Configuracéo.

1.3 - Tipos de fluxos de trabalho para controle de versdes e a Cultura DevOps.
Unidade 2 - Introdugdo a engenharia de entregas (08 h/a)

2.1 - Definigdo de Software release

2.2 —-Revisbdes de cdédigo

Unidade 3 - Integracgdo continua e construgcdo automatizada (20 h/a)
3.1 - Conceitos de Integragdo Continua e de entrega continua
3.2 - Ferramentas para integracdo continua

3.3 - Sistemas de construcdo (build) automatizada

3.4 - Ferramentas para a automagao da construgdo (build)

3.5 - Testes de unidade, integracdo e sistemas

Unidade 4 - Implantacdo de Software (16 h/a)

4.1 - Empacotamento

4.2 - Implantacdo em servidores

4.3 - Implantagdao em nuvem

4.4 - Tendéncias na engenharia de entrega de software
Unidade 5 - Manutencdo de Software (12 horas/aula)

5.1 - Tipos de manutencgéo

5.2 - Linhas de Produtos de Software

5.3 - Reengenharia de Software

Processo de Avaliagéo

Duas avaliagdes escritas e individuais no valor de 30 pontos cada uma.

Um trabalho pratico-simulado em equipe no valor de 15 pontos.

Atividades individuais e em equipe totalizando 5 pontos.

ADA valendo 5 pontos.

Semindrios em grupo totalizando 10 pontos.

Atividades praticas: 5 pontos

) Reavaliacdo escrita e individual: 30 pontos que substituird a menor nota de uma
das avaliagdes escritas individuais do item 1.

oo WN -

Observacdo: Serdo realizadas atividades com consulta aos periddicos cientificos
descritos na bibliografia, a definir.

Observagodes

Complementagdo de carga-horéaria

Caso o periodo letivo nédo seja suficiente para integralizar a carga-hordria da
disciplina, os alunos participardao de atividades extra-classe visando a
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complementacgdo da respectiva carga-horéaria.

Justificativa bibliografias:

1 BAsICA

1.1 PIRES, Aécio; MILITAO, Janaina. Integracdo continua com Jenkins: automatize o
ciclo de desenvolvimento, testes e implantacdo de aplicag¢des. Sdo Paulo: Novatec.
2019. ISBN: 9788575227220.

Este livro aborda os conceitos e as diferencas entre integrac¢do continua, e entrega
continua, conceitos essenciais para a manutencdo e a evolugdo de software. Mostra a
utilizacdo de ferramentas atuais que permitem automatizar um ciclo de
desenvolvimento, testes e implantacdo de uma aplicacdo web.

1.2 SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 10. ed. S&o Paulo (SP)

Esta obra, em sua 102 edigdo, procura apresentar ao aluno os principais

fundamentos da engenharia de software, abordando temas como desenvolvimento agil de
software, sistemas embarcados, passando pelos principais modelos de desenvolvimento
de forma completa e fundamentada para cobrir os conceitos e demandas da evolugdo e
manutengdao de sw.

1.3 REIFER, Donald. Software Maintenance Success Recipes.

Tem o objetivo de apresentar para o aluno a visdo referente a diversos cendrios nos
quais ele encontrard no mercado de trabalho, a manutencdo e sustentacdo de
software. Utiliza de dezenas de Estudos de Casos de Projetos reais, é capaz de
transportar o aluno para realidades do mercado através detalhamento de métodos e
diversas praticas recomendadas na sustentagdo de software.

1.4 JOURNAL OF SOFTWARE: EVOLUTION AND PROCESS. New Jersey

Propicia aos alunos o acompanhamento de Periddicos da &rea de processos, evolucgdo e
manutengdo de software, através de uma abordagem tanto dos pilares da evolugdo e
processo de software quanto das questdes relacionadas as transformacgdes atuais.

COMPLEMENTAR

2.1 ATIELLO, Robert; SACHS, Leslie. Configuration management best practices:
practical methods that work in the real world.

Apresentacdo das melhores praticas de Geréncia de Configuracdo objetivando economia
de recursos e esforgos com enfoque em desenvolvimento eficiente e produto final de
qualidade. Praticas como Source Code Management, Build Engineering, Ambiente de
configuracgdo, controle de Mudancas, Gerenciamento de Entrega e Deploy sao abordadas
como condutores para uma qualidade no processo de desenvolvimento.

2.2 APRIL, Alain; ABRAN, Alain . Software maintenance management: evaluation and
continuous improvement.

Apresenta a perspectiva de evolugdo e melhoria continua de software com as
principais prédticas para suplantar o gerenciamento de manutencdo de software.
Através de roteiros, descreve modelos de maturidade de manutencdo em cada nivel
com metas, caminhos e estudos de caso dentre outras metodologias,

totalmente alinhados com desenvolvimento de software CMMI e ISO 15504.

2.3 CLEMENTS, Paul; NORTHROP, Linda. Software product lines: practices and patterns.
Objetiva mostrar aos alunos um tipo especifico de desenvolvimento de software e

seus padrdes e praticas, no conceito de linha de montagem, através do gerenciamento
de uma linha de produtos de software, descreve como se d& o gerenciamento através
de recursos e componentes compartilhados e funcionamento das principais estratégias
de implantacgdo e seus ganhos de produtividade para esse segmento de produto de
software.

2.4 DUVALL, Paul; MATYAS, Stephen M.; GLOVER, Andrew. Continuous Integration:
Improving Software Quality and Reducing Risk

Esse livro procura desmistificar a questdo atribuida ao peso da Integracgdo Continua
dentro do processo de desenvolvimento de software, apresentando as vantagens da
melhoria da qualidade de software e gerenciamento de riscos associados a Integracdo
continua.

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6
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Conhecimentos acerca de entrega continua de software, através de uma abordagem

tedrica, do ponto de vista do processo de IC, até as questdes prédticas no tocante
aos requisitos de detalhes importantes na escolha de ferramentas para utilizag¢do no
processo de desenvolvimento continuidade e evolucdo de software. O livro também é

usado no plano de aula como base para atividade tedrica, andlise de artigos

internos abordados, e parédmetro para trabalho prdtico para fomentar os passos para

implantagdo de um sistema de Integragdo Continua em ambiente de Nuvem com as
principais ferramentas Open Source e proprietdrias do mercado.

2.6 JOURNAL OF SOFTWARE MAINTENANCE AND EVOLUTION: RESEARCH AND PRACTICE.
Este peridédico procura apresentar ao aluno informag¢des atuails e relevantes sobre
Manutencdo e Evolucdo de Software através de publicacdes de artigos nos aspectos

detalhados e também de auto nivel permitindo um entendimento macro do processo de

manutencdo e também especializado de determinados temas mais generalistas de

desenvolvimento e evolugdo de software.

Bibliografia

Basica
— JOURNAL OF SOFTWARE: EVOLUTION AND PROCESS. New Jersey, EUA: Wiley,
Mensal. ISSN 2047-7473. Disponivel em: https://onlinelibrary-

wiley.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/20477481. Acesso em: 14 ago. 2018.
(Peridédico On-line) .

PIRES, Aécio dos Santos; MILITAO, Janaina. Integracgdo continua com Jenkins.
Sado0 Paulo (SP): Novatec, ¢2019. 143 p. ISBN 9788575227220., N° de

Exemplares: 14. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 12.

- REIFER, Donald. Software Maintenance Success Recipes. 1st edition. 2016.

1

online resource (344 pages). (Livro Eletrdénico).

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. Sao Paulo: Pearson

Education do Brasil, c2019. E-book. ISBN 9788543024974. (Livro Eletrdnico).

Complementar

- AIELLO, Robert; SACHS, Leslie. Configuration Management Best Practices/
Practical Methods that Work in the Real World. 1st edition. 2010. 1 online
resource (272 pages) . (Livro Eletrdnico) .

- APRIL, Alain; ABRAN, Alain. Software maintenance management: evaluation
and continuous improvement. Hoboken, N.J.: Wiley Interscience, <¢2008. XX,
314 p. ISBN 9780470147078 (pbk.). (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- CLEMENTS, Paul; NORTHROP, Linda. Software product lines: practices and
patterns. Boston: Addison Wesley, <¢2002. xxx, 563 p. ISBN 0201703327.
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- DUVALL, Paul M.; MATYAS, Steve; GLOVER, Andrew. Continuous integration:
improving software quality and reducing risk. Upper Saddle River: Addison-
Wesley, <¢2007. xxxiii, 283 p. ISBN 9780321336385. (Disponivel no Acervo).

N° de Exemplares: 2.

66

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6




Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais

Pré-Reitoria de Graduacéao

C8MY

Plano de Ensino de Disciplina

- HUMBLE, Jez; FARLEY, David. Entrega continua: como entregar software de
forma rdpida e confidvel. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. ISBN
9788582601044. (Livro Eletrdnico).

— JOURNAL OF SOFTWARE MAINTENANCE AND EVOLUTION: RESEARCH AND PRACTICE. New
York, N.Y., USA: Wiley, Mensal. ISSN 1532-060X. Disponivel em:

https://onlinelibrary-wiley.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/15320618. Acesso
em: 14 ago. 2018., N° de Exemplares: 0., N° de Exemplares: 0., N° de Exemplares:
0. (Peridédico On-line).
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Cédigo da Disciplina: 56982 Vigéncia: 1/ 2024
Disciplina: GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 5 Curriculo: 37202

Carga Horaria

PRATICA 40 (GRADE 40)

TEORICA 20 (GRADE 20)

TOTAL 60
Requisitos

Disciplina Cédigo Classificagédo
ENGENHARIA DE REQUISITOS DE SOFTWARE 56969 Pré-requisito
Ementa

Conceito de geréncia de projeto de software. Planejamento de projeto. Geréncia de
recursos. Controle de projetos. Processo de geréncia de projetos. Modelos para
geréncia de projetos. Utilizacdo de softwares para planejamento e acompanhamento de
projetos.

Objetivos

Apresentar ao aluno os conceitos bédsicos de Geréncia de Projetos, capacitando-o a
planejar, implantar, acompanhar e gerenciar projetos em geral e particularmente
aqueles voltados ao desenvolvimento e a manutencgdo de Sistemas de Informacgdo.

Métodos Didaticos

— Aulas tedricas em ambiente virtual, por meio de video-aulas;

— Exercicios de aprendizagem individuais, em ambiente wvirtual;

— Debates, andlises e estudos de casos em sala de aula;

— Elaboracdo de artefatos da geréncia de projetos para um projeto desenvolvido no
decorrer da disciplina, em grupo.

Unidades de Ensino

Unidade 0 - Nivelamento - 2 HA
— Revisdo de conceitos e contextualizacdo da disciplina em relagdo ao curso e ao
mercado de trabalho.

Unidade 1 - Conceitos da Area de Geréncia de Projetos — 28 HA
— Conceitos bédsicos de geréncia de projetos

— Diferencas entre projeto e operacgéo

— Ciclo de vida de projeto

— Modelos tradicional e &gil de geréncia de Projeto

— Apresentagdo do PMI e do Guia PMBoK

— Grupos de processo da geréncia de projeto

— Iniciagdo do projeto

- Areas de conhecimento da geréncia de projeto
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— Partes interessadas do projeto

— Geréncia de Integracdo do projeto

— Geréncia de escopo do projeto

— Geréncia de cronograma (tempo) do projeto

- PERT/CPM

— Ferramentas e técnicas para geréncia de projetos

- Avaliacgodes

Unidade 2 - Planejamento, Monitoramento e Controle de Projetos - 30 HA

— Geréncia de custo do projeto

- Recursos em projetos

— Geréncia da qualidade do projeto

— Geréncia de aquisig¢des do projeto

— Geréncia de riscos

— Geréncias da comunicacgcdo e de recursos humanos

— Projeto no contexto organizacional

— Sucesso e fracasso de projeto

- Avaliacgodes

* Obs: serd realizada uma atividade utilizando periddico indicado na bibliografia.

CASO NECESSABIO, SERAO REALIZADAS UMA OU MAIS ATIVIDADES VISANDO A COMPLEMENTACAO
DA CARGA HORARIA.

Processo de Avaliagéao

Prova 1: 20 pontos

Prova 2: 20 pontos

Atividades Virtuais (Testes definidos na disciplina wvirtual, considerando-se as 10
maiores notas, dentre os testes aplicados): 20 pontos

Atividades Sincronas (Exercicios / Trabalhos pradticos em grupo): 30 pontos

ADA (Avaliacdo do Desempenho Académico): 5 pontos

Apresentacgdo final dos projetos: 5 pontos

Total: 100 pontos

Reavaliacgdo Substitutiva (substitui a menor nota dentre as provas): 20 pontos

Observacgao:

— Os testes (quizzes) realizados pelos alunos ao longo do semestre letivo buscam
monitorar continuamente o aprendizado

— Serdo realizadas atividades com consulta aos periddicos cientificos descritos na
bibliografia, a definir.

Observagodes

JUSTIFICATIVAS DAS BIBLIOGRAFIAS ADOTADAS:
Bibliografia basica

INTERNATIONAL JOURNAL OF PROJECT MANAGEMENT. Inglaterra: Butterworths, 1983-.
Bimestral (de 2 em 2 meses). ISSN 1873-4634 versdo on-line. Disponivel em:
https://www-sciencedirect.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/international-
journal-of-project-management. Acesso em: 10 ago. 2018.

Livro Eletrdnico

Esta é uma das principais revistas para acompanhar as publicac¢des nessa area,
tratando tanto de projetos &geis como tradicionais;

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE (ed.). Guia do conhecimento em gerenciamento de
projetos: (Guia PMBOK). 6. ed. Newtown Square: Project Management Institute, 2017.
<i>E-book</i>. ISBN 9781628254457.

Livro Eletrdnico

Trata-se do principal guia de processos e boas prdticas de gerenciamento de
projetos. Por ser estruturado em formato de processos, entende-se que funciona mais
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como um guia de referéncia ou para leitura da fonte principal da disciplina. Os
outros livros da bibliografia bédsica s&o mais faceis de serem lidos do que este e
por isso, sdo recomendados aos alunos.

VALERIANO, Dalton L. Gerenciamento Estratégico e Administracgcdo por Projetos.
Editora Pearson 324 ISBN 9788534612081.

Livro Eletrdnico

O livro apresenta tépicos de gerenciamento de projeto de forma clara. Apresentam
exemplos e exercicios relevantes que possam auxiliar a etapa de gerenciamento de um
projeto de software.

VITOR L. MASSARI. Gerenciamento Agil de Projetos - 22 Edicdo. Editora Brasport 0
ISBN 9788574528939.

Livro Eletrdénico

O livro descreve de forma sucinta como realizar o gerenciar um projeto de maneira
adgil, cobrindo desde as primeiras etapas até a devida finalizacdo do projeto. Além
disso auxiliam a condugdo de gerenciamento de projetos com foco na certificacgdo PMI.

Bibliografia Complementar:

COUTINHO, Carlos. Resiliencia &gil: aprenda as praticas &geis (SCRUM) para
transformar seus projetos pessoais e profissionais. Rio de Janeiro: Alta Books,
2021. 1 recurso online. ISBN 9786555206081.

Livro Eletrdnico

No atual contexto do desenvolvimento de projetos, em que se observa a predomindncia
de métodos Ageis, esta obra apresentada algumas importantes praticas &geis que
podem ser aplicadas a diversos contextos, tanto em projetos pessoais quanto
profissionais.

JOURNAL OF PROJECT MANAGEMENT. Vancouver, Canadd: Growing Science , Trimestral.
ISSN 2371-8366. Disponivel em: http://growingscience.com/Jjpm/Jjpm.html. Acesso em: 9
jul. 2018.

Livro Eletrdénico

Trata-se de um dos principais peridédicos internacionais da &rea, onde séo
trabalhados textos que mostram praticas e experiéncias do gerenciamento de projetos
de desenvolvimento de software em diferentes &reas de aplicacgéo.

PRADO, Darci. PERT/CPM. 3. ed. Nova Lima: INDG Tecnologia e Servigos, 2004. 173 p.
ISBN 8598254118., N° de Exemplares: 2.

Consta no acervo da PUC Minas

Neste livro é possivel conhecer o PERT/CPM, uma abordagem quantitativa de Geréncia
de Projeto. Ao conhecer essa técnica serd possivel analisar os aspectos de tempo,
custos e recursos, atividades essas essenciais para a condugdo das atividades de
gerenciamento.

PRADO, Darci; MARQUES, Marcus Vinicius Gong¢alves. Usando o MS-Project 2016 em
gerenciamento de projetos.

Nova Lima: Falconi, 2017. E-book. ISBN 9788555560187.

Este livro apresenta uma abordagem pratica por meio de inumeros exemplos para
auxiliar as atividades de gerenciamento de projeto, analisando aspectos como tempo,
recursos e custos, utilizando o software MS Project, assim como o WBS Chart Pro.

RICARDO VIANA VARGAS. Gerenciamento de Projetos : estabelecendo diferenciais
competitivos - 92 Edigdo. Editora Brasport 288 ISBN 9788574529042.

Livro Eletrdénico

O livro faz uma leitura dos principais processos do PMBOK de uma maneira mais
diddtica e clara para o aluno. Os capitulos podem ser estudados pelos alunos de
acordo com as &areas de conhecimento vista na parte expositiva da disciplina.

SUTHERLAND, Jeffrey Victor. Scrum: a arte de fazer o dobro do trabalho na metade do
tempo. 2. ed. rev. Sdo Paulo, SP: Leya, 2016. 236, [4] p. ISBN 9788544104514., N°
de Exemplares: 6.

Consta no acervo da PUC Minas

Trata-se de uma das obras mais icdnicas sobre as diferencgas entre métodos &geis e
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Cédigo da Disciplina: 57717 Vigéncia: 1/ 2023
Disciplina: INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 4 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 80 (GRADE 80)

TOTAL 80
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ENGENHARIA DE REQUISITOS DE SOFTWARE 56969 Pré-requisito
Ementa

Conceitos badsicos de Interacdo Humano-Computador. Engenharia cognitiva e abordagens
semidticas. Fatores humanos em software interativo: teorias, principios e regras
bédsicas. Ciclo de vida na Engenharia da Usabilidade. Estilos de interface. Projeto
e prototipacgdo de interface e interacdo para diversos dispositivos. Definigdo e
métodos para avaliacdo de usabilidade e acessibilidade.

Objetivos

OBJETIVO GERAL

Apresentar ao aluno uma visdo geral da &rea de Interacdo Humano-Computador e os
fundamentos do projeto e do desenvolvimento de interfaces de usudrio, usando uma
abordagem tedrica e préatica, capacitando-o a modelar uma interag¢do humano-—
computador e a projetar e avaliar uma interface com o usuéario.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

— Fornecer condig¢des e orientac¢des que possibilitem ao aluno o aprendizado de
conceitos e técnicas importantes relacionadas a interacdo entre o homem e os
sistemas computacionais interativos, por meio de uma abordagem tedrica e préatica.
— Aplicar os conhecimentos aprendidos em tarefas de desenvolvimento pratico de
interfaces reais.

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

— Capacidade de compreender os conceitos béasicos e os fundamentos tedricos do
design de interface e interacdo Humano-computador.

— Capacidade de projetar interfaces humano-computador de boa qualidade e conduzir o
desenvolvimento de projetos seguindo metodologia adequada.

— Capacidade de avaliar a qualidade de interfaces humano-computador e de escolher
as mails apropriadas em funcdo do contexto e do problema a ser resolvido.

Métodos Didaticos

— Aulas expositivas, com exercicios em sala e extra-classe.

— Conducgédo de Debates Estruturados sobre tépicos de IHC associados a atualidade e
baseados em artigos cientificos.

— Realizacdo de trabalhos praticos de implementacgdo de interface e interacdo em
sistemas interativos pelos alunos.

— Andlise de videos e documentdrios sobre sistemas interativos.
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— Dindmicas em sala de projeto e avaliacdo de sistemas interativos como cardsorting
e avaliacdo heuristica.
— Apresentagao de trabalhos pelos alunos.

Unidades de Ensino

Apresentacdo (02 horas/aula)

- Boas-vindas aos alunos, apresentacgdo do Plano de Ensino, destacando os objetivos
da disciplina no curso, a distribuig¢do de pontos, bibliografias, e as unidades

de ensino.

Unidade I. Revisdo e Nivelamento (04 horas/aula)

— Revisdo de requisitos ndo—-funcionais, de requisitos de interface externa
de usudrio, e de técnicas de elicitacdo e de especificagdo requisitos

— Exercicios préaticos de reviséo

Unidade II. Conceitos e Paradigmas de Interacdo Humano-Computador (16 horas/aula)
— Conceito de interface e de design da interacéao

— Qualidades de uso de software: usabilidade, acessibilidade, comunicabilidade,
privacidade e experiéncia de uso

- Paradigmas, estilos e projeto de interface humano-computador: linguagem de
comando; WIMP; interfaces Web; interfaces multi-modais; interfaces ubiquas

Unidade III. Fundamentos tedricos de interacgdo humano-computador (20 horas)
— Teorias de interagdao humano-computador

— Engenharia cognitiva

— Engenharia semidtica

— Regras de ouro do design de interagéo

Unidade IV. Processo de design da interacdo (18 horas)
- Engenharia de usabilidade

— Modelagem de usudrios

- Modelagem de tarefas

- Prototipacdao

Unidade V. Avaliacdo de Usabilidade e outras Qualidades de Uso (20 horas)

— Processo de avaliagdo de usabilidade e outras qualidades de uso de produtos
interativos

- Métodos de avaliacdo de usabilidade empirica, analitica e prospectiva.

— Avaliacgdo heuristica

- Avaliacgdo do Percurso Cognitivo

- Método de Inspecdo Semidtica (MIS)

— Teste de usabilidade e Método de Avaliacdo da Comunicabilidade (MAC)

— Web Content Accessibility Guidelines (WCAG)

Processo de Avaliagéo

tividade 1 - Andlise (10 pontos)

Atividade 2 - Desenvolvimento (15 pontos)
Atividade 3 - Avaliacgdo de Usabilidade (10 pontos)
Prova 1 - (30 pontos)

Prova 2 - (30 pontos)

Avaliacdo de Desempenho Académico ADA: (5 pontos)

—— Alunos dos cursos do ICEI fardo a avaliacgdo ADA valendo 5 pontos. Caso o curso
opte pela ndo realizagdo da ADA, o alunos fardao uma atividade avaliativa valendo a
mesma quantidade de pontos.

Reavaliacdo (60 pts)

Os alunos que ndo obtiverem o total de 60 pontos, apds a distribuigdo dos 100
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pontos, deverdo realizar uma prova de reavaliagdo no valor de 60 pontos. A nota
obtida pelo aluno na reavaliacdo substituird as notas das Provas 1 e 2, caso essa
nota seja maior que as notas obtidas nas provas durante o semestre.

Critérios de Avaliacéao

Pertinéncia com o que foi solicitado.

Aplicacdo dos conceitos estudados no desenvolvimento dos trabalhos.

Qualidade da produgado textual dos trabalhos (redagdo e ortografia).

Qualidade técnica das apresentagdes dos trabalhos (uso adequado das ferramentas do
Word, Power Point, PowerApps, Marvel, etc).

Cumprimento das datas estabelecidas

Obs. 1: o valor das atividades entregues com atraso de até uma semana apds a data
indicada no cronograma serd reduzido em 20%.

Obs. 2: ndo serd aceita a entrega de trabalhos apds uma semana da data indicada no
cronograma.

Obs. 3: a entrega dos trabalhos deverd ser realizada pelo Canvas.

Observagdes

Justificativas da bibliografia:
Bésica

Design de Interacdo: Além da Interacdo Homem-Computador de Yvonne ROGERS, Helen
SHARP e Jennifer PREECE

Além de técnicas cléssicas de design de interacdo, trata em particular das técnicas
e métodos e frameworks mais modernos para interacgdo humano computador, como € o
caso da interacdo multimodal. Junto ao contetdo, traz um conjunto de leituras
adicionais, que permitem aprofundar no contetdo estudado, entrevistas com
profissionais e pesquisadores na &rea de interacdo humano-computador, que permitem
ao aluno ver um relato pratico dos tépicos abordados.

Interagdo Humano-Computador de David BENYON

Apresenta as principais e mais atuais interfaces de tecnologia, incluindo realidade
mista, a computacdo ubiqua, agentes méveis e avatares. Enfatiza o framework PACT
e, a partir dele, organiza as demais atividades de design tratadas ao longo do
livro. Ato fim de cada capitulo o livro apresenta um resumo do tépico tratado no
capitulo, além de exercicios e desafios que podem ser feitos pelos alunos como
atividade de fixacdo. Além disso, hd um site apoio oferece material complementar.

Interagdo Humano-Computador de Simone D. J BARBOSA e Bruno Santana da SILVA
Apresenta os principais processos, conceitos, teorias e técnicas de projeto e
avaliacdo de sistemas interativos. Inclui um passo-a-passo dos principais aspectos
que devem ser considerados pelo estudante ao se projetar e/ou avaliar um sistema
interativo. Abrange as técnicas provenientes da Engenharia de Semidética, na fase de
projeto destaca modelagem de interagdo como uma conversa e na parte de avaliacgao
inclui técnicas de avaliacdo da emissdo da metamensagem como técnicas de avaliacéo
da recepcdo da metamensagem. Todos os capitulos possuem atividades que ajudam os
estudantes a exercitarem e refletirem sobre o contetdo visto.

International journal of human-computer studies

Publica artigos que reportam resultados sobre teorias e prdticas associadas a
interagdo humano-computador. Novas abordagens de modelagem de usudrio, modelagem de
tarefas e modelagem da interacdo. Artigos publicados nesse periddico permitem o
estudo de novas abordagem de desenvolvimento de sistemas interativos considerando
aspectos abordados marginalmente em livros didaticos, como engajamento e valores
humanos.

Complementar

Measuring the user experience: collecting, analyzing, and presenting usability
metrics.
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Trata particularmente de estratégias para quantificar a experiéncia do usudrio com
os sistemas. Inclui uma diversidade de métricas e estratégias que podem ser
selecionadas dependendo do caso particular. Inclui métricas associadas a aspectos
comportamentais, emocionais, fisioldgicas, estéticas, gestuais, verbais. Aborda
técnicas clédssicas como eye-tracking e clickstream. Possui material complementar
com ferramentas, artigos, planilhas e apresentacgdes.

Usabilidade na Web

Trata do estudo de usabilidade a partir de diversos exemplos reais. Aborda
conceitos de design Web, experiéncia dos usudrios, testes de usabilidade, navegacéao
em padginas Web, possibilidades de busca por informacgdo, design de padgina Web e
design de contetdo para Web. Apresenta uma andlise profunda de 25 Web sites reais.
E um importante referéncia para estudos de caso.

Usabilidade na Web: criando portais mais acessiveis.

Trata da usabilidade de sistemas Web abordando conceitos de acessibilidade por meio
do tépico acesso universal. As discussdes apresentadas permitem enfatizar a
importéancia da avaliacdo da interface Web a fim de identificar problemas que possam
retardar, dificultar ou mesmo inviabilizar a interacdo dos seus usudrios.
Apresenta, detalha e contextualiza abordagens de design universal, acessibilidade e
usabilidade.

Multimidia: conceitos e aplicagdes

Tem énfase em multimidia digital. Aglutina tépicos das Areas de Computacdo Grafica,
Processamento de Som e Engenharia de Software para discussdo do projeto e avaliacgdo
de sistemas multimidia. Trata de conceitos associados ao emprego de imagem,
desenho, terceira dimensdo, &udio, muUsica, voz e video. Permite a anadlise da

N

criacdo de interfaces que déem suporte a interacdo multimidia.

ACM transactions on computer-human interaction

Publica periodicamente artigos com énfase em todos os aspectos da interacgdo humano
computador, incluindo estratégias de design, desenvolvimento tecnoldgico e
experiéncia do usudrio. Artigos publicados nesse peridédico permitem a andlise de
experimentos, teorias e tecnologias associadas as novas e emergentes formas de
interface e de interacéo.

Prototipagem e testes de usabilidade

Trata da usabilidade de sistemas abordando conceitos de prototipacgéao.

As discussdes apresentadas permitem enfatizar a importadncia da avaliacdo da
interface a fim de identificar problemas que possam retardar, dificultar ou
mesmo inviabilizar a interacdo dos seus usudrios.

obs.: Caso a carga hordria da disciplina ndo seja integralizada, serdo realizadas
uma ou mais atividade (s) extra-classe para complementacdo de carga horédria

Bibliografia

Basica

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6

76




Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais

Pré-Reitoria de Graduacéao

8MY

o

Plano de Ensino de Disciplina

- BARBOSA, Simone D. J; SILVA, Bruno Santana da. Interagdo humano-computador.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2010. 384 p. ISBN 9788535234183. (Disponivel
no Acervo). N° de Exemplares: 8.

- BENYON, David. Interagdo Humano-Computador - 22 edigédo. Pearson 466

ISBN 9788579361098. (Livro Eletrdnico).

— INTERNATIONAL JOURNAL OF HUMAN-COMPUTER STUDIES. London: Academic

Press,1994-. Mensal. ISSN 1071-5819. Disponivel em: <https://www-—

sciencedirect.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/international-journal-of-human-

computer-studies> (Periddico On-line).

- ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interacdao: além

da interacg¢do homem-computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xiv, 585

p. ISBN 9788582600061. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 10.
Complementar

— ACM TRANSACTIONS ON COMPUTER-HUMAN INTERACTION: a publication of the

Association for Computing Machinery. New York, NY: Association for Computing

Machinery,1994—-. Trimestral. Disponivel em: <https://dl-acm—

org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J756> (Peridédico On-line).

— CESAR RICARDO STATI; JESSICA LAISA DIAS DA SILVA. Prototipagem e testes de
usabilidade. Editora Intersaberes, 2021. 225 p. ISBN 9786555174465.
(Livro Eletrdnico).

- DIAS, Claudia. Usabilidade na Web: criando portais mais acessiveis. 2.
ed. Rio de Janeiro: Alta Books, <¢2007. xv, 296 p. ISBN 9788576081401
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 3.

— NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na Web. Rio de Janeiro:
Elsevier, Campus, 2007. xxiv, 406 p. ISBN 9788535221909. (Disponivel no

Acervo) . N° de Exemplares: 3.

- PAULA FILHO, Wilson de P&dua. Multimidia: conceitos e aplicagdes. 2. ed.
Rio de Janeiro: LTC - Livros Técnicos e Cientificos, c2011. xv, 368 p. ISBN
9788521617709. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- TULLIS, Tom; ALBERT, Bill. Measuring the user experience: collecting,
analyzing, and presenting usability metrics. 2nd ed. Amsterdam: Morgan
Kaufmann, c2013. xvii, 301 p. ISBN 9780124157811. (Disponivel no Acervo). N°

de Exemplares: 2.
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Situagéo: Aprovado Data Aprovagao:

24/02/2023

Soraia LuGcia da Silva
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Cédigo da Disciplina: 29838 Vigéncia: 1/ 2012
Disciplina: INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTAGCAO
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 1 Curriculo: 3809

Carga Horaria

TEORICA 32 (GRADE 32)
TOTAL 32
Ementa

Histéria da Computagdo. Principais 4reas da Computacdo. Sistemas de numeracgéo.
Aritmética Bindria: ponto fixo e flutuante. Estrutura e organizacdo basica de
computadores. Circuitos digitais combinacionais béasicos.

Objetivos

Fornecer ao aluno uma visdo histérica da Computacdo e suas Areas de aplicacgéo.
Permitir que aluno entenda o funcionamento basico de um computador e sua
organizacgéo.

Métodos Didaticos

Aulas expositivas, atividades individuais e/ou em grupo.
Atividades praticas em sala de aula.

Atividades a disténcia via sistema online (learnloop).
Avaliacdo de artigos cientificos pelos alunos.

Unidades de Ensino

UNIDADES DE ENSINO CH

UNIDADE 1 INTRODUCAO 04
1.1 Apresentacgdo da disciplina

1.2 Histéria da Computacgédo

1.3 Evolugdo do computador

1.4 Areas da computacao

UNIDADE 2 SISTEMAS DE NUMERACAO 10
2.1 Sistema de representacdo numérica

2.2 Sistema bindrio e hexadecimal

2.3 Conversdes de base

2.4 Operacgdes ldgicas e aritméticas

UNIDADE 3 SISTEMAS LOGICOS 10
3.1 Introducdo aos Sistemas Ldégicos

3.2 Cédigos Binarios e Algebra de Boole

3.3 Circuitos légicos

UNIDADE 4 ESTRUTURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES 08
4.2 Conceitos de Unidade Central de Processamento,
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Meméria, Entrada/Saida e Barramentos
4.3 Meméria Principal e Memdria Secundéria
4.4 Tipos de Memdria

Processo de Avaliagéao

O processo de avaliacdo dentro da disciplina ird considerar a atitude participativa
dos alunos nas atividades de ensino/aprendizagem, a disciplina em sala de aula e a
apresentacdo de documentos escritos.

Dentro dessa perspectiva os pontos serdo distribuidos da seguinte forma:

1- 40 pontos para atividades em sala de aula
(02 avaliagdes individuais de 20 pontos cada) uma
2— 30 pontos para atividades praticas
3- 30 pontos avaliagdo global
4- Reavaliacgdo valendo 100 pontos para os alunos gue nao

alcancarem o minimo de 60 pontos, atendendo aos critérios
da resolugdo 01/2005 do colegiado da Ciéncia da Computacéo.
Os pontos obtidos em atividades préticas (30 pontos) seréo
considerados na reavaliacgdo; os outros 70 pontos serao
avaliados por prova individual. A soma dos pontos obtidos
na primeira etapas mais os da revaliagdo serdao somados e
divididos por 2, sendo aprovado o aluno que obtiver pontuacdo
igual ou superior a 60 pontos.

5- Atividade pratica com carga hordria de 2 horas/aula a ser
desenvolvida extra-classe tratard de artigo cientifico.

Nado h& avaliacdo substitutiva, a nédo ser nos casos previstos
no manual do aluno. Eventuais faltas deverdo ser supridas pelo
processo de reavaliacgéo.

Bibliografia

Basica
— ERCEGOVAC, Milos; LANG, Tomé&s; MORENO, Jaime H. Introdugdo aos sistemas
digitais. Porto Alegre: Bookman, 2000. 453p. ISBN 8573076984 capitulos

2, 3 e 4 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 5.

— GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Introdugédo a
ciéncia da computacgédo. Rio de Janeiro: LTC - Livros Técnicos e Cientificos,
cl984. 165p. ISBN 852160372X Capitulos I e II (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 5.
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- TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S. Sistemas digitais: principios e
aplicagdes. 8. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2003. 755p. ISBN 8587918206
capitulos 2, 3 e 4 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 28.

Complementar
- FONSECA FILHO, Cléuzio. Histéria da computacgédo : teoria e tecnologia.
Sdo Paulo: LTR, 1999. 208p. ISBN 8573227133 (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 3.

- KELLER, Vicente; BASTOS, Cleverson Leite. Aprendendo logica. 6. ed.
Petropolis: Vozes, 1998. 143p. ISBN 8532606555 : (broch.) (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 0.

- MASIERO, Paulo César. Etica em computacgéo. Sdo Paulo: Edusp, 2000.
213p. ISBN 8531405750 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

- MEIRELLES, Fernando de Souza. Informdtica: novas aplicagdes com
microcomputadores. 2. ed. atual. e ampl. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.
615p. ISBN 8534601860 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 7.

— SALOMON, Sergio William. Informatica: um mundo acessivel. Sao Paulo:
Maltese, <cl1l991 219p. ISBN 857180091X (broch.) (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 2.

Vigéncia: 1 2/ 2012

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 14/10/2011

Theldo Cruz Franqueira
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Cédigo da Disciplina: 60429 Vigéncia: 1/ 2025
Disciplina: INTRODUCAO A PESQUISA EM INFORMATICA
Cédigo do Curso: 1317 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: NOITE Periodo: 3 Curriculo: 131701

Carga Horaria

TEORICA 40 (GRADE 40)
TOTAL 40
Ementa

Funcdo da metodologia cientifica. Técnicas de pesquisa bibliogrdfica. Normalizacdo
do trabalho cientifico. Pesquisa bibliogrdfica como fundamentacdo tedrica.
Metodologias qualitativas de pesquisa em Informdtica. Metodologias quantitativas de
pesquisa em Informdtica (métodos, descritivos, experimentais e estatisticos).
Elaboracdo e execugdo de trabalhos cientificos. Comunicacgdo cientifica e resenhas.

Objetivos

Capacitar o aluno a compreender o processo de planejamento e realizagdo de
pesquisa cientifica.

Capacitar o aluno a elaborar um projeto de pesquisa.

Capacitar o aluno na compreensdo de artigos cientificos.

Capacitar o aluno na produgdo de artigos cientificos.

Métodos Didaticos

Exposigcao oral

Aprendizagem baseada em projetos
Pesquisa bibliogréafica

Discussdo de artigos

Unidades de Ensino

Unidade I - Nivelamento de escrita e leitura (4h)
Revisdo de técnicas de leitura e escrita. Exercicios praticos de leitura de
artigos cientificos e redacdo técnica.

Unidade II - Fundamentos da pesquisa (6h)

O processo de pesquisa. Principais etapas. Principais elementos do texto cientifico.
Bases de dados cientificas. Indices de produtividade de pesquisa. Software

de gestdo de bibliografia.

Unidade III - Processo de Pesquisa (12h)

Formulagdo do problema e delimitagdo da pesquisa. Revisdo da Literatura. Metodologia
e processo de investigacgdo. Validacgdo em pesquisa.

Elementos de um projeto de pesquisa. Elaboragdo de um projeto de pesquisa.

Unidade IV - Técnicas de pesquisa (12h)
Técnicas de coleta de dados. Entrevista. Questiondrio. Pesquisa-agdo e pesquisa
participante. Estudos de caso. Técnicas de andlise de dados.

Unidade V - Tépicos de pesquisa em ES (6h)
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Revisdes Sistemdticas. Temas de pesquisa.

Processo de Avaliagéao

a) Elaboracdo de projeto de pesquisa, totalizando 65 pontos

- la entrega: objetivos, motivacgdo e justificativa - 10 pontos
— 2a entrega: revisdo bibliogréfica - 15 pontos
— 3a entrega: projeto completo (texto e pitch) - 40 pontos

b) Semindrio sobre temas de pesquisa em ES, totalizando 10 pontos

c) Exercicios e atividades préaticas individuais ou em dupla, totalizando 20 pontos
d) ADA - 05 pontos

OBS: considerando as caracteristicas desta disciplina, nédo hd& uma atividade

especifica de reavaliacgdo, pois as (re)avaliagdes ocorrem em processo (ao longo do
semestre) .

Observagdes

Caso seja necessdrio completar a carga hordria da disciplina, serdo realizadas
atividades extra-classe.

Justificativas da bibliografia:

Bésica:

1. CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia
cientifica.

Justificativa: Deste livro, iremos utilizar os tépicos relacionados a Métodos
e técnicas de pesquisa; A pesquisa; Elaboracdo e comunicacdo da pesquisa. A
parte de elaboracdo e comunicacgdo dard suporte também a elaboracdo do projeto
de pesquisa.

2. CRESWELL, John W. Projeto de pesquisa métodos qualitativo, quantitativo

e misto.

Justificativa: O livro serd usado para dar embasamento a diferenciacgdo entre
métodos qualitativos e quantitativos. Com isso, os alunos poderdo escolher
com mais embasamento o método de pesquisa que irdo utilizar em sua proposta
de projeto de pesquisa.

3. JOURNAL OF INFORMATION SYSTEMS AND TECHNOLOGY MANAGEMENT. Sao Paulo:
Universidade de S&o Paulo, Faculdade de Economia, Administracdo e Contabilidade,
Laboratério de Tecnologia e Sistemas de Informacdo,2004-. Quadrimestral. ISSN 1807-
1775.

Justificativa: Alguns artigos deste periddico serdo usados para atividades de
leitura, sintese e compreensdo de artigos cientificos.

4. WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacgéo.
Justificativa: O livro serd usado para explicarmos a aplicacdo dos diferentes
métodos de pesquisa em computacgdo. Em particular, o capitulo 4 serd usado para este
fim. Além disso, o capitulo 6 serd usado para dar suporte elaboracdo do projeto de
pesquisa, principal trabalho desta disciplina.

Complementar:

1. ANDRADE, Maria Margarida de. Introdugdo a metodologia do trabalho cientifico:
elaboragdo de trabalhos na graduacéao.
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Justificativa: Deste livro, destaca-se principalmente o Capitulo 9, dedicado a
elaboracdo de semindrios. Os semindrios serdo utilizados na disciplina para
apresentacdo de leituras e andlises de textos e artigos de pesquisa, publicados por
outros autores. Desta forma, é importante para os alunos conhecerem e aplicarem
diretrizes para realizagdo de semindrios.

2. FELIZARDO, Katia Romero et al. Revisdo sistemdtica da literatura em Engenharia
de Software: teoria e pratica.

Justificativa: Uma das técnicas de pesquisa trabalhadas na disciplina é a Reviséo
sistemdtica. Este livro traz explicagdes detalhadas sobre o processo de revisdo
sistemdtica, técnica importante de revisdo de bibliografia. O livro é complementado
em sala de aula com outras referéncias de trabalhos que usaram revisdo sistemdtica
(fornecidos posteriormente pelo professor)

3. GIL, Antdnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa.

Justificativa: O livro, um cléssico da &rea, traz recomendacdes sobre a elaboracéao
de projetos de pesquisa. Por se tratar do principal trabalho da disciplina e do
principal objetivo de aprendizagem (a capacidade de elaboragdo de projetos de
pesquisa), a compreensdo do processo e diretrizes de elaboracgdo deste tipo de
projeto se fazem necesséarias.

4., MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia do trabalho cientifico.

Justificativa: Com este livro trabalharemos os conceitos e processos relacionados a
pesquisa bibliografica, primeiro passo na atividade cientifica. O livro ainda
aborda aspectos que podem ajudar o aluno na disciplina como a redacgdo de fichas,
resumos, elaboracdo de semindrios, andlise de textos e atividades préprias do

investigador, como apresentacdo de informes, comunicag¢des cientificas e monografias.

5. MATTAR NETO, Jodo Augusto. Metodologia cientifica na era da informatica.
Justificativa: Este livro serd utilizado para embasar a discussdo sobre os métodos
cientificos. Desta forma, os alunos poderdo entender como se d& o processo de
pesquisa e produgdo de conhecimento.

6. REVISTA BRASILEIRA DE COMPUTACAO APLICADA. Passo Fundo, RS: Universidade

de passo Fundo, Programa de Pdés-Graduacgdo em Computacgdo Aplicada,2009-. Trimestral.
ISSN 2176-6649.

Justificativa: Alguns artigos deste periddico serdo usados para atividades de
leitura, sintese e compreensdo de artigos cientificos.

Bibliografia

Basica
- CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia
cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. E-book. ISBN
9788576050476. (Livro Eletrdnico).
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- CRESWELL, John W.; CRESWELL, J. David. Projeto de pesquisa: métodos
qualitativo, quantitativo e misto. 5. ed. Porto Alegre: Penso, 2021. E-
book. ISBN 9786581334192. (Livro Eletrdnico).

— JOURNAL OF INFORMATION SYSTEMS AND TECHNOLOGY MANAGEMENT. Sdo Paulo:
Universidade de S&o Paulo, Faculdade de Economia, Administracdo e Contabilidade,
Laboratério de Tecnologia e Sistemas de Informacdo,2004-. Quadrimestral (4 em 4
meses) . ISSN 1809-2640. Disponivel em:

http://www. jistem.fea.usp.br/index.php/jistem. Acesso em: 9 ago. 2018. (Periddico
On-line) .

— WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacgdo.
3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2021. E-book. ISBN 9788595157712. (Livro
Eletrdnico) .

Complementar

— ANDRADE, Maria Margarida de. Introdugdo a metodologia do trabalho cientifico
elaboragdao de trabalhos na graduacgdo. 10. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.
E-Book. ISBN 9788522478392. (Livro Eletrdnico).

- FELIZARDO, Katia Romero et al. Revisdo sistemdtica da literatura em
engenharia de software: teoria e pratica. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier,
c2017. 125 p. ISBN 9788535286410. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: O.

- GIL, Antdénio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 7. ed. Barueri,
SP: Atlas, 2022. E-book. ISBN 9786559771653. (Livro Eletrdnico).

- MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia do trabalho
cientifico: projetos de pesquisa, pesquisa bibliogrédfica, teses de doutorado,
dissertacgdes de mestrado, trabalhos de conclusdo de curso. 9. ed. atual. Sao
Paulo: Atlas, 2021. E-book. ISBN 9788597026559. (Livro Eletrdénico).

- MATTAR NETO, Jodo Augusto. Metodologia cientifica na era da informatica.
3. S&o Paulo Saraiva 2008 ISBN 9788502088788. (Livro Eletrdénico).

— REVISTA BRASILEIRA DE COMPUTACAO APLICADA. Passo Fundo, RS: Universidade
de passo Fundo, Programa de Pdés-Graduacgdo em Computacgdo Aplicada,2009-.
Trimestral (de 3 em 3 meses). ISSN 2176-6649. Disponivel em:
<http://seer.upf.br/index.php/rbca> (Peridédico On-line).

Vigéncia: 1 2/ 2025

Situagéo: Aprovado Data Aprovagao: 03/04/2025

Jose Laerte Pires Xavier Junior
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Cédigo da Disciplina: 47061 Vigéncia: 2 / 2015
Disciplina: LABORATORIO DE ARQUITETURA DE COMPUTADORES
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 3 Curriculo: 3811

Carga Horaria

PRATICA 34 (GRADE 34)
TOTAL 34
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ARQUITETURA DE COMPUTADORES I 47051 Pré-requisito
Ementa

Utilizacgdo de emuladores para implementagcdo de linguagens de montagem, modos de
enderecamento e conjunto de instrug¢des. Periféricos. Mecanismos de interrupcgédo e
excecgdo. Hierarquia de memdéria. Microcontroladores, multiprocessadores e
interfaces. Projetos com linguagens de descrigcdo de hardware. Reciclagem de
componentes eletrdnicos.

Objetivos

Estabelecer conceitos fundamentais de organizagdo e arquitetura de computadores.
Analisar e comparar diferentes arquiteturas de computadores.

Escrever programas em uma linguagem de baixo nivel.

Distinguir microprocessadores e microcontroladores.

Conhecer e utilizar linguagens de descrigdao de hardware.

Identificar caracteristicas/partes reciclaveis em Hardware.

Métodos Didaticos

Aulas expositivas usando notas de aula, projec¢des e anotagdes no quadro.

Simulagdo e montagem utilizando simuladores e mdédulos de desenvolvimento de
circuitos ldégicos e microcontroladores.

Andlise de programas em baixo nivel utilizando emuladores.
Construcdo de emuladores em linguagens de alto nivel.
Estudo de caso envolvendo microcontroladores.

Trabalho Interdisciplinar.
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Unidades de Ensino

1- Introducdo (2 h)

1.1 Apresentacdo do laboratério (simuladores, emuladores, médulos)

2- Aritmética para Computadores (6 h)

2.1 Numeros com e sem sinal

2.2 Adicdo, subtracdo e Operacgdes ldégicas
2.3 A ULA

3- Instrugdes : Linguagem de Maquina (12 ha)
3.1 Operagdes do Hardware

3.2 Operandos

3.3 Representagao das instrugdes

4 - Microcontroladores (estudo de caso) (8 ha)
4.1 Registradores (configuracdo, status, usudrio)
4.2 Temporizadores

4.3 Cdo de guarda

4.4 Interrupgdes

5- Linguagens de descrigdo de hardware (2 ha)

5.1 Conceitos/simulagdo em Verilog

Distribuic¢do das horas:

1 - 2 ha
2 - 6 ha
3 - 12 ha
4 - 8 ha
5 - 2 ha

Total 30 ha

provas/avaliagdes = 4ha
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Total = 34ha

Processo de Avaliagéo

Montagens/relatdrios*: 40 pontos
Prova pratica 1: 20 pontos
Prova pratica 2: 20 pontos
Trabalho pratico Final: 20 pontos

*0Os relatdérios deverado ser individuais.

Reavaliacéo:
I - A reavaliacdo substitui apenas uma das avaliag¢des no valor de 20 pontos.
Prova substitutiva:

I - Apenas para os casos legais e previstos no manual do aluno da PUCMINAS.

Trabalhos/Relatérios:
I Deverdo ser submetidos através do SGA em data e hora conhecidas previamente.
IT Os pontos destinados ao trabalho interdisciplinar (realizado com a teoria) serao

dados apenas apds a sua apresentacdo. A especificacgdo serd fornecida com um minimo
de 1 més de antecedéncia.

Observagdes

Manter um email vdlido (e de acesso constante) cadastrado no SGA, ele seréd
utilizado para informagdes complementares ao longo do semestre.

Consultar sempre o SGA para textos complementares, simuladores, exercicios,etc.

Todos os relatdérios deverdo ser entregues através do SGA. As datas sdo conhecidas
com no minimo 1 semana de antecedéncia, prazo de entrega é fixo e ndo adidvel.

Bibliografia

Basica
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- PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizacdo e projeto de computadores:

a interface hardware/software. Rio de Janeiro: Elsevier, Campus, c2014.
xix, 709 p. ISBN 9788535235852 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.

- STALLINGS, William. Computer organization and architecture: designing for
performance. 9th ed. Boston, MA: Pearson Education, <¢2013. xxi, 764 p.
ISBN 9780132936330 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

— TANENBAUM, Andrew S.; AUSTIN, Todd. Organizagdo estruturada de computadores.
6. ed. Sado0 Paulo, SP: Pearson Education do Brasil, 2013. xvii, 605 p.
ISBN 9788581435398 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 9.

Complementar

- PANNAIN, Ricardo; BEHRENS, Frank Herman; PIVA JUNIOR, Dilermando.
Organizacdo bédsica de computadores e linguagem de montagem. Rio de Janeiro,
RJ: Elsevier, Campus, c2012. xiv, 408 p. ISBN 9788535250213 (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 8.

- PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: microprocessadores e
supercomputadores. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008. xvi, 560 p. ISBN
9788577260256 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: O.

- PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Arquitetura de computadores: uma
abordagem quantitativa. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, Campus, c2014. XXV,
435, [274], p. ISBN 9788535261226 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 10.

- SOUZA, David José. Desbravando o PIC: ampliado e atualizado para
PIC16F628A. 12. ed. Sdo Paulo: Erica, 2008. 268 p. ISBN 9788571948679
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- WOLF, Wayne. High-performance embedded computing: architectures,
applications, and methodologies. Amsterdam: Elsevier, Morgan Kaufmann,
2006. 521 p. ISBN 012369485X (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

Vigénecia: 2 °/ 2015

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 23/04/2015

Romanelli Lodron Zuim
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Cédigo da Disciplina: 56977 Vigéncia: 1/ 2023
Disciplina: LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 4 Curriculo: 37202

Carga Horaria

PRATICA 40 (GRADE 40)
TOTAL 40
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
PROJETO DE SOFTWARE 56976 Co-requisito
Ementa

Elaboragdo de um projeto de um software dividido em camadas. Construgdo da camada

de apresentacdo (interfaces reais). Construgdo da camada de aplicacgdo. Construcgdo

da camada de dominio. Construcdo da camada de persisténcia/acesso a dados

(Implementacdo de Bancos de Dados). Desenvolvimento do sistema projetado.
Objetivos

Capacitar o aluno a elaborar projetos de um software dividido em camadas; construir
a camada de apresentacdo (interfaces reais); construir a camada de aplicacao;
construir a camada de dominio; construir a camada de persisténcia/acesso a dados e
desenvolver o sistema projetado.

Métodos Didaticos

O desenvolvimento da disciplina LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE se daré
com apoio do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Canvas, da plataforma de
comunicagdo e colaboragadao Microsoft Teams (em eventuais aulas on-line) e do Sistema
de Gestdo Académica da PUC Minas (SGA), contando com as seguintes estratégias
pedagdgicas:

— Aulas expositivas sobre técnicas e orientacdes para utilizacdo de tecnologias
utilizadas na disciplina.

— Andlise, projeto e implementacdo, em grupo, de pequenos softwares usando
metodologia &gil.

— Exercicios préaticos sobre conceitos que apoiam o desenvolvimento dos trabalhos.

Observacdo: As aulas se dardo através do sistema Microsoft Teams apenas em
eventuais situagdes de aula on-line. De modo geral, a disciplina aconteceré
presencialmente, através de todos os métodos diddticos supracitados.

Unidades de Ensino

Unidade 0 - Apresentacgdo da Disciplina (01 hora-aula)
Boas-vindas aos alunos, apresentacgdo do plano de ensino, do contexto da disciplina
no curriculo do curso, da bibliografia utilizada, dos aspectos metodoldgicos, da
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distribuicdo de pontos no semestre, dos requisitos da disciplina que serdo cobrados
nos trabalhos interdisciplinares, exercicios e outras atividades.

Unidade 1 - Revisdo e nivelamento (01 hora-aula)
1.1. Descricdo de casos de uso

1.2. Organizacgdo dos diagramas de classes

1.3. Arquitetura em camadas

nidade 2 - Desenvolvimento do laboratdério 1 (08 horas-aula)
Definicdo da arquitetura e do ambiente de configuracgao
Planejamento do incremento

Documentacao dos Requisitos

Desenvolvimento dos requisitos

Apresentacgdo da primeira versao

8)
2
2
2.
2
2
2 Estruturagcdo camada de persisténcia

[ NG IOV O )

nidade 3 - Desenvolvimento do laboratdério 2 (08 horas-aula)
Correcdo do primeiro laboratédrio

Planejamento do incremento

Documentacao dos Requisitos

Desenvolvimento dos requisitos

Apresentacdo da segunda versao

U
3
3
3.
3
3
3 Validacdo dos modelos de banco de dados

SN U W

nidade 4 - Desenvolvimento do laboratdério 3 (08 horas-aula)
Correcdo do segundo laboratédrio

Planejamento do incremento

Documentacao dos Requisitos

Desenvolvimento dos requisitos

Apresentacgdo da versdo completa

8)
4
4
4.
4
4
4 Verificagdo qualidade documentacéao

[ NG ISV O )

Unidade 5 - Desenvolvimento do laboratério 4 (06 horas-aula)
Correcdo do terceiro laboratédrio

Planejamento do incremento

Documentacao dos Requisitos

Desenvolvimento dos requisitos

Apresentacgdo da versado completa

Verificagdo qualidade documentacéao

[ NG IOV O )

nidade 6 - Desenvolvimento do laboratdério 5 (06 horas-aula)
Correcdo do quarto laboratédrio

Planejamento do incremento

Documentacao dos Requisitos

Desenvolvimento dos requisitos

8)
6
6
6
6
6 Apresentacgdo da versdo completa 6.6. Verificacdo qualidade documentacgao

ad W

REAVALIACAO (02 horas-aula)

Processo de Avaliagéo

1. Laboratério 01l: 15 pontos

2. Laboratdério 02: 20 pontos

3. Laboratdério 03: 20 pontos

4. Laboratdério 04: 20 pontos

5. Laboratério 05: 20 pontos

6. Avaliacdo de Desempenho Académico (ADA): 05 pontos
TOT AL . it ettt et ettt eeeeeseesansaneas 100 pontos
Reavaliacgdo (prova) ......... 20 Pontos

Observacgdes:

— Os trabalhos ndo entregues nas datas estipuladas terdo sua pontuacdo diminuida em
10% a cada aula em atraso.
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— Reavaliacgdo: os alunos que ndo obtiverem o total de 60 pontos no semestre e que
ndo tenham sido reprovados por frequéncia poderdo realizar uma prova de reavaliacdo
no valor de 20 pontos, que poderd substituir a menor das notas obtidas nos
laboratérios 2, 3, 4 ou 5.

Observagodes

Caso a carga hordria da disciplina ndo seja integralizada, serdo realizadas uma ou
mais atividade (s) extra-classe para complementacdo de carga horaria.

Justificativas da Bibliografia.
Bibliografia Bé&sica

— ACM TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING AND METHODOLOGY.

Possui publicac¢des de artigos sobre os mais variados aspectos do projeto e
construgcdo de software das mais variadas complexidades. Apresenta artigos que
cobrem todo o ciclo de desenvolvimento do software: especificag¢do, projeto,
desenvolvimento e manutencdo e que mostram comparacdes entre técnicas usadas no
processo de desenvolvimento. Os artigos sdo Uteis também para que o aluno tenha um
entendimento da evolucdo das técnicas e das metodologias usadas no processo de
desenvolvimento de software.

- LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes : uma introducdo & andlise e ao projeto
orientados a objetos e desenvolvimento iterativo.

Aborda o processo de desenvolvimento de software de forma evolutiva, mostrando e
ilustrando como produzir os artefatos que devem ser gerados no trabalho da
disciplina. Além disso, apresenta os padrdes GRASP de forma clara e simplificada.
Ele mostra como definir o projeto de forma a facilitar a comunicagdo e a evolugao
do software. Trata também questdes importante sobre padrdes arquiteturais e
frameworks de persisténcias. Mostra ainda como planejar e conduzir um processo de
desenvolvimento de software com metodologias &geis.

— VERNON, Vaughn. Implementando o Domain-Driven Design.

Apresenta uma abordagem completa para o entendimento de domain-driven design (DDD)
a fim de conectar fluentemente padrdes estratégicos as ferramentas taticas
fundamentais de programacdo. Apresenta técnicas praticas de DDD por meio de
exemplos a partir de dominios familiares. E importante para o engenheiro de
software de todos os niveis de experiéncia que visem aprimorar seus resultados,
projetar e implementar aplicag¢des de domain-driven consistente com o melhor estado
atual da pratica profissional. Além disso, é relevante para o aluno, pois traz uma
perspectiva diferente de tratar projetos de software.

— WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e design orientados a objetos para sistemas

de informagdo: modelagem com UML, OCL e IFML.

Apresenta de forma clara e pratica todo o processo de desenvolvimento de software
orientado a objetos. Ele explica e ilustra todos artefatos solicitados no
desenvolvimento do trabalho da disciplina. Além disso, apresenta e detalha padrdes
organizacionais necessdrios para tratar a arquitetura do software proposta na
disciplina.

Bibliografia Complementar

- ELMASRI, Ramez; Navathe, Shamkant B. Sistema de Banco de Dados.

Apresenta de forma pratica todos os conceitos relacionados a implementacdo de um
banco de dados. Mostra como definir o projeto do banco de dados e como gerar as
DDLs e DLLs para a geracdo do banco de dados que serd criado no software a ser
desenvolvido como trabalho da disciplina.

— BEZERRA, Eduardo. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML.

Aborda conceitos de orientagdo a objetos e mostra como usar os diagramas da UML
desde a andlise até o projeto do software. Mostra também exemplos de cddigos em
Java que ilustram situac¢des similares as encontradas no desenvolvimento do
trabalho. Além disso, os principais artefatos de documentacdo exigidos na
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disciplina sd&o exemplificados. Isso facilita o entendimento dos varios conceitos e
ajuda o aluno no processo de derivar o projeto a partir de um problema.

— DENNIS, Alan. Andlise e projeto de sistemas.

Apresenta todo o ciclo do processo de desenvolvimento de software. E apresentado
uma aplicagdo exemplo e todas as etapas do processo de desenvolvimento sédo
exemplificadas nessa aplicagdo. Serve de guia para o aluno. Os capitulos nove e os
seguintes ajudam muito nas atividades de projeto e implementacgcdo do software.

- FOWLER, Martin. Refatoracdo aperfeicoamento o projeto de cddigo existente.
Aborda os conceitos necessdrios para que os alunos possam otimizar o software por
meio de refatoracdo. Apresenta também tecnologias que podem ser utilizadas na
refatoracao.

- GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: uma abordagem pratica.

Aborda de forma pratica como modelar software com UML. A notacdo de cada diagrama é
exemplificada com vadrios exercicios. Mostra ainda um estudo de caso que pode ser
referéncia no desenvolvimento do trabalho da disciplina. Essa referéncia é usada
nas atividades de andlise e projeto exigidas na disciplina.

— IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING.

Apresenta publicagdes de impacto sobre todo o processo de construgao de software.
As publicac¢des sdo Uteis para que o aluno tenha um entendimento da evolugdo das
técnicas e das metodologias usadas no processo de desenvolvimento de software.

Bibliografia

Basica
— ACM TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING AND METHODOLOGY.. New York, N.Y.,
USA: Association for Computing Machinery, 1992-. Trimestral. ISSN 1049-331X.

Disponivel em: https://dl-acm-
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J790&picked=prox. Acesso em: 2

jul. 2018. (Peridédico On-line).

- LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introduc¢do & andlise e ao
projeto orientados a objetos e desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007. E-book. ISBN 9788577800476. (Livro Eletrdnico).

— VERNON, Vaughn. Implementando o Domain-Driven Design. Rio de Janeiro, RJ:
Alta Books, 2016. 628 p. ISBN 9788576089520. (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 21.
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- WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e design orientados a objetos para sistemas de
informacgéao: modelagem com UML, OCL e IFML. 3. ed. Rio de Janeiro, RJ:
Elsevier, Campus, <¢2015. 462 p. ISBN 9788535279849. (Disponivel no Acervo).

N° de Exemplares: 23.

Complementar
- BEZERRA, Eduardo. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. 3.
ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015. xvii, 398 p. ISBN
9788535226263. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 13.
- DENNIS, Alan. Andlise e projeto de sistemas. 5. Rio de Janeiro LTC
2014 1 recurso online ISBN 978-85-216-2634-3. (Livro Eletrdénico).
— ELMASRI, Ramez; Navathe, Shamkant B. Sistemas de banco de dados, 72 ed.
Editora Pearson 1152 ISBN 9788543025001. (Livro Eletrdénico).
- FOWLER, Martin. Refatoracéao: aperfeicoamento o projeto de cddigo
existente. Porto Alegre: Bookman, 2004. E-book. ISBN 9788577804153.

(Livro Eletrdnico).

- GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: uma abordagem pratica. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec, c2011. 484 p. ISBN 9788575222812. (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 5.

— IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING. New York: IEEE Computer
Society,1975-. Mensal, . ISSN 0098-5589. Disponivel em: <https://ieeexplore—-ieee-—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=32> (Periddico On-
line).

Vigéncia: 1 2/ 2023

Situagéo: Aprovado Data Aprovagao: 03/03/2023

Soraia Lucia da Silva
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Cédigo da Disciplina: 47068 Vigéncia: 1/ 2016
Disciplina: LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 4 Curriculo: 3811

Carga Horaria

PRATICA 34 (GRADE 34)

TOTAL 34

Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II 47050 Pré-requisito
Ementa

Ambientes e ferramentas de desenvolvimento para dispositivos mdéveis. Projeto de
Interfaces. Desenvolvimento de aplicagdes em plataformas para dispositivos mdveis.
Introdugdo a Computacdo Ubiqua

Objetivos

O objetivo desta disciplina é desenvolver as habilidades dos alunos necessdrias ao
desenvolvimento de softwares para dispositivos méveis, tais como, tablets e
smartphones. Os alunos deverdo ser capazes de entender um problema gue possa ser
resolvido com um aplicativo de um dispositivo mdével, bem como serem capazes de
implementar esse tipo de software explorando a maioria dos recursos desses
dispositivos.

Métodos Didaticos

— Aulas prédticas em laboratdério de informdtica com supervisdo do professor
— Trabalhos praticos realizados fora do contexto das aulas em laboratdrio

Unidades de Ensino

Unidade 01 - Ambiente de desenvolvimento (06 horas/aula)

— Instalacgdo e configuracgdo do ambiente de programac¢do (Android)
— Conceitos béadsicos de programagdo para dispositivos mdveis

— Programacdo de aplicacdes béadsicas para o Android

Unidade 02 - Recursos basicos de aplicag¢des méveis (12 horas/aula)

— Programacgdo de aplicac¢des mdéveis que acessam a Internet a partir do Android
— Programacdo de aplicacdes mdéveis que explorem a interface grafica de um
dispositivo mével

- Programacdo de aplicacdes mdéveis que utilizam sensores, como o acelerdmetro

Unidade 03 - Recursos avancados de aplicag¢des mdéveis (16 horas/aula)
— Programacgdo de aplicag¢des méveis que utilizam banco de dados, como o SQLite
— Introducdo a computacdo ubiqua
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- Programacgdo de aplicac¢des mdéveis que utilizam GPS
— Programacdo de aplicacdes mdéveis que utilizam recursos multimidia
- Programacgdo de aplicac¢des mdéveis que utilizam recursos da nuvem (cloud computing)

Processo de Avaliagéao

Trabalhos de laboratério: 60 pontos
Trabalho final : 40 pontos

Observagdes

Bibliografia Basica de Livros de outras unidades da PUC Minas:

- ABLESON, W. Frank et al. Android em agdo. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
Campus, 2012. xxviii, 622 p. ISBN 9788535248098

Bibliografia Complementar de Livros de outras unidades da PUC Minas:

— NUDELMAN, Greg. Android design patterns: interaction design solutions for
developers. Indianapolis, IN: Wiley, c2013. xxvii, 423 p. ISBN 9781118394151

— OEHLMAN, Damon; CARVALHO, Kleber Rodrigo de. Aplicativos Web pro Android:
desenvolvimento pro Android usando HTML5, CSS3 & JavaScript. Rio de Janeiro, RJ:
Ciéncia Moderna, 2012. xx, 455 p. ISBN 9788539902507

Bibliografia

Basica

— DARWIN, Ian F. Android cookbook. Sadao Paulo, SP: Novatec, 2012. 672 p.
ISBN 9788575223239 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- DEITEL, Paul J. et al. Android: para programadores : uma abordagem baseada
em aplicativos. Porto Alegre, RS: Bookman, 2013. xxix, 481 p. ISBN
9788540702103 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 9.

Complementar
- BUTTFIELD-ADDISON, Paris; MANNING, Jon. Aprendendo Cocoa com Objective-C.
Sdo Paulo, SP: Novatec, O'Reilly, 2013. 364 p. ISBN 9788575223420

(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- FREDERICK, Gail Rahn; LAL, Rajesh. Beginning Smartphone Web Development:
building Javascript, CSS, HTML and Ajax-based applications for iPhone, Android,
Palm Pre, Blackberry, Windows Mobile and Nokia S60. New York: Apress, c2009.

xiii, 349 p. ISBN 9781430226208 (pbk) (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 11.

— NIELSEN, Jakob; BUDIU, Raluca. Usabilidade mdével. Rio de Janeiro, RJ:
Elsevier, Campus, c¢2014. xv, 203 p. ISBN 9788535264272 (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 2.
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Cédigo da Disciplina: 56971 Vigéncia: 1/ 2021
Disciplina: LABORATORIO DE PROGRAMACAO MODULAR
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 3 Curriculo: 37202

Carga Horaria

PRATICA 40 (GRADE 40)

TOTAL 40
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
PROGRAMAGCAO MODULAR 56970 Co-requisito
TEORIA DOS GRAFOS E COMPUTABILIDADE 56974 Co-requisito
Ementa

Desenvolvimento dirigido por testes. Projeto e desenvolvimento de software
orientado para objetos. Implementagdo de sistemas utilizando padrdes de projeto.
Desenvolvimento de sistemas utilizando recursos funcionais. Implementagdao de
estruturas de dados e algoritmos baseados em grafos.

Objetivos

* Aplicar as técnicas do paradigma orientado por objetos na solugdo de problemas
computacionais e na refatoracdo de cdédigo.

* Aplicar a metodologia de desenvolvimento dirigido por testes na construgdo de
sistemas de software.

* Reconhecer situagdes em que o uso de padrdes de projeto seja Gtil como ferramenta
para construgdo de sistemas de software.

* Resolver problemas computacionais que envolvam o uso de grafos

Métodos Didaticos

* Debate/reforgo do contetdo das matérias tedricas de Programacdo Modular e Teoria
dos Grafos e Computabilidade em videoaulas sincronas com compartilhamento de tela
(exposigdo do material em projetor, no caso de aulas presenciais)

* Apresentacdo de exemplos praticos e debate das técnicas utilizadas

* Proposicdo de problemas e resolugdao conjunta e compartilhada com os alunos
durante as aulas

* Realizacdo de exercicios e trabalhos prédticos individuais e em grupo

* Apresentacgdo coletiva e debate das solug¢des dos trabalhos préaticos

Unidades de Ensino

0) Revisdo e Nivelamento: 4 horas/aula
— Revisado de conceitos de AED-I e AED-II
- Qualidade de cdédigo

1) POO basica: 6 horas/aula
— Classes e objetos
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— Modularidade: coesdo, acoplamento, abstracdo e encapsulamento
— Construtores

- Métodos e atributos estaticos

- Associacgdo, agregagdao e composigao

2) Desenvolvimento dirigido por testes: 4 horas/aula
- Metodologia TDD
- Exemplos

3) POO avancada: 8 horas/aula

— Polimorfismo universal de incluséao

— Polimorfismo universal paramétrico

— Aspectos funcionais

— Polimorfismo adhoc: coercdo e sobrecarga

— Uso de interfaces e injecdo de dependéncia
- Herancga versus composigao

4) Grafos e algoritmos computacionais: 6 horas/aula
- Estruturas de dados para grafos

- POO e grafos

— Resolugdao de problemas com grafos

5) Padrdes de projeto: 4 horas/aula
— Principios SOLID
- Refatoracdo de cdédigo com padrdes de projeto

Atividade avaliativas: 8 horas/aula

Processo de Avaliagéo

1) ADA: 5 pontos

2) Atividades online e exercicios: 20 pontos
3) Trabalhos praticos: 50 pontos

4) Prova pratica individual: 25 pontos
Reavaliacéo:

Caso o aluno nédo obtenha, ao final do semestre, os 60 pontos necessdrios para
aprovagdo, terd direito a realizar uma reavaliacgdo. Esta constard de uma prova
pratica individual, no valor de 25 pontos, que substituird a nota da prova prética
individual da disciplina (atividade avaliativa 4)

Bibliografia

Basica
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- BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programagdo orientada a objetos com Java:
uma introducdo pradtica usando o Blued. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,

c2009. E-book. ISBN 9788576051879. (Livro Eletrdnico).

— GOLDBARG, Marco Cesar; GOLDBARG, Elizabeth. Grafos: conceitos, algoritmos

e aplicacgdes. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, c¢c2012. E-book. ISBN

9788595155756. (Livro Eletrdnico) .

— SCHILDT, Herbert. Java para iniciantes. 6. Porto Alegre Bookman 2015

1 recurso online ISBN 9788582603376. (Livro Eletrdnico).

— THE JOURNAL OF SYSTEMS AND SOFTWARE. New York, Elsevier North

Holland,1979-. Eight no. a year. ISSN 0164-1212. Disponivel em: https://www-—

sciencedirect.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/journal-of-systems—-and-

software. Acesso em: 2 jul. 2018. (Peridédico On-line).

Complementar
— ACM TRANSACTIONS ON PROGRAMMING LANGUAGES AND SYSTEMS. New York:
Association for Computing Machinery.,1979-. 6 times a year. ISSN 0164-0925.

Disponivel em: https://dl-acm—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J783. Acesso em: 2 jul. 2018.
(Peridédico On-line).

- BECK, Kent. TDD: desenvolvimento guiado por teste. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2010. xiii, 240 p. ISBN 9788577807246 (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 7.

- GAMMA, Erich et al. Padrdes de projeto : solugdes reutilizdveis de
software orientado a obijetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. E-book. ISBN
9788577800469. (Livro Eletrdnico).

- HUNT, Andrew; THOMAS, David. O programador pragmdtico: de aprendiz a
mestre. Porto Alegre, RS: Bookman, 2010. E-book. ISBN 9788577807345.

(Livro Eletrdnico).

- KERIEVSKY, Joshua.. Refatoragdo para padrdes. Porto Alegre: Bookman,
2008. E-book. ISBN 9788577803033. (Livro Eletrdnico) .

- MARTIN, Robert C.; MARTIN, Micah; TORTELLO, Jodo E. N.. Principios, padrdes
e praticas ageis em C#. Porto Alegre: Bookman, 2011. E-book ISBN
9788577808427. (Livro Eletrdnico) .

100

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6




Pontificia Universidade Catdlica de

Pré-Reitoria de Graduacéao

Minas Gerais

C8MY

Plano de Ensino de Disciplina

Vigénecia: 1 °/ 2021

Situagéo: Aprovado Data Aprovagao:

13/03/2021

Maria Augusta Vieira Nelson

101

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6



Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais

Pré-Reitoria de Graduacéao

C8MY

Plano de Ensino de Disciplina

Cédigo da Disciplina: 47048 Vigéncia: 2 / 2013
Disciplina: LABORATORIO DE PROGRAMACAO VISUAL
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 1 Curriculo: 3811

Carga Horaria

PRATICA 34 (GRADE 34)
TOTAL 34
Ementa

Programagdo em ambientes visuais. Linguagens e plataformas para programacgdo visual.

Desenvolvimento de protdtipos. Simulacdo e interacdo com dispositivos fisicos.

Objetivos

Levar o aluno a desenvolver programas utilizando plataformas de programagao visual.

Incentivar a criagdo de programas onde se identifiquem os elementos fundamentais
dos algoritmos. Capacitar o aluno a implementar protdétipos de forma criativa, tais
como pequenos programas de controle, jogos e interfaces gréaficas.

Métodos Didaticos

— Aulas expositivas, ministradas pelo professor

— Atividades individuais de programagao visual

— Atividades em grupo de programacdo visual

— Atividades em grupo de projeto e desenvolvimento de produto
— Atividades em grupo de prototipagdo de produto

— Atividades em grupo de revisédo bibliografica

— Atividades em grupo de elaboracdo de documentacgdo de produto
— Atividades em grupo de apresentacdo de protdtipo de produto
— Desafios individuais durante uma aula

— Desafios em grupo durante uma aula

— Atividades em grupo de elaboracdo de videos e webaulas

Unidades de Ensino

1. Apresentacgdo da disciplina e das suas atividades (2 horas)

2. Programagao visual com o software SCRATCH (6 horas)

3. Programac¢do visual com o software Miniblog e a plataforma Arduino (4 horas)
4. Programacgdo visual do LEGO MindStorms com o ambiente NXT-G(4 horas)

5. Projeto e desenvolvimento do produto (10 horas)

6. Programacdo da plataforma Arduino com linguagens alfanuméricas (ndo visuais)
para interagdo com dispositivos fisicos (2 horas)

7. Apresentacdo pratica do protdétipo do produto desenvolvido (4 horas)

8. Avaliacdo e discussdo dos protdétipos e da disciplina (2 horas)

Processo de Avaliagéao

— Desenvolvimento (processo e produtos finais) de programas usando programacgao
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visual com o Scratch (15 pontos);

— Desenvolvimento (processo e produtos finais) de programas usando programagao
visual com o Miniblog para a plataforma Arduino (15 pontos);

— Desenvolvimento (processo e produtos finais) de programas para o LEGO MindStorms
usando programa¢do visual com o NXT-G (15 pontos);

- Projeto e desenvolvimento (processo e produtos finais) de um protdtipo de produto
(40 pontos);

— Apresentacdo (slides e teste) do protdtipo do produto projetado e desenvolvido
(15 pontos) .

Obs.: N&do haverd prova de reavaliagdo nesta disciplina. Entretanto, a uUltima semana
de aula serd utilizada para possiveis melhorias nos trabalhos e reavaliacdo dos
alunos que ainda ndo possuem nota para aprovagdo na disciplina.

Observagodes

Atividades extraclasses: Serdo alocadas 2 horas-aulas para atividades extraclasses,
durante as quails serdo realizadas leituras de artigos relevantes relacionados a
disciplina.

Em funcdo do conteldo da disciplina, materiais como video aulas, artigos de eventos
e periddicos serdo utilizados.

Livros para aquisicgéao:

Robot Development Using Microsoft Robotics Developer Studio
Shih-Chung (Jessy) Kang

Wei-Tze (Aries) Chang

Kai-Yuan Gu

Hung-Lin Chi

CRC Press

ISBN 9781439821657

Bibliografia

Basica
— KLEINBERG, Jon; TARDOS, Eva. Algorithm design. Boston: Pearson Addison
Wesley, c2006. xxiii, 838 p. ISBN 0321295358 (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 5.

- MANZANO, José Augusto N. G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos:
l6égica para desenvolvimento de programag¢do de computadores. 24. ed. rev. Sao
Paulo: Erica, 2010. 320 p. ISBN 9788536502212 (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 1.
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- ROSARIO, Jodo Mauricio. Principios de mecatrdnica. Sdo Paulo: Pearson

Prentice Hall, 2005. x, 356 p. ISBN 8576050102 (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 9.

Complementar

- ANGEL, PATRICIA MARTA; FRAIGI, LILIANA BEATRIZ; ESCUELA BRASILENO-ARGENTINA

DE INFORMATICA: (6.: 1993. Embalse). Introduccidén a la domdtica.

Embalse: EBAI, 1993. 172 p. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

- CRAIG, John J. Introduction to robotics: mechanics and control. 3nd ed.
Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, ¢2005. viii, 400 p. ISBN

0201543613 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 6.

- ESCOLA REGIONAL DE INFORMATICA DE MINAS GERAIS, 4., 2005, Arcos, MG ; Belo

Horizonte, MG ; Betim, MG ; Contagem, MG ; Pogos de Caldas, MG ;  MARTINS,
Carlos Augusto Paiva da Silva et al. IV Escola Regional de Informdtica de
Minas Gerais. Belo Horizonte: Sociedade Brasileira de Computagao, 2005.

447p. ISBN 8576690489 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 3.

- GROOVER, Mikell P. et al. Robética: tecnologia e programacgéo. Sao
Paulo: McGraw-Hill, c1989 xiv, 401 p. (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 2.

- MIYAGI, PAULO EIGI; BARRETTO, MARCOS RIBEIRO PEREIRA; SILVA, JOSE REINALDO;
ESCOLA BRASILEIRO-ARGENTINA DE INFORMATICA: (6.: 1993. EMBALSE, Argentina).
Domotica: controle e automacgao. Embalse: EBAI, 1993. 108 p.
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

— SIEGWART, Roland; NOURBAKHSH, Illah Reza. Introduction to autonomous mobile
robots. Cambridge: MIT Press, 2004. 321 p. ISBN 026219502X
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.

- YOSHIKAWA, Tsuneo. Foundations of robotics: analysis and control.
Cambridge: MIT, <¢1990. 285 p. ISBN 0262240289 (Disponivel no Acervo). N°

de Exemplares: 1.

Vigénecia: 2 °/ 2013

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 18/05/2013

Carlos Augusto Paiva da Silva Martins
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Cédigo da Disciplina: 47073 Vigénecia: 2 / 2016
Disciplina: LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 5 Curriculo: 3811

Carga Horaria

TEORICA 68 (GRADE 68)

TOTAL 68

Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II 47050 Pré-requisito
Ementa

Evolugdo das Linguagens de Programagdao. Paradigmas de Programagdo. Conceitos de
Linguagens de Programagdo. Linguagens imperativas, declarativas, funcionais e
orientadas a objetos. Sistemas de Tipos.

Objetivos

OBJETIVOS GERAIS (conforme Projeto Pedagdgico de Curso):

— Apresentar os conceitos essenciais ao entendimento, dominio e projeto de
linguagens de programagao;

- Apresentar, conceituar, comparar e analisar diferentes paradigmas de programagdo;
— Apresentar um quadro histdérico sobre o desenvolvimento de linguagens de
programagao.

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS:

— Entendimento da evolugdo das linguagens de programac¢do, para andlise critica de
linguagens utilizadas e de novas propostas de linguagens;

— Conhecimento dos principios de funcionamento das linguagens de programacgao;

— Diferenciamento de paradigmas de linguagens;

- Entendimento de aspectos relevantes para o projeto de novas linguagens;

— Aplicacgdo dos conceitos aprendidos, tanto na implementacdo de trabalhos praticos
na Universidade, quanto no ambiente profissional;

— Capacidade de percepgdo de integracgdo do conteldo proposto com outras matérias
vistas em disciplinas do Curso.

Métodos Didaticos

— Aulas expositivas em sala de aula e, eventualmente, em laboratédrio;

— Discussédo de exercicios com abordagem tedrica;

— Aplicagdo e discussdo de trabalhos com pesquisas de artigos;

— Aplicacdo de trabalho relacionando partes tedrica e pratica,com orientacdes de
literatura relacionada (livros, artigos de periddicos importantes, relatdrios
técnicos, etc) e orientacgdes a pesquisas sobre compiladores/interpretadores de
linguagens relevantes;

— Aplicacdo de avaliacgdes cobrindo parte tedrica.

105

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6



Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais

Pré-Reitoria de Graduacéao

8MY

o

©

Plano de Ensino de Disciplina %
z

Unidades de Ensino g
&

1. Introducdo (06h)* ﬁ
1.1. Conceituacgao g

1.2. Requisitos para uma Linguagem de Programacgdo é

1.3. Paradigmas de programagao ()

1.4. Definigcdo e implementacdo de Linguagens de Programagdo (sintaxe e %
semdntica) %
1.5. Breve histérico 2

Qo

2. Valores (08h) * g
2.1. Valores e tipos g

2.2. Tipos primitivos, compostos e recursivos é

2.3. Sistemas de tipos -

2.4. Expressdes 3

c

3. Armazenamento (06h) ﬁ
3.1. Varidveis B

3.2. Tempo de vida g

3.3. Comandos P

9]

[%]

4. Amarracdo (06h) g
4.1. Escopo 9

4.2. Declaragdes 5

4.3. Blocos ©

0

[%2]

5. Abstracdo (06h) -
5.1. Formas de abstracgdao s

5.2. Mecanismos de passagem de parémetros o

5.3. Ordem de avaliacdo de parédmetros Qo

c

(]

6. Encapsulamento (08h)* §
6.1. Pacotes simples 3

6.2. Tipos abstratos 2

6.3. Objetos e classes S

6.4 Abstracgdes genéricas %

>

7. Sistemas de tipos (06h)* S
7.1. Monomorfismo e

7.2. Sobrecarga g

7.3. Polimorfismo paramétrico 8

7.4. Inferéncia de tipo 3

7.5. Coercéo 2

7.6. Polimorfismo de inclusao (subtipo ou heranca) g

8

%)

8. Sequenciadores (04h)* 7
8.1. "Goto" §

8.2. Escapes °

8.3. Excecdes <

N

9. Concorréncia e "scripting" (02h) E
10. Paradigmas de linguagens de programacgao (1l2h)* g
10.1. Linguagens de programa¢gdo imperativas 3

. - : . IS

10.2. Linguagens de programagdao orientadas a objetos £

10.3. Linguagens de programac¢gdo funcionais §

10.4. Linguagens de programacdo ldégicas 5

[e]

11. Consideracdes finais (04h)* s
11.1. A escolha de uma Linguagem de Programac¢ao §

11.2. Tendéncias em Linguagens de Programacédo é

* representa 02 (duas) horas a mais, pensando-se em atividades avaliativas ou %

ajustes de cronograma no decorrer do semestre letivo.
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Processo de Avaliagéao

Quantidade X Pontuacgéao

* Trabalhos de Pesquisa (TP) 2 X 10 = 20 pontos
* Trabalho Tedérico-pratico (TTP) 1 X 20 = 20 pontos
* Avaliacgdes Somativas (AS) 3 X 20 = 60 pontos
* TOTAL 100 pontos (NA)

* Exame de reavaliagdo (caso o aluno nao tenha sido aprovado):
o aluno que obtiver entre 20 e 59 pontos poderd se submeter a um
exame no valor de 100 pontos. A nota final (NF) serd resultante da

média aritmética entre a nota obtida durante o semestre (NA) e anota do exame de

reavaliacdo (NR) —-——> NF = (NA + NR) /2.

Observagdes

Artigos indicados:

* Cardelli, Luca; Wegner, Peter. On understanding types, data abstraction, and
polymorphism. Computing Surveys. Vol. 17. N° 4. December 1985. Pgs. 471-483.

* Kramer, Jeff. Is abstraction the key to Computing. Communications of the ACM.
Vol. 50. N° 4. April 2007.

Bibliografia

Basica
- SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacgéo. 9. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2011. ix, 792 p. ISBN 9788577807918 (Disponivel no Acervo).

N° de Exemplares: 8.

- TUCKER, Allen. Linguagens de programac¢ao principios e paradigmas. 2.
Porto Alegre AMGH 2014 ISBN 9788563308566. (Livro Eletrdénico).

- WATT, David A.; FINDLAY, William. Programming language design concepts.
Hoboken: J. Wiley, <c2004. 473 p. ISBN 0470853204 (Disponivel no Acervo).
de Exemplares: 4.

Complementar
- BIRD, R. J.; WADLER, Philip. Introduction to functional programming.
New York: Prentice Hall, 1988. 293p. ISBN 0134841972 (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 2.
- GHEZZI, Carlo; JAZAYERI, Mehdi. Programming language concepts. 3rd ed.
New York: J. Willey, <¢1998. 427p. ISBN 0471104264 (Disponivel no Acervo).

N° de Exemplares: 2.

— MELO, Ana Cristina Vieira de; SILVA, Flavio Soares Corréa da. Principios de
linguagens de programagéo. Sado Paulo: E. Blicher, 2003. 211p. ISBN
8521203225 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.

- VAREJAO, Flavio Miguel. Linguagens de programagao: Java, C e C++ e outras
conceitos e técnicas. Rio de Janeiro: Campus, 2004. 334p. ISBN
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8535213171 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 10.

- WATT, David A. Programming language concepts and paradigms. New York:
Prentice Hall, <¢1990. 322p. ISBN 0137288662 (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 2.

Vigéncia: 2 2/ 2016

Situagédo: Aprovado Data Aprovagao: 25/08/2016

Max do Val Machado
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Cédigo da Disciplina: 29837 Vigéncia: 1/ 2012
Disciplina: MATEMATICA DISCRETA I
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 1 Curriculo: 3809

Carga Horaria

TEORICA 64 (GRADE 64)
TOTAL 64
Ementa

Légica proposicional. Légica de predicados. Somatdérios. Técnicas de demonstragdo:
demonstracgdao direta e indireta, redugdo por absurdo e indugdo. Relagdes de
recorréncia. Teoria de conjuntos: notag¢des, operagdes, cardinalidade e
enumerabilidade. Relacdes: relagdes bindrias, relacdes de equivaléncia, relacgdes de
ordem total e parcial e fungdes. Principios de contagem. Andlise combinatdria.
Coeficientes binomiais e multinomiais.

Objetivos

— Instrumentalizar o aluno para aplicagdo dos conceitos estudados.

— Aprender a encontrar modelos formais que representem certos
problemas concretos utilizando os tdépicos estudados.

— Dar énfase na estruturacdo do raciocinio légico-dedutivo.

— Introduzir o estudo da Matemdtica Discreta I como pré-requisito de
disciplinas posteriores.

- Familiarizar o aluno com a interdisciplinaridade, fazendo uma conexdo da
Matemdtica Discreta I com as demais disciplinas do curso.

Métodos Didaticos

A disciplina serd desenvolvida através de aulas expositivas e de resolugédo de
exercicios, trabalhos individuais e em grupo. Além disso, com a leitura de um
artigo cientifico relacionado com a disciplina e o curso.

Unidades de Ensino

Unidade 1 - Légica proposicional e de predicadoS...c.eeeeeeeeneeeenes 16 h/a

Proposi¢des Simples e compostas / Conectivos Légicos.
Tabela Verdade.

Equivaléncias Tautoldgicas.

Légica Proposicional.

Quantificadores / Predicados.

Légica de Predicados.

PR R R R e
AU WN R

Unidade 2 — Técnicas de demoONnStEraGa0 .« v v e e e eeeeeeeeeeeeeeneeeennnnns 14 h/a
2.1. Demonstragdo Direta

2.2. Demonstracgdo por Contrapositiva.

2.3. Demonstragao por Contradigédo.

2.4. Inducéo.
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2.5. Relacgdes de Recorréncia.
Unidade 3 — CONJUNEOS 4 ittt tenneeeneneeeneneeeeeneseeneseeneassenenens 12 h/a

3.1. Definig¢des e exemplos.
3.2. Operacgdes e relagdes entre conjuntos.
3.3. Relagdes binéarias.

Unidade 4 - Principios de Contagem / Andlise Combinatdéria............ 10 h/a
4.1. Principio do produto.

4.2. Principio da adigéo.

4 Permutagdo e arranjo.

4 Combinacéao.

4 Coeficientes binomiais.

g W

Avaliacdes € Trabalhos v i i i i ittt et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenaeenns 12 h/a

Processo de Avaliagéo

12 Prova (P1l) it e e 25 Pontos.
2238 Prova (P2) e 25 Pontos.
338 Prova (P3) i e 25 Pontos.
Trabalhos = i i 15 Pontos.
Atividade do artigo ........ciiiiia. 10 Pontos.
Prova Repositiva  .........coi.. 25 Pontos.
ReavaliaGdo = ittt 100 Pontos.

Prova Repositiva: Somente para o aluno que perder uma das provas Pl, P2 ou P3 acima.

Reavaliacdo: O aluno que obtiver uma nota entre 20 e 59 pontos poderd se submeter a
uma prova de reavaliacdo no valor de 100 pontos. A nota final do aluno serd a média
aritmética entre sua nota no semestre e a nota da reavaliacéo.

OBS: Todas as provas sdo presenciais e individuais. A matéria da prova repositiva e
da reavaliacgdo é toda a matéria lecionada durante o semestre.

Bibliografia

Basica
— GERSTING, Judith L. Fundamentos matemdticos para a ciéncia da computacédo:
um tratamento moderno de matemdtica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC -
Livros Técnicos e Cientificos, <¢2004. xiv, 597 p. ISBN 8521614227 (Disponivel

no Acervo). N° de Exemplares: 9.
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- ROSEN, Kenneth H. Matemdtica discreta e suas aplicagdes. 6. ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, ¢2009. xxi, 982 p. ISBN 9788577260362 (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 15.

— SCHEINERMAN, Edward R. Matemdtica discreta: uma introducgédo. Sao Paulo:
Cengage Learning, c¢2011. xxiii, 573 p. ISBN 8522107963 (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 15.

Complementar

- ABE, Jair Minoro; SCALZITTI, Alexandre; SILVA FILHO, Jodo Inéacio da.
Introdugdo a ldégica para a ciéncia da computacgéo. 2. ed. Sdo Paulo: Arte &
Ciéncia, 2002. 247p. ISBN 8574730459 (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 1.

— ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciacdo a légica matemédtica. Sdo Paulo:
Nobel, 2002. 203p. ISBN 852130403X (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 14.

- MENEZES, Paulo Blauth. Matemdtica discreta para computacgdo e informdtica.
2.ed. Porto Alegre: Editora Sagra Luzzato, 2005. 258p. ISBN 8524106913
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- MORGADO, A. C. et al. Andlise combinatdéria e probabilidade: com as
solug¢des dos exercicios. 6. ed. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira de
Matemdtica, <¢2004. 343p. ISBN 8585818018 (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 2.

- SOARES, Edvaldo. Fundamentos de légica: elementos de légica formal e
teoria da argumentacdo. Sdo Paulo: Atlas, 2003. 187p. ISBN 8522434700
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 5.

Vigénecia: 1 °/ 2012

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 14/10/2011

Flaviana Santos Dutra
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Cédigo da Disciplina: 60424 Vigéncia: 1/ 2025
Disciplina: MODELAGEM DE PROCESSOS DE NEGOCIOS
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 2 Curriculo: 37203

Carga Horaria

PRATICA 40 (GRADE 40)

TEORICA 20 (GRADE 20)

TOTAL 60
Requisitos

Disciplina Cédigo Classificagédo
FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE 56963 Pré-requisito
Ementa

Conceitos de processos. Tipos de processos. Elementos do Processo. Gesta?o
orientada a processos. Mapeamento e modelagem de processos. Metodologia para
modelagem de processos de nego?cios. Definic?a?o de objetivos, metas e indicadores
de desempenho. Tecnologias para gesta?o de processos. Metodologias para gesta?o e
avaliac?a?o de processos dos nego?cios.

Objetivos

Os objetivos da disciplina séo

Objetivo geral:

Levar o aluno a conhecer o modelo de gestdao organizacional orientada a processos
assim como conhecer as técnicas de modelagem de processos para atuar neste
contexto.

Os objetivos especificos séo:

a) Proporcionar meios para que o aluno entenda a estrutura e a dindmica da
organizagdo na qual um sistema deve ser implantado.

b) Levar o aluno a identificar as possibilidades de melhorias nos processos,
assegurando aos clientes, usudrios e desenvolvedores um entendimento comum dos
mesmos.

b) Proporcionar meios para que o aluno conhecga e exercite o uso das principais
técnicas para modelagem e mapeamento de processos, bem como as tecnologias
disponiveis para a sua gestédo.

c) Levar o aluno a conhecer os softwares utilizados para auxiliar no mapeamento e
modelagem de processos nas organizacgdes.

Métodos Didaticos

A disciplina semipresencial acontece em dois espagos importantes de aprendizagem: a
sala de aula presencial e o espago virtual de aprendizagem. Na PUC Minas, uma parte
da carga hordria da disciplina acontece no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e
a outra na sala de aula presencial.

No AVA, o aluno tem acesso a todo o material diddtico necessdrio para o
desenvolvimento da disciplina, que foi preparado pelo professor virtual, podendo
ser: videoaulas, 4dudios, textos, atividades, entre outros, e encontra ferramentas
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de interacdo com o docente e com seus colegas de turma.

Na parte presencial da disciplina, em sala de aula, o discente terd a oportunidade
de realizar atividades praticas, sustentadas no material didadtico preparado pelos
professores, e participar de importantes reflexdes.

A disciplina semipresencial apresenta

Contetido tedrico - S&o avaliados nas atividades presenciais definidas pelo
professor da disciplina presencial e por meio de testes (semanais) durante o
semestre.

Contetildo presencial - Encontros em sala de aula presencial com o professor da

disciplina presencial, para discutir pontos das aulas tedricas e realizar
atividades presenciais relativas aos conteldos tedricos. As atividades das aulas
presenciais sdo definidas pelo professor da disciplina presencial.

A proposta didadtico pedagdgico estd apoiada nos métodos de que buscam estimular uma
postura de aprendizagem ativa dos estudantes, com a adogdo de diferentes
atividades, estimulos aplicados em sala. O objetivo com as atividades propostas
pelo professor serd de promover o interacionismo dos alunos com o conteldo e com a
realidade que o cerca. Para tanto as proposta de aula seré:

1. Antes da aula

Seguindo o cronograma semestral com a lista dos videos tedricos, disponivel no
Canvas.

O aluno deve ver o video referentes a cada aula semanal.

2. Durante a aula

Apresentacdo do resumo da aula tedrica pelo professor em sala para esclarecimento
de duvidas.

Proposicdo de uma atividade pratica, em grupo, para exercitar os conceitos
tedricos assistidos pelo aluno

3. Depois da aula
Correcgdo da atividade prética pelo professor com retorno para O grupo € Correcgao
geral em sala de aula, na aula seguinte.

Unidades de Ensino

Unidade 0: Nivelamento (04 horas-aula)
— Revisdo tedrica de conceitos e preparacdo para a prdxima unidade

Unidade 1 - Conceito e fundamentos de processos (06 horas-aula)
- Conceitos

— Tipos de processos

— Elementos do processo

Unidade 2 - Modelagem de processos (26 horas-aula)
— Notagdes para modelagem de processos

— BPMN

— Documentagdo dos processos organizacionais

- Execugdo de processos

— Modelagem do estado inicial

— Otimizacdo e modelagem de estado futuro

Unidade 3 - Definicdo de indicadores (04 horas-aula)

Unidade 4 - Gestdo orientada por processos (10 horas-aula)

- Estrutura organizacional: conceito, delegagdo, centralizacgdo, descentralizacgao
— Planejamento estratégico, tédtico e operacional: conceitos béasicos

— Definigdo de objetivos, metas e indicadores de desempenho

Unidade 5 - Tecnologia para gestdao de processos (04 horas-aula)
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Unidade 6 - Metodologias para gestdo e avaliacgdo de processos (02 horas-aula)
Unidade 7 - Processos da empresa X requisitos de software (02 horas-aula)

Unidade 8 - Movimentos gque apoiam a implantacgdo de processos (02 horas-aula)

Processo de Avaliagéao

AVALIAGAO
O processo de avaliacdo serd feito em mdédulo, assim distribuidas:

Avaliagdo parcial MI: 30 pontos + 10 pontos de atividades objetivas no Canvas
Avaliacdo parcial MII: 30 pontos + 10 pontos de atividades objetivas no Canvas
Atividades em sala (listas e trabalho em grupo): 15 pontos

ADA, Avaliacdo de Desempenho Académico: 5 pontos
Consulta a periddicos cientificos para realizagdo de atividades da disciplina, a
definir.

Reavaliacéo:

Os alunos que ndo obtiverem o total de 60 pontos deverdo realizar uma prova de
reavaliacdo no valor de 30 pontos, que ird substituir a menor nota obtida em uma
das avaliagdes do semestre.

Reposicdo de provas: ndo hd prova substitutiva, exceto para casos previstos nas
norma académicas da PUC Minas.

Observagodes

Para complementagdo de carga hordria da disciplina, serdo realizadas atividades
extra-classe com carga hordria de 2horas aula correspondente as aulas faltantes.

JUSTIFICATIVA DA BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

1. VALLE, Rogério; OLIVEIRA, Saulo Barbard de (Org.). Andlise e modelagem de
processos de negdécio : foco na notacgdo bpmn (business process modeling notation).
Sdo Paulo: Atlas, 2009. E-book. ISBN 9788522479917.

O livro apresente os principais conceitos sobre andlise e modelagem de processos
de negdécio: foco na notagdo BPMN (Business Process Modeling Notation). Apresenta
conceitos e técnicas sobre abordagem de gestdo de processos. Ele foca
essencialmente na andlise e modelagem de processos. O aluno pode usad-lo para
entender os conceitos e conhecer pontos importantes da gestdo orientada por
processos.

2. BALDAM, Roquemar de Lima; VALLE, Rogério; ROZENFELD, Henrique. Gerenciamento de
processos de negdécio: BPM : uma referéncia para implantacdo pratica. Rio de
Janeiro: Elsevier, Campus, 2014. xix, 402 p. SBN 9788535271386. Gerenciamento de
processos de negdcio: BPM : uma referéncia para implantacdo préatica.

Apresenta os principais conceitos, abordagens e as principais atividades para
tratar processos e sua gestdo. Traz uma estrutura que permite entender os passos
para trabalhar com gestdo de processos. Mostra as boas pradticas e um conjunto de
assuntos que ajudam no entendimento de como implantar BPM. Mostra também a notacédo
BPMN. Ele possui todos os conceitos que sdo tratados na disciplina.

3. BPM CBOK : guia para gerenciamento de processos de negdcio :corpo comum de
conhecimento : v 3.0. Brasil:

ABPMP, c2013. E-book

Este é o livro badsico para a modelagem de processo. Estruturado no formato de um
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Guia que relne o conhecimento fundamental aos profissionais que atuam em gestdo de
processos.

4 .JOURNAL OF INFORMATION SYSTEMS AND TECHNOLOGY MANAGEMENT. S&doPaulo: Universidade
de SaoPaulo, Faculdade de Economia, Administracdo e Contabilidade, Laboratériod e
Tecnologia e Sistemas de Informacgado,2004-.Quadrimestral (4emdmeses). ISSN1807-1775
versdo on-line.

Journal of Information Systems and Technology Management, JISTEM, tem a missao de
difundir as pesquisas académicas de alta qualidade e sdélida estrutura metodoldgica
sobre a Gestdo dos Sistemas de Informagdo e das Tecnologias de Informagdo dentro de
uma perspectiva multidisciplinar, em instituig¢des privadas, publicas e na sociedade
em geral. A Politica Editorial da JISTEM USP privilegia a publicacdo de artigos
cientificos que abordem prédticas e teorias nas suas Areas principais

Bibliografia Complementar

1. BROCKE, Jan Vom. Manual de bpm gestdo de processos de negdcio.

Apresenta conceitos relacionados a processos e a gestdo de processos. O contetdo é
apresentado incorporando um amplo conjunto de pontos de vista que abrem caminho
para uma visdo ampla de BPM. Mostra a importadncia dos softwares Orientados por
Processos. Outro assunto importante no contexto da disciplina é o alinhamento
estratégico.

2. LAGE JUNIOR, Muris. Mapeamento de processos de gestdo empresarial. Editora
Intersaberes — 2016 178.
ISBN 9788559720938.

O livro é apresenta modelos e exemplos de um mapeamento de processos produtivo. Nos
exemplos é possivel ver a aplicacdo dos conceitos de processo, os produtos e
clientes da organizagdo. O livro apresenta ainda a parte conceitual e principios,
métodos, ferramentas e relatos de casos reais em que esses conceitos foram
aplicados e se revelaram fundamentais para a competitividade da organizacéo.

3. CRUZ, Tadeu. Manual para gerenciamento de procesos de negdcio Metodologia DOMP?:
documentacgdao, organizacdo e melhoria de processos

Apresenta, além dos conceitos relacionados a processos e a gestdo de processos a
metodologia DOMP que orienta o trabalho para gerenciamento dos projetos de
mapeamento, analise, modelagem, implantacao e gerenciamento de processos de
negocio. Para o aluno é interessante conhecer metodologias para a gestdo de
processos.

4. OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas de. Sistemas, organizacdo e métodos uma
abordagem gerencial.

Aborda os conceitos relacionados a organizagdo e mostra os tipos de sistemas de
informagdo que apoiam Os processos.

5. ISYS: revista brasileira de sistemas de
informacdo.Trimestral (de3em3meses) .ISSN1984-2902versdo online. Disponivel
em:http://seer.unirio.br/index.php/isys.Acessoem:4fev.2022.

A iSys é uma revista cientifica voltada para a area de Sistemas de Informagdo. Sua
missdo é promover e disseminar o estado da arte da &rea no Brasil. Seu publico-alvo
é formado por pesquisadores, professores, alunos e profissionais da &area de
Sistemas de Informagdo. Na disciplina serdo utilizados artigos da revista iSys que
abordem casos de utilizacgdo de sistemas, principalmente no contexto das organizacdo

brasileiras.

6. CRUZ, Tadeu. Processos organizacionais e métodos: BPM & tecnologias da
informagcdo, metodologia DOMP,

desafios da revolugao 4.0. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2021

Apresenta conceitos de produgdo e elementos fundamentais de processos produtivos e
seus principais sistemas e métodos dentro de uma nova abordagem para BPM. Ele
mostra varios exercicios que servem de guia para o aluno, pois j& traz uma solucgéo.
Serve de guia de trabalho para a implantacgdo das ideias contidas nele.
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Bibliografia

Basica

- BALDAM, Roquemar de Lima; VALLE, Rogério; ROZENFELD, Henrique. Gerenciamento
de processos de negbcio: BPM : uma referéncia para implantacdo pratica. Rio
de Janeiro: Elsevier, Campus, 2014. xix, 402 p. ISBN 9788535271386.
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 7.

- BPM CBOK : guia para gerenciamento de processos de negdcio :corpo comum de
conhecimento : v 3.0. Brasil: ABPMP, c2013. E-book (Livro Eletrdnico).

— JOURNAL OF INFORMATION SYSTEMS AND TECHNOLOGY MANAGEMENT. Sado Paulo:
Universidade de Sdo Paulo, Faculdade de Economia, Administracgdo e Contabilidade,
Laboratério de Tecnologia e Sistemas de Informagdo, 2004-. Quadrimestral (4 em 4
meses) . ISSN 1807-1775 versdo on-line. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/jistm/grid. Acesso em: 9 ago. 2018. (Periddico On-line).

- VALLE, Rogério; OLIVEIRA, Saulo Barbard de (org.). Andlise e modelagem de
processos de negdcio: foco na notacgcdo bpmn (business process modeling notation).
Sdo Paulo: Atlas, 20009. E-book. ISBN 9788522479917. (Livro Eletrdnico).

Complementar

— BROCKE, Jan vom; ROSEMANN, Michael. Manual de BPM: gestdo de processos de
negdcio. Porto Alegre: Bookman, 2013. xvi, 376 p. ISBN 9788582600658.
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 4.

- CRUZ, Tadeu. Processos organizacionais e métodos: BPM & tecnologias da
informagdo, metodologia DOMP, desafios da revolugdo 4.0. 5. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2021. E-book. ISBN 9788597027488. (Livro Eletrdnico).

- CRUZ, Tadeu. Sistemas, métodos & processos: administrando organizag¢des por
meio de processos de negdcios. 3. ed. rev., atual. e ampl. Sdo Paulo: Atlas,
2015. E-book. ISBN 9788597007626. (Livro Eletrdnico) .

- ISYS: revista brasileira de sistemas de informacéo. Trimestral (de 3 em 3
meses) . ISSN 1984-2902 versdo on-line. Disponivel em:
http://seer.unirio.br/index.php/isys. Acesso em: 4 fev. 2022. (Peridédico On-
line).

- LAGE JUNIOR, Muris. Mapeamento de processos de gestdo empresarial.
Editora Intersaberes - 2016 178. ISBN 9788559720938. (Livro Eletrdénico).

— OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas de. Sistemas, organizacgdo e métodos: uma
abordagem gerencial. 21. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2013. E-book. ISBN
9788522482115. (Livro Eletrdnico).
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Cédigo da Disciplina: 56970 Vigéncia: 1/ 2021
Disciplina: PROGRAMACAO MODULAR
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 3 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 80 (GRADE 80)

TOTAL 80

Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II 56964 Pré-requisito
Ementa

Fatores de qualidade de software. Modularidade. Projeto Orientado para Objetos.
Polimorfismo, interfaces, tipos enumerdveis, genéricos e opcionais. Colegdes.
Tratamento de exceg¢des. Programacdo Orientada a Eventos. Principios SOLID. Padrdes
de projeto. Aspectos funcionais. Desenvolvimento dirigido por testes. Concorréncia.
Serializacéao.

Objetivos

Objetivo geral: Levar o aluno a compreender os principios da programacdo e projeto
orientados para objetos na construgdo de sistemas com foco na qualidade.

Objetivos especificos:

— Fornecer ao aluno subsidios para promover a modularizacdo de cédigo com foco na
qualidade de software.

— Fornecer ao aluno meios para projetar e implementar tipos abstratos de dados
utilizando o paradigma orientado por objetos, incluindo seus principais conceitos:
abstracgdo, encapsulamento, herancga, composigdo e polimorfismo.

— Levar o aluno a compreender o uso de heranca, composigdo e polimorfismo como
ferramentas para a extensibilidade de cdédigo.

— Capacitar o aluno para o uso de exce¢des na abordagem da programagdo por contrato
em orientagdo por objetos.

— Fornecer meios ao aluno para utilizar padrdes de projeto como ferramenta na
refatoracdo de cdédigo.

- Levar o aluno a compreender os principios do teste de software orientado para
objetos e aplicar o modelo de desenvolvimento dirigido por teste para produzir um
conjunto de casos de uso dado uma especificacdo de um problema.

Métodos Didaticos

* Aulas dialogadas para exposicgdo do contetdo tedrico, seja com projetor
multimidia, seja com compartilhamento de tela.

* Exposicdo e construgdo de exemplos de forma dindmica durante as aulas tedrico-
praticas.

* Aulas préaticas para exemplificagdo das técnicas estudados ao longo do semestre.
* Proposigcdo de problemas envolvendo os conceitos de POO, TDD e padrdes de
projetos, com debate e posterior solugdo com a turma durante as aulas.

* Atividades online para fixacdo da matéria lecionada.
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* Acompanhamento de exercicios individuais tedricos e praticos durante as aulas

Unidades de Ensino

UNIDADE 0. Revisdo e Nivelamento (4 horas)
— Revisdo de conceitos e técnicas de AED-I e AED-II
- Fatores de qualidade de cédigo

UNIDADE 1: Principios da programagdo orientada por objetos (12 horas)
— Programacdo orientada por objetos: introdugdo e motivacgéao.

— Modularidade: coesdo, acoplamento, abstracdo e encapsulamento

— Classes e objetos.

— Construtores e destrutores.

— Membros estdticos e classes estaticas.

- Classes parciais.

- Associagdo, agregagdo e composicgéao.

UNIDADE 2. Desenvolvimento dirigido por testes — TDD (6 horas)
— Teste unitdrio no ciclo de desenvolvimento.

- Metodologia TDD

— Desenvolvimento incremental e exemplos de TDD

UNIDADE 3: POO e mecanismos de abstracdo (18 horas)
- Especializacdo de classes

— Polimorfismo universal de inclusdo (heranca)
— Classes abstratas e seladas (finais)

— Polimorfismo universal paramétrico

— Aspectos funcionais da programagao

— Polimorfismo adhoc: coercgdo e sobrecarga

— Interfaces e injecdo de dependéncia

— Implementacdo utilizando interfaces.

— Composigdo versus heranca.

— Colecgdes

UNIDADE 4: Tratamento de Erros e Excegdes (6 horas)
- Programagao defensiva.

— Tratamento de erros e barricadas

— Criagdo e lancamento de excegodes.

- Propagagdo e tratamento de excegdes

UNIDADE 5: Concorréncia e serializacdo (10 horas)

— Recursos compartilhados e programagdo concorrente

- Semdforos e monitores: programagdo concorrente

— Serializagdo de objetos: gravagcdao e recuperacgao de dados

UNIDADE 6: Padrdes de projetos (8 horas)

— Principios e formas de aplicagéo.

— Padrdes basicos: Singleton, Observer, Iterator, Strategy, Decorator, Composite,
State, Adaptor, Model-View-Controller (MVC)

— Outros padrdes comuns: Factory Method, Proxy, Facade

ATIVIDADES AVALIATIVAS (16 horas)

Processo de Avaliagéo

1) ADA: 5 pontos
2) Provas individuais: 4 x 20 pontos
3) Atividades online, feitas ou entregues no Canvas: 15 pontos

Reavaliagdo: Caso o aluno nao obtenha, ao final do semestre, a nota de 60 pontos
necessdria para aprovagdo, terd direito a fazer uma reavaliagdo. Esta constard de
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uma prova individual no valor de 20 pontos, a qual substituird a menor nota dentre
as 4 provas individuais anteriores da disciplina (atividade avaliativa 2)

Bibliografia

Basica
- BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programagdo orientada a objetos com Java:

uma introdugdo prdtica usando o Blued. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall,

c2009. E-book. ISBN 9788576051879. (Livro Eletrdnico) .
- GAMMA, Erich et al. Padrdes de projeto : solugdes reutilizdveis de software
orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. E-book. ISBN
9788577800469. (Livro Eletrdnico).
— SCHILDT, Herbert. Java para iniciantes. 6. Porto Alegre Bookman 2015
1 recurso online ISBN 9788582603376. (Livro Eletrdnico).
— THE JOURNAL OF SYSTEMS AND SOFTWARE. New York, Elsevier North
Holland,1979-. Eight no. a year. ISSN 0164-1212. Disponivel em: https://www-—
sciencedirect.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/journal-of-systems—and-
software. Acesso em: 2 jul. 2018. (Peridédico On-line).

Complementar
— ACM TRANSACTIONS ON PROGRAMMING LANGUAGES AND SYSTEMS. New York:
Association for Computing Machinery.,1979-. 6 times a year. ISSN 0164-0925.

Disponivel em: https://dl-acm-
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J783. Acesso em: 2 jul. 2018.
(Peridédico On-line) .

- BECK, Kent. TDD: desenvolvimento guiado por teste. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2010. xiii, 240 p. ISBN 9788577807246 (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 7.

- FREEMAN, Steve; PRYCE, Nat. Desenvolvimento de software orientado a obijetos,
guiado por testes. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2012. xxv, 356 p.
ISBN 9788576087687. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.

- FURGERI, Sérgio. Programacdo orientada a objetos: conceitos e técnicas.
Sao Paulo, SP: Erica, Saraiva, c2015. 168 p. ISBN 9788536510804.
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 5.

- KERIEVSKY, Joshua.. Refatoragdo para padrdes. Porto Alegre: Bookman,
2008. E-book. ISBN 9788577803033. (Livro Eletrdnico) .

- LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo & andlise e ao
projeto orientados a objetos e desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007. E-book. ISBN 9788577800476. (Livro Eletrdnico).
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Cédigo da Disciplina: 56976 Vigéncia: 1/ 2023
Disciplina: PROJETO DE SOFTWARE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 4 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 80 (GRADE 80)

TOTAL 80
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ENGENHARIA DE REQUISITOS DE SOFTWARE 56969 Pré-requisito
PROGRAMACAO MODULAR 56970 Pré-requisito
Ementa

Conceituacdo de projeto de software. Introdugcdo a Arquitetura de Software.
Organizacgdo e projeto das camadas de negdcios, servigos e dados. Modelagem
estrutural e comportamental. Padrdes de Projeto. Qualidade de proijeto.

Objetivos

Capacitar o aluno para que ele realize as atividades de projeto de software,

considerando e avaliando diversas alternativas de solugdo e empregando ferramentas,

técnicas, métodos e boas praticas de qualidade de projeto.

Métodos Didaticos

O desenvolvimento da disciplina utilizard o Canvas e o Sistema de Gestdo Académica

(SGA) da PUC Minas para submissdo de atividades, discussdes em fdéruns, divulgacgdo
do material utilizado durante as aulas, e controle de frequéncia, contando também
com as seguintes estratégias pedagdgicas:

- Aulas expositivas, utilizando quadro e projetor multimidia;

- Realizacgdo de estudos dirigidos;

— Desenvolvimento de exercicios, trabalhos praticos, e outras atividades voltadas
a fixacdo e revisdo de conteutdos;

— Apresentacdo de videos, realizacdo de semindrios, e discussdes técnicas;

— Debates sobre pesquisas e tépicos recentes envolvendo o contetdo da disciplina;
— Pesquisas em sites e periddicos da &rea de estudo, orientadas pelo(a)
professor (a) .

Unidades de Ensino

Apresentacdo (2h/aula)

Boas-vindas aos alunos, apresentacdo do plano de ensino, motivacgdo e contexto da
disciplina, bibliografia utilizada, metodologia, distribuigdo de pontos no
semestre, detalhamento dos exercicios e outras atividades.

Unidade 0 - Nivelamento (2h/aula)
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- Revisdo de casos de uso e descricgéo
- Revisdo de diagramas de classes
- Atividades de reviséo

Unidade 1 - Introducdo (6h/aula)

— Introdugdo a Projetos de Software

— Principios e técnicas de projeto de software

— Atividade de Projeto de Software no processo de desenvolvimento
- Atividades de reviséo

Unidade 2 - Arquitetura de Software (20h/aula)

- Introdugdo, motivagdo e conceituacgao

- Projeto da Arquitetura de Software no processo de software
— Fundamentos de Arquitetura de Software

— Modelagem de Arquitetura de Software

— Atividades de reviséo

Unidade 3 - Persisténcia (10h/aula)

- Equivaléncia entre Projeto Orientado a Objetos e Modelo Relacional
— Planejamento da camada de persisténcia

- Atividades de reviséo

Unidade 4 - Modelagem de Interacdo (l6h/aula)

- Realizagdo de casos de uso

— Diagramas de Interacgdo

— Elementos dos Diagramas

— Representacdo de Casos de Uso Expandidos como Diagramas de Sequéncia
— Padrdes GRASP para definigdo de responsabilidades de classes

— Realizacgdes de casos de uso com os padrdes GRASP

— Contratos de Operagdes

- Atividades de reviséo

Unidade 5 - Projeto de Classes (10h/aula)

— Diferenciagdo de Modelo Conceitual e Modelo de projeto

— Detalhamento dos atributos e operacgdes

— Andlise do relacionamento de associacéao

- Andlise do relacionamento de dependéncia

- Visibilidade

- Tratamento de Heranca

— Diagramas de estados e suas aplicagdes

— Detalhamento das classes no diagrama de classes de projetos
— Atividades de reviséo

Unidade 6 — Novas técnicas e tendéncias em projeto de software (4h/aula)
Atividades utilizando periddicos da area (4h/aula)

Avaliagdes (4h/aula)
Reavaliagdo (2h/aula)

Processo de Avaliagéo

- Prova 1: 25 pontos

- Prova 2: 25 pontos

- Listas de exercicios individuais: 10 pontos

— Semindrios, trabalhos préticos, estudos dirigidos, e outras atividades,
individuais ou em grupo: 35 pontos

— Avaliacdo de Desempenho Académico (ADA): 5 pontos.

Total geral: 100 pontos

Observacgodes:

- Todas as provas serdo individuais.

- Reavaliacgdo: os alunos gue ndo obtiverem o total de 60 pontos no semestre poderao
realizar uma prova de reavaliacdo no valor de 25 pontos, que substitui a menor
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entre as notas obtidas na primeira ou segunda avaliacgdo.

Observagdes

— Se necessario haverd aplicacgdo de atividades extra-classe, visando contemplar a
carga hordria prevista no projeto pedagdgico do curso.

— Justificativa da bibliografia bésica:

ACM TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING AND METHODOLOGY.

Possui publicac¢des de artigos sobre os mais variados aspectos do projeto e
construcdo de software das mais variadas complexidades. Apresenta artigos que
cobrem todo o ciclo de desenvolvimento do software: especificag¢do, projeto,
desenvolvimento e manutencdo e que mostram comparacdes entre técnicas usadas no
processo de desenvolvimento. Os artigos sdo Uteis também para que o aluno tenha um
entendimento da evolucdo das técnicas e das metodologias usadas no processo de
desenvolvimento de software.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes : uma introdugdo & andlise e ao projeto
orientados a objetos e desenvolvimento iterativo

Aborda o processo de desenvolvimento de software de forma evolutiva, mostrando e
ilustrando como produzir os artefatos que devem ser gerados na atividade de
projeto. Além disso, apresenta os padrdes GRASP de forma clara e simplificada. Ele
mostra como definir o projeto de forma a facilitar a comunicagdao e a evolugao do
software. Trata também questdes importante sobre padrdes arquiteturais e frameworks
de persisténcias. Mostra ainda como planejar e conduzir um processo de
desenvolvimento de software com metodologias &geis.

SILVEIRA, Paulo et al. Introdugdo a arquitetura e design de software: uma visdo
sobre a plataforma Java. Apresenta de forma prdtica como criar um projeto na
plataforma Java. Ele oferece ao aluno diversos recursos que abrangem varias
solugdes no desenvolvimento com programagdo Java, incluindo desde modelagem e
design das classes, até detalhes importantes das tecnologias mais adequadas.
Apresenta também uma revisdo de conceitos importantes de orientacdo a objetos,
entre eles, heranca, encapsulamento, uso de interfaces, domain driven design,
injecdo de dependéncias e mas praticas. Mostra também tdpicos relacionados aos
servlets, EJB e JMS a Struts, Spring e Hibernate. E um livro que apresenta ao aluno
questdes praticas de como fazer o software na plataforma Java.

VERNON, Vaughn. Implementando o Domain-Driven Design.

Apresenta uma abordagem completa para o entendimento de domain-driven design (DDD)
a fim de conectar fluentemente padrdes estratégicos as ferramentas taticas
fundamentais de programacgdo. Apresenta técnicas pradticas de DDD por meio de
exemplos a partir de dominios familiares. E importante para o engenheiro de
software de todos os niveis de experiéncia que visem aprimorar seus resultados,
projetar e implementar aplicag¢des de domain-driven consistente com o melhor estado
atual da pratica profissional. Para o aluno é importante, pois traz uma perpectiva
diferente de tratar projetos de software.

— Justificativa da bibliografia complementar:

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software

Mostra os principais conceitos e processos da engenharia de software. Discute o
ciclo de desenvolvimento de software e mostra o papel da atividade de projeto de
software dentro do contexto do processo de desenvolvimento de software.Detalha as
atividades de projeto e as relaciona com outros processos. Importante para que o
aluno possa ter uma visdo das atividades do processo de desenvolvimento de software
e como elas estdo relacionadas. Importante também para o nivelamento da disciplina.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e design orientados a objetos para sistemas

de informacgdo: modelagem com UML, OCL e IFML

Apresenta de forma clara e pratica todo o processo de desenvolvimento de software
orientado a objetos. Ele explica e ilustra todos artefatos tratados na atividade de
projeto 00 e que sdo discutidos na disciplina. Além disso, apresenta e detalha
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padrdes organizacionais necessdrios para tratar o assunto de arquitetura do
software que é introduzido na disciplina.

BEZERRA, Eduardo. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML.

Aborda conceitos de orientagdo a objetos e mostra como usar os diagramas da UML
desde a andlise até o projeto do software. Mostra também exemplos de cddigos em
Java que ilustram situagdes similares as encontradas no desenvolvimento das
atividades da disciplina. Além disso, os principais artefatos de documentacédo
exigidos na disciplina sdo exemplificados. Isso facilita o entendimento dos varios
conceitos e ajuda o aluno no processo de derivar o projeto a partir de um problema.

ELMASRI, Ramez; Navathe, Shamkant B. Sistema de Banco de Dados

Apresenta de forma pradtica todos os conceitos relacionados a implementacgdo de um
banco de dados. Mostra como definir o projeto do banco de dados. Trata como fazer o
mapeamento OO para o modelo relacional. Mostra também a questdo de projeto de
persisténcia de dados que é assunto ampliado nessa disciplina.

GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: uma abordagem pratica.

Aborda de forma pratica como modelar software com UML. Para Para cada diagrama ¢é
apresentado varios exercicios. Mostra ainda um estudo de caso que pode ser
referéncia no desenvolvimento dos exercicios da disciplina.

TIEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING.

Apresenta publicagdes de impacto sobre todo o processo de construgao de software.
As publicac¢des sdo Uteis para que o aluno tenha um entendimento da evolugdo das
técnicas e das metodologias usadas no processo de desenvolvimento de software.

Bibliografia

Basica
— ACM TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING AND METHODOLOGY.. New York, N.Y.,
USA: Association for Computing Machinery, 1992-. Trimestral. ISSN 1049-331X.

Disponivel em: https://dl-acm-
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J790&picked=prox. Acesso em: 2
jul. 2018. (Peridédico On-line).

- LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo & andlise e ao
projeto orientados a objetos e desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007. E-book. ISBN 9788577800476. (Livro Eletrdnico).

- SILVEIRA, Paulo et al. Introdugdo a arquitetura e design de software: uma
visdo sobre a plataforma Java. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, Campus, 2012.
xvi, 257 p. ISBN 9788535250299. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 14.
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— VERNON, Vaughn. Implementando o Domain-Driven Design. Rio de Janeiro, RJ:
Alta Books, 2016. 628 p. ISBN 9788576089520. (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 21.

Complementar
- BEZERRA, Eduardo. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. 3.
ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015. xvii, 398 p. ISBN
9788535226263. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 13.
- ELMASRI, Ramez; Navathe, Shamkant B. Sistemas de banco de dados, 72 ed.
Editora Pearson 1152 ISBN 9788543025001. (Livro Eletrdnico).
— GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: uma abordagem pratica. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec, «c2011. 484 p. ISBN 9788575222812. (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 5.

— IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING. New York: IEEE Computer
Society,1975-. Mensal, . ISSN 0098-5589. Disponivel em: <https://ieeexplore—-ieee-—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=32> (Peridédico On-
line).

- SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, c2019. xii, 756 p. ISBN 9788543024974. (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 12.

— WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e design orientados a objetos para sistemas
de informacéao: modelagem com UML, OCL e IFML. 3. ed. Rio de Janeiro, RJ:
Elsevier, Campus, c¢2015. 462 p. ISBN 9788535279849. (Disponivel no Acervo).

N° de Exemplares: 23.
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Cédigo da Disciplina: 56978 Vigéncia: 1/ 2023
Disciplina: REDES DE COMPUTADORES
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 4 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 80 (GRADE 80)

TOTAL 80
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
SISTEMAS OPERACIONAIS 55184 Pré-requisito
Ementa

Conceitos basicos de redes de computadores. Redes sem fio e cabeadas. Protocolo IP
e enderecamento. Protocolos de transporte: TCP e UDP. Aplicagdes. Redes Multimidia.

Arquitetura de Infraestrutura de TI. Virtualizacdo. Computacgdo em Nuvem.
Comunicagdo entre dispositivos inteligentes.

Objetivos

Apresentar os conceitos e tecnologias de redes de computadores, camadas e modelo de

referéncia e seus protocolos, de maneira a propiciar o conhecimento de como as
aplicagdes se comunicam e com qual infraestrutura funcionam.

Métodos Didaticos

Aulas expositiva com apresentacgdo de teoria com demonstragdes praticas do contetdo

lecionado.

Uso de pequenos videos ilustrativos do contetdo tratado.
Exercicios e atividades individuais e em grupo.

Pesquisa de artigos cientificos na &rea de redes.
Trabalho com uso de simulador de rede

Unidades de Ensino

Apresentacgdo e nivelamento (revisao) 04 aulas

Fundamentos e aplicagdes de Redes 20 aulas
Uso de Redes

Arquitetura em Camadas

Exemplos de Redes

DNS + FTP + Correio

WEB + cache + CDN

Computagdo em Nuvem

Internet das Coisas e MQTT

Multimidia

Virtualizacéao
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UDP + TCP (Sockets) 10 aulas

Camada de Rede 16 aulas
Protocolo IP

Enderegamento IP

Protocolos de Rede da Internet
Congestionamento na rede
Roteamento

Simulagdo roteamento

Tecnologias e equipamentos de Enlace 20 aulas
Ethernet

Equipamentos de rede Ethernet

WiFi

Equipamentos de Rede WiFi

UTP + FO

Infraestrutura de TI

Objetos Inteligentes

Provas e Trabalhos 10 aulas

Processo de Avaliagéao

Primeira Avaliacdo individual : 25 pts.
Segunda Avaliacdo individual: 25 pts.
Trabalho artigo CAPES: 15 pts.

Trabalho simulacgdo: 15 pts.

Trabalho em grupo: 15 pts.

ADA: 05 pts.

Reavaliagédo: 25 pts.

Os alunos que apds a distribuicdo dos 100 pontos obtiverem uma nota menor que 60
pontos poderdo realizar uma prova de Reavaliagdo no valor de 25 pontos que
substituird o menor valor entre a primeira ou segunda avaliacdo individual.

Observagodes

Caso a carga hordria da disciplina ndo seja integralizada, serdo realizadas uma ou
mais atividade (s) extra-classe para complementacdo de carga horaria.

FOROUZAN, Behrouz A. Redes de computadores uma abordagem top-down.

Este livro apresenta assuntos bastante técnicos da pilha de protocolos TCP/IP sem
utilizar férmulas complexas, utilizando-se de muitas ilustracdes, exemplos e
propostas de experimentos de simulagdo. Devido a abordagem top-down de apresentagao
das camadas de protocolo facilita o entendimento do aluno iniciante no assunto.

EEE/ACM TRANSACTIONS ON NETWORKING
Contem publicac¢des de resultados de pesquisas originais tedricas e experimentais na
drea de redes de computadores.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W.; VIEIRA, Daniel; ZUCCHI, Wagner Luiz. Redes de
computadores e a internet: uma abordagem top-down.

Apresenta a pilha de protocolos TCP/IP de cima para baixo de forma a facilitar o
iniciante nos estudos de rede de computador a compreender desde a camada de
aplicacdo até a camada de enlace. Apresenta um capitulo por camada da pilha de
protocolos.

TANENBAUM, Andrew S.; Wetheral, David. Redes de Computadores Livro cldssico de
redes de computadores gque tem uma abordagem de tratamento das camadas de protocolos
de baixo para cima e mostra implementacdo de algoritmos de

determinados protocolos.
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Complementar

ACM TRANSACTIONS ON INTERNET TECHNOLOGY
Contém publicac¢des na 4rea de redes de computadores relacionadas a varias outras,
ligadas a tecnologias da Internet.

COMER, Douglas. Redes de computadores e internet.

O livro ndo adota matemdtica sofisticada, nem exige grande conhecimentos sobre os
sistemas operacionais. Adota uma abordagem top-down para explicar as camadas de
protocolos de rede.

MASCHIETTO, Luis Gustavo et al. Arquitetura e infraestrutura de IoT. Usa uma
linguagem moderna para tratar de conceitos relacionados a arquitetura e

infraestrutura de Internet das Coisas. Vale destacar que cada capitulo apresenta os

objetivos de aprendizagem que serdao vistos.

CHERUVU, Sunil. Demystifying Internet of Things Security: Successful IoT
Device/Edge and Platform Security Deployment. Faz uma conceituag¢do rica e
aprofundada sobre os diversos elementos que compdem o ecossistema de IOT.

INFRAESTRUTURA de TI. Porto Alegre SAGAH 2020. Usa uma linguagem moderna para
tratar de conceitos relacionados a infraestrutura de TI. Vale destacar que cada
capitulo apresenta os objetivos de aprendizagem que serdo vistos.

CLOUD computing. Porto Alegre. Usa uma linguagem moderna para tratar de conceitos
relacionados a Computagdo em Nuvem. Vale destacar que cada capitulo apresenta os
objetivos de aprendizagem que serdao vistos.

Bibliografia

Basica
— FOROUZAN, Behrouz A. Redes de computadores uma abordagem top-down. 1.
Porto Alegre AMGH 2013 ISBN 9788580551693. (Livro Eletrdnico).
- IEEE/ACM TRANSACTIONS ON NETWORKING. Piscataway, NJ: IEEE / Institute of
Electrical and Electronics Engineers Incorporated,. Bimestral. ISSN 1063-6692.

Disponivel em:

http://search.ebscohost.com/direct.asp?db=1ih&jid=%223UJ%22&scope=site (Periddico

On—-line) .
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- JIM KUROSE E KEITH W. ROSS. Redes de computadores e a internet: uma abordagem

top-down, 6ed. Editora Pearson 660 ISBN 9788581436777. (Livro Eletrdnico).

- TANENBAUM, Andrew S.; Wetheral, David. Redes de Computadores - 52 edigdo.

Editora Pearson 604 ISBN 9788576059240. (Livro Eletrdnico).

Complementar

— ACM TRANSACTIONS ON INTERNET TECHNOLOGY.. New York: Association for

Computing Machinery, 2001-. Trimestral. ISSN 1533-5399. Disponivel em:

https://dl-acm-org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J780. Acesso em:

2 jul. 2018., N° de Exemplares: 0. (Peridédico On-line).

- CHERUVU, Sunil. Demystifying Internet of Things Security: Successful IoT

Device/Edge and Platform Security Deployment. 1st ed. 2020. XXX, 488 p.

illus., 134 ISBN 9781484228968. (Livro Eletrdnico).

- CLOUD computing. Porto Alegre SAGAH 2020 1 recurso online ISBN

9786556900193. (Livro Eletrdnico).

152

- COMER, Douglas. Redes de computadores e internet. 6. ed. Porto Alegre,

RS: Bookman, 2016. E-book. ISBN 9788582603734. (Livro Eletrdnico).

— INFRAESTRUTURA de TI. Porto Alegre SAGAH 2020 1 recurso online

9786556900209. (Livro Eletrdnico).

— MASCHIETTO, Luis Gustavo et al. Arquitetura e infraestrutura de IoT.

Porto Alegre SAGAH 2021 1 recurso online. ISBN 9786556901947. (Livro

Eletrdénico) .

ISBN
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Cédigo da Disciplina: 57711 Vigéncia: 1/ 2025
Disciplina: SEGURANCA E AUDITORIA DE SISTEMAS
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software
Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU
Turno: NOITE Periodo: 38 Curriculo: 37202
Carga Horaria
PRATICA 40 (GRADE 40)
TEORICA 20 (GRADE 20)
TOTAL 60
Requisitos
Disciplina Cédigo Classificagédo
PROJETO DE SOFTWARE 56976 Pré-requisito
REDES DE COMPUTADORES 56978 Pré-requisito

Ementa

Auditoria de sistemas de informacdo. Ambiente de auditoria. Pirdmide da tecnologia
de auditagem, conceitos badsicos. Posicionamento na organizacgdo. Descricdo das
fases. Andlise e desenvolvimento do processo. Seguranca fisica e seguranca ldégica
da informacdo. Contribuicdo do software em elementos de prevencdo e combate a
incéndios e desastres.

Objetivos

Apresentar ao aluno o processo de auditoria de sistemas e os conceitos, as
estatisticas, as ameacas e os riscos envolvendo a seguranc¢a da informacdo nas
organizacgdes, bem como as melhores praticas que tratam do assunto através de normas
técnicas e "frameworks" especificos.

Métodos Didaticos

Aulas expositivas, semindrios, estudos de caso, trabalhos individuais, trabalhos em
grupo e avaliacgodes.

Unidades de Ensino

Unidades Sincronas (Praticas).

Unidade de Nivelamento - 02 horas
- Revisd@o de redes de computadores.

Unidade de Auditoria - 32 horas
— Conceitos bésicos de Auditoria;
— Atores do processo;

— Tipos de auditoria;

— Tipos de auditores;

- Fases do processo de auditoria;
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— Responsabilidades nas fases do processo;

— Auditoria nos sistemas de informacgdes;

— Andlise e desenvolvimento do processo.

— Contribuicdo do software em elementos de prevencdo e combate a incéndios e
desastres.

Unidade assincrona (Tedérica) - 20 horas
— Andlise de riscos;

- Projeto de seguranga da informacgao;

- Seguranca fisica;

- Seguranca légica;

- Planos de Contingencia;

— Planos de Continuidade de Negdcios;

Provas: 06 horas.

Processo de Avaliagéo

Primeira Avaliacgdo individual: 25 pts.

Segunda Avaliacgdo individual: 25 pts.

Semindrios: 25 pts.

ADA: 05 pts.

Consulta a periddicos cientificos para realizacdo de atividades da disciplina.

Atividades assincronas no Canvas - 20 pts.
Reavaliagédo: 25 pts.
Os alunos que apds a distribuicdo dos 100 pontos obtiverem uma nota menor que 60

pontos poderdo realizar uma prova de Reavaliagdo no valor de 25 pontos que
substituird o menor valor entre a primeira ou segunda avaliacdo individual.

Observagdes

Caso necessdrio, a carga hordria da disciplina serd complementada por meio de
atividades extraclasse, a definir.

Justificativa das Bibliografias Cadastradas

Bibliografia Bé&sica

BASTA, Alfred; BASTA, Nadine; BROWN, Mary. Seguranca de computadores e teste de
invasdo. Sdao Paulo:Cengage Learning, c2015. E-book. ISBN 9788522121366.
Apresenta fundamentos tedricos e questdes pradticas relacionadas a seguranga da
informagdo, principalmente seguranga de redes de computadores

FERNANDEZ-BUGLIONI, Eduardo. Security Patterns in Practice/ Designing Secure
Architectures Using Software Patterns. 1st edition. 2013. 1 online resource (582
pages) .

Mostra como combinar teoria e cdédigo para produzir softwares seguros. Detalha a
estrutura e o propdésito dos padrdes de seguranca, ilustrando seu uso com a ajuda de
dicas detalhadas de implementacdo e varios exemplos de cdédigo e modelos em UML.

INTERNATIONAL JOURNAL OF RELIABILITY, QUALITY, AND SAFETY ENGINEERING. Singapura:
World Scientific Publishing,2001-. Trimestral (de 3 em 3 meses). ISSN 1793-6446
versdo on—-line. Disponivel em: https://www—-worldscientific-
com.ez93.periodicos.capes.gov.br/loi/ijrgse.

Apresenta uma grande colecdo de trabalhos cientificos relacionados a engenharia de
qualidade, confiabilidade e seguranca.

HINTZBERGEN, Jule et al. Fundamentos de segurancga da informag¢do: com base na ISO
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27001 e na ISO 27002. Rio de Janeiro: Brasport, 2018. E-book. ISBN 9788574528670.
Apresenta uma abordagem de segurancga da informagdo tendo como base os controles
relacionados nas normas ISO 27001 e 27002.

Bibliografia Complementar

IMONIANA, Joshua Onome. Auditoria de sistemas de informagdo. 3. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2016. E-book. ISBN 9788597005745.

Trata de aspectos importantes relacionados a auditoria de Sistemas de Informacéo.

GIL, Antonio de Loureiro; ARIMA, Carlos Hideo. Auditoria do negdcio com TI: gestdo
e operacdo. Sdo Paulo: Saraiva Uni, 2018. E-book. ISBN 9788553131143.
Trata de aspectos importantes relacionados a auditoria de TI como um todo.

IEEE SECURITY & PRIVACY. California: IEEE Computer Society, 2003-. Bimestral (de 2
em 2 meses). ISSN 1558-4046 versdo on—-line. Disponivel em: https://ieeexplore—-ieee-—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=8013.

Fornece uma vasta colegcdo de artigos, estudos de caso e tutoriais abordando
diversos aspectos de seguranca e confiabilidade de softwares, incluindo questdes
legais e éticas.

BARSANO, Paulo Roberto; RIVERS, Rodnei; FUSCO, Marcelo. Protegdo e prevengao de
perdas no ambiente organizacional. Sdo Paulo: Erica, 2014. E-book. ISBN
9788536518077.

Trata de aspectos importantes relacionados a prevencdo e combate a incéndios e
desastres.

WATKINS, Steve; CALDER, Alan. Information Security Risk Management for ISO
27001/ISO 27002, third edition. 1lst edition. 2019. 1 online resource (181 pages).
Apresenta aspectos importantes relacionados ao gerenciamento de risco da segurancga
da informacdo, tendo como pardmetros os controles especificados nas normas ISO
27001 e 27002.

KEGERREIS, Mike; SCHILLER, Mike; DAVIS, Chris. IT Auditing Using Controls to
Protect Information Assets, Third Edition, 3rd Edition. 3rd edition. 2019.
Apresenta diversas informagdes sobre a criagdao de equipes eficientes de auditoria e
métodos para a sua realizagdo diversos ambientes como nuvem, terceirizado,
virtualizado, etc.

Atividades extraclasse serdo realizadas caso a carga hordria da disciplina seja
insuficiente.

Bibliografia

Basica
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- BASTA, Alfred; BASTA, Nadine; BROWN, Mary. Seguranga de computadores e teste
de invaséao. Sdo Paulo: Cengage Learning, c¢2015. E-book. ISBN
9788522121366. (Livro Eletrdnico).

— FERNANDEZ-BUGLIONI, Eduardo. Security Patterns in Practice/ Designing Secure
Architectures Using Software Patterns. 1st edition. 2013. 1 online resource
(582 pages). (Livro Eletrdnico).

— HINTZBERGEN, Jule et al. Fundamentos de seguranc¢a da informacgao: com base na
ISO 27001 e na ISO 27002. Rio de Janeiro: Brasport, 2018. E-book. ISBN
9788574528670. (Livro Eletrdnico) .

— INTERNATIONAL JOURNAL OF RELIABILITY, QUALITY, AND SAFETY ENGINEERING.
Singapura: World Scientific Publishing ,2001-. Trimestral (de 3 em 3 meses).
ISSN 1793-6446 versdo on-line. Disponivel em: https://www-worldscientific-
com.ez93.periodicos.capes.gov.br/loi/ijrgse. Acesso em: 14 ago. 2018. (Periddico
On-line) .

Complementar

— BARSANO, Paulo Roberto; RIVERS, Rodnei; FUSCO, Marcelo. Prqtegéo e
prevengao de perdas no ambiente organizacional. Sdo Paulo: Erica, 2014.
E-book. ISBN 9788536518077. (Livro Eletrdnico).

- GIL, Antonio de Loureiro; ARIMA, Carlos Hideo. Auditoria do negdécio com TI:
gestdo e operacéo. Sdo Paulo: Saraiva Uni, 2018. E-book. ISBN
9788553131143. (Livro Eletrdnico) .

- IEEE SECURITY & PRIVACY. California: IEEE Computer Society, 2003-.
Bimestral (de 2 em 2 meses). ISSN 1558-4046 versdo on-line. Disponivel em:
https://ieeexplore-ieece-

org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=8013. Acesso em: 9

ago. 2018. (Peridédico On-line).

— IMONIANA, Joshua Onome. Auditoria de sistemas de informacgéo. 3. ed. Sao

Paulo: Atlas, 2016. E-book. ISBN 9788597005745. (Livro Eletrdnico).

— KEGERREIS, Mike; SCHILLER, Mike; DAVIS, Chris. IT Auditing Using Controls

to Protect Information Assets, Third Edition, 3rd Edition. 3rd edition. 2019.
1 online resource (576 pages). (Livro Eletrdénico).

- WATKINS, Steve; CALDER, Alan. Information Security Risk Management for ISO

27001/ISO 27002, third edition. 1st edition. 20109. 1 online resource (181

pages) . (Livro Eletrdnico).
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Situagéo: Aprovado Data Aprovagao:

04/04/2025
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Cédigo da Disciplina: 29608 Vigéncia: 1/ 2012
Disciplina: SEMINARIOS I
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 1 Curriculo: 3809

Carga Horaria

TEORICA 16 (GRADE 16)
TOTAL 16
Ementa

Mini-cursos e palestras sobre temas cientificos e técnicos de interesse para a
formacdo de um profissional de Ciéncia da Computacéo.

Objetivos

Apresentar novos contetdos cientificos e técnicos relacionados a &rea de Computacédo
que permitam o enriquecimento da formagdo do aluno e que promovam a sua
participacdo no processo de desenvolvimento da &rea.

Métodos Didaticos

Palestras e mini-cursos sobre temas técnico-cientificos, preferencialmente
interdisciplinares, que contribuam para a formagdo profissional e humanistica de um
profissional de Ciéncia da Computacgéo.

Processo de Avaliagéo

O processo de avaliacdo se dard através da apuracgdo da freqliéncia minima de 75% nos
eventos.

Bibliografia

Basica
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Complementar

— Nao possui bibliografia pois, nesta disciplina, serdo apresentados palestras e
mini-cursos sobre temas técnico-cientificos. N° de Exemplares: O.

Vigéncia: 1 2/ 2012

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 14/10/2011

Max do Val Machado
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Cédigo da Disciplina: 50616 Vigéncia: 1/ 2018
Disciplina: SISTEMAS OPERACIONAIS
cédigo do Curso: 38 Curso: Ciéncia da Computacéo

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: TARDE Periodo: 5 Curriculo: 3812

Carga Horaria

TEORICA 68 (GRADE 68)

TOTAL 68
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II 47050 Pré-requisito
ARQUITETURA DE COMPUTADORES IITI 50614 Pré-requisito
Ementa

Estrutura de um sistema operacional. Sistemas de grande porte, sistemas interativos
e sistemas de tempo real. Geréncia de processos,threads e escalonamento.
Comunicacdo interprocessos: métodos para sincronizacdo. Deadlocks. Geréncia de
meméria: Memdria principal e Memédria virtual. Sistemas de arquivos: interface,
implementacdo e estrutura de armazenamento de massa. Seguranga e autenticacdo.
Gerenciamento de dispositivos de entrada/saida.

Objetivos

Fornecer ao aluno uma visdo detalhada das principais tarefas de gerenciamento
desempenhadas pelo sistema operacional, apresentando os aspectos fundamentais
envolvidos no projeto de sistemas operacionais:

teoria relevante a construcdo de S.0Os,
estruturas béasicas,

aspectos modulares e

decisdes de projeto.

X % X ot

Nos trabalhos extra-classe serdo explorados:

* projeto e implementagdao de solugdes utilizando primitivas e chamadas de sistema,
por meio de rotinas especificas de sistemas reais em estudos de casos.

* uso de um sistema operacional real com fins educativos (Nanvix) para
implementacdo de rotinas de gerenciamento, aplicando a teoria e os principais
aspectos de projeto estudados.

Métodos Didaticos

* Aulas expositivas com projetor multimidia.

* Aulas dialogadas com os alunos participando da exposic¢cdo do contetdo e debatendo
alternativas de projeto de Sistemas Operacionais.

* Discussdo de problemas tedricos e aplicacdo pratica dos conceitos em trabalhos
praticos com um sistema operacional real.
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* Listas de exercicios tedricas (ndo pontuadas).

* Exercicios e trabalhos extraclasse envolvendo a prdtica da disciplina.

* Leitura e andlise de artigos cientificos.

Unidades de Ensino

Introdugcdo (8h/a)

Definigcdo e conceitos basicos de sistemas operacionais
Histérico e evolugdo dos sistemas operacionais
Arquiteturas de sistemas operacionais

WNRFRH

H

Processos (20h/a)

Conceito de processos

. Threads

.1 Threads de usudrio e de kernel

.2. Multithreading

Escalonamento de processos

.1. Critérios e algoritmos de escalonamento
.2. Escalonamento de Threads

.3. Avaliagdo de algoritmos

Comunicagdo interprocessos

.1. Secgdes criticas

.2. Hardware de sincronizagao

.3. Semdforos

.4. Monitores

.5. Problemas cléssicos

Deadlocks

.1. Conceitos

.2. Detecgdo, prevengado e impedimento de impasses

Qoo BB DB_DWWWWNDNNREH

IITI Memdéria (18h/a)

Gerenciamento basico: particionamento e troca
Paginacao

Segmentacgao

Memdéria virtual

.1 Algoritmos de substituicdo de péaginas

.2 Thrashing

Projeto de Sistemas de Meméria

b bdwbdhE

IV Sistemas de Arquivos (8h/a)

1. Conceitos: arquivos e diretédrios

2. Implementacdo do sistema de arquivos
2.1 Alocagado de arqgquivos

2.2 Geréncia de espago livre

3. Seguranca

3.1 Mecanismos de autenticacao

3.2 Atagques comuns a sistemas operacionais
V Sistemas de E/S (6h/a)

1. Principios do hardware e software de E/S
2. Dispositivos

2.1 Discos

2.2 Reldbgios

2.3. Terminais

Atividades e avaliacdes: 8h/a

Processo de Avaliagéo

Prova 1: 20 pontos
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Prova 2: 20 pontos

Trabalhos prédticos: 40 pontos

Exercicios e atividades em sala: 10 pontos
Apresentacgdo e discussao de artigo: 5 pontos
Avaliacdo de Desempenho Académico (ADA): 5 pontos

Reavaliacéo:
A reavaliacdo é uma prova escrita e individual no valor de 40 pontos. A nota da
reavaliacdo substitui as notas das provas.

Assim, para quem fizer a reavaliagdo, sua nota final serd calculada a partir da
soma da nota da Reavaliacdo e das notas obtidas anteriormente nos trabalhos
praticos, artigo, atividades de aula e ADA. (40 + 40 + 10 + 5 + 5)

O aluno que obtiver 60 ou mais pontos na nota final estard aprovado na disciplina,
condicionado aos 75% de frequéncia nas aulas.

Bibliografia
Basica
- OLIVEIRA, Rémulo S. Sistemas operacionais, v.1ll. 4. Porto Alegre
Bookman 2010 ISBN 9788577806874. (Livro Eletrdénico).
— SILBERSCHATZ, Abraham. Fundamentos de sistemas operacionais. 9. Rio de
Janeiro LTC 2015 1 recurso online ISBN 978-85-216-3001-2. (Livro Eletrdénico).
— TANENBAUM, Andrew S.; Bos, Herbert. Sistemas operacionais modernos.
Pearson 778 ISBN 9788543005676. (Livro Eletrdénico).
Complementar
- DEITEL, Harvey M.; Deitel, Paul J.; Choffnes, David R. Sistemas Operacionais -
32 edicgéo. Pearson 784 ISBN 9788576050117. (Livro Eletrdénico).
- MACHADO, Francis B. Arquitetura de sistemas operacionais. 5. Rio de
Janeiro LTC 2013 ISBN 978-85-216-2288-8. (Livro Eletrdénico).
- MACHADO, Francis B.; MAIA, Luiz Paulo. Fundamentos de sistemas operacionais.
Rio de Janeiro, RJ: LTC, c2011. xii, 112 p. ISBN 9788521609490

(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 10.

— TANENBAUM, Andrew S.; WOODHULL, Albert S. Sistemas operacionais: projeto
e implementacgdo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008. xi, 990 p. 1ISBN
9788577800575, N° de Exemplares: 20. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares:

20.

— TOSCANI, Simdo Sirineo; OLIVEIRA, Rémulo Silva de; CARISSIMI, Alexandre da
Silva. Sistemas operacionais e programag¢do concorrente. Porto Alegre:
UFRGS, Instituto de Informética, Sagra Luzzatto, 2003. 247p. ISBN
8524106824 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 1.
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Fatima de Lima Procopio Duarte
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Cédigo da Disciplina: 56974 Vigéncia: 1/ 2021
Disciplina: TEORIA DOS GRAFOS E COMPUTABILIDADE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 3 Curriculo: 37202

Carga Horaria

PRATICA 80 (GRADE 80)

TEORICA 40 (GRADE 40)

TOTAL 120
Requisitos

Disciplina Cédigo Classificagédo
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II 56964 Pré-requisito
Ementa

Légica, relacgdes de equivaléncia, fungdes e conjuntos. Prova e demonstracdo de

teoremas. Estruturas de dados para grafos, caminhos, busca, &rvores, conectividade,

isomorfismo, planaridade, coloragdo, particionamento, modelagem de problemas e
fluxo em redes.

Objetivos
A disciplina Teoria dos grafos e Computabilidade tem como objetivos principais: (a)
introduzir ao aluno os conceitos basicos da teoria de grafos; (b) auxiliar o aluno

no desenvolvimento das habilidades de desenvolver solugdes computacionais para
problemas por meio da modelagem em grafos; (c) apresentar ao aluno diversos
algoritmos em grafos existentes e como aplicd-los em problemas reais.

Métodos Didaticos

Esta disciplina é dividida em duas partes: (i) presencial; e (ii) wvirtual.
A parte presencial possuird os seguintes métodos didaticos:
(a) Aulas expositivas apresentando problemas, propriedades e algoritmos em grafos

(b) Aulas dialogadas, nas quais os problemas sdo debatidos com a turma e os alunos

propdem solugdes para tais problemas
(c) Trabalhos pradticos, nos quais os alunos devem aplicar suas solugdes propostas
para resolver problemas computacionais com grafos

(d) Trabalhos semanais contendo problemas sobre a teoria e os algoritmos em grafos

A parte virtual possuird os seguintes métodos didaticos:

(a) Slides com contetdo

(b) Videos contendo discussdes sobre o contetdo.

Cumpre ressaltar que o contelido da parte virtual também serd discutida na parte
presencial.
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Unidades de Ensino

U
2
2.
2
2
2

ad W

NIDADE I: Conceitos Ba&sicos (10 horas)

Motivacgdo e aplicagdes

Definicgdes

Representagdes de grafos e estruturas de dados
Isomorfismo

Grafos completos e complementares

Grafo bipartido

Subgrafos

Operagdes com Grafos

NIDADE II: Caminhos e Circuitos (6 horas)

Caminhos e circuitos

Grafos Eulerianos e Grafos Unicursais

Algoritmo de Hierholzer

Grafos Hamiltonianos

Aplicagdes: Passeio do Cavalo, Caixeiro Viajante e Carteiro Chinés

Unidade III: Digrafos (4 horas)

3.1.
3.2.

UNI

4.1.
4.2.
4.3.
4.4.
4.5.

Caminhos e Circuitos Direcionados
Digrafos Eulerianos

DADE IV: Caminhamentos (10 horas)

Busca em Profundidade

Busca em Largura

Algoritmo de Dijkstra
Algoritmo de Floyd-Warshall
Ordenacgdo Topoldgica

UNIDADE V: Arvores (6 horas)

5.1.

5.3.
5.4.
5.5.

Arvores 5.2. Arvores Geradoras
Arvores Geradoras Minimas
Algoritmos de Prim e Kruskal
Arvores de Steiner

UNIDADE VI: Conectividade (4 horas)

6.1.
6.2.
6.3.

Cut-Sets e Cut-Vértices
Conectividade e separabilidade
Algoritmo de Tarjan

UNIDADE VII: Planaridade e Dualidade (4 horas)

7.1.
7.2.
7.3.

Grafos Planares
Grafos de Kuratowski
Homeomorfismo e Dualidade Geométrica

UNIDADE VIII: Fluxo em Redes (4 horas)

8.1.
8.2.
8.3.

U
9
9
9
9
9

ad wbdh

Fluxo maximo e corte minimo
Caminhos aumentadores
Algoritmo de Ford-Fulkerson

NIDADE IX: Coloragdo e Particionamento (12 horas)

Coloragcdo de Vértices, Arestas e Faces
Independéncia e Domindncia

Clique e Cobertura de Clique

Cobertura de Vértices

Cobertura de Arestas

UNIDADE X: Emparelhamento (4 horas)

10.1.
10.2.
10.3.

Emparelhamento (Matching ou casamento)
Caminhos alternantes
Algoritmo hungaro
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UNIDADE

XI: Redes Complexas (4 horas)

11.1. Histdérico e aplicacdo de Redes Complexas
11.2. Redes aleatédrias

11.3. Redes de mundo pequeno

11.4. Redes livres de escala (scale—free)

UNIDADE
UNIDADE
UNIDADE
UNIDADE
UNIDADE
UNIDADE
UNIDADE

I - Introducdo a computabilidade

IT - Teoria de conjuntos, fungdes, sequéncias e somatdrios
III - Légica proposicional

IV - Légica de predicados

V - Regras de inferéncia

VI - Pensamento indutivo e dedutivo

VII - Especificacdo e validacgdo de software

Processo de Avaliagéao

3 Provas (25, 25, 25) 75 pontos
Avaliacdo de Desempenho Académico (ADA) 05 pontos
Trabalhos 20 pontos

A Reavaliacdo serd uma prova no valor de 100 pontos com todo o contetdo do
semestre. A nota final do semestre para os alunos que fizerem a reavaliacgdo serd a
média aritmética entre a nota das provas obtida no semestre e a nota da

reavaliacéo.

Bibliografia

Basica
— BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Grafos introdugcdo e pratica. 2. Séao
Paulo Blucher 2017 1 recurso online ISBN 9788521211327. (Livro Eletrdnico).
— JOURNAL OF GRAPH THEORY. New York: John Wiley & Sons,1977-. Mensal.

ISSN 1097-0118. Disponivel em: <https://onlinelibrary-
wiley.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/10970118> (Periddico On-line).
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- KLEINBERG, Jon; TARDOS, Eva. Algorithm design. Boston: Pearson Addison
Wesley, <¢2006. xxiii, 838 p. ISBN 0321295358. (Disponivel no Acervo). N° de
Exemplares: 2.

— VALIENTE, Gabriel. Algorithms on Trees and Graphs. 1st ed. 2002. XV, 489
p ISBN 9783662049211. (Livro Eletrdnico).
Complementar

— BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 5.
ed. rev. e ampl. Sado Paulo: E. Bliicher, c2012. xiii, 310 p. ISBN
9788521206804. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 14.

- BONDY, J. A; MURTY, U. S. R. Graph theory. New York: Springer, 2008.
xii, 657 p. ISBN 9781846289699. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

— CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro,
RJ: Elsevier, Campus, c2012. xvi, 926 p. ISBN 9788535236996. (Disponivel

no Acervo). N° de Exemplares: 14.

— GOLDBARG, Marco Cesar; GOLDBARG, Elizabeth. Grafos: conceitos,

algoritmos e aplicacgdes. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, c¢c2012. E-book.

ISBN 9788595155756. (Livro Eletrdnico) .

— JOURNAL OF GRAPH ALGORITHMS AND APPLICATIONS. Pertgia, IT: University of

Perugia,1997-. Bimestral (de 2 em 2 meses). ISSN 1526-1719. Disponivel em:

<http://www.emis—-ams-org.ez93.periodicos.capes.gov.br/journals/JGAA/> (Periddico

On-line) .

— NICOLETTI, Maria do Carmo. Fundamentos da teoria dos grafos para computacgao.
3. Rio de Janeiro LTC 2017 1 recurso online ISBN 9788521634775. (Livro

Eletrdnico).

Vigéncia: 1 2/ 2021

Situagédo: Aprovado Data Aprovagao: 13/03/2021

Maria Augusta Vieira Nelson
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Cédigo da Disciplina: 56983 Vigéncia: 2 / 2023
Disciplina: TESTE DE SOFTWARE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 5 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 80 (GRADE 80)

TOTAL 80
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ENGENHARIA DE REQUISITOS DE SOFTWARE 56969 Pré-requisito
Ementa

Fundamentos de testes. Ni?veis de testes. Tipos de testes. Te?cnicas de projeto de
testes. Ferramentas de suporte a testes. Automatizac?a?o de testes. Projeto de

casos de teste. Planos de testes. Gerenciamento do processo de testes. Registro e
acompanhamento de problemas. Te?cnicas de verificac?a?o e validac?a?o de sistemas.

Objetivos

— Estabelecer em conjunto com os alunos a fundamentacdo da 4rea de testes de
software e como ela se insere no processo de desenvolvimento de software.

— Descrever e debater metodologias de definicdo de planos de testes, bem como
técnicas de verificacdo e validacdo de sistemas.

— Desenvolver, em atividades prédticas, a capacidade de utilizar ferramentas de
suporte a testes, incluindo automatizacgdo de testes e rastreamento de defeitos e
problemas.

— Capacitar o aluno a construir sistemas robustos, considerando as atividades de

teste manuais e automatizados e as técnicas de verificacdo e validagdo de sistemas.

— Desenvolver no aluno a habilidade de construir sistemas que possam sofrer
evolugdo e manutencgdo de forma organizada, planejada e continua.

Métodos Didaticos

— Aulas expositivas e dialogadas com uso de projetor multimidia.

— Atividades em sala de aula objetivando a discussdo da teoria estudada e a troca
de experiéncias pessoais e profissionais no assunto da disciplina.

— Aulas eventuais em laboratédério para realizacdo de atividades préaticas.

— Exercicios e trabalhos tedéricos e praticos.

- Provas escritas tedricas.

Unidades de Ensino

Apresentagdo da disciplina: (2 horas/aula)

Unidade 1 - Revisdo e nivelamento (4 horas/aula)
1.1 - Processo de desenvolvimento de software
1.2 - Qualidade de software
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Unidade 2 - Fundamentos de teste de software (16 horas/aula)
2.1 - Motivacéo
2.2 — Testes e o processo de desenvolvimento de software
2.3 — Conceitos basicos e tipos de teste
2.4 - Verificagdo e validacgao
2.5 — Niveis de teste
Unidade 3 - Técnicas de teste de software (16 horas/aula)
3.1 - Introducgéo
3.2 - Fundamentos
3.3 - Critérios de cobertura
3.4 - Tipos de teste: unidade, integracdo, regressao
3.5 - Rastreamento de defeitos
Unidade 4 - Gerenciamento do processo de testes (6 horas/aula)
4.1 - Medigdes e indicadores
4.2 - Estimativas
4.3 - Casos de testes
4.4 - Planos de testes
Unidade 5 - Refatoracgdo (12 horas/aula)
5.1 - Conceito e motivacéo.
5.2 - Catédlogo de refatoracgdes
Unidade 6 — Desenvolvimento dirigido por testes (8 horas/aula)
6.1 - Fundamentos, praticas
6.2 — Desenvolvimento dirigido por testes através de exemplos

Aplicacédo de atividades, provas, apresentacgdes de trabalhos e discussao
de artigos cientificos: 16 horas/aula

Processo de Avaliagéo

Provas: 60 Pontos
— 3 Provas com valor de 20 Pontos cada

Trabalhos e Exercicios Praticos: 35 Pontos

Avaliacdo de Desempenho Académico (ADA): 5 Pontos

Consulta a periddicos cientificos para realizacdo de atividades da disciplina, a
definir.

Reavaliacéo:

Caso o aluno nado obtenha,

ao final do semestre, os 60 pontos necessdrios para

aprovagdo, terd direito a realizar uma reavaliacgdo. Esta constard de uma prova
individual, no valor de 20 pontos, que substituird a menor nota das provas
individuais da disciplina.

Observagodes

Caso a carga hordria da disciplina nédo seja integralizada,
mais atividade (s)

Justificativa das Bibliografias

BECK,

Justificativa para Bibliografias BASICA -

Kent. TDD: desenvolvimento guiado por teste.

serdo realizadas uma ou
extra-classe para complementacdo de carga hordria.

Kent Beck é um dos autores mais reconhecidos na &rea de desenvolvimento de
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sistemas, padrdes de programagdo e testes. Este livro é fundamental, praticamente o
"marco zero" da vertente de desenvolvimento guiado por teste.

DELAMARO, Marcio; MALDONADO, José Carlos; JINO, Mario. Introducdo ao teste de
software.

Delamaro e Maldonado organizam, neste livro, uma colecdo de capitulos escritos por
autores diversos. A série de assuntos abordados casa muito bem com a ementa e os
objetivos da disciplina.

SOFTWARE TESTING, VERIFICATION & RELIABILITY. Chichester: John Wiley & Sons, 1992
Periodico da &rea de teste e verificagdo, com publicagdo trimestral e mais de 25
anos de histéria, traz artigos recentes e pertinentes a disciplina.

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R.; ARAKAKI, Reginaldo; ARAKAKI, Julio; ANDRADE,
Renato Manzan de; TORTELLO, Jodo E. N. Engenharia de software : uma abordagem
profissional.

O livro de Pressman dispensa apresentacgdes na drea da Engenharia de Software. J& é
um cléssico e aborda todo o processo de desenvolvimento, controle e qualidade de um
sistema de software. Tem, em sua parte final, capitulos dedicados especificamente
dedicados a testes de software.

— Justificativa para Bibliografias COMPLEMENTAR -

ANICHE, Mauricio. Testes automatizados de software: um guia pratico

Este livro aborda o assunto da automatizacgcdo da execugdo de testes de software. O
foco do livro sd@o os testes de unidade. O framework JUnit é utilizado como exemplo
de ferramenta para auxiliar na automatizacgdo dos testes de unidade. A pratica da
automatizacdo de testes é muito importante para essa disciplina e o livro trata dos
assuntos no nivel apropriado de profundidade para alunos de graduacgdo.

— BRAGA, Pedro Henrique Cacique (Org.). Teste de software.

Livro eletrdénico conciso e relativamente recente, aborda muitos aspectos essenciais
na disciplina de maneira mais focada. Boa fonte de consulta e estudos para os
alunos de graduacgao.

FREEMAN, Steve; PRYCE, Nat. Desenvolvimento de software orientado a objetos, guiado
por testes.

Freeman e Pryce também trazem, em seu livro, discussdes acerca do desenvolvimento
guiado por testes, abordando especificamente aspectos do desenvolvimento orientado
por objetos. Bom complemento para o material de Beck.

INTERNATIONAL JOURNAL OF RELIABILITY, QUALITY, AND SAFETY ENGINEERING.

Outro periddico internacional com mais de 25 anos de publicag¢des na &rea de
qualidade e, por consequéncia, testes. E mais uma fonte para busca de pesquisa e
inovagdes recentes na &area.

— MOLINARI, Leonardo. Inovagado e automacdo de testes de software

Este livro mostra como a automacgcdao de testes de software pode ser vista como uma
atividade de inovagdo nas organizag¢des. Mostra as vantagens que a automacgdo dos
testes traz para a organizacdo e apresenta também os desafios, técnicas e
estratégias da automacdo de testes de softwares em ambientes de desenvolvimento. O
texto combina o aspecto mais técnico com os aspectos mais gerenciais e
motivacionais para convencer as organizagdes a investirem em teste de software.
Esse comprometimento entre o custo beneficio da automacdo de testes é importante
para os alunos entenderem e se munirem de argumentos pois enfrentardo varias
situagdes na vida profissional onde precisardo fazer este tipo de andlise para
mostrar a importdncia e os ganhos com a automagdo de testes.

RIOS, Emerson; MOREIRA FILHO, Trayaht R. Teste de software.

Livro escrito originalmente em portugués por dois autores com experiéncia de
mercado. Procuram trazer um embasamento mais tedrico e propor uma metodologia de
testes de software baseada na realidade do mercado e das praticas de
desenvolvimento nacionais, incluindo confecc¢do de planos e realizacgdo de
estimativas.
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Bibliografia

Basica
- BECK, Kent. TDD: desenvolvimento guiado por teste. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2010. xiii, 240 p. ISBN 9788577807246 (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 7.

- DELAMARO, MArcio; MALDONADO, José Carlos; JINO, Mario (Org.). Introducgdo ao
teste de software. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2016. E-book. ISBN
9788595155732. (Livro Eletrdénico).

- PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R.. Engenharia de software: uma abordagem
profissional. 8. ed. Porto Alegre: AMGH, 2016. xxviii, 940 p. ISBN
9788580555332. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 14.

— SOFTWARE TESTING, VERIFICATION & RELIABILITY.. Chichester: John Wiley &
Sons ,1992-. Trimestral. ISSN 0960-0833. Disponivel em: https://onlinelibrary-

wiley.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/10991689. Acesso em: 2 jul. 2018.
(Peridédico On-line) .

Complementar
- ANICHE, Mauricio. Testes automatizados de software: um guia pratico.
Sdo Paulo (SP): Casa do Cdédigo, [2017]. 166 p. ISBN 9788555190285.

(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- FREEMAN, Steve; PRYCE, Nat. Desenvolvimento de software orientado a objetos,
guiado por testes. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2012. xxv, 356 p.
ISBN 9788576087687. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.

— INTERNATIONAL JOURNAL OF RELIABILITY, QUALITY, AND SAFETY ENGINEERING.

Singapura: World Scientific Publishing ,2001-. Trimestral (de 3 em 3 meses).
ISSN 0218-5393. Disponivel em: https://www-worldscientific-
com.ez93.periodicos.capes.gov.br/loi/ijrgse. Acesso em: 14 ago. 2018. (Periddico
On-line) .

- MOLINARI, Leonardo. Inovagao e automagao de testes de software. Sao
Paulo, SP: Erica, 2010. 140 p. ISBN 9788536502694. (Disponivel no Acervo).

N° de Exemplares: 2.

— ORGANIZADOR PEDRO HENRIQUE CACIQUE BRAGA. Teste de software. Editora
Pearson 139 1ISBN 9788543020211. (Livro Eletrdnico).

- RIOS, Emerson; MOREIRA FILHO, Trayahu R. Teste de software. 3. ed. rev.,
e ampl. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2013. vi, 296 p. ISBN

9788576087755 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.
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Cédigo da Disciplina: 57712 Vigéncia: 1/ 2025
Disciplina: TOPICOS EM COMPUTACAO I
cédigo do Curso: 128 Curso: EAD - PUC MINAS VIRTUAL

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: Virtual Periodo: 7 Curriculo: 12804

Carga Horaria

PRATICA 20 (GRADE 20)
TEORICA 20 (GRADE 20)
TOTAL 40

Ementa

Tema atual na &rea de Computacgéo.

Objetivos

The objective of this discipline is to equip students with a comprehensive
understanding of cybersecurity principles and ethical hacking techniques. Students
will learn to identify, analyze, and mitigate security threats across various
systems and networks. Through a combination of theoretical knowledge and hands-on
practice, the course prepares students to defend against cyber attacks and apply
ethical hacking skills in real-world scenarios.

Métodos Didaticos

This distance education course utilizes the PUC Minas Virtual Learning Environment,
encouraging active student participation. Students are expected to follow the
structured learning path provided in the study guide at the start of each unit. The
guide includes essential resources such as video lectures, course notes, required
and supplementary readings, discussion forums, and graded assignments. These
resources are designed to enhance the learning experience, helping students develop
the necessary competencies. Conducting the course in English further prepares
students for global opportunities in cybersecurity. Key activities include watching
video lectures, engaging with readings and forums, completing graded assignments,
and participating in hands-on coding exercises.

Unidades de Ensino

UNIT O: LEVELING UNIT (2h)
Recall and reinforce foundational concepts in Computer Architecture, Operating
Systems and Network, and their connections with computer security.

UNIT 1: CYBERSECURITY: INTRODUCTION AND PRINCIPLES (2h)
Overview of cybersecurity, key principles such as confidentiality, integrity, and
availability, and the importance of these concepts in system protection.

UNIT 2: LOW LEVEL COMPUTER SECURITY (6h)

Exploration of assembly language, call stack, memory safety vulnerabilities, and
mitigation techniques relevant to securing operating systems and understanding low-
level security.

UNIT 3: CRYPTOGRAPHY (8h)
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Study of cryptographic fundamentals, encryption methods, key management, and the
application of cryptography in securing communications and data.
Hands on in cryptography

UNIT 4: WEB SECURITY (8h)
Examination of web security principles, including session management, CSRF, XSS,
SQL injection, and strategies to secure web applications.

UNIT 5: NETWORK SECURITY (8h)

Introduction to network protocols, low-level network attacks, and defenses,
including TLS, DNS, and DNSSEC. Intrusion Detection, DoS and Firewalls, and
Malwares.

UNIT 6: ETHICAL HACKING (4h)

Practical application of cybersecurity concepts through ethical hacking, covering
reconnaissance, exploitation, post-exploitation, and reporting. This unit
emphasizes thinking like an attacker to better defend systems and networks.

Hands on with ethical hacking tools.

UNIT 7: TRENDS IN CYBERSECURITY (2h)
Cryptocurrency (e.g. bitcoin) and Secure (Generative) ATI.

Processo de Avaliagéo

There are 14 (fourteen) quizzes worth 55 points overall.

There are 2 (two) exams that are worth 20 points each (40 overall).

5 (five) points from the Academic Performance Assessment (ADA - "Avaliacgdo de
Desempenho Académico")

Students will have a second chance examination worth 20 points, replacing the lower
one between the other two exams. They also will have a second chance to retake one

activity that has been lost.

Observagdes

Main bibliography justification

— ANDERSON, Ross. Security Engineering: A Guide to Building Dependable Distributed

Systems
This book is a foundational text in security engineering, offering in-depth
insights into building secure and reliable distributed systems. It is crucial for

understanding the design principles that underpin robust security architectures in

complex environments.

— ERICKSON, Jon. Hacking: The Art of Exploitation

Erickson's work is essential for students to grasp the practical aspects of hacking
and exploitation. It provides a deep dive into the mindset of an attacker, coupled

with hands-on examples that reinforce ethical hacking techniques.

— STALLINGS, William. Cryptography and network security: principles and practice.
Stallings book is a comprehensive resource on the principles and practice of
cryptography and network security. Its indispensable for understanding the
theoretical underpinnings of cryptographic protocols and their application in
securing communications.

— ACM TRANSACTIONS ON INFORMATION AND SYSTEM SECURITY

This journal offers the latest research and developments in information security,
providing students with exposure to cutting-edge theories, methodologies, and
emerging challenges in the field.

Complementary bibliography justification
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— IEEE SECURITY & PRIVACY
IEEE Security & Privacy is a critical resource for staying informed about
contemporary issues and best practices in cybersecurity, offering peer-reviewed

articles that cover both theoretical and practical aspects of security and privacy.

- GUPTA, Sunil. Web Security

Guptas text provides essential knowledge on securing web applications, a key area
of vulnerability in modern networks. It offers practical strategies for protecting
online platforms against a wide range of cyber threats.

— KAUFMAN, Charlie. Network security: private communications in a public world
Kaufmans book is fundamental for understanding the challenges of securing
communications over public networks. It provides a detailed exploration of
cryptographic techniques used to ensure private and secure communication in
potentially hostile environments.

— NICHOLS, Lester. Cybersecurity Architect's Handbook: An End-To-end Guide to
Implementing and Maintaining Robust Security Architecture

This handbook is critical for those aiming to design and maintain robust security
architectures. It offers an end-to-end guide on implementing security measures
across various systems, addressing the complexities of modern cybersecurity
challenges.

— VOULGARIS, Zacharias. Introduction to Cryptography

Voulgaris provides a clear and accessible introduction to the field of
cryptography, making it an ideal resource for students who need to understand the
fundamental principles that underlie secure communication protocols.

- GRAHAM, Daniel. Ethical Hacking

Grahams book offers a thorough examination of ethical hacking, covering the
methodologies, tools, and best practices required to conduct penetration testing
effectively. It is crucial for developing the practical skills needed to identify
and mitigate vulnerabilities in real-world scenarios.

Bibliografia

Basica
— ACM TRANSACTIONS ON INFORMATION AND SYSTEM SECURITY. New York: Association
for Computing Machinery ,1998-. Trimestral. ISSN 1094-9224. Disponivel em:
https://dl-acm-org.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/tops. Acesso em: 17 ago.
2023. (Peridédico On-line).
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— ANDERSON, Ross. Security Engineering/ A Guide to Building Dependable
Distributed Systems, Second Edition. 1st edition. 2008. 1 online resource
(1080 pages) . (Livro Eletrdnico).
— ERICKSON, Jon. Hacking/ The Art of Exploitation, 2nd Edition. 1st edition.
2008. 1 online resource (480 pages). (Livro Eletrdnico).
- STALLINGS, William. Cryptography and network security: principles and
practice. 2nd ed. Upper Saddle River: Prentice Hall, cl999. xvii, 569p.
ISBN 0138690170. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 3.

Complementar
— GRAHAM, Daniel. Ethical Hacking. 1st edition. 2021. 1 online resource
(376 pages) . (Livro Eletrdnico) .
- GUPTA, Sunil. Web Security. 1lst edition. 2018. 1 online resource (1
video file, approximately 2 hr., 27 min.). (Livro Eletrdnico) .
- IEEE SECURITY & PRIVACY. California: IEEE Computer Society, 2003-.
Bimestral (de 2 em 2 meses). ISSN 1558-4046 versdo on-line. Disponivel em:

https://ieeexplore-ieece-
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=8013. Acesso em: 9

ago. 2018. (Peridédico On-line).

- KAUFMAN, Charlie. Network security: private communications in a public
world. Third edition. Boston: 2020. 1 online resource (544 pages). (Livro
Eletrdnico) .

— NICHOLS, Lester. Cybersecurity Architect's Handbook: An End-To-end Guide to
Implementing and Maintaining Robust Security Architecture. Birmingham: Packt
Publishing, Limited, 2024. 1 online resource (494 p. TISBN 1803239891.

(Livro Eletrdnico).

- VOULGARIS, Zacharias. Introduction to Cryptography. 1lst edition. 2017. 1
online resource (1 video file, approximately 26 min.). (Livro Eletrdnico).

Vigénecia: 1 °/ 2025

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 22/04/2025

Felipe Domingos da Cunha
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Cédigo da Disciplina: 57713 Vigéncia: 1/ 2025
Disciplina: TOPICOS EM COMPUTAGCAO II
cédigo do Curso: 128 Curso: EAD - PUC MINAS VIRTUAL

Unidade: CAMPUS CORAGAO EUCARISTICO - PMG

Turno: Virtual Periodo: 7 Curriculo: 12804

Carga Horaria

PRATICA 20 (GRADE 20)
TEORICA 20 (GRADE 20)
TOTAL 40

Ementa

Tema atual na &rea de Computacgéo.

Objetivos

No contexto Computacdo Forense, o plano de ensino da disciplina de Tdépicos em
Computacdo II tem os seguintes objetivos:

1. apresentar uma visdo geral do estado da arte em Computacgdo Forense;

2. conhecer o arcabouc¢o juridico essencial a atuacdo do Perito Forense
Computacional;

3. compreender o cendrio global dos crimes cibernéticos;

4. conhecer as estratégias, técnicas, ferramentas e procedimentos para realizacgédo
das Pericias Forenses Computacionais e das Pericias Computacionais (ou Digitais);
5. compreender a atuacdo do Perito Forense Computacional e do Perito Computacional
no contexto global de Seguranca Cibernética e da Resposta a Incidentes.

Métodos Didaticos

A disciplina de Tépicos em Computacgdo II, com énfase em Computacdo Forense e
Pericia Computacional, é ministrada na modalidade de Educagdo a Disténcia (EaD),
utilizando o modelo de ensino e aprendizagem Online e Assincrono. Neste contexto,
fazem parte da metodologia de ensino-aprendizagem as video-aulas gravadas e
disponibilizadas na Plataforma Canvas, para que o estudante assista conforme sua
disponibilidade. De forma complementar, materiais did&ticos em formato de slides e
textos sdo colocados a disposicgdo do estudante, também na Plataforma Canvas, para
estimular a leitura e o desenvolvimento de andlise critica dos diversos tépicos
estudados. Por fim, casos periciais concretos e inspirados em cendrios de golpes e
crimes reais, envolvendo a Pericia Computacional, sdo apresentados aos estudantes,
que devem investigd-los e apresentar Laudos Técnicos Periciais Experimentais como
resposta.

Unidades de Ensino

UNIDADE O (2 Aulas) - NIVELAMENTO: Fundamentos da Computac¢do Forense

UNIDADE I (1 Aula) - Arcaboucgo Juridico para Computacgdo Forense

UNIDADE II (1 Aula) - Pericia Forense Computacional e Pericia Computacional:
Fluxos e Documentos

UNIDADE III (2 Aulas) - Investigagdo e Pericia em Fontes Abertas
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UNIDADE IV (2 Aulas) - Investigagdo e Pericia em Redes de Comunicagéo

UNIDADE V (2 Aulas) - Investigacdo e Pericia em Dispositivos de Uso Pessoal -
Notebooks

UNIDADE VI (2 Aulas) - Investigacdo e Pericia em Dispositivos de Uso Pessoal -
Smartphones

UNIDADE VII (2 Aulas) - Investigacdo e Pericia em Imagens

UNIDADE VIII (2 Aulas) - Investigagdo e Pericia em Videos

UNIDADE IX (2 Aulas) - Investigacdo e Pericia em Ataques de Ransomware

UNIDADE X (2 Aulas) - Investigagdo e Pericia em Criptoativos

Processo de Avaliagéao

O sistema de avaliacgdo da disciplina observa os critérios de avaliacgdo definidos
no Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) de Ciéncia da Computacdo e encontra-se
definido da seguinte forma:

12 Prova Tedrica em Sala de Aula 10 pontos
23 Prova Tedrica em Sala de Aula - 20 pontos

3@ Prova Tedrica em Sala de Aula - 30 pontos

Trabalho Pradtico em Investigacdo e Pericia (Elaboracdo de Laudo Técnico Pericial
Experimental) - 40 pontos

Exame de Reavaliacgdo - 100 pontos

Em relacdo aos critérios de avaliacdo, o plano de ensino da disciplina estabelece
que para ser APROVADO, o aluno deverd possuir nota semestral (NS) maior ou igual a
60 (sessenta) pontos. O aluno gque obtiver nota semestral entre 30 e 59 pontos
poderd se submeter a uma REAVALIAGCAO no valor de 100 pontos. A nova nota final
serd, entdo, resultante da média aritmética entre a nota semestral

(NS) e a nota do exame de REAVALIAGCAO (NR), da seguinte forma: ( NF = [NS+NR]/2).
Entdo, estard APROVADO o aluno que obtiver nota final (NF) maior ou igual a 60
(sessenta) pontos.

Observagodes

Como disciplina Online e Assincrona, o conteldo e material didético da disciplina
podem ser vistos e acessados na Plataforma Canvas, através da qual os estudantes
podem interagir com o professor e também com os tutores. Caso o periodo letivo néo
seja suficiente para integralizar a carga hordria da disciplina, os alunos
participardo de atividades visando a complementacdo da respectiva carga horédria.

Bibliografias Justificadas

BASICAS

1.SANDRO DE ARAUJO. Computacdo forense. Contentus 127 ISBN 9786557456415.

Livro Eletrdénico

Essa bibliografia é uma das principais da disciplina, apresentando uma Visdo Geral
da Computacdo Forense, que é a temdtica central discutida ao longo do semestre
letivo.

2.SOARES, Juliane Adélia et al. Forense computacional. Porto Alegre: SAGAH, 2022. 1
recurso online.

ISBN 9786556902029.

Livro Eletrdnico

Essa bibliografia é uma das principais da disciplina, apresentando uma visdo geral
das técnicas e procedimentos da Pericia Computacional.

3.PAULINO, Galtiénio da Cruz et al. (org.). Técnicas avancadas de investigacéo:
perspectivas préatica

e jurisprudencial. Brasilia (DF): ESMPU, 2021-2022. nv. ISBN 9786588299913 (v.1) .,
N° de Exemplares:

4., N° de Exemplares: 4.

Consta no acervo da PUC Minas
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Essa bibliografia é uma das principais da disciplina, apresentando uma visdo geral
das técnicas e procedimentos da Investigacdo de Natureza Criminal.

COMPLEMENTARES

1.THIAGO MASSUDA. Policia cientifica - Investigagdo criminal (CSI). Contentus 63
ISBN 9786557455302.

Livro Eletrdnico

Essa bibliografia apresenta uma visdo geral das técnicas e procedimentos da
Investigacdo de Natureza Criminal.

2 .MICHEL BERNARDO FERNANDES DA SILVA. Ciberseguranga: Uma visdo panordmica sobre a
segurancga da informacgao

na Internet. Editora Freitas Bastos, 2023. 288 p. ISBN 9786556752440.

Livro Eletrdénico

Essa bibliografia apresenta uma visdo geral da Ciberseguranga, uma vez que a
Computacdo Forense e a Pericia Computacional estdo inseridas nessa subdrea de
conhecimento da Computacéo.

3.SEGURANCA digital protecdo de dados nas empresas. Rio de Janeiro Atlas 2020 1
recurso online ISBN 9788597026405.

Livro Eletrdnico

Essa bibliografia apresenta uma visdao geral da protecdo de dados digitais no mundo
corporativo, o que é relevante para o contexto da Pericia Computacional.

4 . TEIXEIRA, Tarcisio. Direito digital e processo eletrdnico. 8. S&o Paulo: Saraiva
Jur, 2024. 1 recurso

online. ISBN 9788553622344.

Livro Eletrdnico

Essa bibliografia apresenta uma visdo geral do Direito Digital e do Processo
Eletrbénico, temas fundamentais para atuacdo de um Perito Computacional.

5.GRIMES, Roger A.. Manual de protegdo contra ransomware: como criar um plano de
seguranga cibernética. Porto Alegre: Bookman, 2022. E-book. ISBN 9788582605851.
Essa bibliografia apresenta uma visdo geral dos ataques de Ransomware, que é um dos
principais desafios de investigagdo no contexto da Pericia Computacional.

Bibliografia

Basica
- PAULINO, Galtiénio da Cruz et al. (org.). Técnicas avancgadas de investigacgdo:
perspectivas pradtica e jurisprudencial. Brasilia (DF): ESMPU, 2021-2022.
nv. ISBN 9786588299913 (v.1l)., N° de Exemplares: 4. (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 4.
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- SANDRO DE ARAUJO. Computagao forense. Contentus 127 1ISBN

9786557456415. (Livro Eletrdnico) .

— SOARES, Juliane Adélia et al. Forense computacional. Porto Alegre: SAGAH,
2022. 1 recurso online. ISBN 9786556902029. (Livro Eletrdénico).

Complementar

- GRIMES, Roger A.. Manual de protegdo contra ransomware: como criar um plano

de seguranca cibernética. Porto Alegre: Bookman, 2022. E-book. ISBN

9788582605851. (Livro Eletrdnico).

— MICHEL BERNARDO FERNANDES DA SILVA. Ciberseguranca: Uma visdo panordmica

sobre a segurancga da informag¢do na Internet. Editora Freitas Bastos, 2023.

288 p. ISBN 9786556752440. (Livro Eletrdnico) .

— SEGURANCA digital protecdo de dados nas empresas. Rio de Janeiro Atlas

2020 1 recurso online ISBN 9788597026405. (Livro Eletrdénico).

— TEIXEIRA, Tarcisio. Direito digital e processo eletrdnico. 8. Sdo Paulo:

Saraiva Jur, 2024. 1 recurso online. ISBN 9788553622344. (Livro Eletrdnico).

- THIAGO MASSUDA. Policia cientifica - Investigag¢do criminal (CSI).

Contentus 63 ISBN 9786557455302. (Livro Eletrdnico) .

Vigéncia: 1 2/ 2025

Situagdo: Aprovado Data Aprovagédo: 22/04/2025

Felipe Domingos da Cunha
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Cédigo da Disciplina: 57507 Vigéncia: 1/ 2025
Disciplina: TOPICOS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 7 Curriculo: 37202

Carga Horaria

TEORICA 40 (GRADE 40)
TOTAL 40
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
PROJETO DE SOFTWARE 56976 Pré-requisito
Ementa

TOPICOS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

Objetivos

O objetivo desta disciplina é fornecer aos alunos uma compreensao das
especificidades da Engenharia de Software quando aplicada ao dominio de Ciencia de
Dados e Big Data. Os alunos serdo introduzidos as préaticas, conceitos, ferramentas
e aplicagdes que sdo essenciais para coletar, preparar, visualizar e interpretar
dados relacionados massivos (big data). Ao final da disciplina, espera-se que o
aluno tenha:

— Compreensdo Técnica: Tenha uma compreensdo sdélida das arquiteturas e padrdes de
design que sdo mais relevantes para projetos de Ciéncia de Dados e da aplicacdo da
Engenharia de Software nesse ambiente e vice versa.

— Ferramentas e Tecnologias: Esteja familiarizado com as principais ferramentas e
tecnologias utilizadas no ecossistema de Ciéncia de Dados, incluindo sistemas de
armazenamento, plataformas de processamento e frameworks de andlise.

-Desafios de Engenharia: Reconheca e compreenda os desafios inerentes a engenharia
de software para Big Data, como escalabilidade, resiliéncia, laténcia, consisténcia
e integracdo com outros sistemas.

-Prdticas de Desenvolvimento: Esteja apto a aplicar prédticas de engenharia de
software, como integrag¢do continua, testes automatizados e monitoramento,
especificamente no contexto de Big Data.

-Aspectos Eticos e Regulatérios: Entenda as consideracdes éticas e regulatérias
associadas a coleta, armazenamento e andlise de dados, especialmente no que diz
respeito a privacidade e seguranca.

-Visdo Estratégica: Possua uma perspectiva estratégica sobre como Big Data pode ser
alavancado para impulsionar a inovagdo e criar valor para as organizagdes, bem como
0s riscos associados.

159

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6



Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais

Pré-Reitoria de Graduacéao

C8MY

Plano de Ensino de Disciplina

Métodos Didaticos

- Aulas Expositivas, no formato remoto sincrono, por meio da ferramenta MS Teams
— Exposicdo tedrica dos tdépicos da disciplina

- Atividades/Trabalhos em Grupo

— Aplicacdo pratica dos conceitos apresentados em sala de aula

- Praticas Investigativas

— Leitura e discussdo de artigos técnico-cientificos

Unidades de Ensino

APRESENTACAO (02 horas/aula)

- Boas-vindas aos alunos.

— Dindmica geral das disciplinas de Tépicos Especiais em Engenharia de Software.
— Apresentagdo do Plano de Ensino, destacando os objetivos da disciplina no
curso, a distribuicdo de pontos, bibliografias, e as unidades de ensino.

UNIDADE 0. Revisdo e Nivelamento (02 horas/aula)
— Revisd@o sobre conceitos relacionados a Engenharia de Software.
— Revisdo sobre conceitos relacionados a Big Data e discussdo de Estudos de caso.

UNIDADE 1. Conceitos Bé&sicos (02 horas/aula)

— Conceitos bésicos de Big Data, Ciéncia de dados e suas caracteristicas.
— Principios da Engenharia de Software e seus processos.

— Desafios da aplicagdo de Big Data em projetos de software.

UNIDADE 2. Carreiras em Ciéncia de Dados e Engenharia de Software (02 horas/aula)
— Apresentacdo e discussdo sobre Analista de Dados

— Apresentagdo e discussadao sobre Engenheiro de Dados

— Apresentacdo e discussado sobre Cientista de Dados

UNIDADE 3. Tipo de Dados e Métodos de coleta (04 horas/aula)

— Etapas do projeto de ciéncia de dados

— Principais problemas e tipos de dados (estruturados, ndo estruturados e semi
estruturados)

- Tipos de coleta de dados (dados abertos, dados conectados, pdginas webAPT,

UNIDADE 4. Processamento de Dados (04 horas/aula)

- Tratamento de dados ausentes, detecgdo e remogdo de outliers

— Tecnologias de armazenamento distribuido: Hadoop HDFS, NoSQL, sistemas de
arquivos distribuidos.

— Frameworks de processamento distribuido: MapReduce, Spark.

UNIDADE 5. Andlise e Visualizagdo de Dados em Big Data (04 horas/aula)
— Técnicas de andlise exploratdéria de dados.

— Ferramentas de visualizacgdo de dados em ambientes de Big Data.

- Transformacdo e preparacdo de dados para andlise.

UNIDADE 6. Aprendizado de Maquina e Aspectos Eticos (04 horas/aula)

— Introducgdo a modelagem preditiva

— Aplicacdo de algoritmos de machine learning em projetos de ciéncia de dados
— Desafios e ética em andlise de dados em engenharia de software

Semindrios de Alunos sobre Aplicacdes Praticas (10 horas/aula)

Planejamento, Execucdo e Apresentacdo de Trabalho Pratico (04 horas/aula)

Reavaliacdo (2 horas/aula)

Processo de Avaliagéo

Avaliacdo de Desempenho Académico (ADA): 5 pontos
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Semindrio: 10 pontos
Trabalho: 65 pontos
Exercicios/Atividades: 20 pontos

Observagodes

== Justificativas da Bibliografia ==

1) SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. Sd&o Paulo: Pearson Education
do Brasil, c2019. E-book. O livro "Engenharia de software" de Ian Sommerville é
uma referéncia consolidada no campo da Engenharia de Software, oferecendo conceitos
fundamentais e praticas atualizadas, sendo essencial para embasar discussdes
técnicas e tedricas sobre o assunto.

2) IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING. New York: IEEE Computer Society ,1975-
Mensal, . ISSN 1939-3520 versdo on-line. Disponivel em: https://ieeexplore—-ieee-—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=32.

A "IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING" é uma publicacdo de renome mundial,
cujo conteldo se mantém atualizado com pesquisas avangadas em engenharia de
software, tornando-se uma fonte essencial para abordagens contemporéneas e
inovadoras na &area.

3) EADLINE, Douglas. Hadoop and Spark Fundamentals. 1lst edition. 2018. 1 online
resource (1 video file,

approximately 14 hr., 23 min.)."Hadoop and Spark Fundamentals" de Douglas Eadline
oferece uma compreensdo profunda das ferramentas mais amplamente adotadas para
processamento de big data,

4) CROLL, Alistair; MCAFEE, McAfee; KUNNACKAL, Jose; GEBHARDT, Jesse; TEYSSIER,
Maureen; POSKITT, Kevin; ARCANGELI, Silvio; GANESH, Vinoo; ASHDOWN, Jessi; LEONARD,
Sev. Strata Data Superstream Series/ Creating Data-Intensive Applications. 1lst
edition. 2021. 1 online resource (1 video file, approximately 3 hr., Relne insights
de especialistas renomados no campo de aplicagdes intensivas de dados, tornando-se
uma referéncia crucial para desenvolvedores e pesquisadores que buscam inovagédo e
praticas de vanguarda no processamento de dados.

5) EMPIRICAL SOFTWARE ENGINEERING: an international journal. Boston: Kluwer
Academic Publishers, 1996-. A revista "EMPIRICAL SOFTWARE ENGINEERING" é uma
publicacdo internacional de destaque que aborda estudos pradticos e tedricos em
engenharia de software, sendo uma fonte essencial para a compreensdo das tendéncias
e praticas atuais no campo.

6) TIAN, Jeff. Software quality engineering : Testing, quality assurance, and
quantifiable improvement.

Hoboken, N.J.: Wiley, c2005. 1 online resource (xxvi, 412 ISBN 0471722324
(electronic bk.) E uma referéncia seminal sobre garantia e melhoria de gqualidade
no software, fornecendo técnicas e metodologias que sdo fundamentais para
profissionais e académicos na area.

7) "Technical debt/ A master class" de Robert Lefkowitz aborda a crucial tematica
da divida técnica em desenvolvimento de software, oferecendo insights valiosos e
praticas avancgadas, tornando-se uma fonte imprescindivel para profissionais que
buscam otimizar e sustentar seus projetos.

8) O 1livro "Engenharia de software: uma abordagem profissional" de Pressman e
Maxim é um marco no estudo da engenharia de software, proporcionando uma
compreensdo profunda e atualizada das melhores praticas e metodologias no campo,
sendo essencial para formagdo e atualizacdo profissional na &rea.

9) A revista "BIG DATA RESEARCH" da Elsevier é uma publicacdo trimestral que
apresenta pesquisas de ponta sobre big data, tornando-se uma fonte interessante
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para profissionais e académicos que buscam acompanhar os avangos e inovagdes mais
recentes no dominio do grande volume de dados.

10) AMILCAR NETTO; MACIEL, Francisco. Python para data science e machine
learning descomplicado. Rio de Janeiro: Alta Books, 2021. 1 recurso online.
ISBN 9786555203172. O livro fornece uma ampla explicagdo sobre o mundo de data
science e prové insights relevantes para cientistas de dados. E uma referéncia
para profissionais e pesquisadores interessados nas melhores praticas de uso de
Python para o desenvolvimento de projetos de ciéncia de dados.

Bibliografia

Basica

- CROLL, Alistair; MCAFEE, McAfee; KUNNACKAL, Jose; GEBHARDT, Jesse; TEYSSIER,
Maureen; POSKITT, Kevin; ARCANGELI, Silvio; GANESH, Vinoo; ASHDOWN, Jessi;
LEONARD, Sev. Strata Data Superstream Series/ Creating Data-Intensive
Applications. 1lst edition. 2021. 1 online resource (1 video file,
approximately 3 hr., 38 min.). (Livro Eletrdnico) .

- EADLINE, Douglas. Hadoop and Spark Fundamentals. 1st edition. 2018. 1
online resource (1 video file, approximately 14 hr., 23 min.). (Disponivel no
Acervo) . N° de Exemplares: 0.

— IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING. New York: IEEE Computer Society
,1975-. Mensal, . ISSN 1939-3520 versdo on-line. Disponivel em:
https://ieeexplore-ieee-
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=32. Acesso em: 8

ago. 2018. (Peridédico On-line).

- SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. Sédo Paulo: Pearson

Education do Brasil, c2019. E-book. ISBN 9788543024974. (Livro Eletrdnico).
Complementar

- AMILCAR NETTO; MACIEL, Francisco. Python para data science e machine

learning descomplicado. Rio de Janeiro: Alta Books, 2021. 1 recurso

online. ISBN 9786555203172. (Livro Eletrdnico).

- BIG DATA RESEARCH. Amsterdam, NL: Elsevier, 2014-. Trimestral (de 3 em 3

meses) . ISSN 2214-5796 versdo on-line. Disponivel em: https://www-—

sciencedirect.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/big-data-research. Acesso em:

10 mar. 2023. (Peridédico On-line).

— EMPIRICAL SOFTWARE ENGINEERING: an international journal. Boston: Kluwer

Academic Publishers, 1996-. <20. ISSN 1573-7616 versado on-line. Disponivel em:

https://link-springer-
com.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/volumesAndIssues/10664. Acesso em: 2
jul. 2018. (Peridédico On-line).

— LEFKOWITZ, Robert. Technical debt/ A master class. 1st edition. 2019. 1
online resource (1 video file, approximately 1 hr., 34 min.). (Livro Eletrdnico) .
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- PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R.. Engenharia de software: uma abordagem
profissional. 9. ed. Porto Alegre: AMGH, 2021. E-book. ISBN
9786558040118. (Livro Eletrdnico).

- TIAN, Jeff. Software quality engineering : Testing, quality assurance, and
quantifiable improvement. Hoboken, N.J.: Wiley, <¢2005. 1 online resource
(xxvi, 412 ISBN 0471722324 (electronic bk.) Disponivel em
<http://ieeexplore.ieee.org/servlet/opac?bknumber=5988897>. Acesso em : 16 set.
2014. (Livro Eletrdnico) .

Vigénecia: 1 2/ 2025

Situagdo: Aprovado Data Aprovagéao: 04/04/2025

Soraia LuGcia da Silva
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Cédigo da Disciplina: 56986 Vigéncia: 2 / 2023
Disciplina: TRABALHO INTERDISCIPLINAR: APLICAC(N)ES DISTRIBUIDAS
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 5 Curriculo: 37202

Carga Horaria

PRATICA 50 (GRADE 40 + EXTERNA 10)

TOTAL 50
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ARQUITETURA DE SOFTWARE 56981 Co-requisito
Ementa

Planejamento e detalhamento do projeto de arquitetura de um software. Produgado de
artefatos de arquitetura de software e geréncia de projetos. Implementacdo de um
software distribuido de acordo com a arquitetura projetada. Avaliacdo da
arquitetura do sistema.

Objetivos

O objetivo geral é capacitar o aluno a gerenciar projetos de software participando
de equipes de desenvolvimento de software. No caso desta disciplina os projetos de
software que serdo desenvolvidos e gerenciados sdo aplicagdes méveis e/ou
aplicagdes web.

Os objetivos especificos séo:

Desenvolver aplicacgdes mdéveis e distribuidas, projetando a arquitetura de forma

apropriada. Empregar processos, técnicas e ferramentas de gerenciamento de projetos.

Métodos Didaticos

Prdticas em grupo relativas a produgdo de software como ao gerenciamento de um
projeto de software.

Desenvolvimento de projetos em grupo, sob a orientacdo dos professores da
disciplina.

Utilizacgdo pratica dos contetdos abordados nas disciplinas do 5°. periodo, com foco
em Arquitetura de Software e Geréncia de Projetos de Software.

Avaliacdo por pares.

Autoavaliacgéao.

Unidades de Ensino

Unidade 0 - Nivelamento (2 hrs/a)
— Revisdo de conceitos - arquitetura de software e geréncia de projetos.

Unidade I (10 hs/a)
- Formacdo de grupos e divisdao de papeis entre gerentes e desenvolvedores
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— Definigdo do tema dos projetos e apresentacdo para a turma

— Definigdo da macro-arquitetura (diagrama de contexto)

— Planejamento de tempo, escopo e custos do projeto (método &gil Scrum)
— Especificacdo de requisitos de uma aplicacdo distribuida web/mével

— Apresentacado dos projetos

Unidade II (20hs/a)

— Detalhamento da microarquitetura
— Implementacdo da aplicacgdo mdével
— Gestdo de riscos do projeto

— Acompanhamento do projeto

— Apresentagao dos resultados

Unidade III (8 hs/a)

— Testes e validacgdo da arquitetura da aplicacéao
— Apresentagdao dos resultados

- Encerramento do projeto

Trabalho Externo (10 hs/a)
— Pratica investigativa relativa ao problema ou tecnologia do projeto
— Projeto e implementagdo da solucgdo

Processo de Avaliagéo

A Avaliacgdo dos alunos serd realizada por meio das etapas a seguir:

— Desempenho Individual: 25 pontos.

— Sprints de Desenvolvimento Intermedidrios: 30 pontos
— Sprint de Desenvolvimento Final: 40 pontos

— Autoavaliacgdo e Avaliacgdo por partes: 5 pontos

Observacdo: Serdo realizadas atividades com consulta aos periddicos cientificos
descritos na bibliografia, com objetivo de fundamentar os trabalhos realizados
pelos alunos, a definir.

Nado haverd uma atividade de reavaliacdo ao final do semestre.

Observagodes

Se necessario serdo desenvolvidas atividades complementares, visado integralizar a
carga horaria da disciplina.

Justificativa para a escolha da bibliografia:
Bibliografia Basica:

- DEITEL, Paul J. ; Deitel, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e
Desenvolvimento Web para Programadores. Pearson 776 ISBN 9788576051619

O livro traz exemplos e aplicagdes do uso de Ajax, que pode ser Util para a
construgdo do software a ser elaborado na disciplina

— ENGLANDER, Irv. A arquitetura de hardware computacional, software de sistema e
comunicagdo em rede. 4. Rio de Janeiro LTC 2011 ISBN 978-85-216-1939-0.

O livro aborda aspectos de redes de computadores e de sistemas operacionais,
necessdrios para o desenvolvimento de aplicag¢des distribuidas, incluindo abordagens
para o desenvolvimento multithread.
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Trata-se de um dos principais guias de processos e boas praticas de gerenciamento
de projetos. Embasa o gerenciamento do projeto de desenvolvimento de software.

— IEEE INTERNET COMPUTING. New York: Institute of Electrical and Electronics
Engineers,1997-. Bimestral. ISSN 1089-7801

Este periddico serd usado para trabalhar artigos que tratem do desenvolvimento de
aplicagdes méveis distribuidas. Podem ser estudos de casos para ilustrar o
desenvolvimento de tais aplicagdes.

Bibliografia complementar:

- ORGANIZADOR RAFAEL FELIX. Arquitetura para computacdo mével: esta obra aborda o
uso de tecnologias méveis em aplicacdes gerais, sendo relevante para o contexto da
disciplina pela necessidade de utilizacdo desse tipo de tecnologia pelos alunos.

- ALVES, William Pereira. Projetos de sistemas Web: conceitos, estruturas, criacéao
de banco de dados e ferramentas de desenvolvimento. S&o Paulo Erica 2019 1 recurso
online ISBN 9788536532462.

Aborda da concepgdo aos processos de estruturagdo e modelagem essencial e de casos
de uso. Contempla também a descricdo de softwares que podem ser utilizados no
desenvolvimento de um sistema ou que servem de apoio para esse fim.

- CRUZ, Fé&bio. Scrum e PMBOK: unidos no gerenciamento de projetos. Rio de Janeiro:
Brasport, 2013. E-book. ISBN 9788574526102.

Obra importante por trazer uma nova visdo de integragdo entre o Guia PMBOK e o
Scrum, com uma visdo prdtica de dois referenciais metodoldégicos complementares e
podem trazer dtimos resultados com o uso combinado. Vale destacar que o contetdo
deste livro ndo é apenas uma visdo tedrica, mas o resultado de vivéncias
profissionais e lig¢des aprendidas em projetos reais com a aplicagdo em boas
praticas.

— SRINIVASAN, S. Cloud Computing Basics: Este livro cobre os principais aspectos da
computacdo em nuvem de forma prdtica. Explica como usar a computacdo em nuvem nas
dreas de armazenamento, backup e recuperacgdo, seguranga, entre outros.

- LEE , Valentino ; Schneider , Heather; Schell , Robbie . Aplicag¢des Mdéveis
arquitetura, projetos e desenvolvimento. Pearson 350 ISBN 9788534615402

O desenvolvimento de software nesta disciplina se di&d em um contexto em que existem
restrigdes arquiteturais impostas pelos professores e/ou clientes da aplicagdo. Os
alunos desenvolvem muitas vezes aplicacdes mdéveis nos seus projetos. Por isso, este
livro dé& a base para os alunos compreenderem como pode ser estruturada a
arquitetura de uma aplicacdo mdével.

— JOURNAL OF CLOUD COMPUTING. London, UK: Springer,2012-. Anual. ISSN 2192-113X.
Este periddico serd usado para trabalhar artigos que tratem do desenvolvimento de
aplicagdes méveis distribuidas. Podem ser estudos de casos para ilustrar o
desenvolvimento de tais aplicagdes. Podem ainda ser usados textos de exemplos de
utilizacgdo de dados na nuvem.

Bibliografia

Basica
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- DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich internet applications e
desenvolvimento web para programadores. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2008. xxiv, 747 p. ISBN 9788576051619 (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 4.

— ENGLANDER, Irv. Arquitectura computacional. México: Compania Editoria
Continental, 2002. xx, 834 p. ISBN 9702403294. (Disponivel no Acervo). N°
Exemplares: 1.

— IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING. New York: IEEE Computer Society

,1975-. Mensal, . ISSN 0098-5589. Disponivel em: https://ieeexplore—-ieee-—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=32. Acesso em: 38
ago. 2018. (Peridédico On-line).

- VARGAS, Ricardo Viana. Manual pratico do plano de projeto utilizando PMBOK
guide - 62 Edicgéo. Editora Brasport 0 ISBN 9788574528816. (Livro
Eletrdnico) .

1
de

Complementar

- ALVES, William Pereira. Projetos de sistemas Web conceitos, estruturas,
criagcdo de banco de dados e ferramentas de desenvolvimento. Sdo Paulo Erica
2019 1 recurso online ISBN 9788536532462. (Livro Eletrdénico).

- CRUZ, Fé&bio. Scrum e PMBOK®: unidos no gerenciamento de projetos. Rio
Janeiro: Brasport, 2013. 416. ISBN 9788574526102. (Livro Eletrdnico).

— JOURNAL OF CLOUD COMPUTING. London, UK: Springer ,2012-. Anual. ISSN
2192-113X. Disponivel em: https://Jjournalofcloudcomputing.springeropen.com/ .
Acesso em: 14 ago. 2018. (Peridédico On-line).

- LEE, Valentino; Schneider, Heather; Schell, Robbie. Aplicacgdes Mdéveis:
arquitetura, projetos e desenvolvimento. Editora Pearson 350 1ISBN
9788534615402. (Livro Eletrdnico) .

- ORGANIZADOR RAFAEL FELIX. Arquitetura para computacgdo mével. Editora
Pearson 155 1ISBN 9788543017365. (Livro Eletrdénico).

— SRINIVASAN, A.. Cloud Computing. lst edition. 2014. 1 online resource
(440 pages). (Livro Eletrdénico).

de
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Cédigo da Disciplina: 56972 Vigéncia: 2 / 2022
Disciplina: TRABALHO INTERDISCIPLINAR: APLICAC(N)ES PARA CENARIOS REAIS
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 3 Curriculo: 37202

Carga Horaria

PRATICA 50 (GRADE 40 + EXTERNA 10)

TOTAL 50
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ENGENHARIA DE REQUISITOS DE SOFTWARE 56969 Co-requisito
PROGRAMACAO MODULAR 56970 Co-requisito
Ementa

Descricdo dos requisitos funcionais e ndo funcionais de um software. Interagdo com

a pratica de extensdo na finalidade do desenvolvimento dos requisitos de um
software de um cliente. Avaliacdo do artefato de requisitos.

Objetivos

Capacitar o aluno para que ele realize, segundo boas praticas de engenharia de

software, as atividades de elicitacgdo, andlise, especificacgdo, validacgdo e geréncia

de requisitos para desenvolvimento de sistemas.

Capacitar o aluno para que ele desenvolva software considerando todas as atividades

relacionadas a requisitos de software e seu impacto na qualidade do produto final.

Métodos Didaticos

Pradticas investigativas

Pridticas junto a um cliente para realizar levantamento de requisitos para o
software que serd produzido seguida posteriormente de validacgdo por parte do
cliente

Pradticas em grupo relativas a producgdo de software

Desenvolvimento de projetos em grupo sob orientacgdo dos professores da disciplina
Avaliacdo dos pares

Autoavaliacgao

Praticas extensionistas que propiciam a agdo discente em uma articulacgdo teoria
pratica observando-se necessidades locais

Unidades de Ensino

APRESENTACAO - Boas vindas aos alunos, apresentacdo do Plano de Ensino,
distribuigcdo de pontos no semestre, bibliografias utilizadas (2H)

UNIDADE 0 - Nivelamento. Resgaste das experiéncias préaticas obtidas em semestres
anteriores. (2h)

Unidade I - Formagdo de grupos e identificagcdo de clientes com necessidades. (10h)
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Identificacgcdo de perfis

Identificacdo de necessidades de possiveis clientes para o TIS III.

Uso do periddico abaixo para pesquisa de abordagens contempordneas para
desenvolvimento de software.

SOFTWARE PROCESS IMPROVEMENT AND PRACTICE. Chichester, West Sussex, UK: John
Wiley,1995-2009. Bimonthly. Absorvido por Journal of software maintenance and
evolution (Online). Disponivel em:

Unidade II - Planejamento da elicitacdo de requisitos junto ao cliente (4h)
Técnicas a serem usadas Sessdes de Elicitacéo

Unidade III - Elaboracdo da Especificacdo de requisitos usando histdérias de
usudrios ou casos de uso em um processo incremental e iterativo. (16H)
Elaboragdo do layout das telas de interface

Elaboracgdo dos casos de uso ou histdérias de usuédrio

Elaboracdo da modelagem de dominio

Implementacdo dos casos de uso priorizados

Validagdo junto aos clientes internos

Unidade IV - Validagdo dos requisitos junto ao cliente (6h)
Ligbes aprendidas e retrospectiva

Processo de Avaliagéo

Entrega de escopo 5 pontos

Sprints de desenvolvimento 80 pontos

Apresentacdo do trabalho 10 pontos

Relatérios da PROEx 05 pontos

Cada sprint de desenvolvimento serd avaliada individualmente.
Ndo haverd uma atividade de reavaliacdo ao final do semestre.

Observagodes

Caso seja necessario complementar a carga hordria da disciplina, serdo realizadas
atividades extra-classe.

A disciplina utiliza préatica extensionista, voltada para a producdo de um software
para atender um cliente real, promovendo oportunidades de aprendizagem alinhadas ao
perfil do egresso. Os alunos devem levantar as necessidades deste cliente e
entregar um software ao final de acordo com as necessidades levantadas.

BEZERRA, Eduardo. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. 3. ed. rev.
e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015. xvii, 398 p. ISBN 9788535226263.

O capitulo 4, que trata de modelagem de casos de uso serd usada para dar apoio a
parte da disciplina em gque trabalhamos casos de uso e detalhamento de requisitos. O
capitulo 5 é usado como suporte para a Ultima parte da disciplina, pois trata de
modelagem de classes de dominio.

DENNIS, Alan. Andlise e projeto de sistemas. 5. Rio de Janeiro LTC 2014 1 recurso
online ISBN 978-85-216-2634-3 Neste livro, utilizaremos os capitulos: Capitulo 3 -
Determinacdo dos requisitos e Capitulo 4 - Andlise de casos de uso. O capitulo 3
cobre a parte de elicitacdo de requisitos junto ao cliente e conceitos relacionados
enquanto o capitulo 4 apdia a elaboracdo de casos de uso que os alunos precisam
realizar referente aos requisitos levantados junto ao cliente.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e design orientados a objetos para sistemas de
informagcdo: modelagem com UML, OCL e IFML. 3. ed. Rio de Janeiro (RJ): Elsevier,
Campus, c2015. 462 p. ISBN 9788535279849.

Serdo utilizados os capitulos de 3 a 5, que tratam de requisitos e casos de uso. O
capitulo 3 serd usado na unidade que trata de requisitos, elicitacgdo e conceitos
relacionados enquanto os capitulos 4 e 5 serdo trabalhados na segunda parte da
disciplina, pois tratam de casos de uso e detalhamento de requisitos.
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REQUIREMENTS ENGINEERING. Basel, Suiga: Springer,. Trimestral (de 3 em 3

meses) .ISSN 0947-3602.

O periddico serd usado para trabalhar artigos e temas relacionados a elicitacdo de
requisitos. Trata-se do principal peridédico internacional da area.

BARNES, David J.; Klling, Michael. Programagdo Orientada a Objetos com Java: uma
introducdo pratica usando o Blued - 42 edicgdo. Pearson 480 ISBN 9788576051879.

O livro é utilizado na disciplina para dar suporte ao aluno na programacgdo de
sistemas na linguagem Java bem como na compreensao e aplicagdo de conceitos
orientados por obijetos.

PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do Desenho Orientado a Objeto com UML. Pearson 488
ISBN 9788534612432. O livro é adotado na disciplina pois d& suporte para a criacéo
de diagramas UML

adotados nas atividades avaliativas (casos de uso, estados, atividades e classes).
O livro mostra ainda melhores pradticas quanto ao desenvolvimento de OO para
melhorar o cdédigo fonte, que podem ser utilizadas no desenvolvimento de software
dentro do contexto da disciplina.

ORGANIZADOR EDUARDO SANTOS KERR. Gerenciamento de Requisitos. Pearson 212 ISBN
9788543010069.

Este livro é adotado para dar suporte a compreensdo das atividades da Engenharia de
Requisitos. S&o utilizados os capitulos que descrevem as atividades de elicitacéo
de requisitos, andlise e priorizacgdo de requisitos, detalhamento de requisitos e
verificagdo e validagdo de requisitos.

MELO, Ana Cristina de Souza Luiz de. Desenvolvendo aplicag¢gdes com UML 2.0 Este
livro d& suporte aos contetdos e praticas relacionados ao uso da UML na elaboragao
de diagramas. Na disciplina sdo trabalhos os diagramas de casos de uso, atividades,
estado e classes. A notacdo, seus elementos, relacionamentos sdo baseados neste
livro.

BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML
2. 2. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006. xvii, 496, [4] p. ISBN
8535217533.

Deste livro, utilizamos os capitulos que se referem a modelagem com UML. Estes
capitulos apoiam a elaboracdo de diagramas de casos de uso e também a modelagem de
classes de dominio, vista na Ultima unidade da disciplina.

IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING. New York: IEEE Computer Society,1975-.
Mensal, . ISSN 0098-5589

O periddico serd usado para trabalhar artigos que utilizem ou avaliem técnicas de
elicitacdo e documentacdo de requisitos. Trata-se de um importante periddico da
area.

Bibliografia

Basica
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- BEZERRA, Eduardo. Principios de andlise e projeto de sistemas com UML. 3.

ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015. xvii, 398 p. ISBN

9788535226263. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 13.

- DENNIS, Alan. Andlise e projeto de sistemas. 5. Rio de Janeiro LTC 2014
1 recurso online ISBN 978-85-216-2634-3. (Livro Eletrdnico).

— REQUIREMENTS ENGINEERING. Basel, Suiga: Springer,. Trimestral (de 3 em 3

meses) . ISSN 0947-3602. Disponivel em: <https://link-springer-

com.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/volumesAndIssues/766> (Periddico On-

line).

— WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e design orientados a objetos para sistemas de

informacédo: modelagem com UML, OCL e IFML. 3. ed. Rio de Janeiro, RJ:

Elsevier, Campus, c¢2015. 462 p. ISBN 9788535279849. (Disponivel no Acervo).

N° de Exemplares: 23.

Complementar

- BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programagdo orientada a objetos com
Java: uma introducdo pradtica usando o Blued. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, <¢2009. E-book. ISBN 9788576051879. (Livro Eletrdnico).

- BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos
com UML 2. 2. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006. xvii,
496, [4] p. ISBN 8535217533. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 7.

— IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING. New York: IEEE Computer
Society,1975-. Mensal, . ISSN 0098-5589. Disponivel em: <https://ieeexplore—ieee-—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=32> (Peridédico On-
line).

- KERR, Eduardo Santos (Org). Gerenciamento de requisitos. Sdo Paulo:
Pearson, 2015. ISBN 9788543010069. (Livro Eletrdnico).

- MELO, Ana Cristina de Souza Luiz de. Desenvolvendo aplicag¢gdes com UML 2.0:
do conceitual a implementacdo. 2. ed. atual. Rio de Janeiro: Brasport, 2004.
284p. ISBN 8574521752 (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.

- PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML.
Sado0 Paulo: Pearson Makron Books, 2001. ISBN 9788534612432. (Livro
Eletrdénico) .
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Cédigo da Disciplina: 56968 Vigéncia: 2 / 2022
Disciplina: TRABALHO INTERDISCIPLINAR: APLICAC(N)ES PARA PROCESSOS DE NEGOCIOS
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 2 Curriculo: 37202

Carga Horaria

PRATICA 50 (GRADE 40 + EXTERNA 10)

TOTAL 50
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II 56964 Co-requisito
MODELAGEM DE PROCESSOS DE NEGOCIOS 56965 Co-requisito
Ementa

Desenvolvimento de um modelo de processo de negdécio que seja navegavel e
visualizado através de uma interface. Avaliagdo do processo e do produto.

Objetivos

Capacitar o aluno a:

Articular os contetdos das disciplinas do periodo na construgdo de um processo
de negdécio visualizado por uma interface.

Avaliar a eficiéncia de um processo de negdécio e a sua implementacéo.

Avaliar a qualidade do produto de software produzido ao término da disciplina.

Métodos Didaticos

Durante o semestre o grupo deverd identificar um negdécio, modelar os processos
desse negdcio e fazer sua automatizacdo em um sistema com banco de dados.

Serdo apresentadas metodologias de gerenciamento de equipes e serdo estruturados
ciclos de desenvolvimento seguindo a metodologia &gil. Préaticas investigativas
fundamentardo o negdcio.

Pridticas em grupo relativas a producdo de software para automacdo de processos

de negdécio serdo realizadas. Serdo desenvolvidos projetos em grupo sob orientacdo

dos professores da disciplina. Serd feita a Avaliacdo dos pares e a Autoavaliacdo.

Unidades de Ensino

Unidade 1 - Introducgdo - 4h/a
Apresentacdo da disciplina
Definicdo do escopo do trabalho

Unidade 2 - Estudo de caso de uma organizacdo — 8h/a

Selecdo de uma organizacgdo que terd seus processos desenhados
Entendimento dos processos da organizagao

Desenho de alguns processos da organizagédo

Avaliacdo da eficiéncia do processo, redesenho do processo
Selecdo de processos para serem implementados
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Unidade 3 - Trabalho em grupo - 4h/a
Formagdo de grupos

Distribuicdo de tarefas

Metodologia de trabalho em grupo
Comunicagdo interna do grupo

Unidade 4 - Desenvolvimento do projeto —-20h/a em sala + 10h externas
Pratica investigativa relativa a tecnologia do projeto

Projeto do software

Definicdo da tecnologia a ser utilizada

Implementagcdo do software

Avaliacdo da qualidade do produto

Unidade 5 - Apresentacdes dos projetos — 4 h/a

Processo de Avaliagéo

Sprint 1 - 10 pontos
Sprint 2 - 15 pontos
Sprint 3 - 15 pontos
Sprint 4 - 10 pontos
Sprint 5 - 15 pontos
Sprint 6 - 30 pontos

Autoavaliacdo e avaliacgdo por pares: 5 pontos

Nado haverd uma atividade de reavaliacdo ao final do semestre.

Observagodes

Orientagdes para a escolha da bibliografia
Bibliografia bésica

CECCONELLO, Antonio Renato; AJZENTAL, Alberto. A construcdo do plano de negdbcio:
percurso metodoldégico para: caracterizacgdo da oportunidade, estruturacgdo do
projeto conceptual, compreensdo do contexto, definicdo do negdcio, desenvolvimento
da estratégia, dimensionamento das operagdes, projecdo de resultados, andlise

de viabilidade. Sdo Paulo: Saraiva, 2008. E-book. ISBN 9788502087934.

Livro relevante para que o aluno tenha a visdo de negdcio necessidria para modelagem
da empresa e, consequentemente, dos processos.

BALDAM, Roquemar de Lima; VALLE, Rogério; ROZENFELD, Henrique. Gerenciamento
de processos de negdécio: BPM : uma referéncia para implantacdo pratica. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2014. E-book. ISBN 9788595153783.

Esta é a referéncia principal, que ird nortear a modelagem usando a notagdo
BPMN e ird direcionar a construcgdo dos indicadores de desempenho e a realizacéo
das simulacgdes de processo.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham. Sistemas de banco de dados. 7. ed. Sdo Paulo:
Pearson, c2019. E-book. ISBN 9788543025001.

Essa é a referéncia cléssica para a construcdo de bancos de dados relacionais,
que serdo utilizados no desenvolvimento do sistema.

Peridédico — INFORMATION SYSTEMS AND E-BUSINESS MANAGEMENT. Switzerland:
Springer,2003-.

Trimestral (de 3 em 3 meses). ISSN 1617-9846. Disponivel em: https://link-springer-
com.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/volumesAndIssues/10257,
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Para a pratica investigativa, ird permitir que os alunos visualizem os potenciais
e o0os limites da Tecnologia da Informagdo nos negdcios.

Bibliografia Complementar

VALLE, Rogério; OLIVEIRA, Saulo Barbard de (Org.). Andlise e modelagem de processos
de negdécio : foco na notacdo bpmn (business process modeling notation). S&o
Paulo: Atlas, 2009. E-book. ISBN 9788522479917.

Auxilio na construgdo de processos com foco na notagdo BPMN. O uso correto
da notacdo é fundamental para a automacdo correta do processo.

BARBOZA, Fabricio Felipe Meleto; FREITAS, Pedro Henrique Chagas. Modelagem
e desenvolvimento de banco de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. ISBN
9788595025172.

Livro de apoio para a modelagem de bancos de dados relacionais.

ALVES, William Pereira. Projetos de sistemas Web conceitos, estruturas, criacdo
de banco de dados e ferramentas de desenvolvimento. S&o Paulo Erica 2019 1
recurso online ISBN 9788536532462.

Livro de referéncia para a construcdo de sistemas web com bancos de dados.

MASSARI, Vitor L.. Agile Scrum Master no gerenciamento avangado de projetos:
base para certificacdo Agile Scrum Master. 2. ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2019. E-book. ISBN 9788574529400.

Livro de apoio para utilizacdo de metodologias &geis no processo de desenvolvimento
de software.

PRIKLADNICKI, Rafael; WILLI, Renato; MILANI, Fabiano (Org.). Métodos &geis para
desenvolvimento de software. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. ISBN
9788582602089.

Usado como referéncia para o planejamento dos ciclos de desenvolvimento,
distribuicdo de tarefas, gestdo usando Scrum e Kanban.

Peridédico - ACM TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING AND METHODOLOGY. New York,
N.Y., USA: Association for Computing Machinery,1992-. Trimestral. ISSN 1049-331X.
Disponivel em: https://dl-acm—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J790&picked=prox,

Usado para préticas investigativas no processo de desenvolvimento de software
com a metodologia &gil.

Bibliografia

Basica
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- BALDAM, Roquemar de Lima; VALLE, Rogério; ROZENFELD, Henrique. Gerenciamento
de processos de negbcio: BPM : uma referéncia para implantacdo pratica. Rio
de Janeiro: Elsevier, Campus, 2014. xix, 402 p. ISBN 9788535271386.
(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 7.

— CECCONELLO, Antonio Renato; AJZENTAL, Alberto. A construgdo do plano de
negdcio: percurso metodoldgico para: caracterizacdo da oportunidade,
estruturagcdo do projeto conceptual, compreensdo do contexto, definigdo do negdcio,
desenvolvimento da estratégia, dimensionamento das operacdes, projecdo de

resultados, andlise de viabilidade. S&o Paulo: Saraiva, 2008. E-book. ISBN

9788502087934. (Livro Eletrdnico).

— ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham. Sistemas de banco de dados. 7. ed. Sao

Paulo: Pearson, c¢2019. E-book. ISBN 9788543025001. (Livro Eletrdnico).

— INFORMATION SYSTEMS AND E-BUSINESS MANAGEMENT. Switzerland: Springer, 2003~
Trimestral (de 3 em 3 meses). ISSN 1617-9846. Disponivel em: https://link-

springer—com.ez93.periodicos.capes.gov.br/journal/volumesAndIssues/10257
(Peridédico On-line) .

Complementar
— ACM TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING AND METHODOLOGY. New York, N.Y.,
USA: Association for Computing Machinery,1992-. Trimestral. ISSN 1049-331X.

Disponivel em: https://dl-acm-
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/citation.cfm?id=J790&picked=prox (Periddico On-

line).

- ALVES, William Pereira. Projetos de sistemas Web conceitos, estruturas,

criagcdo de banco de dados e ferramentas de desenvolvimento. Sdo Paulo Erica

2019 1 recurso online ISBN 9788536532462. (Livro Eletrdénico).

— BARBOZA, Fabricio Felipe Meleto; FREITAS, Pedro Henrique Chagas. Modelagem e

desenvolvimento de banco de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book.

ISBN 9788595025172. (Livro Eletrdnico).

- MASSARI, Vitor L.. Agile Scrum Master no gerenciamento avangado de projetos:
base para certificacdo Agile Scrum Master. 2. ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2019. E-book. ISBN 9788574529400. (Livro Eletrdnico).

— PRIKLADNICKI, Rafael; WILLI, Renato; MILANI, Fabiano (Org.). Métodos &geis

para desenvolvimento de software. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book.

ISBN 9788582602089. (Livro Eletrdnico).

- VALLE, Rogério; OLIVEIRA, Saulo Barbard de (Org.). Andlise e modelagem de

processos de negdcio : foco na notagdo bpmn (business process modeling

notation) . Sdo Paulo: Atlas, 20009. E-book. ISBN 9788522479917. (Livro

Eletrdnico) .
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Cédigo da Disciplina: 56979 Vigéncia: 1/ 2023
Disciplina: TRABALHO INTERDISCIPLINAR: APLICAC(N)ES PARA SUSTENTABILIDADE
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 4 Curriculo: 37202

Carga Horaria

PRATICA 50 (GRADE 40 + EXTERNA 10)

TOTAL 50
Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
PROJETO DE SOFTWARE 56976 Co-requisito
Ementa

Planejamento do projeto de software. Detalhamento dos requisitos de um software.
Produgdo de artefatos de projeto e desenvolvimento de software. Interacdo com a
pratica de extensdo na finalidade do desenvolvimento dos artefatos de software
aplicados a projetos para sustentabilidade.

Objetivos

O objetivo geral é articular os conteldos das demais disciplinas do quarto periodo
em torno do desenvolvimento dos artefatos de software aplicados a projetos para
sustentabilidade.

Os objetivos especificos séo:

—— Capacitar o aluno para que ele identifique problemas de natureza social para os
quais o software pode apresentar uma solucdo sustentdvel, vidvel e satisfatédria

—— Capacitar o aluno para que ele realize uma pesquisa de campo para a
caracterizacdo do puUblico alvo, das necessidades e do perfil do usudrio final do
software de aplicacgdo social.

—— Capacitar o aluno a projetar e implementar um software que satisfaca as
necessidades dos stakeholders identificados.

Métodos Didaticos

Aulas expositivas.

Pridticas investigativas

Prdticas extensionistas junto a um cliente de um projeto social para realizar
levantamento de requisitos para o software que serd produzido

Prdticas em grupo relativas a producgdo de software

Desenvolvimento de projetos em grupo sob orientacgdo dos professores da disciplina
Autoavaliacao

Unidades de Ensino

Unidade 0 - Revisdo e nivelamento - 02 horas/aula
Revisdo sobre andlise de requisitos e nivelamento sobre extensdo universitéria.

Unidade 1 - Identificando clientes de projetos sociais—- 04 horas/aula
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Identificar potenciais comunidades para a atuacdo bem como problemas passiveis de
solugdo via produto de software.

Unidade 2 - Levantamento de requisitos — 04 horas/aula
—-—-preparac¢cdo humanistica

——observagdo da rotina de trabalho da comunidade

——entrevista dialogada com os seus atores interessados
—-pluralidade e diversidade de usudrios e das suas necessidades

Unidade 3 - Visita a comunidade - 04 horas/aula

—-— realizacdo da entrevista

—— identificacdo do perfil do s usuéarios

—-— observacdo da rotina de trabalho da comunidade
Especificagdo dos requisitos

—— histérias de usudrios

—-— casos de uso

Validacdo o documento de requisitos junto com a comunidade
—— protdétipo inicial de telas.

Unidade 4 - Projeto e implementacgdo do software descrito no Documento de
Especificacgéo
de Requisitos do software que foi validado pela comunidade - 20 horas/aula

——-construcdo dos diagramas comportamentais da UML
——implementacdo do cdédigo

Unidade 5 - Avaliacgdo do software - 04 horas/aula

——Apresentacdo do software a comunidade

——Correcdo de possiveis defeitos e pequeno s ajustes.

——-Realizacdo de testes de usabilidade com os usudrios reais para identificar
pontos de melhoria para o software.

Atividade em sala utilizando periddicos da area. 02 horas/aula

Processo de Avaliagéao

Elaboragdo da Proposta do projeto - sprint 1 - 10 pontos
Elaboracdo da sprint 2 - 15 pontos

Elaboragdo da sprint 3 - 15 pontos

Elaboracdo da sprint 4 - 15 pontos

Teste, implantacgdo e documentagdo final - sprint 5 - 40 pontos
Relatérios PROEX - 05 pontos

Ndo haverd atividade de reavaliacdo ao final do semestre

Observagodes

Caso a carga hordria da disciplina ndo seja integralizada, serdo realizadas uma ou
mais atividade (s) para complementacdo de carga horéaria.

Justificativa da bibliografia:
- Bibliografia Bé&sica

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham. Sistema de banco de dados. 6. ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson, 2011. Recurso Eletrdnico ISBN 9788579360855.

Apresenta de forma pratica todos os conceitos relacionados a implementacdo de um
banco de dados. Mostra como definir o projeto do banco de dados e como gerar as
DDLs e DLLs para a geracdo do banco de dados que serd criado no software a ser
desenvolvido como trabalho da disciplina.
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orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. Recurso Eletrdénico ISBN
9788577800469.

Aborda solugdes que foram desenvolvidas e aperfeigoadas ao longo do tempo. Essas
solugdes contribuem para projeto de software com melhor qualidade e com o menor
custo. Estimula o aluno a conduzir o desenvolvimento da aplicag¢do considerando o
reaproveitamento de solug¢des, e ndo apenas a reutilizacdo de cédigo.

VERNON, Vaughn. Implementando o Domain-Driven Design. Rio de Janeiro (RJ): Alta
Books, 2016. 628 p. ISBN 9788576089520.

Apresenta uma abordagem completa para o entendimento de domain-driven design (DDD),
a fim de conectar fluentemente padrdes estratégicos as ferramentas taticas
fundamentais de programagdo. O autor une abordagens guiadas para implementagdo com
arquiteturas modernas, destacando a importéncia e o valor de focar no dominio de
negdécios e, ao mesmo tempo, equilibrar com consideracgdes técnicas. Apresenta também
técnicas praticas de DDD por meio de exemplos realistas a partir de dominios
familiares, permitindo melhorar a qualidade, Jj& que constréi um software mais
flexivel, escaldvel e precisamente alinhado com suas metas comerciais.

INTERNATIONAL JOURNAL OF SOFTWARE ENGINEERING AND KNOWLEDGE ENGINEERING. Singapura:
World Scientific Publishing,1991-. Mensal. ISSN 0218-1940. Disponivel em:

Apresenta artigos que contribuem com novos resultados em todas as &reas da
Engenharia de Software e Aplicagdes. As publicagdes ilustram resultados de
pesquisas, projetos, trabalhos de levantamento e experiéncias industriais que
descrevem avancos significativos nas Areas de engenharia de software e aplicacgdes.

— Bibliografia Complementar

BENYON, David. Interagdo humano-computador. 2. ed. Sdao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2011. Recurso Eletrdnico ISBN 9788579361098

Aborda o assunto de forma pradtica mostrando exercicios e desafios que o aluno pode
aplicar no desenvolvimento do trabalho. Traz ainda um material complementar
disponibilizado em um site que facilita a aplicagdo dos conceitos pelo aluno. O
design de interacdo e tratado de forma interdisciplinar. Essa abordagem é
importante para a disciplina, pois a proposta de projetos a serem desenvolvidos
nela sdo variados e para os mais diversos seguimentos da sociedade.

BIEN, Adam. Real world Java EE patterns: rethinking best practices . United States:
Moreno Bookstore, 2012. 431 p. ISBN 9781300149316.

Aborda de forma pratica como desenvolver aplicag¢des na plataforma Java EE.
Apresenta melhores praticas e uso de padrdes, como DAO, e uma introducgdo aos
principios fundamentais e APIs do Java. E um guia pratico para o aluno.

FOWLER, Martin. Refatoracdo: aperfeicoando o projeto de cdédigo existente. Porto
Alegre: Bookman, 2004. Recurso Eletrdénico ISBN 9788577804153.

Aborda os conceitos necessdrios para que os alunos possam otimizar o software por
meio de refatoracdo. Apresenta também tecnologias que podem ser utilizadas na
refatoracao.

KERIEVSKY, Joshua. Refatoracdo para padrdes. Porto Alegre: Bookman, 2008. Recurso
Eletrbénico ISBN 9788577803033.

Aborda a refatoracdo no contexto dos padrdes de projeto. Traz uma documentacgdo
sobre raciocinio e os passos que fazem parte de muitas das transformacdes de
projeto baseadas em padrdes. Mostra de forma prédtica como iniciar em padrdes e na
refatoragdo dos mesmos.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interacdo: além da
interacdo homem-computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. 585 p. ISBN
9788582600061 .

Aborda o desenvolvimento de interfaces para as mais diversas tecnologias.
Privilegia exemplos e casos, o que facilita o aluno na aplicacdo préatica. E ideal
para aprender as habilidades interdisciplinares necessdrias para design de
interacdo que é muito exigido no produto final do trabalho desenvolvido na
disciplina.
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Mensal, . ISSN 0098-5589. Disponivel em:

Apresenta publicagdes de impacto sobre todo o processo de construgao de software.
As publicac¢des sdo Uteis para que o aluno tenha um entendimento da evolugdo das
técnicas e das metodologias usadas no processo de desenvolvimento de software e
para que possam ter referéncias de solugdes que geram impacto para a sociedade.

Bibliografia

Basica
- ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham. Sistemas de banco de dados. 6. ed. Sao
Paulo: Pearson Addison Wesley, c¢2011. xviii, 788 p. ISBN 9788579360855.

(Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 8.

- GAMMA, Erich et al. Padrdes de projeto : solucgdes reutilizédveis de software
orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. E-book. ISBN
9788577800469. (Livro Eletrdnico) .

— INTERNATIONAL JOURNAL OF SOFTWARE ENGINEERING AND KNOWLEDGE ENGINEERING.

Singapura: World Scientific Publishing,1991-. Mensal. ISSN 0218-1940.
Disponivel em: <https://www-worldscientific-
com.ez93.periodicos.capes.gov.br/loi/ijseke> (Periddico On-line).

- VERNON, Vaughn. Implementando o Domain-Driven Design. Rio de Janeiro, RJ:
Alta Books, 2016. 628 p. ISBN 9788576089520. (Disponivel no Acervo). N° de

Exemplares: 21.

Complementar

- BENYON, David. Interagdo Humano-Computador - 22 edigéo. Editora Pearson
466 ISBN 9788579361098. (Livro Eletrdnico) .

- BIEN, Adam. Real world Java EE patterns: rethinking best practices.
United States: Moreno Bookstore, 2012. 431 p. ISBN 9781300149316., N° de
Exemplares: 2. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 2.
- FOWLER, Martin. Refatoracéao: aperfeicoamento o projeto de cdédigo
existente. Porto Alegre: Bookman, 2004. E-book. ISBN 9788577804153.

(Livro Eletrdnico).

— IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING. New York: IEEE Computer
Society,1975-. Mensal, . ISSN 0098-5589. Disponivel em: <https://ieeexplore—ieee-—
org.ez93.periodicos.capes.gov.br/xpl/RecentIssue. jsp?punumber=32>, N° de
Exemplares: O. (Peridédico On-line).

- KERIEVSKY, Joshua.. Refatoragdo para padrdes. Porto Alegre: Bookman,
2008. E-book. ISBN 9788577803033. (Livro Eletrdnico) .

- ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interacgdo:

além da interacdo homem-computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.
xiv, 585 p. ISBN 9788582600061., N° de Exemplares: 10. (Disponivel no Acervo).
N° de Exemplares: 10.
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Cédigo da Disciplina: 57323 Vigéncia: 1/ 2021
Disciplina: TRABALHO INTERDISCIPLINAR: APLICAC(N)ES WEB
Cédigo do Curso: 372 Curso: Engenharia de Software

Unidade: CAMPUS LOURDES - PLU

Turno: NOITE Periodo: 1 Curriculo: 37202

Carga Horaria

PRATICA 50 (GRADE 40 + EXTERNA 10)

TOTAL 50

Requisitos

Disciplina Ccédigo Classificagédo
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS I 56962 Co-requisito
Ementa

Desenvolvimento de uma aplicagdo web front end usando um processo incremental e
iterativo. Trabalho e avaliac?a?o em equipe.

Objetivos

Capacitar o aluno para:

— identificar um problema real a ser resolvido;

— detalhar a necessidade a partir da perspectiva do usudrio;

— descrever os requisitos funcionais e ndo funcionais;

— propor solugdes baseadas em software;

— conduzir um projeto de maneira sistemdtica e com trabalho em equipe.

Métodos Didaticos

- Execucgdo de algumas aulas expositivas para definicdo de perfis de alunos, escolha
dos problemas a serem resolvidos e formagdao de equipes; bem como para apresentagao
de técnicas e ferramentas necessarias para a disciplina

— Acompanhamento de projetos, avaliagdo de alternativas para solugdo de problemas,
estudos dirigidos, experimentos de medigdo, testes de software, desenvolvidos em
grupos de alunos

— Incentivo a préticas investigativas de pesquisa acerca de assuntos e ferramentas
necessdrios para o desenvolvimento do projeto

— Incentivo a praticas extensionistas com a resolugdo de problemas da comunidade -
Apresentacdes parciais e finais dos projetos para a turma, em forma de pitch e/ou
semindrios

— Avaliacgdo dos pares e Autoavaliacéo

Unidades de Ensino

Unidade 1: Introducdo e trabalho em equipe (6h/a)

Unidade 2: Concepgdo e planejamento do projeto (6h/a)

Unidade 3: Desenvolvimento e acompanhamento do projeto (28h/a)

- praticas investigativas relativas ao projeto e suas tecnologias
- projeto e implementacgdo da solugao

Carga hordria externa: 10h/a

Esse documento foi assinado por Terezinha de Assis Carvalho Lacerda. Para validar o documento e suas assinaturas acesse https://assinador.pucminas.br/validate/3AXTC-ES82N-BNUHY-6
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Processo de Avaliagéao
1) Sprint 0: 20 pontos (atividade em grupo)
2) Sprint 1: 15 pontos (atividade individual)
3) Sprint 2: 15 pontos (atividade individual)
4) Sprint 3: 15 pontos (atividade individual)
5) Sprint 4: 35 pontos (atividade em grupo)
Obs:

a) As sprints 0 a 4 podem também conter,
pontos atribuidos por autoavaliacéo,
pontuagdes diferentes para os alunos de um mesmo grupo,

individual percebido;

b) Esta disciplina tem foco na elaboracgdo e implementacgdo de um projeto de

software,

dentre os pontos especificados acima,
entregas por divididas por documentos e
de acordo com o desempenho

privilegiando a avaliacgdo processual ao longo do semestre e ndo possui
reavaliagdo ao final do semestre.

Bibliografia

Basica
— FLANAGAN, David. JavaScript : o guia definitivo. 6. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2014. E-book (1062 p.) ISBN 9788565837484. (Livro Eletrdnico) .
— INTERNATIONAL JOURNAL OF WEB INFORMATION SYSTEMS. Bingley,
Emerald,2005-. Trimestral (de 3 em 3 meses). ISSN 1744-0084. Disponivel em:
<https://www—emeraldinsight—
com.ez93.periodicos.capes.gov.br/loi/ijwis?expanded=undefined> (Peridédico On-
line) .
- ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interacdao: além
da interacdo homem-computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 585
p. ISBN 9788582600061. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares:
- SILVA, Mauricio Samy. HTML 5: a linguagem de marcagdo quer revolucionar a
web. 2. ed. rev. e ampl. Sadao Paulo, SP: Novatec, c2014.
9788575224038. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 7.
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— SUTHERLAND, Jeffrey Victor. Scrum: a arte de fazer o dobro do trabalho na
metade do tempo. 2. ed. rev. Sdo Paulo, SP: Leya, 2016. 236, [4] p. ISBN
9788544104514. (Disponivel no Acervo). N° de Exemplares: 6.

Complementar
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