
RIDER TÉCNICO – WORKSHOP VR4SG (FIK – UDESC)

HORÁRIOS DE REALIZAÇÃO DO WORKSHOP
• Quarta, quinta e sexta:
– Manhã: 08h às 12h
– Tarde: 14h às 18h
• Sábado:
– Apenas um turno (a definir com a organização)

1. QUARTA-FEIRA – AULA EXPOSITIVA (MANHÃ E TARDE)
• Sala com características semelhantes às salas BC-110 ou Espine.
• Equipamentos e condições necessárias:
– Projetor em pleno funcionamento.
– Tela ou parede adequada para projeção.
– Cadeiras para aproximadamente 20 participantes.
– Tomadas e extensões, se necessário.
– Mesa para computador/notebook do ministrante.

2. QUINTA-FEIRA E SEXTA-FEIRA – LABORATÓRIO DE INFORMÁTICA (MANHÃ E TARDE)
• Laboratório com, no mínimo, 20 computadores.
• Os computadores dos laboratórios de Design atendem aos requisitos técnicos necessários.
• Necessário:
– Internet estável.
– Espaço adequado para trabalho em equipe.
– Projetor para demonstrações gerais (opcional, mas recomendado).

3. SÁBADO – EXPOSIÇÃO E PALESTRA (APENAS UM TURNO)
• Espaço expositivo para apresentação dos ambientes criados pelos estudantes.
• Necessidades:
– Mesas ou suportes para equipamentos.
– Tomadas para recarga dos óculos Meta Quest.
– Espaço para circulação do público.
• Auditório reservado para uma palestra de 1h:
– Projetor e sistema de som.
– Mesa para notebook.
– Capacidade para público aberto.


