na publicidade
e clnema




Sobre a figurinista

Com 15 anos de trajetoria consolidada como figurinista e stylist,
a carreira de Oraide comecou no universo das grandes editoriais
de moda, atuando como produtora para titulos de prestigio
internacional, como Elle, Vogue, Marie Claire, Harpers Bazaar,
GQ, InStyle e Cosmopolitan. Teve o privilégio de iniciar sua
jornada ao lado de renomados editores, dentre eles Renata
Correa, Fernanda Ary, Daniel Ueda e Pedro Salles, absorvendo

técnicas, olhares e referéncias que hoje compdem seu repertorio
criativo.

Em 2017, assumiu novos desafios como empreendedora
autébnoma, assinando trabalhos para marcas de destaque
nacional e internacional, como Calvin Klein, Hering, C&A,
Converse AllStar, Marisa, Pernambucanas, Triton, Primart
e Viviane Furrier. Essa experiéncia ampliou sua atuacao,
permitindo-se explorar diferentes linguagens e mercados,
sempre em busca de solu¢des inovadoras e sensiveis

ao contexto de cada projeto.



No mercado audiovisual, acumulou experiéncias nacionais

e internacionais em publicidade e ficcao, desenvolvendo
figurinos para grandes clientes como Coca-Cola, Always,
Lux, Nivea, FA e Warner Bros. Essas vivéncias reforcaram sua
capacidade de traduzir narrativas em trajes que comunicam
identidade, emocao e contexto, contribuindo para o impacto
visual e emocional das producdes.

Atualmente, além de atuar em projetos de figurino,
dedica-se a consultorias de moda e estilo, oferecendo
solu¢bes personalizadas e empaticas para pessoas

e marcas que desejam desenvolver sua imagem

e identidade. Sua abordagem une técnica, sensibilidade
e inovacgao, promovendo a expressao auténtica de cada
projeto.

A figurinista Oraide Oliveira durante processo criativo e prova de roupa de filme publicitario.



Sinopse

Oficina pratica de 7 horas para 40 participantes, sobre
0 processo criativo no desenvolvimento de figurinos
para publicidade e cinema, estruturada em 4 modulos
interativos.

Combina conteudo tedrico e vivéncias praticas,
pesquisa sensorial, desenvolvimento conceitual de
figurino para personagens, mentoria da figurinista e
colaboracao em grupo, priorizando acessibilidade e
diversidade criativa.



Publico alvo

Pessoas cisgénero, transgénero, nado-binarias, com deficiéncia
(exceto visual), de todas as origens étnico-raciais, orientacdes
sexuais e religiosas. Aberto a todos que desejam compreender o
processo criativo da moda e do figurino, bem como o mercado de
trabalho brasileiro para figurinistas.



Estrutura
da Oficina

Moddulo()]  Acolhimento inicial e Contextualizagdo (09h00 as 10h30)
Modulo()?,  Vivéncia: Pesquisa Sensorial (10h30 as 12h00)

Intervalo

Modulo()3  Vivéncia: Desenvolvimento e colaboracdo (13h30 as 15h00)

Modulo(O4  Apresentacdes, Sintese e encerramento (15h00 as 16h30)



9h00 as 10h30

2 _";"_ ‘_ v Personagem Iris e processo criativo da figurinista Vanessa Porter, filme Companion (2025).
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Parte I

Dinamica de apresentacao: A oficina inicia com um
acolhimento cuidadosamente pensado para criar um ambiente
acolhedor e inspirador. Neste momento, cada participante é
convidado a se apresentar, compartilhando um pouco de sua
trajetdria e interesses relacionados ao figurino. Em sequida,
todos s@o estimulados a revelar referéncias visuais de figurinos
gue admiram ou 0S marcaram, seja no cinema, na televisao, na
publicidade ou em outras manifestacdes artisticas. Por meio de
fotos apresentadas em seus préprios dispositivos eletronicos, os
participantes respondem a disparadores, tais como:

“Qual figurino de filme ou publicidade te marcou e por qué?
O que mais chamou sua atenc¢@o nesse figurino?”

Essa dinamica nao s6 promove o autoconhecimento e a troca de
experiéncias, mas também permite que o grupo construa,
coletivamente, um repertorio visual e conceitual rico e
diversificado. Ao final da atividade, todos se sentem mais
conectados, inspirados e preparados para as proximas etapas
criativas da oficina.

Objetivo: Estabelecer conexdes entre os participantes e
mapear, de forma colaborativa, o universo de referéncias que
cada um traz para o grupo, fortalecendo o senso de
pertencimento e a motivacao para as préximas etapas.




IRIS

Personagem Iris e processo criativo da figurinista Vanessa Porter, filme Companion (2025).
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Parte I

Exposicao de Conteudo: Imersao no Processo
Criativo

ApOs o acolhimento inicial, a figurinista conduz
0s participantes a uma verdadeira imersao no
universo do figurino, utilizando uma
apresentacao dinamica e interativa projetada em
datashow. Neste momento, o objetivo é nao
apenas apresentar conceitos fundamentais, mas
também estimular o envolvimento ativo de
todos, tornando o aprendizado tedrico uma
experiéncia coletiva e inspiradora.

A exposicao aborda temas essenciais para a
compreensao e pratica do figurino, sempre
conectando teoria e criatividade.



Parte JI

Entre os conteudos trabalhados, destacam-se;

O que é Figurino: Uma introducao ao papel do figurino na construcao
de personagens e narrativas, explorando sua importancia para a
comunicac¢ao visual e emocional em producdes audiovisuais.

O que é Criatividade: Reflexao sobre o processo criativo e suas
multiplas possibilidades, incentivando os participantes a reconhecerem
e valorizarem suas proprias ideias.

O Processo Criativo e experiencia pessoal da figurinista: A
mediadora traz um case real de um projeto de serie para a Warner
Bross, ilustrando com materiais fisicos do projeto, como pasta de prova
de roupa, roteiro, cenas, mala de producao.

Figurinistas conceituados em Producdes Audiovisuais: Analise de
cases reais de grandes producdes, revelando as etapas, desafios e
solu¢Bes encontradas por profissionais renomados.

A Importancia da Pesquisa e do Repertério Visual no Processo
Criativo: Demonstracdo de como a pesquisa e o acumulo de
referéncias visuais sao fundamentais para o desenvolvimento de
projetos inovadores e impactantes.

Criando seu Repertério Visual: Estratégias praticas para que cada
participante construa e amplie seu proprio repertorio visual, utilizando
ferramentas digitais e materiais de apoio disponibilizados durante a
oficina.

. Personage

ns

2l —

e figurino do figurinista Michael Kaplan, filme Blade Runner (1984).



10h30 as 12h00
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Parte I

Pratica: "Mapa de Influéncias"

Nesta etapa, os participantes sao convidados a
mergulhar em uma experiéncia colaborativa e
sensorial, explorando a construcao de personagens a
partir de perfis desafiadores e diversificados. Divididos
em pequenos grupos de 4 a 5 pessoas, cada equipe
recebe um briefing com personagens instigantes, como
“artista circense em crise criativa nos anos 1980" ou
“mafioso italiano morando no Rio de Janeiro nos anos
1990".

Por meio dessa divisao, todos sao estimulados a
compartilhar ideias, trocar referéncias e ampliar o
repertorio coletivo, promovendo um ambiente de troca
e aprendizado mutuo

] -
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Personagem Lou Sr. e processo criativo da figurinista Olga Mill, filme Love Lies Bleeding (2024).




Parte I

Tarefa: Criacdao de Painéis Visuais

Com base nos aprendizados do mddulo anterior,
cada grupo é desafiado a criar painéis visuais para

0s personagens recebidos. O objetivo é aprofundar

a pesquisa de elementos e repertorio visual,
buscando referéncias histdricas, artisticas, objetos,
cartela de cores, texturas e acessorios que dialoguem
com o universo de cada perfil.

Recursos: Para isso, os participantes podem utilizar
tablets e laptops para pesquisa online, além de
consultar livros de arte, fotografia, revistas da
mediadora, tecidos e papéis, ampliando as
possibilidades de experimentacgao e criacao.




Parte I

Ao final deste modulo, cada grupo apresenta seu
painel visual ao grande grupo, simulando uma reuniao
profissional de criacao, onde as escolhas e referéncias
sao debatidas coletivamente. Essa dinamica fortalece o
senso de pertencimento, estimula o pensamento
critico e prepara os participantes para atuar em
equipes criativas reais.

Objetivo:

Promover uma vivéncia sensorial e colaborativa,
ampliando o repertorio visual e conceitual dos
participantes, ao mesmo tempo em que fortalece
habilidades de pesquisa, criacao coletiva e
apresentacao profissional.




EMSODE 1 - LOOK 3

13h30 as 15h00
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Vivéncia: Desenvolvimento € colaboracio




Parte |l

Prototipagem criativa: Apos receberem os feedbacks
da primeira reuniao expositiva, cada grupo avanca
para a prototipagem, transformando suas pesquisas
em esboc¢os visuais de figurinos para os personagens.
As pranchas criadas devem conter referéncias
detalhadas, respeitando o orcamento recebido e as
peculiaridades de cada cena.

Nesta etapa, a experimentacao € estimulada,
permitindo que os participantes explorem diferentes
solucdes criativas e técnicas para traduzir a historia e
as caracteristicas de cada personagem.

Personagem Lou e processo criativo da figurinista Olga Mill, filme Love Lies Bleeding (2024).



Parte I

Ao final da prototipagem, cada grupo apresenta seu
processo ao grande grupo, compartilhando desafios,
escolhas e descobertas.

Rodas de feedback:
Os participantes sao convidados a refletir
coletivamente sobre questbes como:

“Como este figurino traduz a historia do personagem?”
“O figurino esta adequado as peculiaridades e demandas
da agcdo?”

“Ele colabora com o acting do ator?”

Objetivo: Essa dinamica fortalece o pensamento critico
e a colaboracao, preparando os grupos para os
préximos desafios da producao.




Parte U

Exposicao de Conteudo: O Trabalho do
Produtor de Moda e Figurino. A mediadora
conduz uma exposicao interativa sobre o papel
do produtor de moda e figurino, detalhando as
etapas essenciais de uma producao.

Sao abordados tépicos como:

e Como funciona o processo de producao de
um look de figurino;

e Possibilidades e ferramentas disponiveis no
mercado brasileiro (lojas especializadas,
costureiras, aluguel em acervos, brechos,
ferramentas digitais);

e Caracteristicas essenciais de um profissional
produtor de moda (gestao de orcamento,
coordenacao de equipes, resolucao de
problemas, criatividade pratica)

Esse momento e fundamental para aproximar
0s participantes da realidade do mercado,
ampliando sua compreensao sobre as
possibilidades e desafios da profissao, além de
apresentar recursos que podem ser aplicados
no projeto final.

Figurinista Miyéko
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13h30 as 15h00
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Parte I
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Tarefa: Simulacao de Producao

Urban Ouchrrers

Com as pranchas aprovadas e os looks finais definidos,

cada grupo realiza uma simulacao da producao do w
figurino. Utilizando o orcamento previsto e as

ferramentas virtuais apresentadas pela mediadora, os
participantes colocam em pratica os conhecimentos
adquiridos, simulando desde a pesquisa de materiais

até a organizacao logistica e a execuc¢ao dos figurinos.

LAl

Essa experiéncia pratica prepara os participantes para
enfrentar desafios reais da producao, fortalecendo
habilidades de planejamento, colaboracao e
criatividade.

| lohbs

Objetivo: Promover o desenvolvimento de habilidades
praticas e criativas, estimulando a colaboracdao em
equipe e preparando os participantes para atuar em
producdes reais, com foco em inovacao, eficiéncia e
impacto visual

Russel & Bromley

Simulagdo de producao de figurino para a personagem Holly, filme Breakfast at Tiffany's (1961).



Personagens e figurinos da figurinista Heidi Bivens, serie Euphoria (2019).

Parte I

Exposicao Relampago dos Figurinos Finais

No momento de culminancia da oficina,
cada grupo apresenta seus figurinos finais
em uma exposi¢ao dinamica e envolvente.
Os participantes tém a oportunidade de
compartilhar suas criacbes com o grande
grupo, destacando as escolhas, desafios

e descobertas ao longo do processo.

A apresentacdo é realizada de forma objetiva
e inspiradora, valorizando tanto o resultado
visual quanto o percurso criativo de cada
equipe.



Parte UL

Reflexao Final: Debates e Troca de Experiéncias
ApOs as apresentacdes, a oficina promove um
debate coletivo, guiado por perguntas provocativas
e abertas a participacao de todos. Os participantes
sao convidados a refletir sobre como a diversidade
de repertorios, experiéncias e visdes de mundo
enriqueceu os resultados finais.

O foco do debate inclui temas como:

e O impacto da troca de ideias na construcao dos
figurinos;

e Desafios enfrentados e solucdes criativas
encontradas;

e Como o processo colaborativo transformou

e 0 olhar de cada um sobre o figurino;

e Aimportancia do repertorio visual e da pesquisa
no desenvolvimento dos projetos

Essa reflexao final fortalece o senso de comunidade
e pertencimento, além de inspirar novos olhares e
possibilidades criativas para o futuro.




Parte IV - [Encerramento

O encerramento da oficina € marcado pelo
reconhecimento do esforco coletivo e das
conquistas individuais. Cada participante sai

do encontro com novas ferramentas, conexdes

e inspiracdes, prontos para aplicar o aprendizado
em futuros projetos e continuar expandindo seus
horizontes criativos.

Objetivo:

Consolidar o aprendizado coletivo, promover

a valorizacao das diferentes trajetorias e inspirar
0s participantes a seqguir transformando ideias
em figurinos marcantes e inovadores.
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Figurinista Ane Crabtree durante processo criativo da serie The Handmaid " s Tale (2017).




Recursos
Necessarios

Motivacao
Disposicao
Criatividade

Item Especificacao
Sala de aula com mesas, moveis,
Espaco e
iluminacao.
) Projetor, Wi-Fi estdvel.
Tecnologia
Livros de arte, fotografia, historia, moda da
propria figurinista; Kits sensoriais (tecidos,
papeis, revistas); ferramentas de
. rototipagem (tesouras, cola); Materiais de
Materiais P pagem ( )

trabalho de projetos da figurinista, como
mala de producao, roteiros, pasta de prova
de roupa; Alunos deverao trazer seus
proprios tablets ou laptops.




Impacto Social e
Viabilidade de realizacao

01 2 03 M

Diversidade Compromisso  Baixo custo Legado
Diversidade e acessibilidade: Compromisso com a¢ées O uso de materiais Compilacao digital dos
Abordagem interseccional, afirmativas, promovendo préprios da figurinista, trabalhos para acervo
briefings contemporaneos, acessibilidade, inclusao e tecidos reciclaveis, revistas permanente e aberto
personagens diversificados. equidade. antigas e infraestrutura da Udesc.

local da UDESC garantem
baixo custo e viabilidade a
oficina.






