PROJETO GRAFFITTI MAR - A RELAGAO DA CIDADE DO LITORAL
CATARINENSE COM A AGUA REPRESENTADA ATRAVES DA ARTE

Objetivos do projeto:

Criar um mural ou painel artistico em um espago do campus com visual estratégico que
retrate a cultura local, integrando elementos como a pesca com tarrafa, o surf, esportes de
verao, valorizando a identidade costeira da cidade do litoral catarinense e promovendo a
interacdo comunitaria.

Promover a integragdo comunitaria e o aprendizado pratico de técnicas de graffiti através de
uma competicao ludica, onde participantes irdo pintar um mural colaborativo preenchendo
dois personagens principais, o surfista e o pescador artesanal.

Metas:

Pintar 1 mural de 40m?: Espaco publico revitalizado e valorizado

Oficina e competicdo entre duas equipes participando no preenchimento do mural com até
20 participantes e duragéo de 4 horas.

Divulgar o processo artistico: 20.000 visualiza¢des nas redes sociais

Instalar placa informativa: Histdria da arte acessivel a transeuntes

Perfil do publico a ser atingido pelo projeto:

- Alunos da escola ou frequentadores do centro comunitario, que geralmente sdo pessoas
gue moram num raio proximo.

- Moradores e turistas que circulam pela area, de todas as idades.

- Artistas locais interessados em arte urbana.

A acdo busca valorizar a cultura da pesca e os povos de pescadores artesanais através da
arte, mas a intervengao busca abranger estudantes de 8 a 14 anos e o publico em geral.

Medidas de acessibilidade empregadas no projeto:
Fisica: Espaco adaptado para cadeirantes e idosos.
Comunicacional: Conteudo acessivel via tecnologia (QR codes) e braille.

Acessibilidade arquitetbnica:
rotas acessiveis, com espaco de manobra para cadeira de rodas; , iluminacdo adequada;

Acessibilidade atitudinal:
outras medidas que visem a eliminagao de atitudes capacitistas.

Acessibilidade comunicacional:
a audiodescri¢ao, as legendas, a linguagem simples.



O projeto sera executado considerando espacgos que ja possuem acessibilidade garantida
no campus, que possuam circulagao de pessoas, estudantes e moradores. O prazo de
execucao € de 7 dias. Podendo ser alinhado conforme agenda da Universidade.

Equipe
Profissionais que atuardo no projeto, conforme quadro a seguir:

Bruno Thomé Tonietto: Arquiteto Urbanista formado na Univali, natural de Balneario
Camboriu, atua na criagao e execug¢ao de murais artisticos desde 2016 com trabalhos em
SC, PR, RS e SP. Proprietario da ART IN LOCO, estudio criativo que trabalha nas diferentes
facetas entre arte, arquitetura e paisagem urbana. Artista credenciado da cidade de BC.

Felippe Thomé Tonietto: Atua como artista muralista desde 2021 em parceria com seu irméo
Bruno, participando de trabalhos artisticos e produgdes culturais em toda regido do vale do
Itajai. Hoje atua a frente da THT Produgao Cultural, empresa criada por ele em abril de
2023 a fim de diversificar e viabilizar seus projetos. E um dos artistas do projeto, auxiliando
na execucgao da obra dentro do prazo estipulado.

Guilherme Maykot: Formado em Publicidade e Propaganda pela Unisul, Sécio na Bosque
55 Eventos e Rosa Music Festival, com atuacéo especializada em servigos de organizagao
de feiras, congressos, exposicoes e festas. Aliando comunicagao criativa, identidade visual
atrativa e planejamento estratégico sera responsavel pelas estratégias de divulgacao e
direcao da equipe de audiovisual.

Vitor Wahlheim Gagliardi: Piloto experiente de drone FPV, ferramenta que possibilita
gravagdes de manobras em alta velocidade com plasticidades de voo superiores aos drones
tradicionais. Utiliza essa tecnologia inovadora para criar videos imersivos, atuando
principalmente em eventos, shows, festas, no setor imobiliario, bem como nos mercados
cinematograficos e esportivos.

* Cronograma de Execugéo

Conceito do Mural e Personagens principais: Dia 1

Pescador artesanal em acéo, langcando uma tarrafa (rede circular).

Surfista em movimento, cavalgando uma onda estilizada.

Cenario:

Fundo com elementos da praia (ondas, coqueiros, sol) em cores vibrantes e sélidas (azul,
verde, laranja).

Desenho auxiliar com espagos demarcados com nimeros ou simbolos para guiar o
preenchimento das cores.

Oficina Competitiva: Dia 2

Briefing e Divisao de Equipes

Apresentacao dos personagens e técnicas basicas de graffiti.
Divisdo em 2 equipes (ex.: "Equipe Tarrafa" x "Equipe Surf").

Pintura Guiada:



Cada equipe recebe um setor do mural (ex.: pescador para uma, surfista para outra).
Demarcacao de areas com cores especificas pelos participantes.

Regras: Tempo limite: 2 horas.

Uso obrigatério de mascaras e luvas.

Vence a equipe que completar sua sec¢ao primeiro, seguindo as cores corretas.

Premiacéao e Celebracao

Todos os participantes ganham:

Camiseta personalizada da "Graffiti MAR" com estampa.
Foto instantanea da acao, impressa no local.

Entrega de certificados simbdlicos de "Artista Urbano Mirim".

* Estratégia de divulgacéo:
Antes do evento: Cartazes em escolas e posts nas redes sociais da prefeitura, fundagao
cultural e artistas com a hashtag #GraffitiMar.

Durante o evento: Transmissao ao vivo no Instagram da Prefeitura de Navegantes,
Fundacao Cultural e artistas participantes.

Apos o0 evento: Redes sociais com material audiovisual editado.
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Balneario Camboriu, 29 de junho de 2025.
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