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AVALIACZ\O DO RENDIMENTO ACADEMICO
REGIMENTO GERAL aprovado pela Resolugao n® 25/11/CONSUNI, de 1° de novembro de 2011.
Secao II
Subsecao VII
Do Rendimento Académico

Art. 39. A verificacdo do rendimento académico é feita por disciplina abrangendo sempre os
aspectos de frequéncia e aproveitamento, ambos eliminatorios por si mesmos.

Art. 40. E obrigatdria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, ficando reprovado o
aluno que ndo comparecer a 75% (setenta e cinco por cento), no minimo, das aulas e demais
trabalhos escolares previstos para a integralizacdo da carga horaria fixada.

§ 10 Para as atividades de estagio a frequéncia exigida é de 100% (cem por cento).
§ 20 Salvo os casos expressamente previstos em lei, ndo ha abono de faltas.
§ 39 O Tratamento Especial é concedido conforme a legislacdo vigente e normas internas.

Art. 41. A verificagdo do rendimento académico é obrigatdria, realizada de acordo com a natureza
de cada disciplina.

Art. 42. As atividades académicas para fins de rendimento académico podem ser provas escritas,
trabalhos de pesquisa, exercicios, arguicdes, relatérios de aulas praticas e visitas, seminarios,
viagens de estudo, estdgios e outras formas de verificacdo, previstas no Plano de Ensino da
disciplina.

§ 19 O aproveitamento na disciplina sera obtido por, no minimo, 3 (trés) atividades académicas
com fins de avaliacdo por semestre, sendo no minimo uma avaliacao individual.

§ 20 Cabera ao docente a atribuicdo de notas de 0 (zero) a 10 (dez), desprezadas as fracGes inferiores a
um décimo, e a verificagdo da frequéncia dos alunos.

§ 3° O docente podera atribuir pesos diferenciados as verificagbes parciais e as notas das
atividades curriculares, desde que este critério avaliativo conste do Plano de Ensino e Aprendizagem da
disciplina e seja de conhecimento prévio dos alunos.

§ 40 Sera atribuida nota 0 (zero) ao aluno que usar meios ilicitos em qualquer atividade de
avaliacdo do rendimento académico.

Art. 43. Ressalvados os casos de frequéncia superior, considerar-se-a aprovado o aluno que,
além de ter tido frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) das aulas e demais
atividades programadas, obtiver média semestral igual ou superior a 6,0 (seis inteiros),

Art. 44. Mediante pagamento de taxa estabelecida pela Pro-Reitoria Administrativa, o aluno somente
poderd solicitar revisdo de nota de prova escrita individual, quando requerida ao professor, em
pedido fundamentado e por escrito, junto ao Servigo de Atendimento ao Estudante - SAE no prazo de
3 (trés) dias Uteis corridos da data de sua divulgacao, cabendo recurso, dentro de igual prazo, para
a Coordenacao de Curso e, em Ultima instédncia ao Colegiado do Curso.

Art. 75. Este regimento entra em vigor na data de sua aprovacao pelo CONSUNI.

Art. 76. Fica revogado o Regimento Geral da CATOLICA DE SANTA CATARINA, de 21 de junho de 2011 e
demais disposigdes em contrario.

Mantenedora: Fundacdo Educacional Regional Jaraguaense - FERJ
Rua dos Imigrantes, 500, Bairro Rau - Caixa Postal 251 - CEP 89254-430 - Jaragu&d do Sul/SC - Fone (47) 3275-8200 - www.catolicasc.org.br
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PLANO DE ENSINO

Curso(s): Graduagao Presencial.

Professor de planejamento: Achilles Santos Silva Junior Carga Horaria: 80h

JUSTIFICATIVA DE OFERTA DA DISCIPLINA

A gestdo do conhecimento é fundamental para todas as organizacdes, pois através dos conhecimentos gerados dentro da empresa e também fora da empresa €
possivel fazer uma gestdo mais competitiva e inovadora. O conhecimento hoje € um dos recursos mais importantes nas empresas e a melhor ferramenta para
promover a adaptagdo do negécio e fomentar a inovagdo de produtos, processos e praticas gerenciais. Para atingir as metas do conhecimento é essencial que o
individuo saiba trabalhar coletivamente em busca de aprendizagem e por resultados. As empresas cada vez mais precisam gerar valor e conhecimento ao longo da
cadeia produtiva envolvendo todos os stakeholders, por esta razao é fundamental compreender todos os aspectos envolvidos na gestao do conhecimento.

EMENTA

Conhecimento na sociedade e nas organizacdes. Gestdo do conhecimento em uma realidade global. Conhecimento e inovacgédo. Capital intelectual. Aprendizagem
organizacional. Inteligéncia competitiva.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Disciplinas ofertadas na modalidade EaD em cursos da Graduac&o Presencial.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Compreender o processo de gestdo do conhecimento desde a sua geragdo até o seu compartilhamento dentro e fora da organizacédo, entendendo a importancia da
aprendizagem organizacional, da gestdo por competéncias, do conhecimento através de redes, do capital intelectual, da inteligéncia competitiva envolvidos neste
processo.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

Entender a importancia da geracéo e do compartilhamento do conhecimento;

Assimilar a relagdo entre o conhecimento, as organiza¢@es e a sociedade;

Compreender a diferenca e a relacéo entre o conhecimento tacito e explicito nas organizacoes;
Analisar a relagéo entre a gestdo do conhecimento e a inovacao;

Compreender a importancia das metas de conhecimento nas organizagées;

Conhecer os desafios da gestdo do conhecimento em um ambiente globalizado;
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Saber utilizar redes de conhecimento;
Reconhecer a importancia do capital intelectual dentro da empresa, assim como da gestéo por competéncias;
Utilizar ferramentas para medi¢do do desempenho;
Preparar a organizacéo para a aprendizagem organizacional;
Identificar a importancia da inteligéncia competitiva e da criacdo de universidades corporativas.
CONTEUDO PROGRAMATICO
UNIDADE CONTEUDOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM METODOLOGIA AVALIACAO CH RECURSOS
Opta-se por uma
avaliacéo processual
baseada nos objetivos
estabelecidos para cada
agenda com base nos
referenciais de
habilidades que deveréo
ser desenvolvidas pelos
académicos nas
situagOes de
d lucsio d edad - Apresentacédo da agenda 01; | aprendizagem que
Sociedade agraria, industrial e a Compreender a evolugdo da sociedade agraria para ocorrerdo na disciplina,
. ; industrial e apés para a do conhecimento; d
do conhecimento; ~ marcando a
Agenda 1 d s heci dialética: Apresentagao da UA aser intencionalidade da Ambiente Virtual de
e o na Conhecimento e a dialética: Entender a relagéo entre o conhecimento e a dialética; | estudada. Como também mesma. Aprendizagem e as
. dos Links que
sociedade e nas Conheci 0 tACit licito: Conhecer o conhecimento tacito e o explicito e as | qt leit d . 8h ferranlente_is queo
organizacdes. onhecimento tacito e explicito; suas relacdes: complementam a leitura do Para esta unidade, compdem;
| Ancia da inf . conteldo; especificamente, o Bibli tual
mpo~rtag(:|a @ niorMmacao para & | analisar as diferencas entre dados, informacdes e instrumento principal de Iblioteca virtual.
gestao das organizagoes. conhecimento. Férum: avaliagdo sera a
Conhecimento tacito e participagdo nas
explicito. atividades propostas;
Participacédo nas
atividades propostas
(NP1 - 10 pontos, peso
2 (20%) na MF;
Avaliacéo individual
(NP3 - 10 pontos, peso
6 (60%) na MF.
Agendq 2 Reconhecer o contexto de fixa¢&o de metas em uma Apresentacgéo da agenda 02; Particinacio nas Ambiente Virtual de
Conhecimento na A fixacdo de metas em uma empresa; tivid % ¢ t 8h Aprendizagem e as
sociedade e nas organizagao; a’\:\gla ig pro;:os as ferramentas que o
organizagdes. Compreender os tipos de metas e sua relago com o | Apresentacéo da UA a ser (2 (200/_0) napl\?lrllipsy peso compdem;
planejamento estratégico da organizagao; estudada. Como também '
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As metas fisicas, financeiras e de
conhecimento e o planejamento
estratégico;

As ferramentas para a gestéo das
metas de conhecimento.

Identificar as ferramentas para a gestéo das metas de
conhecimento.

dos Links que
complementam a leitura do
conteldo;

Tarefa:
Quadro sintese.

Avaliacéo individual
(NP3 - 10 pontos, peso
6 (60%) na MF.

(A forma de avaliacédo
encontra-se detalhada
na observacao do PE e
na primeira agenda).

Biblioteca virtual.

Gestao do conhecimento e a
globalizagéo;

Analisar a gestdo do conhecimento e a sua relagéo
com a globalizagao;

Apresentagdo da agenda 03;

Apresentacao da UA a ser

Participacéo nas
atividades propostas
(NP1 - 10 pontos, peso
2 (20%) na MF;

Ambiente Virtual de

Gestéo do conhecimento e
inovacao.

Relacionar as redes com a gestéo do conhecimento e
a inovacao.

complementam a leitura do
conteldo;

Questionario:

Avaliacéo individual
(NP3 - 10 pontos, peso
6 (60%) na MF.

Agenda 3 Identificar estratégias de compartilhamento de estudada. Como também Aprendizagem e as
Gestao do Estratégias de compartilhamento | conhecimentos em ambientes globais; dos Links que Avaliacéo individual 8h fe?ramente?s ue o
conhecimento em do conhecimento; . (NP3 - 10 pontos, peso PO q
A - . complementam a leitura do compdem;
uma realidade Reconhecer o processo de criag&do do conhecimento, L 6 (60%) na MF.
global. Gest&o do conhecimento e a de promogao do conhecimento e a sua relagdo coma | conteudo; Biblioteca virtual
competitividade global nas competitividade global nas organizacdes o (A forma de avaliagio '
organizagfes contemporaneas. contemporaneas. Questionario:
Conhecimento e encontra-se detalhada
Globalizagao. na observacgao do PE e
na primeira agenda).
Apresentacao da agenda 04, Participagao nas
Reconhecer a importancia da inovagéo para as ’ aﬂ\ggidig p:)?gg:taseso
Inovagéo nas empresas; empresas; (2 (20%) napMF' P
_ _ B _ _ Apresentacdo da UA a ser ' Ambiente Virtual de
Fontes de conhecimento interno e | Identificar as fontes de conhecimento interno e estudada. Como também Aprendizagem e as
externo; externo que levam a inovagéao; dos Links gue Avaliacéo individual hof b 9
A da 4 4 . (NP3 - 10 pontos, peso 8 erramentas que o
genda . S - _ C . complementam a leitura do P P compdem;
Conhecimento e Técnicas para distribui¢do do Verificar técnicas para a distribuicdo do conhecimento; - 6 (60%) na MF. ’
inovacéo. conhecimento; contetdo; Biblioteca virtual
Analisar os aspectos estratégicos de (A forma de avaliacio '
Compartilhamento da informagéo. | compartilhamento da informacéo. Tarefa: ) t det Ihg d
Comparthaneniodo | e deehade
onhecimento.
na primeira agenda).
Apresentacao da agenda 05; Participacéo nas
Reconhecer a importancia das redes para a producéo atividades propostas
Redes de conhecimento; de conhecimento; x (NP1 — 10 pontos, peso Ambiente Virtual de
Agenda 5 Apresentagao da UA a ser 2 (20%) na MF; Aprendizagem e as
Conhecimento e Redes de aprendizagem; Identificar quais as redes de aprendizagem; estudada. Como também 8h | ferramentas que o
inovagao. dos Links que compdem:;

Biblioteca virtual.
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Redes de Conhecimento.

(A forma de avaliagao
encontra-se detalhada
na observacéo do PE e
na primeira agenda).

O capital intelectual nas
empresas;

Reconhecer a importancia do capital intelectual nas
organizagoes;

Relacionar o conhecimento, o capital intelectual e a

Apresentacao da agenda 06;

Apresentacao da UA a ser
estudada. Como também

Participacao nas
atividades propostas
(NP1 - 10 pontos, peso
2 (20%) na MF;

Avaliacéo individual

Ambiente Virtual de
Aprendizagem e as

Técnicas para identificagédo do

organizacional. :
conhecimento;

Avaliacdo do conhecimento nas
organizagoes.

Reconhecer as técnicas para identificacdo do
conhecimento;

Avaliar como o conhecimento depositado na empresa
pode contribuir com 0 aumento da competitividade.

complementam a leitura do
conteldo;

Forum:
Aprendizagem
organizacional.

(NP3 - 10 pontos, peso
6 (60%) na MF.

(A forma de avaliacéo
encontra-se detalhada
na observacgao do PE e
na primeira agenda).

Agenda 6 O conhecimento e a memoria . A . dos Links que 8h ferramentas que o
Capital intelectual. eletrénica da empresa,; memdria eletronica das empresas; complementam a leitura do éN(Zg%)lr?ap&g?S’ peso compGem,
iacs i conteldo;
A criagdo de valor por meio do gg{mggﬁgﬁg ae %ﬁ%%?/geé\éalor por meio do Biblioteca virtual.
conhecimento. 6e0. Tarefa: (A forma de avaliacdo
Tipos de capital intelectual. | ncontra-se detalhada
na observacao do PE e
na primeira agenda).
Gestio estratégica de Entender os principais conceitos de gestao por
competéncias; competencias; Apresentacao da agenda 07, P"?“.“C'pa‘?aO nas
atividades propostas
A diferenca entre gestsio por Refletir sobre a diferenca entre gestao por (NP1 - 10 pontos, peso
PO = . } o . . .
competéncias e a remuneraco competéncias e a remuneragao por competéncias; Apresentacgo da UA a ser 2 (20%) na MF; Ambiente Virtual de
Agenda 7 por competencias; Compreender a formag¢édo das competéncias; estudgda. Como tambem liacio individual h ;’\prendlzagem eas
Capital intelectual. . o dos Links que Ava lagcao Individua 8 errarrlentas que o
Formag&o de competéncias; Identificar as principais técnicas para gest&o de complementam a leitura do ESN(ZgO/; )1r?ap|\c/)|r'1:tps, peso compoem;
Principais técnicas para gerir competencias; contedido; Biblioteca virtual.
competencias; Explicar as principais ferramentas para a medicdo do | Tarefa; Avaliagéo on-line (NP2
Ferramentas para medico do conhecnmerlto e recqnhecer o0 BSC como instrumento Pesquisa Académica (NP2). |~ 10 pontos, peso 2 e
; para a gestao estratégica do conhecimento. (20%) da MF.
conhecimento.
) o N _ | Participag&o nas
Aprendizagem organizacional; Explicar o conceito e a importancia de aprendizagem | APresentacéo da agenda 08; | 4tividades propostas
organizacional; (NP1 - 10 pontos, peso
Principios e o atual estagio de x 2 (20%) na MF;
aprendizagem; Analisar os principios e o atual estagio de Apresentagio da UA a,ser Ambiente Virtual de
Agenda 8 aprendizagem das organizacoes; estudada. Como também Avaliaco individual Aprendizagem e as
Aprendizagem dos Links que vallagao individua 8h | ferramentas que o

compdem;

Biblioteca virtual.
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Participacéo nas
Apresentagao da agenda 09; | atividades propostas
Reconhecer o contexto de surgimento da Inteligéncia (2N(Z(1)0; )1r(])ap'\(j|r'1:tps, peso
Contexto da inteligéncia Competitiva nas empresas; ~ 0 ’ . -
da 9 competitiva; Apresentacdo da UA a ser ﬁmblecr;_te Virtual de
Agenda ' .
Ingt’eligéncia Identificar as principais vantagens de se adotarem estudf';\da. Como também Avaliag&o individual 8h fe'?:z:qe'ﬁﬁfsemug 25
o Principais vantagens da instrumentos de inteligéncia competitiva; dos Links que NP3 — 10 pontos, peso nentasq
competitiva. A > . compdem
inteligéncia competitiva; complementam a leitura do 6 (60%) na MF. ’
Contextualizar a Universidade Corporativa na gestéo contetdo; . A
Universidade corporativa. do conhecimento. (A forma de avaliagio Biblioteca virtual.
Tarefa: B encontra-se detalhada
Inteligéncia Competitiva. na observagéo do PE e
na primeira agenda).
Agenda 10 qu‘tlapagao nas
Conhecimento na Apresentaco da agenda 10; | afividades propostas
sociedade e nas (NP1 — 10 pontos, peso
organizages. . . . 2 (20%) na MF; ) )
Gestdo do Questionario de reviséo da Ambiente Virtual de
conhecimento em Revisar os contetidos trabalhados refletindo sobre os | disciplina; Avaliacio individual Aprendizagem e as
uma realidade Todos os contetidos trabalhados | aprendizados visando identificar possiveis duvidas ¢ ferramentas que o
global. : . (NP3 - 10 pontos, peso 08h | compdem:
Conhecimento e nas Agendas anteriores. que podem ser esclarecidas com o professor tutor on- | video de revisdo da 6 (60%) na MF p ;
inovagao. Capital line antes da avaliagéo final. disciplina; '
intelectual. Biblioteca virtual.
Aprendizagem ) - (A forma de avaliagio
organizacional. Leitura da revis&o dos encontra-se detalhada
Inteligéncia topicos da disciplina. na observagéo do PE e
competitiva. na primeira agenda).
BIBLIOGRAFIA BASICA
OBRA LOCALIZA(;AO

CARVALHO, F. C. A. (Org.). Gestdo do Conhecimento. S&o Paulo: Pearson, 2012. E-book. ISBN 9788576058854.

Biblioteca Virtual
Universitaria

POSSOLI, G. E. Gestao da inovacdo e do conhecimento: Curitiba: Intersaberes, 2012. ISBN: 9788565704243

Biblioteca Virtual
Universitaria

STATDLOBER, J. Gestdo do conhecimento em servi¢os de Tl: guia préatico: base de conhecimento para atendimento a usuarios e
clientes. Rio de Janeiro: Brasport, 2016. ISBN: 9788574527710

Biblioteca Virtual
Universitaria

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

www.catolicasc.org.br
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OBRA LOCALIZACAO
TAKAHASHI, A. R. W. Competéncias, aprendizagem organizacional e gestdo do conhecimento. Curitiba: Intersaberes, 2015. ISBN: | Biblioteca Virtual
9788544302620 Universitaria

ASSEN, M. V. Modelos de gestéo: os 60 modelos que todo gestor deve conhecer. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010. ISBN: 9788576053781 | Biblioteca Virtual
Universitaria

VIEIRA, Ronaldo da Mota. Gestdo do conhecimento: introducdo e areas afins. Rio de Janeiro: Interciéncia, 2016. E-book. ISBN | Biblioteca Virtual
9788571933804. Universitaria

OBSERVACOES

A nota NP1 descrita como avaliacdo em todas as agendas da disciplina corresponde a participacdo dos académicos nas atividades propostas no Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA — Sala Virtual). Cada agenda de atividades corresponde a 1,0(pontos) na composicao da nota. Dessa forma, a disciplina foi organizada a
partir de 10 Agendas de atividades no AVA que resultarao, a partir da participacdo dos estudantes em todas as agendas, em uma nota (10) que tera peso 2 (20%)
na Média Final (MF) da disciplina.

A nota NP2 descrita como avaliacéo na agenda 07 da disciplina corresponde a entrega pelos académicos da atividade proposta no Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA - Sala Virtual). Esta atividade tera correcdo e a nota sera correspondente ao nivel de acerto e tera peso 2 (20%) na Média Final (MF) da disciplina.

A nota NP3 descrita como avaliacdo em todas as agendas da disciplina corresponde a uma avaliacéo final do semestre letivo que terd peso 6 (60%) na Média Final
(MF) da disciplina.
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PLANO DE ENSINO

Curso(s): Graduacao Presencial
Professor de planejamento: Deisi Luzia Zanatta e Rodrigo dos Santos Carga Horaria: 60h

JUSTIFICATIVA DE OFERTA DA DISCIPLINA

Considerando que o estabelecimento de uma comunicagéo eficiente € de suma importancia para a interagdo social e profissional do académico, a disciplina
"Linguagem e pesquisa" se justifica no curso a medida que auxilia o estudante a aperfeicoar sua competéncia linguistica, fazendo uso de diversos géneros textuais,
produzindo-os com proficiéncia, de forma integrada com sua area de formacgéo, demonstrando dominio da modalidade de linguagem adequada as mais diversas
situagdes do exercicio académico e profissional. Também, propicia o estudo dos métodos, das técnicas e dos instrumentos necessarios para a realizagdo da pesquisa
objetivando a construcao do conhecimento. Auxilia os académicos na realizagao da leitura e da escrita mais eficiente, da pesquisa e da redagdo com embasamento
cientifico elaborados segundo as técnicas da ABNT. Assim, tal disciplina subsidiard o académico na organizacéo do seu espaco e tempo de estudo bem como
auxiliara na sistematizacdo dos conhecimentos construidos ao longo da sua vida pessoal e profissional.

EMENTA

O texto como atividade de linguagem, interpretacao, interagdo e comunicagdo. Dominios e géneros discursivos. Géneros e tipologias textuais. A coeséo textual.
Ciéncia e conhecimento cientifico. Pesquisa, técnicas e projeto de pesquisa. Revisao da Literatura. Norma da ABNT.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Disciplinas ofertadas na Modalidade EaD em Cursos da Graduagé&o Presencial.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Proporcionar o aprimoramento das praticas discursivas adequadas as diversas situagfes que envolvem o exercicio profissional e social, possibilitando aos
académicos a leitura, a andlise e a producao de diversos géneros textuais, levando-os a refletir acerca das especificidades de cada texto, considerando as formas
de producéo, circulacéo, recepgéo e suas principais marcas linguistico-discursivas utilizadas em contextos de interagao diversos, observando a corre¢ao
gramatical e ortogréfica. Desenvolver habilidades de andlise, sistematizacdo e producao do conhecimento, compreendendo a sistematica dos diferentes aspectos
da investigacado e da producao cientifica por meio da pesquisa, a fim de utiliza-los para a (re)construcdo do conhecimento ao longo da vida académica, pessoal e
profissional.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS

\
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- Habilidades de raciocinio: analise, interpretagédo e sintese de textos diversos; abstracéo e definicdo de conceitos relativos aos textos orais e escritos;
generalizagdo, comparacao de diversos tipos textuais e situa¢cdes de comunicacdo; descricdo, narragdo, argumentacéo, deducdo e concluséo, tanto na
comunicacgdo oral quanto na escrita; identificagcéo e classificacdo de conceitos e de regras gramaticais e ortograficas.

- Habilidades de trabalho com fontes de conhecimento: coleta e obtencédo de informacfes a partir de textos e situacfes comunicativas diversas; processamento
dessas informacfes, muitas vezes ressignificadas em novos contextos.

- Habilidades de comunicacao e expresséo: compreensdo da importancia da leitura e da escrita como veiculos de expressao do ser humano em convivéncia
social; reconhecimento dos diferentes niveis de linguagem existentes na sociedade; interpretacdo de informacgdes explicitas e implicitas fornecidas pelas diferentes
fontes de conhecimento; desenvolvimento da capacidade linguistica para a producgéo proficiente de textos diversos; aplicacao de estratégias de comunicacgéo e
argumentacao; organizagado do pensamento para a expressao de ideias com coeréncia e coeséo.

- Habilidades de raciocinio: identificar; definir; sintetizar; relacionar; comparar; problematizar; contextualizar; investigar; sistematizar; argumentar; analisar; descrever;
avaliar.

- Habilidades de trabalho com fontes de conhecimento: localizacdo, obtencéo e interpretacdo das informacdes oferecidas pelas diferentes fontes de conhecimento;
organizacao do trabalho e processamento da informacao.

- Habilidades de expressdo e comunicacdo: escrita grafica e imagética; organizacdo do pensamento; cooperacdo em ambientes a distdncia: postura ética,
conversagao, entre outras.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE CONTEUDOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM METODOLOGIA AVALIACAO CH RECURSOS
Agenda 1 - Variacdes linguisticas. - Reconhecer os elementos que compdem um evento
comunicativo.
O texto como - Teoria da comunicagao:
atividade de funcdes da linguagem. - Distinguir as fung¢6es de linguagem. A x Participacao nas atividades Ambiente Virtual
linguagem presgntaqao de ropostas (NP1 - 10 de Aprendizagem
lInguagem, ) o tetdo prop ( P g
interpretacao, - Elementos da - Reconhecer o método cientifico como construtor de con ' pontos, peso 20%); 6h | €2 ferramentas
interagéo e comunicagéo. conhecimento cientifico. L que o compdem;
o x Questionério. e
comunicagao. ) o B ) o Tarefa individual. Avaliacéo individual (NP3 — o )
- Método Cientifico. - Identificar o conhecimento cientifico. 10 pontos, peso 60%). Biblioteca virtual.
Ciéncia e
conhecimento - Tipos de conhecimento. - Distinguir os tipos de conhecimento existentes.
cientifico.
Agenda 2 - O texto como atividade de - Explorar dados implicitos e explicitos de um texto, no
O texto como linguagem/interacao. intuito de realizar leituras mais profundas.
atividade de Apresentacio de Participacéo nas atividades Ambiente Virtual
linguagem, - Pressupostos e - Selecionar elementos com maior precisao e adequagéo, cc?nteudo ¢ propostas (NP1 — 10 de Aprendizagem
interpretacao, subentendidos. em virtude dos objetivos propostos em uma producao ' pontos, peso 20%); 6h | €3S ferramentas
interacdo e textual. Questionario que o compdem;
comunicacgao. - Tipos e ferramentas de Tarefa Correiacione Avaliacéo individual (NP3 —
pesquisa. - Conhecer as diferentes ferramentas de pesquisa. ’ 10 pontos, peso 60%). Biblioteca virtual.
Pesquisa, técnicas e
projeto de pesquisa. - Caracterizar os principais tipos de pesquisa.
Agenda 3 - Estratégias de leitura - texto | -Aprimorar as estratégias de leitura de textos. Apresentacao de Participacéo nas atividades . -
- . ) Ambiente Virtual
e intertextualidade. conteudo. propostas (NP1 — 10 6h de Aprendizagem
- Conhecer os tipos de citacoes. pontos, peso 20%);
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Dominios e géneros - Tipos de citages. Tarefa individual. e as ferramentas
discursivos. - Compreender e diferenciar as citagdes e a forma de Avaliacéo individual (NP3 — que o compdem;
- Tipos de referéncias. utilizacdo das mesmas. 10 pontos, peso 60%).
Biblioteca virtual.
Norma da ABNT. - Manual de normas da - Conhecer os diferentes tipos de referéncias.
ABNT.
- Construir as referéncias de forma adequada considerando
a norma da ABNT — NR6023.
Agenda 4 - Géneros e tipologias - Identificar os géneros textuais e os tipos textuais como

- A textuals. atividades de linguagem. Participagdo nas atividades Ambiente Virtual
Dominios e géneros 30d NP1 - 10 de A di
discursivos. - Dominios e géneros - Situar os géneros textuais em dominios discursivos, Apresgntagao € propostas ( o € [f)ren 1zagem

discursivos: definicéo e procurando identificar suas funcionalidades. conteddo. pontos, peso 20%); 6h | €3S errame~ntas.
Géneros e tipologias | funcionalidades. Tarefa individual Avaliacdo individual (NP3 que o compoem,
h i - I arefa individual. valiagdo individua -
textuais. A ‘ _ Reconhecer as caracteristicas de um texto literario. 10 pontos, peso 60%). Biblioteca virtual.
- Géneros discursivos
literarios.
Agenda 5 - Estudo do trabalho - Reconhecer alguns dos géneros académico-cientificos
académico. mais utilizados no Ensino Superior.
Pesquisa, técnicas e - Fichamento. - Conhecer como se elaborar um fichamento. Apresentacio de Participacéo nas atividades Ambiente Virtual
projeto de pesquisa. cgntel]do & propostas (NP1 - 10 de Aprendizagem
- Com_preender os elementos que compdem projeto de ' pontos, peso 20%); 6h e as ferramentas
. . pesquisa. o que o compdem;
Reviséo da Literatura. Tarefa individual. Avaliagao individual (NP3 —
- 10 pontos, peso 60%). Biblioteca virtual.
Norma da ABNT.
Agenda 6 - Géneros discursivos - Escolher o género textual adequado a determinado
académicos e cientificos. objetivo académico-cientifico. Participagdo nas atividades Ambiente Virtual
Dominios e géneros Apresentacao de propostas (NP1 - 10 de Aprendizagem
discursivos - Organizagao e - Identificar como se organiza e se sistematiza o trabalho contetdo. pontos, peso 20%); 6h | €2 ferramentas
' sistematizacéo do trabalho académico. que o compdem;
Pesquisa, técnicas e académico. Tarefa individual. Avaliacéo individual (NP3 —
: . ; - Identificar e compreender cada elemento de um artigo 10 pontos, peso 60%). Biblioteca virtual.
projeto de pesquisa. S
cientifico.
Agenda 7 - Os elementos e a estrutura | - Conhecer a estrutura da dissertacao.

" N da dissertaggo. . Participac&o nas atividades Ambiente Virtual
Dominios e géneros - Construir raciocinios baseados em provas. Apresentagdo de propostas (NP1 — 10 de Aprendizagem
discursivos. contetdo. pontos, peso 20%); oh | €as feramentas

que o compdem;
Questionario. Avaliacéo individual (NP3 —
Norma da ABNT. 10 pontos, peso 60%). Biblioteca virtual.

www.catolicasc.org.br
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Agenda 8 - Os textos argumentativos. - Compreender como se desenvolve a argumentagao.
- Argumentacé&o baseada em
Dominios e géneros provas e raciocinio logico. - Identificar os tipos de argumentos comprobatérios.
discursivos. Participagdo nas atividades Ambiente Virtual
- Coeséo e coeréncia textual. | - Construir um projeto de pesquisa. Apresentacéo de propostas (NP1 — 10 de Aprendizagem
A coesao e coeréncia contetdo. pontos, peso 20%); 6h e as ferramentas
textual. - Conhecer e aplicar os conhecimentos sobre coeséo e que o compdem;
coeréncia em textos. NP2 — Férum em grupo. | Avaliacéo individual (NP3 —
. P 10 pontos, peso 60%). Biblioteca virtual.
Pesquisa, técnicas e
projeto de pesquisa.
Agenda 9 Participagao nas atividades Ambiente Virtual
- Tipos textuais - a narracéo: | - Identificar a estrutura esperada de um texto = propostas (NP1 - 10 de Aprendizagem
Géneros e tipologias | elementos, estrutura e reponderantemente dissertativo. Apress—:‘ntagao de ontos, peso 20%); e as ferramentas
. polog ~ ’ prep conteudo. P P ' 6h que o compdem
textuais. géneros. RO :
Questionéario individual. Avaliagdo individual (NP3 —
10 pontos, peso 60%). Biblioteca virtual.
Agenda 10 - Revisdo dos pontos - Retomar os assuntos estudados nas Agendas. Participagao nas atividades Ambiente Virtual
principais estudados durante Apresentacao de propostas (NP1 - 10 de Aprendizagem
Revisdo da Literatura. as Agendas. conteudo. pontos, peso 20%); 6nh |€as ferramentas
que o compdem;
Questionario individual. Avaliacéo individual (NP3 —
10 pontos, peso 60%). Biblioteca virtual.
BIBLIOGRAFIA BASICA
OBRA LOCALIZAGAO

KURY, A. G. Portugués basico e essencial. 2 ed. Rio de Janeiro: Lexikon, 2018. ISBN: 9788583001133 Biblioteca Virtual

Universitaria

KOCHE, V. S.; BOFF, O. M. B.; FOGALI, A. Leitura e producéo textual: géneros textuais do argumentar e expor. 6 ed. Petropolis:
Vozes, 2014. ISBN: 9788532639820

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia Cientifica. 62 edicdo. Editora Pearson 2006 167 p
ISBN 9788576050476.

Biblioteca Virtual
Universitaria

Biblioteca Virtual
Universitaria

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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OBRA LOCALIZACAO
ELIAS, V. M. (Org.). Ensino de lingua portuguesa: oralidade, escrita e leitura. S&do Paulo: Contexto, 2011. ISBN: 9788572446518 | Biblioteca Virtual
Universitaria
CASARIN, H. C. S. Pesquisa cientifica: da teoria a pratica. Curitiba: Intersaberes, 2012. ISBN: 9788582123942 Biblioteca Virtual
Universitaria

FAZENDA, I. C. A,; TAVARES, D. E.; GODOQY, H. P. Interdisciplinaridade na pesquisa cientifica. Campinas, Papirus, 2017. ISBN: | Biblioteca Virtual
9788544902370 Universitaria

OBSERVACOES

A nota NP1 descrita como avaliagdo em todas as unidades da disciplina corresponde a participacao dos académicos nas agendas de atividades propostas no
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA — Sala Virtual). Cada agenda de atividades corresponde a 1,0 (pontos) na composi¢cdo da nota. Dessa forma, a disciplina
foi organizada a partir de 10 Agendas de atividades no AVA que resultardo, a partir da participacdo dos estudantes, em uma nota (10) que sera organizada com
peso de 20% correspondente a Média Final (MF) da disciplina.
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CA1"6LICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

PE - ESTRUTURA DE DADOS

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS

|PROFESSORES(AS):

|ANO/SEMESTRE:

|MANFRED HEIL JUNIOR

|202423

|OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e cientifico para atuar em pesquisa, gestdo, desenvolvimento,
aplicagdo e avaliagdo de tecnologias da informagdo, considerando a segurancga e as questdes socioambientais.

|JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

Como a utilizagdo dos recursos computacionais tem exigido dos profissionais da area de tecnologia informatica um conhecimento
cada vez mais aprofundado em estrutura de programacado. Os profissionais em analise e desenvolvimento de sistema devem

conhecer e saber utilizar estas estruturas para armazenamento e manipulagdo de dados, pois cada estrutura possui um conjunto
de regras para a sua manipulagao.

EMENTA

Introducdo sobre estrutura de dados. Ordenacdo de dados. Métodos de busca. Listas, Pilha e Fila. Arvores. Grafos.

|OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

sistemas.

Compreender e implementar estruturas de manipulagdo de dados que irdo auxiliar os académicos no desenvolvimento de

|HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

Capacidade de analisar, abstrair e organizar estruturas de manipulagdo de dados;
Conhecer e desenvolver estruturas de manipulagao de dados;

1.2.1 Conceitos
sobre uso de
fungdes

1.2.2
Implementagao
de algoritmos
com fungdes

1.3 Ponteiro
1.3.1 Conceito
sobre ponteiros
1.3.2 Ponteiro
com fungao

1.4 Recursao
1.4.1 Conceitos
sobre recursao
1.4.2 Uso de
recursao em

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

UNIDADE|CONTEUDOS||OBJETIVOS DE ||[METODOLOGIA |AVALIACAO CRONOGRAMA |RECURSOS
APRENDIZAGEM
Unidade I 1.1 Introdugdo ||Compreender no que ||Introdugdo dos Processo Quatro encontro Projetor
Introdugdo |[1.1.1 Conceitos ||serd trabalhado na assuntos com aulas ||avaliatdrio sera (13:20 horas). multimidia com
sobre sobre estrutura ||disciplina de expositivas, através de uma resolugao
estrutura de ||de dados Estrutura de Dados, ||proposta de avaliagao minima de
dados 1.1.2 Tipos conhecer os tipos de ||resolugdes de individual _ 1024x768 e
primitivos de dados primitivos e problemas com (AVALIACAO_01) caneta
dados abstratos, uso de sala invertida ou . laser/régua;
1.1.3 Tipos fungbes e pbl, resolugdes de Quatro de
abstratos de recursividade. exercicios com anotacdes com
dados Implementando método 300 caneta e
algoritmos usando adaptado a apagador;
1.2 Fungoes estes conceitos. disciplina. Laboratoério de

informatica com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++.

13
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solugbes de
problemas
1.4.3
Implementagao
de algoritmos

PE - ESTRUTURA DE DADOS

recursivo
Unidade II |[2.1 Conceitos Conhecer estruturas ||Introdugdo dos Processo Quatro encontro Projetor
Ordenagao |[sobre de ordenacgdo para assunto com aulas ||avaliatério sera (13:20 horas). multimidia com
de dados ordenacgao dados lineares e expositivas, através de uma resolugao
2.2 Algoritmos ||compreender a proposta de avaliagao minima de
de ordenagao complexidade dos resolugdes de individual _ 1024x768 e
2.3 Andlise da algoritmos de problemas com (AVALIACAO_01). caneta
complexidade ordenacgdo para sala invertida ou laser/régua;
dos algoritmos ||auxiliar no pbl, resolugdes de Quatro de
de ordenacgao desenvolvimento de ||exercicios com anotacdes com
2.4 Comparagdo ||programas método 300 caneta e
entre os complexos. adaptado a apagador;
algoritmos de disciplina. Laboratoério de
ordenagdo informatica com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++.
Unidade III ||3.1 Conceitos Abstrair conceitos Introducdo dos Processo Cinco encontros Projetor
Métodos de ||sobre sobre os assunto com aulas ||avaliatério sera (16:40 horas). multimidia com
busca algoritmos de fundamentos das expositivas, através de uma resolugao
busca estruturas de busca ||proposta de avaliacao minima de
3.2 Algoritmo aplicado em resolugdes de individual _ 1024x768 e
de busca algoritmos. problemas com (AVALIACAO_02). caneta
sequencial sala invertida ou laser/régua;
3.3 Algoritmo pbl, resolugdes de Quatro de
de busca exercicios com anotagdes com
indexada método 300 caneta e
3.4 Algoritmo adaptado a apagador;
de busca disciplina. Laboratério de
binaria informatica com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++.
Unidade IV ||4.1 Lista Fundamentar o que ||Introducdo dos Processo Quatro encontro Projetor
Listas, Pilha |[4.1.1 Conceitos ||sdo listas lineares assunto com aulas ||avaliatério sera (13:20 horas). multimidia com
e Fila sobre listas (listas, pilhas e filas) |[expositivas, através de uma resolugao
4.1.2 Alocagdo ||e compreender estas ||proposta de avaliagao minima de
estatica estruturas para que ||resolugdes de individual _ 1024x768 e
sequencial possam ser usadas problemas com (AVALIACAO_02). caneta
4.1.3 Alocagao ||em desenvolvimento ||sala invertida ou laser/régua;
estatica de programas. pbl, resolugdes de Quatro de
encadeada exercicios com anotagdes com
4.1.4 Alocagdo método 300 caneta e
dinamica adaptado a apagador;
4.1.5 Alocagdo disciplina. Laboratério de
duplamente informatica com
encadeada acesso a
internet, com
4.2 Pilha sistema
4.2.1 Conceitos operacional
sobre pilhas Windows/Linux
4.2.2 Alocagao e o software
estatica para
4.2.3 Alocagdo desenvolvimento
dinédmica Bloodshed Dev-
C++.
4.3 Fila
4.3.1 Conceitos
sobre filas
4.3.2 Alocagao
estatica
4.3.3 Alocagao
dindamica

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S
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AVALIACAO_02 +
AVALIACAO_03 )/
3;

Unidade V ||5.1. Arvore Conhecer as Introdugdo dos Processo Cinco encontros Projetor
Arvores 5.1.1 Conceitos ||estruturas de listas assunto com aulas ||avaliatério sera (16:40 horas). multimidia com
sobre Arvores nao lineares e expositivas, através de uma resolugao
5.1.2 Arvores desenvolver proposta de avaliagao minima de
N-arias algoritmos usando resolucdes de individual _ 1024x768 e
5.1.3 Arvores conceitos de Arvores ||problemas com (AVALIAGCAO_02). caneta
Binarias e abstrair conceitos ||sala invertida ou laser/régua;
5.1.4 Percurso ||sobre os pbl, resolugbes de Quatro de
em Arvores fundamentos das exercicios com anotagdes com
5.1.5 Outros estruturas de busca ||método 300 caneta e
tipos de Arvores ||aplicado em adaptado a apagador;
. Arvores. disciplina. Laboratério de
5.2 Arvore AVL informatica com
5.2.1 Conceitos acesso a
sobre Arvores internet, com
de busca sistema
5.2.2 Algoritmo operacional
de Arvores de Windows/Linux
busca e o software
5.2.3 Conceitos para
sobre Arvores desenvolvimento
AVL de busca Bloodshed Dev-
5.2.4 Algoritmo C++.
de Arvores AVL
de busca
Unidade VI ||6.1 Conceitos Fundamentar Introducdo dos Processo Quatro encontro Projetor
Grafos sobre grafos; conceitos basicos assunto com aulas ||avaliatério sera (15:20 horas). multimidia com
6.2 sobre grafos, expositivas, através de um resolucao
Representagdao ||entender sua proposta de trabalho minima de
de grafos; empregabilidade no |[resolugbes de (AVALIAGCAO_03) 1024x768 e
6.3 Algoritmos ||ambiente problemas com caneta
de busca; computacional e sala invertida ou A nota final da laser/régua;
6.4 Algoritmo analisar seus pbl, resolugdes de ||disciplina sera Quatro de
do menor algoritmos no exercicios com composta pela anotagbes com
caminho; desenvolvimento de ||método 300 seguinte formula: caneta e
programas. adaptado a MEDIA = ( apagador;
disciplina. AVALIACAO_01 + Laboratério de

informatica com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CELES, Waldemar; CERQUEIRA, Renato; RANGEL, José Lucas. Introducdo a estruturas de dados: com
técnicas de programacdo em C. Rio de Janeiro: Elsevier, c2004.

005.73 C386i c2004 CG

2002-2009.

DROZDEK, Adam. Estrutura de dados e algoritmos em C++. S3o Paulo: Pioneira Thomson Learning,

005.133 D854e 1. ed. CG

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de programagdo: a construcdo
de algoritmos e estrutura de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

005.115 F786L 3. ed. CG

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DEITEL, Harvey M. C#: como programar. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 2007. 1.153 p. + 1 CD-
ROM (disco dptico : digital ; 4 3/4 pol.) ISBN 9788534614597.

005.133 C1 2007 CG

PREISS, Bruno R. Data structures and algorithms: with object-oriented design patterns in Java. New
York: John Wiley & Sons, 2000-2010.

005.73 P934d 1. ed. CG

PUGA, Sandra; Rissetti, Gerson. Logica de programacdo e estruturas de dados, com aplicagbes em Java.
Editora Pearson 2016 290 p ISBN 9788543019147.

Livro Eletronico

|LAFORE, Robert. Estruturas de dados e algoritmos em Java. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004.

005.73 L166e 2004 CG |

|FREEMAN, Eric. Use a cabecga! Padrdes e projetos. 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.

005.12 F93u 2. ed. CG |
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CATOLICA DE SANTA CATARINA

PRO-REITORIA ACADEMICA

CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

PE - FERRAMENTAS WEB E UX

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: FERRAMENTAS WEB E UX

|PROFESSORES(AS):

|ANO/SEMESTRE:

| CLAUDINEI DIAS

[202411

|OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e cientifico para atuar em pesquisa, gestdo, desenvolvimento,
aplicagdo e avaliagdo de tecnologias da informagdo, considerando a seguranga e as questdes socioambientais.

|JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

O consumo de dados e informagdes pela Internet cresce a cada dia. Segundo o Instituto Gartner, logo no inicio desta década é
possivel que haja um total de 40 trilhGes de gigabytes de dados no mundo, sendo que milhdes de terabytes sdo gerados
diariamente e disponibilizados na Internet. Neste contexto, observa-se a importancia de promover aos estudantes do curso de
Engenharia de Software o conhecimento das tecnologias mais utilizadas na criagdo de sites web, além de desenvolver e
potencializar competéncias sobre usabilidade (UI e UX).

EMENTA

Arquitetura WEB. Linguagem de marcagdo. Linguagem de Estilo.Fundamentacgdo, correntes tradicionais e tendéndias em
Usabilidade; Interagdo Humano Computador (IHC); Design de Interagao; Design Digital.

|OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

|Promover o0 conhecimento e desenvolver habilidades sobre usabilidade e sobre o desenvolvimento web.

|HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

- Projetar sites web com base em boas praticas de usabilidade (UI e UX);
- Desenvolver sites web utilizando tecnologias cldssicas e emergentes;
- Dominar tecnologias de desenvolvimento web de front-end e back-end.

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

UNIDADE CONTEUDOS ||OBJETIVOS DE ||METODOLOGIA|AVALIACAO [[CRONOGRAMA|RECURSOS
APRENDIZAGEM

Unidade 01 Conceitos Apresentar ao Aula expositiva e Participagao Aula 01 Laboratério e
Conceitos de relacionados a estudante o mundo ||pratica com Teams
aplicagdes Web ||Web como a da Web meétodos ativos

histéria da World

Wide Web;

principais

terminologias

sobre web sites

de Internet;
Unidade 02 Usabilidade; Avaliar os processos ||Apresentar ao Aula expositiva e ||Aula 02 Laboratério e
Interagdo User Interface de percepcao do estudante os pratica com Teams
Homem- Design (UI); usuario frente a processos de métodos ativos
Computador User Experience ||dispositivos percepgao do
(IHC) Design (UX); interativos. usuario frente a

Interface dispositivos

ergondmica. interativos.
Unidade 03 Cognitivismo. Apresentar ao Aula expositiva e Lista de Aula 03 e 04 Laboratério e
Usabilidade Conhecer o estudante os pratica com exercicios Teams

Usuario, sua conceitos de meétodos ativos

Percepcao, ergonomia e a

Memobria, importancia da

Personalidade e ||avaliacdo da

cultura. usabilidade.

Interface

ergondmica. A

apresentacao

12
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das heuristicas e
a avaliagdo de

PE - FERRAMENTAS WEB E UX

usabilidade.
Unidade 04 Introdugdo ao Apresentar ao Aula expositiva e Lista de Aula 05, 06, 07 e ||Laboratério,
HTML HTML; estudante a pratica com exercicios e 08 Teams e
Apresentagao do ||linguagem HTML métodos ativos. Desenvolvimento VSCode
padrao com suas tags e de uma pagina
Internacional; atribuigdes. HTML.
Conhecendo as
Tags HTML e
seus atributos.
Unidade 05 Folha de estilos ||Apresentar ao Aula expositiva e Lista de Aula 09, 10, 11 e ||Laboratério e
CCS - Cascading ||em cascata, estudante a pratica com exercicios e 12 VSCode
Style Sheets seus seletores e ||linguagem CSS para ||métodos ativos. Avaliagdo.
suas estilizar as suas
propriedades. paginas.
Unidade 06 Formulérios e Apresentar ao aluno |[|Aula expositiva e Lista de Aula 13, 14, 15 e ||Laboratoério e
Aplicagbes para ||Introducao a formas de criar pratica com exercicios e 16 VSCode
ambiente web - ||Javascript. formularios e meétodos ativos. Trabalho.
JS interagir com o
usuario por meio do
Java Script.
Unidade 07 A apresentacdo |[|Apresentar as 10 Aula expositiva, Lista de Aulas 13 e 14 Laboratério e
Heuristicas das heuristicas e ||heuristicas usadas dialogada e exercicios. VSCode
a avaliagdo de na Web e a pratica.
usabilidade. importancia da
avaliacdo da
usabilidade.
Unidade 08 Desenvolvimento||[Colocar em pratica Aula pratica. Desenvolvimento||Aula 17, 18, 19 e ||Laboratério,
Desenvolvimento||e finalizacdo do |[todos os contelidos de um site. 20 Teams e
do projeto projeto em trabalhados no VSCode
grupo. semestre.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Books, 2008.

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabega! HTML:

com CSS e XHTML. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta 005.133 F93u 2. ed. CG

BUDD, Andy; MOLL, Cameron; COLLISON, Simon. Criando paginas web com CSS: solugdes avangadas
para padroes web. 1. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

006.786 B937c 1. ed. CG

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagdo: além da interagdo humano-
computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. 585 p. ISBN 9788582600061.

004.019 R631d 3. ed. CG

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

2009.

AMARAL, Luis Gustavo. CSS Cascading Style Sheets: guia de consulta rapida. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec, 005.72 A515c 3. ed. CG

LOWGREN, Jonas; STOLTERMAN, Erik. Thoughtful interaction design: a design perspective on information 004.21 L953t 1. ed. CG
technology. 1st ed. Cambridge, Mass.: MIT Press, 2007. 198 p. ISBN 0262622092.

2006.

MEMORIA, Felipe. Design para a internet: projetando a experiéncia perfeita. Rio de Janeiro: Elsevier,

005.72 M487d 2006 CG

9788579361098.

BENYON, David. Interagdao humano-computador. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011-2014. 442 p. ISBN

004.019 B422i 2. ed. CG

SANDIGE, Richard S. Digital design essentials. 1st ed. New Jersey: Prentice Hall, 2002. 670 p. (Prentice 621.381 S198d 1. ed. CG
Hall Xilinx design series). ISBN 0201476894.
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CA'I,'éLICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

PE - FUNDAMENTOS DE PROGRAMAGAO

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE PROGRAMAGAO

|PROFESSORES(AS):

|ANO/SEMESTRE:

|MANFRED HEIL JUNIOR

202411

|OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e cientifico para atuar em pesquisa, gestdo, desenvolvimento,
aplicagao e avaliagao de tecnologias da informagao, considerando a seguranca e as questdes socioambientais.

|JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

O profissional em desenvolvimento de sistemas deve conhecer e utilizar as estruturas de programacdo e desenvolver a sua légica
para criar programas de computador que atendam as necessidades de seus usuarios.

|[EMENTA

Conceitos basicos de programagdo. Estrutura Condicional. Estruturas de Repeticdo. Estruturas Homogéneas. Fungdes

|OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

|Desenvo|ver programas de computador que atendam aos requisitos de informagdo e automagdo de processos dos usuarios. |

|HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

Desenvolver a légica para elaborar programas de computador;

Reconhecer as estruturas da programagao de computadores;

Utilizar um ambiente para programagdo de computadores;

Utilizar uma linguagem para programacao estruturada de computadores;

Entender as boas praticas inerentes a programacgado de computador.

UNIDADE ([CONTEUDOS||OBJETIVOS DE |METODOLOGIA | |AVALIACAO |[CRONOGRAMA RECURSOS

APRENDIZAGEM

Unidade I 1.1. Processo Compreender os Introdugdo dos Processo Trés encontros. Projetor

Conceitos de software. conceitos relativos a |[assuntos com aulas ||avaliatério sera multimidia com

basicos de 1.2. Algoritmos [|disciplina de expositivas, uso de ||através de uma resolucao

programacao ||e formas de programacao de metodologia ativa [|avaliagao minima de
representacdo. ||computadores. (proposta de individual _ 1024x768 e
1.3. Processo Utilizar um ambiente ||resolugbes de (AVALIACAO_01), caneta
de geragado de integrado de problemas com juntamente com laser/régua.
um programa. programagao. sala invertida ou o contelido da Quatro de
1.4. Operadores pbl), aulas praticas ||unidade II. E anotagdes com
aritméticos, e atividade de trabalhos que caneta e
relacionais e praticas irdo ocorrer no apagador.
légicos. supervisionadas semestre. Laboratério de
1.5. Expressodes (APS). Debates informatica com
aritméticas e sobre assuntos acesso a
légicas. relacionados a internet, com
1.6. Tipos de disciplina. Contato sistema
dados. extraclasse por operacional
1.7. Variaveis. WhatsApp ou pelo Windows/Linux
1.8. ambiente virtual e o software
Constantes. (Microsoft Teams). para
1.9. Inclusédo de desenvolvimento
comentarios. Bloodshed Dev-
1.10. Ambiente C++.
de
programacao.

Unidade II 2.1. Estrutura Desenvolver Introducgdo dos Processo Trés encontros Projetor

Estrutura condicional programas de assuntos com aulas ||avaliatério sera multimidia com

Condicional ||simples. computador expositivas, uso de ||através de uma resolucao

13
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2.2. Estrutura
condicional
composta.
2.3. Operador
ternario.

utilizando as
instrucdes da
estrutura
condicional.

PE - FUNDAMENTOS DE PROGRAMAGAO

metodologia ativa
(proposta de
resolugdes de
problemas com
sala invertida ou
pbl), aulas praticas
e atividade de
praticas

avaliagdo
individual _
(AVALIAGAO_01),
juntamente com
o conteudo da
unidade I. E
trabalhos que
irdo ocorrer no

minima de
1024x768 e
caneta
laser/régua.
Quatro de
anotagdes com
caneta e
apagador.

supervisionadas semestre. Laboratério de
(APS). Debates informatica com
sobre assuntos acesso a
relacionados a internet, com
disciplina. Contato sistema
extraclasse por operacional
WhatsApp ou pelo Windows/Linux
ambiente virtual e o software
(Microsoft Teams). para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++.
Unidade III |[3.1. Estruturas ||Desenvolver Introdugdo dos Processo Trés encontros. Projetor
Estruturas de repetigao programas de assuntos com aulas ||avaliatério sera multimidia com
de Repeticao |[com teste no computador expositivas, uso de ||através de uma resolucao
inicio. utilizando as metodologia ativa [|avaliacao minima de
3.2. Estrutura instrugdes das (proposta de individual _ 1024x768 e
de repeticao estruturas de resolugdes de (AVALIACAO_02), caneta
com teste no repeticdo. problemas com juntamente com laser/régua.
final. sala invertida ou o conteuldo da Quatro de
pbl), aulas praticas ||unidade IV. E anotagdes com
e atividade de trabalhos que caneta e
praticas irdo ocorrer no apagador.

supervisionadas
(APS). Debates
sobre assuntos
relacionados a
disciplina. Contato
extraclasse por

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

semestre sera
realizada uma
avaliagdo
processual
optativa, que
contemplara

supervisionadas semestre. Laboratoério de
(APS). Debates informatica com
sobre assuntos acesso a
relacionados a internet, com
disciplina. Contato sistema
extraclasse por operacional
WhatsApp ou pelo Windows/Linux
ambiente virtual e o software
(Microsoft Teams). para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++.
Unidade IV  ||4.1. Vetores. Desenvolver Introducdo dos Processo Trés encontros. Projetor
Estruturas 4.2. Matrizes. programas de assuntos com aulas ||avaliatério sera multimidia com
Homogéneas computador expositivas, uso de ||através de uma resolugao
utilizando vetores e ||metodologia ativa ||avaliagdo minima de
matrizes. (proposta de individual _ 1024x768 e
resolugdes de (AVALIACAO_02), caneta
problemas com juntamente com laser/régua.
sala invertida ou o conteudo da Quatro de
pbl), aulas praticas ||unidade III. E anotacdes com
e atividade de trabalhos que caneta e
praticas irdo ocorrer no apagador.
supervisionadas semestre. Laboratoério de
(APS). Debates informatica com
sobre assuntos acesso a
relacionados a internet, com
disciplina. Contato sistema
extraclasse por operacional
WhatsApp ou pelo Windows/Linux
ambiente virtual e o software
(Microsoft Teams). para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++.
Unidade V 5.1. Passagem ||Desenvolver Introdugdo dos Processo Seis encontros. Projetor
Fungoes de parametros ||programas de assuntos com aulas ||avaliatério sera multimidia com
por valor. computador expositivas, uso de ||através de uma resolugao
5.2. Ponteiros. ||utilizando fungdes. metodologia ativa ||avaliagdo minima de
5.3. Passagem (proposta de individual _ 1024x768 e
de parametros resolugdes de (AVALIAGCAO_03). caneta
por referéncia. problemas com E trabalhos que laser/régua.
sala invertida ou irdo ocorrer no Quatro de
pbl), aulas praticas ||semestre. anotagdes com
e atividade de caneta e
praticas No final do apagador.

Laboratério de
informatica com
acesso a
internet, com
sistema
operacional

2/3
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WhatsApp ou pelo
ambiente virtual
(Microsoft Teams).

todos os
conteudos do
semestre. Esta
avaliagdo sera
utilizada para
substituir a nota
mais baixa obtida
na avaliagdo e/ou
como avaliagdo
de segunda
chamada, caso o
académico ndo
tenha realizado a
avaliagdo no
semestre.
Somente poderao
participar desta
avaliacdo os
alunos que nao
conseguiram a
média para ser
aprovados ou
alunos que nao
conseguiram
fazer uma das
avaliacdes do
semestre.

A nota final da
disciplina sera
composta pela
seguinte formula:
MEDIA = (
AVALIACAO_01 +
AVALIACAO_02 +
AVALIACAO_03)
/3

Windows/Linux
e o software
para

Bloodshed Dev-
C++.

desenvolvimento

|BIBLIOGRAFIA BASICA

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de programacdo: a construgdo 005.115 F786L 3. ed. CG
de algoritmos e estrutura de dados. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

|SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabega! Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009-2010. 005.133 S574u 2. ed. CG |

|HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core JAVA. 8. ed. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. 005.133 H799¢j 8. ed. CG|

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DEITEL, Harvey M.,; DEITEL, Paul J. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 005.133 D372j 8. ed. CG
2011. 1.144 p. + 1 CD-ROM (1 disco optico : digital ; 4 3/4 pol.) ISBN 9788576055631.

MANZANO, José Augusto Navarro Garcia,; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de,, Algoritmos: ldgica para 005.1 M252a 23. ed. CG
desenvolvimento de programagao de computadores. 23. ed. Sdo Paulo: Erica, 2010.

ECKEL, Bruce. Thinking in Java. 4th ed. New Jersey: Prentice Hall, 2011.

005.133 E21t 4. ed. CG

Makron Books, 2002-2010.

SINTES, Anthony. Aprenda programacao orientada a objetos em 21 dias. 1. ed. Sdo Paulo: Pearson 005.117 S625a 1. ed. CG

Janeiro: Elsevier, c1989.

KERNIGHAN, Brian W; RITCHIE, Dennis M. C: a linguagem de programagdo padrdo ansi. 1. ed. Rio de 005.133 K47c 1. ed. CG
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CATOLICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

PE - PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: PROGRAMAGCAO ORIENTADA A OBJETOS

|PROFESSORES(AS):

|ANO/SEMESTRE:

[LUIZ CARLOS CAMARGO

|202423

|0BJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e cientifico para atuar em pesquisa, gestdo, desenvolvimento,
aplicacdo e avaliagdo de tecnologias da informagao, considerando a segurancga e as questdes socioambientais.

|JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

O paradigma Orientado a Objetos é amplamente difundido e utilizado na industria de software e em pesquisas ciéntificas na area
da computacdo. No ambito de desenvolvimento de software, engenharia de software, esse paradigma é bastante utilizado na
modelagem e/ou na implementacdo de sistemas computacionais. Portanto, os preceitos da Orinetagdo a Objetos tém que ser
estuda e entendido pelos estudantes desta dsiciplina no contexto de Programacgao de Computadores.

EMENTA

Fundamentos da Programacgdo Orientagdo a Objetos. Objetos e Classes. Métodos. Tratamento de excegdes. Acesso a Banco de
Dados. Recursos Adicionais.

|OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

computadores.

O objetivo geral desta disciplinar é conhecer os conceitos da orientacdo a objetos sob a perspectiva da programacgdo de

|HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

Ao concluir esta disciplina o etudante estara apto a enteder os conceitos da orientagdo a objetos, bem como aplica-los na
implementagdo de programas orientado a objetos por meio de linguagens orientada a objetos.
UNIDADE |[CONTEUDOS ||OBJETIVOS DE ||[METODOLOGIA|AVALIACAO ||CRONOGRAMA | RECURSOS
APRENDIZAGEM
Unidade I Fundamentos Apresentar os Aulas expositivas Resolugdo de periodo 08/03 a Projegdo de
Fundamantos||da Orientagdo a ||[fundamentos da para apresentacdo ||Exercicios por 25/04/2022, slides e
da Objetos (00) orientagdo a objetos; ||de cada meio de incluindo a laboratério de
Orientagdo a Implementar cada fundamento da OO, ||programacgao resolugao de informatica com
Objetos fundamento da seguida de (30% da N1) e ||exercicios e ferramentas
orientacdo a objetos, ||implementacdes uma Avaliagao Avaliacao de 70% ||para a
utilizando uma desses (70% da N1) da N1. implementagao
linguagem de fundamentos por com questdes de programas
programacao meio de uma objetivas de computador
orientada a objetos; ||linguagem OO em |[operativas e 00.
Exercitar o cada laboratério de discursivas sobre
fundamento por informatica. os fundamentos
meio de elaboracao da 00.
de programas.
Unidade II Tratamento de ||/implementar Aula expositiva Resolucdo de Periodo 02/05 a Uso projecao
Tratamento ||excecdes em tratamento de para apresentacao |[|Problemas e 24/05/2025, para
de Excegbes ||OO e uso de excegdes em de conceitos e Desafios em incluindo a apresentagdo de
e Colegoes colegdes de programas OO; exemplos Programacao OO ||realizacdo de conceitos e
de Objetos objetos. experimentar o uso ||(conteido), seguida ||realizados em atividades exemplos de
de colegdes de de implementacdo |[pares. avaliativas nesse Programas OO,
objetos em de programas periodo bem como
programas 0O. abordando o (Avaliagao). laboratério de
conteldo desta informatica para
unidade. a realizagdo das
atividades
praticas.
Unidade III Mapeamento de |[Implementar o Aula expositiva Desenvolvimento||Perido de 31/05 a ||Utilizacdo de
Mapeamento ||Classes mapeamento de para apresentacao ||de um projeto 12/07/2022, projecdo de
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de Classes concretas para
para Banco Banco de
de Dados Dados

classes concretas
para banco de dados
a fim de armazenar
os dados de modo
persistente;
Manipular os dados
armazenados em um
banco de dados
utilizando
Programacao OO.
Integrar os precietos
de classes e objetos
a modelos de banco
de dados.

PE - PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS

de conceitos e
exemplos, seguida
de implementagdes
em laboratério de
informatica.

pratico em
equipe
envolvendo o
conteudo desta
disciplina, o qual
sera
apresentado no
final da
disciplina pela
equipe
desenvolvedora.

incluindo a
entrega e
apresentagdo do
projeto pratico em
equipe.

slides e
laboratério de
informatico com
ferramentas de
desenvolvimento
e banco de
dados.

|BIBLIOGRAFIA BASICA

|ECKEL, Bruce. Thinking in Java. 4th ed. New Jersey: Prentice Hall, 2011.

005.133 E21t 4. ed. CG |

Makron Books, 2002-2010.

SINTES, Anthony. Aprenda programacao orientada a objetos em 21 dias. 1. ed. Sdo Paulo: Pearson

005.117 S625a 1. ed. CG

|FREEMAN, Eric. Use a cabecga! Padrdes e projetos. 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.

005.12 F93u 2. ed. CG |

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

9788576053576.

HORSTMANN, Cay S.; Cornell, Gary. Core Java - 82 edigdo - Vol. 1. Editora Pearson 2009 402 p ISBN

Livro Eletrénico

|LAFORE, Robert. Estruturas de dados e algoritmos em Java. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004.

005.73 L166e 2004 CG I

DEITEL, Harvey M.,; DEITEL, Paul J. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011. 1.144 p. + 1 CD-ROM (1 disco 6ptico : digital ; 4 3/4 pol.) ISBN 9788576055631.

005.133 D372j 8. ed. CG

POO, Danny C. C.,; KIONG, Derek Beng Kee,; ASHOK, Swarnalatha. Object-oriented programming and 005.117 P8620 2. ed. CG
Java. 2nd ed. London: Springer, 2008.

9788576083030.

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Certificagdo SUN para programador Java 6: guia de estudo : (Exame 310- 005.133 S574c 2006 CG
065). Rio de Janeiro: Alta Books, 2006. 466 p. + 1 CD-ROM (1 disco optico : digital ; 4 3/4 pol.) ISBN
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CA'I,'C')LICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

PE - PROJETO DE APRENDIZAGEM COLABORATIVA EXTENSIONISTA| - PAC ESOFT

|DISCIPLINA: PROJETO DE APRENDIZAGEM COLABORATIVA EXTENSIONISTA I - PAC ESOFT

|PROFESSORES(AS):

|ANO/SEMESTRE:

|EDICARSIA BARBIERO PILLON

202411

|OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e cientifico para atuar em pesquisa, gestdo, desenvolvimento,
aplicagao e avaliagdo de tecnologias da informagdo, considerando a seguranga e as questdes socioambientais.

|JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

A programagdo e a robdtica sdo pontos importantes na identidade dos projetos do curso de Engenharia de Software da catdlica que
faz com que os alunos vejam na pratica o envolvimento da programagdo em outros projetos.
Assim, o aluno desenvolve uma curiosidade em um tema atual, de robés, praticando a introducdo a programacdo que o diferencia no
mercado de trabalho.
Paralelo a isso, os alunos da graduagd@o preparam uma maneira de repassar o conhecimento adquirido tanto na programagdo como
no uso de robdtica basica para a aqueles que tem a curiosidade de aprender a programar e construir rob6s. Com isso, os alunos da
graduacgdo envolvem alunos da comunidade na aprendizagem e na execugao da construgdo de robds e na programagdo do mesmo.
A fim de selar essa aprendizagem e troca de conhecimento envolvendo os alunos da graduacgao e a comunidade, a disciplina
participard de um campeonato de robética fazendo com que os rob6s desenvolvidos e programados pelos alunos de extensao com
apoio e orientagao dos alunos de graduacgdo, sejam usados no evento.

EMENTA

Projetos de Extensdo: a Universidade e a Sociedade. Desenvolvimento de Agdes Extensionistas. Avaliacdo das Agoes.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

O Projeto Programacdo e Robdtica é desenvolvido nesta disciplina e tem o objetivo de envolver, em diferentes niveis, tanto
académico do curso como membros da comunidade, no mundo da programacado por meio do projeto de robds, apresentando a eles
um novo caminho no mundo da computagdo no desenvolvimento dos robds e no compartilhamento do conhecimento a fim de
despertar o interesse pela ldgica da programacdo e pela area da robdtica.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

Habilidades de raciocinio (analise, sintese, definicdo, comparacdo, descrigdo, interpretacdo, identificacdo); Habilidades de formacdo
de conceito (argumentar, classificar, explicar, definir); Habilidades de trabalho com fontes de conhecimento (obtengao de
informacodes, processamento de informacgbes, organizacao de trabalhos, extragdo do significado dos textos, formular problemas,
sintetizar, correlacionar situagGes praticas com a teoria estudada); Habilidades técnicas (elaboracdo de relagdes analdgicas entre os
conhecimentos e as praticas, utilizacgdo de métodos e ferramentas apropriados a cada situagdo, controle relativo a tomada de
decisGes); Habilidades de expressdo e comunicagcdao (encadeamento logico de ideias, expressao oral, expressao escrita).

1.2.
Curricularizagdo da
Extensdo

1.3. Escrita do
Projeto e Relatério
1.4. Cronograma
de agodes

1.5. Aprendendo a
programar

1.6. Conhecendo a
robética

projeto, a area e
linha de extensao;
- Entender a
problematica,

justificativa e

objetivos do Projeto
de Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista;

- Compreender a
metodologia do
Projeto;

- Conhecer quando,

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

Plano de Ensino e
do Cronograma de
atividades.

- Trabalho em
grupo: pesquisa
orientada sobre
robética,
tecnologias
utilizadas, recursos
e materiais
necessarios

respeito aos
arduinos e ao
material de
ensino a ser
utilizado.

UNIDADE CONTEUDOS OBJETIVOS DE |[METODOLOGIA AVALIACAO CRONOGRAMA [RECURSOS
APRENDIZAGEM

Unidade 1 1.1. Apresentacdo |- Compreender como (|- Aula expositiva e ||Avaliacao 16 horas sob Placas de

Projetos de do Projeto de a extensdo se delegada para formativa do supervisdo direta |[Arduino, ponte

Extensdo: a Aprendizagem integra a matriz apresentagao do conhecimento ||do professor; h, placas de

universidade e a ||Colaborativa curricular; Projeto adquirido no 8 horas de APS. acrilico, fios,

sociedade Extensionista - Verificar o tema do ||Extensionista, do que diz ledés, motores

e
computadores
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como e onde os
resultados do projeto
serao socializados;

- Conhecer o
cronograma de
agoes do Projeto de
Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista.

- Compreender todas
as fases do PAC
extensionista:
preparagao e
planejamento das
acoes.

- Praticar com os
alunos os conteldos
trabalhos nas demais
disciplinas a fim de
prepara-los para
repassar a
comunidade

- Conhecer o mundo
da robdtica

- Praticar e
desenvolver
habilidades de

- Desenvolvimento
de projetos
envolvendo a
robética

PE - PROJETO DE APRENDIZAGEM COLABORATIVA EXTENSIONISTA| - PAC ESOFT

Desenvolvimento

- Compreender o
processo da légica

Apresentacao e

do material
proposto

robdtica
Unidade 2 Preparagdo do - Preparar o Apresentacao da Avaliagdo da 16 horas sob Placas de
Desenvolvimento ||conteldo a ser contetdo pagina Web pagina web a ||supervisdo direta ||Arduino, ponte
de agdes trabalhado com a ||- Criar paginas Web ||desenvolvida em ser do professor; h, placas de
extensionistas comunidades com o conteudo grupo. desenvolvida e (|8 horas de APS acrilico, fios,

ledés, motores
e

de paginas Web da programagao avaliagdo do computadores
com o material o - Preparar o material || material Avaliacao dos
contelido que sera ||didatico desenvolvido. desafios
implementados resolvidos
nas aulas Trabalho em grupo:
extensionistas Levantamento das ||Avaliacao do
demandas do material de
publico beneficiado ||apoio
pelo projeto e desenvolvido
preparagao do
material instrutivo
(material escrito a
ser implementado
junto aos alunos da
comunidade)
Unidade 3 Comunidade/grupo||- Organizar e aplicar |[- Aulas praticas - Relatorio com ||16 horas sob Placas de
Avaliagao das beneficiado pelas ||oficinas de com os alunos da autoavaliacdo ||supervisdo direta ||Arduino, ponte
agoes agoes do projeto programacao e comunidade, do PAC do professor; h, placas de
1.1. Evento de robotica ministrados pelos Extensionista, acrilico, fios,
Socializagao - Conhecer as alunos do curso de ||conforme 8 horas de APS. ledés, motores
1.2. Escrita do percepgoes dos graduagao, onde os ||modelo. e

Projeto e Relatério ||participantes extensionistas computadores
1.3. Execugdo do ||envolvidos no aprendem a ldgica ||- Avaliagdo da
Cronograma de projeto; da programagao participagdo no
agoes - Realizar uma aplicada a robdtica |[curso e
1.4. Autoavaliacdo ||reflexdo sobre o envolvimento
do projeto significado educativo ||- Aplicagdo de no grupo de
1.5. Socializagao e social do projeto; ||enquetes junto aos ||apoio
dos resultados - Analisar os alunos da
alcangados resultados comunidade para
1.6. Avaliacdo do ||alcangados e propor ||inferéncia dos
projeto pelos melhorias. impactos do
Estudantes - Organizar e projeto
Participantes participar de evento
1.7. Coleta de final de socializagdo ||- Discussao em
dados para - Diagnosticar a grupos e
avaliagdo da comunidade e as elaboragao dos
Comunidade demandas da relatérios
(Sujeitos comunidade
Envolvidos) no envolvida nas agbes |- Apresentacdo dos
Projeto de do Projeto; resultados do
Atividade - Apresentar os projeto
Colaborativa resultados
Extensionista alcangados. - Resolugdo de
1.8. Auto problemas de
Avaliagdo dos robdtica
alunos
1.9.
Desenvolvimento
do Relatério do
projeto
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BIBLIOGRAFIA BASICA

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: 001.42 C413m 6. ed. CG
Prentice Hall, 2006-2011. 162 p. ISBN 8576050471.

DASGUPTA, Sanjoy. Algoritmos. 1. Porto Alegre, RS: McGraw-Hill, 2009. recurso on-line ISBN Livro Eletronico
9788563308535.

MORALIS, Izabelly Soares de. Algoritmo e Programagdo. 1. Porto Alegre, RS: Sagah, 2018. recurso on-line Livro Eletronico
ISBN 9788595024731.

|BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de programacdo: a construgdo de 005.115 F786L 3. ed. CG
algoritmos e estrutura de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

|SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabega! Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009-2010. 005.133 S574u 2. ed. CG |

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabega! HTML: com CSS e XHTML. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta 005.133 F93u 2. ed. CG
Books, 2008.

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. 5. ed. Rio de 005.43 M131a 5. ed. CG
Janeiro: LTC, 2013.

BUDD, Andy; MOLL, Cameron; COLLISON, Simon. Criando paginas web com CSS: solucdes avancadas 006.786 B937c 1. ed. CG
para padrées web. 1. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
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CA'I,'C')LICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: PROJETO DE APRENDIZAGEM COLABORATIVA EXTENSIONISTA II - PAC ESOFT

|PROFESSORES(AS): |ANO/SEMESTRE:

[EDICARSIA BARBIERO PILLON 202423

|OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e cientifico para atuar em pesquisa, gestdo, desenvolvimento,
aplicacdo e avaliacao de tecnologias da informacgdo, considerando a seguranca e as questdes socioambientais.

|JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

Durante o curso o aluno aprende a programacdo em diferentes areas. Uma area bastante usada no mercado, é a da robética. Esse
tema é aplicado no projeto de aprendizagem colaborativa, e para incentiva-los promove-se campeonatos que ocorrem
nacionalmente. Para chegar ao nivel de campeonato, o aluno precisa entender muito bem a légica e a programagao.

Nesse contexto, entende-se que o aluno aprende e fixa o conhecimento quando o revisita e repassa para outras pessoas, que por
vezes, tem interesse e curiosidade sobre o tema, mas ndo tem a oportunidade de conhecé-lo.

Assim, a comunidade participante do projeto, tera a oportunidade de aprender, praticar e aprofundar seu conhecimento, enquanto o
nosso aluno tera a oportunidade de reforgar seu conhecimento ensinando a comunidade e preparando-se para um campeonato
fazendo assim com que os nossos alunos tenham o diferencial de ser competitivo enquanto faz parte de uma equipe de trabalho ao
mesmo tempo que ganha segurancga nos seus conhecimentos por meio de preparagdo de aulas, reforco de exercicios e aulas para a
comunidade.

Por fim, esse projeto ndo sé tem o intuito de reforcar a aprendizagem dos nossos alunos como também enriquecer a nossa
comunidade com conhecimentos tdao pertinentes na atualizada.

EMENTA

Projetos de Extensdo: a universidade e a sociedade. Desenvolvimento de agdes extensionistas. Avaliagdo das agdes.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

O Projeto Robotica e Programacao é desenvolvido nesta disciplina e tem por objetivo complementar o conhecimento repassado no
projeto Introdugdo a Programacgédo e Robdtica a fim de que os participantes do projeto sejam capazes de participar de um
campeonato de robodtica nacional usando o carrinho seguidor de linha com o seu préprio cddigo de programacdo, desenvolvido com
0S seus pares.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

Habilidades de raciocinio (analise, sintese, definigdo, comparagdo, descrigdo, interpretagdo, identificagdo); Habilidades de formagdo
de conceito (argumentar, classificar, explicar, definir); Habilidades de trabalho com fontes de conhecimento (obtengdo de
informagdes, processamento de informagdes, organizagao de trabalhos, extragao do significado dos textos, formular problemas,
sintetizar, correlacionar situacGes praticas com a teoria estudada); Habilidades técnicas (elaboracao de relacdes analdgicas entre os
conhecimentos e as praticas, utilizagdo de métodos e ferramentas apropriados a cada situagdo, controle relativo a tomada de
decisGes); Habilidades de expressdo e comunicagdo (encadeamento légico de ideias, expressdo oral, expressdo escrita).

Extensionista
1.2
Curricularizacao

- Verificar o tema do
projeto, a area e
linha de extensao;

(Plano de Ensino) e
do Cronograma de
acoes.

cada aluno, na
criagdo do
algoritmo do robo

UNIDADE CONTEUDOS ||OBJETIVOS DE ||METODOLOGIA AVALIACZ\O CRONOGRAMA [RECURSOS
APRENDIZAGEM
Unidade 001 1.1 Apresentagao ||- Compreender como || - Aula expositiva - A avaligdo sera (|8 horas sob Sera
A universidade e ||do Projeto de a extensdo se para apresentacao ||desenvolvida por |[supervisdo direta |/necessario
a sociedade Aprendizagem integra a matriz do Projeto meio da do professor; somente o
Colaborativa curricular; Extensionista participagao de 4 horas de APS uso de

laboratédrio de

informatica e

do laboratoério

da Extensdo - Entender a - Criagdo de um seguidor de linha de robdtica
1.3 Cronograma ||problematica, cronograma com o |- O algoritmo

de acdes justificativa e planejamento do sera avaliado

1.4 Aprendendo ||objetivos do Projeto ||conteldo a ser demonstrando

no simulador o
algoritmo para a
programacao do

de Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista;

trabalhado na
Unidade 2.
- Conhecer a

que o robo é
capaz de seguir
uma linha em um

robd seguidor de (|- Compreender a estrutura do tempo
linha metodologia do algoritmo do rob6é ||determinado, de
1.5 Programando |[Proijeto; sequidor de linha inicio ao fim.

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S
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fisicamente o
rob6 seguidor de
linha

1.6 Testando e
melhorando o
robd seguidor de
linha

PE - PROJETO DE APRENDIZAGEM COLABORATIVA EXTENSIONISTA Il - PAC ESOFT

- Conhecer quando,
como e onde os
resultados do projeto
serdo socializados;
- Conhecer o
cronograma de
agoes do Projeto de
Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista.

- Conhecer o
algoritmo do robo
seguidor de linha

- Aprender a
desenvolver o
algoritmo do robd
seguidor de linha

- Identificar
melhorias do robd
seguidor de linha

no simulador
Thinkercad

- Desenvolver o
algoritmo do rob6
seguidor de linha
para inseri-lo no
robo fisico

- Teste e simulagao
da competigdo do
rob6 seguidor de
linha

- Melhorias a fim
de se obter
melhores tempos
no robo6 seguidor
de linha

- O trabalho sera
feito em grupo,
mas cada aluno
terad a sua
participagao e
avaliacao
individual

Unidade 002
Desenvolvimento
de acgbes
extensionistas

- Conhecer o
cronograma de
acles do Projeto
de Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista.

- Preparacgdo de
material didatico
- Preparacgdo de
lista de exercicios
- Preparacdo da
aula de seguidor
de linha

- Revisar o contetdo
trabalhado no
seguidor de linha e
organizar as aulas de
extensao a fim de
repassar o aprendido
para a comunidade.

- Preparacgédo do
material didatico
que sera
apresentado para a
comunidade

- Preparacgéao das
listas de atividade
- Identificagao do
perfil dos alunos
(tutores,
monitores,
conteudistas)

- As avaliacGes
serdo feitas em
grupo e
individual na
participagao do
projeto e no
acompanhamento
dos participantes
na preparagao do
conteudo a ser
apresentado a
comunidade

- Os académicos
deverdo
apresentar para a
professora o
material
preparado, as
aulas
organizadas e os
exercicios.

- A avaligdo sera
desenvolvida por
meio da
participagao de
cada aluno, na
criagdo do
material e na
criagdo de
exercicios.

- O trabalho sera
feito em grupo,
mas cada aluno
terd a sua
participagao e
avaliacao
individual

12 horas sob
supervisao direta
do professor;
10 horas de APS.

Serao
necessarios
0s
laboratdrios
de
informatica e
o de robdtica
além dos
carrinhos de
robo

seguidores de

linha

’

Unidade 003
Avaliacao das
agoes

- Aulas
expositivas
ministradas pelos
alunos do curso

- Monitoria de
acompanhamento
executada pelos
alunos
participantes da
extensao

- Pratica de
desenvolvimento
de programagao
- Repassar
conhecimento da
programacao do
seguidor de linha
para a
comunidade
participante

- Preparacao para
a participagao
dos académicos e
dos membros da
comunidade no
campeonato
nacional

- Redagdo do

- Organizar e
participar de evento
final de socializagao
- Apresentar os
resultados
alcangados

- Conhecer as
percepgdes dos
participantes
envolvidos no
projeto;

- Realizar uma
reflexdao sobre o
significado educativo
e social do projeto;

- Analisar os
resultados
alcangados e propor
melhorias.

- Compreender todas
as fases do PAC
extensionista:
preparagao e
planejamento das
agoes,
implementagao das
acgOes extensionistas,
autoavaliagdo do

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

- Participacao do
campeonato
nacional de
robotica

- Preenchimento
dos relatérios
descrevendo o
projeto e sua
atuacao

- Participagao do
campeonato de
robética nacional.
- Avaliagdo do
projeto pelo
membro da
comunidade

- Relatorio do
projeto escrito
pelos académicos
em relagdo a
execugao do
projeto e sua
auitoavaliagao.

6 horas sob
supervisdo direta
do professor;

4 horas de APS.

Laboratoérios
de
informatica e
de robdtica
além dos
robos

seguidores de

linha
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relatorio do projeto e a escrita do
Projeto relatorio
- Conhecer as
demandas da
comunidade
envolvida nas agoes
do Projeto

BIBLIOGRAFIA BASICA

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: 001.42 C413m 6. ed. CG
Prentice Hall, 2006-2011. 162 p. ISBN 8576050471.

DASGUPTA, Sanjoy. Algoritmos. 1. Porto Alegre, RS: McGraw-Hill, 2009. recurso on-line ISBN Livro Eletronico
9788563308535.

MORAIS, Izabelly Soares de. Algoritmo e Programacao. 1. Porto Alegre, RS: Sagah, 2018. recurso on-line Livro Eletrénico
ISBN 9788595024731.

|BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR |

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Ldgica de programacdo: a construcdo de 005.115 F786L 3. ed. CG
algoritmos e estrutura de dados. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

|SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabega! Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009-2010. 005.133 S574u 2. ed. CG |

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabega! HTML: com CSS e XHTML. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta 005.133 F93u 2. ed. CG
Books, 2008.

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. 5. ed. Rio de 005.43 M131a 5. ed. CG
Janeiro: LTC, 2013.

BUDD, Andy; MOLL, Cameron; COLLISON, Simon. Criando paginas web com CSS: solugGes avangadas

006.786 B937c 1. ed. CG
para padroes web. 1. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
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PE - REDES DE COMPUTADORES

|DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES

|PROFESSORES(AS):

|ANO/SEMESTRE:

|PAULO ROGERIO PIRES MANSEIRA

1202423

|OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e cientifico para atuar em pesquisa, gestdo,
desenvolvimento, aplicacdo e avaliacdo de tecnologias da informagdo, considerando a seguranca e as questdes
socioambientais.

|JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

Devido o aumento do uso da Internet nos sistemas informatizados, os profissionais da area de tecnologia da informacao
necessitam compreender os conceitos das redes de computadores para o desenvolvimento de suas aplicagdes

|[EMENTA

Conceitos redes de computadores. Modelos de referéncia. Arquitetura de protocolos. Redes locais, redes distribuidas e redes
sem fio. Uso e aplicagdo de servigos de redes.

|OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

|Estudar conceitos de tecnologias de redes de computadores para desenvolvimento de sistemas informatizados

|HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

- Entender a tecnologia utilizando em redes de computadores
- Projetar estrutura usando a redes de computadores
- Solucionar problemas para rede de computadores
- Desenvolver softwares para comunicagao em redes de computadores
UNIDADE ||[CONTEUDOS|OBJETIVOS DE |METODOLOGIA|AVALIACAO |CRONOGRAMA [RECURSOS
APRENDIZAGEM
Unidade 01 1.1. Conceitos ||Introduzir conceitos ||- Aulas expositivas ||Atividades em ||4 aulas - Projetor;
Introdugédo as ||sobre redes; sobre rede de e praticas sala, trabalho - Laboratério
redes de 1.2. Hardware ||computadores e - Debates sobre individual e/ou de
computadores||de redes; compreender sua assuntos em grupo informatica
1.3. Software importéancia apresentados e com acesso a
de redes; coligados a internet;
1.4. Modelos de disciplinas
referéncias;
Unidade 02 2.1. Camada Conhecer o modelo ||- Aulas expositivas ||Atividades em |[4 aulas - Projetor;
Camadas do ||fisica de referéncia OSI e praticas sala, trabalhos - Laboratério
modelo OSI 2.2. Camada de ||para usar no - Debates sobre individuais de
enlace desenvolvimento de |[assuntos e/ou em grupo informatica
2.3. Camada de ||solucdes em redes apresentados e com acesso a
rede de computadores coligados a internet;
2.4. Camada de disciplinas
transporte
2.5. Camada de
aplicacao
Unidade 03 3.1. Arquitetura ||Compreender as - Aulas expositivas |[Atividades em ||4 aulas - Projetor
Arquitetura da LAN arquiteturas de LANs ||e praticas sala, trabalhos - Laboratério
de redes: 3.1.1. Conceitos||e WANSs para aplicar ||- Debates sobre individuais de
LANs e WANs |[sobre LAN em projetos de redes ||assuntos e/ou em grupo informatica
3.1.2. de computadores apresentados e com acesso a
Tecnologia de coligados a internet
transmissao disciplinas
3.1.3. Topologia
https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S 1/2
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3.2. Arquitetura
da WAN

3.2.1. Conceitos
sobre WAN
3.2.2. ATM
3.2.3.
Dispositivos de
interconexao
3.2.4. Protocolo
de roteamento

PE - REDES DE COMPUTADORES

programacao
com sockets
5.3.1. Socket
TCP
5.3.2. Socket
UDP

Unidade 04 4.1. Conceitos ||Entender a - Aulas expositivas ||Atividades em ||4 aulas - Projetor
Arquitetura da Internet arquitetura da e praticas sala, trabalhos - Laboratério
da Internet 4.2. Periferia da ||Internet para usar os |[- Debates sobre individuais de
Internet recursos com assuntos e/ou em grupo informatica
4.3. Nucleo da ||eficiéncia no apresentados e com acesso a
rede desenvolvimento de ||coligados a internet
sistemas disciplinas
informatizados
Unidade 05 5.1. Conceitos ||Desenvolver - Aulas expositivas |[Atividades em ||4 aulas - Projetor
Protocolos sobre aplicagoes para rede ||e praticas sala, trabalhos - Laboratério
protocolos de computadores - Debates sobre individuais de
5.2. Protocolos ||usando protocolos assuntos e/ou em grupo informatica
TCP e UDP especificos. apresentados e com acesso a
5.3. Conceitos coligados a Internet,
sobre disciplinas

BIBLIOGRAFIA BASICA

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-down.
5. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2012. 614 p. ISBN 9788588639973.

004.678 K98r 5. ed. CG

PETERSON, Larry L.; DAVIE, Bruce S. Redes de computadores: uma abordagem de sistemas. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2013.

004.6 P578r 2013 CG

TANENBAUM, Andrew S.,; STEEN, Maarten Van. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2.
ed. S3o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2012.

005.44 T168s 2. ed. CG

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

2012.

WHITE, Curt M. Redes de computadores e comunicagdo de dados. Sao Paulo: Cengage Learning,

004.6 W585r 2012 CG

GIAVAROTO, Silvio César Roxo; SANTOS, Gerson Raimundo dos. Backtrack Linux: auditoria e teste
de invasdo em redes de computadores. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2013. 232 p. ISBN
9788539903740.

005.8 G376b 2013 CG

RAPPAPORT, Theodore S. Comunicagdes sem fio: principios e praticas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2009-2012. 409 p. ISBN 9788576051985.

621.382 R169c 2. ed. CG

OLSEN, Diogo Roberto; LAUREANO, Marcos Aurélio Pchek. Redes de computadores. 1. ed. Curitiba:
Livro Técnico, 2012.

004.6 O52r 1. ed. CG

FOROUZAN, Behrouz A.; FEGAN, Sophia Chung. Protocolo TCP-IP. 3. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill,
2008. 864 p. ISBN 9788577260485.

004.62 F831p 3. ed. CG
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PE - REQUISITOS, MODELAGEM E ANALISE DE DADOS

CA'I:()LICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: REQUISITOS, MODELAGEM E ANALISE DE DADOS ‘

|PROFESSORES(AS):

|ANO/SEMESTRE: |

| EDICARSIA BARBIERO PILLON

202423 |

[OBIETIVO GERAL DO CURSO |

Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e cientifico para atuar em pesquisa, gestéo,

desenvolvimento, aplicacdo e avaliacdo de tecnologias da informagdo, considerando a seguranca e as questdes socioambientais.

|JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO |

A Engenharia de Requisitos, Modelagem e Anélise de Dados é um aspecto importante no processo de producdo de softwares. E
a responsavel por coletar dados indispensaveis, necessarios, exigéncias de que o usuario necessite para solucionar um problema

e alcangar seus objetivos.

EMENTA

Normalizagdo.

Estudo de Viabilidade. Levantamento de Requisitos. Gestdo de Requisitos. Modelagem de Processos. Modelagem de dados e

|OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Apresentar métodos e técnicas relacionados a Engenharia de Requisitos, Modelagem e Analise de Dados, capacitando o
académico a identificar e gerenciar o conjunto de requisitos para o processo de desenvolvimento de software.

|HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

- Identificar e descrever requisitos funcionais e nao-funcionais para o desenvolvimento de software
- Realizar a modelagem de andlise, com foco nos modelos de negécio e estatico, para compreensao de como o software sera
produzido
- Identificar e modelar os dados e seus relacionamentos que deverao serem mantidos pelo software
UNIDADE |CONTEUDOS|OBJETIVOS DE |(METODOLOGIA|AVALIACAO ||[CRONOGRAMA RECURSOS
APRENDIZAGEM
Unidade 01 Engenharia de ||Apresentar as areas |[|Aula expositiva e Questionamento ||Aula 01 Computador e
Introducdo a ||Software e suas ||da Engenharia de dialogada aos alunos projetor,
Engenharia areas. Software para que o quadro
de Software académico entenda branco,
as diferentes teams e
subareas existentes internet
e a importancia do
processo de
requisitos,
modelagem e analise
de dados
Unidade 02 1. Introdugdo a ||Compreender e Aula expositiva, Exercicios Aula 02 a Aula 04 ||Computador,
Levantamento |[requisitos aplicar o processo de |[estudos e individuais e em quadro
e analise de 2. Tipos de Engenharia de construgdo de grupo; branco,
requisitos requisitos Requisitos casos producdo de Teams e
3 O Processo de projeto ferramentas
Engenharia de interdisciplinar case como
Requisitos draw.io.
4. Estudo de
Viabilidade
5. Elicitagdo e
Analise de
Requisitos
6. Negociagao
de requisitos
7. Especificagao
de Requisitos
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8. Validagao de

PE - REQUISITOS, MODELAGEM E ANALISE DE DADOS

Requisitos
Unidade 03 Casos de Uso, Modelar a Aula expositiva, Exercicios Aula 05 a aula 15 ||Computador,
Modelagem Diagrama de identificagdo das estudo e individuais e em quadro
de andlise de ||Atividades e necessidades do construcdes de grupo; branco,
software Classes software baseado caso de uso producdo de internet,
nos requisitos projeto Teams e
levantados interdisciplinar ferramentas
case como
draw.io
Unidade 04 Modelo Modelar a estrutura |[|Aula expositiva, Exercicios Aula 16 a aula 20. |[Computador,
Modelagem Entidade- de um bancos de exercicios e estudo |[|Individuais e em quadro
de dados Relacionamento, ||dados relacional para||de caso grupo; branco,
Modelo um software. Desenvolvimento teams,
Relacional: de projeto internet e
projeto ldgico.e interdisciplinar ferramentas
Normalizagao case como
draw.io,

BIBLIOGRAFIA BASICA

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009-2010. 282 p.005.75 H524p 6. ed. CG
(Série Livros Didaticos Informatica UFRGS). ISBN 9788577803828.

LIMA, Adilson da Silva. UML 2.3: do requisito & solucdo. 1. ed. S&o Paulo: Erica, 2013. 368 p. ISBN
9788536503776.

005.117 L696u 1. ed. CG

WIEGERS, Karl Eugene. Software requirements: practical techniques for gathering and managing
requirements throughout the product development cycle. 2nd ed. Redmond: Microsoft Press, 2011.

005.12 W641s 2. ed. CG

| BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

|GANE, Chris; SARSON, Trish. Analise estruturada de sistemas. Rio de Janeiro: LTC, 1986-2009.

004.21 G188a 1. ed. CG |

SHUJA, Ahmad K; KREBS, J. R. IBM rational unified process reference and certification guide : solution 005.1 S565i c2008 CG
designer. Boston: IBM Press, c2008. 307 p. (IBM Press) ISBN 139780131562929.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Analise e gestdo de requisitos de software: onde nascem os
sistemas. 1. ed. Sdo Paulo: Erica, 2013.

005.1068 M131a 1. ed.

CG

SCHACH, Stephen R. Engenharia de software: os paradigmas classico & orientado a objetos. 7. ed.
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

005.1 S318e 7. ed. CG

DATE, C. J. Introdugao a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 865 p. ISBN
9788535212730.

005.74 D257i 2004 CG
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CATOLICA DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA ACADEMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

|DISCIPLINA: SISTEMA OPERACIONAL

|PROFESSORES(AS): |ANO/SEMESTRE:

|[RODRIGO MELLO MATTOS HABIB GREGORI 202411

|OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e cientifico para atuar em pesquisa, gestdo, desenvolvimento,
aplicacdo e avaliacdo de tecnologias da informagdo, considerando a seguranca e as questdes socioambientais.

|JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO

Sistemas operacionais fornecem um ambiente para que usudrios possam executar seus programas eficiente e convenientemente.

Esses programas atuam como intermedidrios entre o usuario e o hardware do computador. Entender seu comportamento é
essencial para o profissional de TI utilizar os recursos computacionais de maneira correta, étima e segura.

EMENTA

Introducdo sobre sistemas operacionais. Utilitarios para sistemas operacionais. Gerenciamento de processo. Gerenciamento de
memoria. Gerenciamento do sistema de arquivos.

|OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S

A compreensdo da necessidade, e do funcionamento dos sistemas operacionais, seu gerenciamento de processos, memoria,
sistemas de arquivos, bem como a utilizagdo das ferramentas dos sistemas operacionais mais importantes do mercado.
|HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA ‘
- Descrever os Sistemas Operacionais;
- compreender o gerenciamento de processos em sistemas operacionais;
- compreender a organizagdo dos arquivos em um sistema computacional;
- compreender o gerenciamento de memoéria e o compartilhamento de recursos pelo sistema operacional;
- conhecer as principais ferramentas de usuario que um sistema operacional oferece;
- desenvolver scripts para automatizagdo de tarefas, utilizando as ferramentas de usuario do SO.
UNIDADE CONTEUDOS |OBJETIVOS DE |METODOLOGIA | |AVALIACAO|CRONOGRAMA |RECURSOS
APRENDIZAGEM
Unidade I - Definicao e - A compreensao da ||- Aulas expositivas ||Trabalho 12 h/a Projetor
Introducdo as ||caracteristicas funcdo dos sistemas ||e dialogada; escrito, em multimidia,
Sistemas de um SO operacionais e o - Peer instruction; ||duplas; laboratério de
Operacionais - Estrutura de porqué de existirem. ||- Atividade Avaliacdo informatica,
um SO - A identificacdo dos ||pratica; individual textos
- Servigos de componentes de um escrita complementares.
um SO sistema operacional.
- Chamadas de
Sistemas
- Projeto e
Implementagdo
do SO
- Mecanismos e
politicas
Cliente/Servidor
- Historia do
Linux
- Médulos do
Kernel
- Comandos
basicos linux
Unidade II - Conceito de - A compreensao do ||- Aulas expositivas ||- Avaliacao 24 h/a - Projetor
Gerenciamento|[Processos funcionamento e e dialogadas; escrita multimidia
de Processos - Estados de um ||organizagdo dos - Atividades individual - Laboratério de

13
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Processo

- Operagdes
sobre processos
- Comunicagado
inter-processos
- Threads
(Motivagao,
modelos de
multiplas
threads,
exemplos)
Escalonamento
de processos

- Programagao
concorrente

- Sincronizagao
de processos

- Deadlock

- Gerenciamento
de processos em
Linux

processos por um
sistema operacional;
- Ser capaz de
gerenciar processos
em um SO;

PE - SISTEMA OPERACIONAL

praticas;
- Pesquisas;

informatica
- Textos
complementares

Unidade III - Permuta entre ||- A compreensao do ||- Aulas expositivas ||- Trabalho 12 h/a - Projetor
Gerenciamento || processos funcionamento do e dialogadas; pratico; multimidia
de Memodria (swap). gerenciamento de - Atividades - Avaliacéo - Laboratério de

- Alocagdo memoria em um praticas; escrita informatica

Contigua sistema operacional; |- Pesquisas; individual; - Textos

- Alocagdo nao- |- Identificar a - Estudos de caso; complementares

Contigua alocagdo de memoria

(paginacao, e diferenciar

segmentacao) memodria de troca,

- Memoéria memoria virtual e

virtual memoria RAM.

(paginacao por

demanda,

substituicdo de

paginas)

- Scheduling e

gerenciamento

de memoria em

Linux
Unidade IV - Arquivos e - A compreensao do ||- Aulas expositivas ||- Avaliagao 12 h/a - Projetor
Sistemas de diretérios funcionamento e e dialogadas; escrita multimidia
Arquivos - Estrutura de ||organizagao dos - Atividades individual - Laboratério de

diretérios e arquivos nos praticas; informatica

discos sistemas - Estudos de Caso; - Textos

- Seguranga em ||operacionais; complementares

sistemas de - Diferenciar os

arquivos diferentes sistemas

- Alocagao de de arquivos no

espago em mercado;

disco

- Geréncia de

espaco livre

- Mdltiplos

sistemas de

arquivos

- Sistemas de

arquivos linux
Unidade V - A Shell Linux - Conhecer a linha - Aulas praticas - Trabalho 12 h/a - Projetor
Utilitarios e - Seguranga de comandos e - Aulas tedricas e pratico; multimidia
Operagdo no - Programagdo || principais dialogadas avaliagdo - Laboratério de
SO shell linux ferramentas da shell ||- Resolugdo de individual informatica

linux problemas em sala ||escrita - Textos

- Aplicar
programacdo basica
em shell linux,
incluindo
gerenciamento de
recursos do sistema
operacional;

complementares

BIBLIOGRAFIA BASICA

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2013.

005.43 M131a 5. ed. CG

OLIVEIRA, Rémulo Silva de; CARISSIMI, Alexandre da Silva; TOSCANI, Sim&o Sirineo. Sistemas
operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

005.43 048s 4. ed. CG

TANENBAUM, Andrew S.,. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Sdao Paulo: Pearson Education do
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005.43 T168s 3. ed. CG
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

NEGUS, Chris. Linux: edigdo especial : a biblia. 1. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008-2010. 717 p. + 1
CD-ROM (1 disco 6ptico : digital ; color. ; 4 3/4 pol.) + 1 DVD-ROM (1 disco 6ptico : so ISBN
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005.43 N325L 1. ed. CG

MOTA FILHO, Jodo Eriberto. Descobrindo o Linux: entenda o sistema operacional GNU-Linux. 3. ed., rev.
e ampl. Sdo Paulo: Novatec, 2013. 924 p. ISBN 9788575222782.

005.43 M871d 3. ed. CG

MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux: guia pratico. Porto Alegre: Sul Ed., 2013. 735 p. ISBN
9788599593134.

005.43 M849s 2013 CG

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas operacionais:
principios basicos. Rio de Janeiro: LTC, 2013. 433 p. ISBN 9788521622055.

005.43 S576f 2013 CG

SINGHAL, Mukesh; SHIVARATRI, Niranjan G. Advanced concepts in operating systems: distributed,
database, and multiprocessor operating systems. New York: McGraw-Hill, 1994. 522 p. (McGraw-Hill
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