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AVALIAÇÃO DO RENDIMENTO ACADÊMICO 

REGIMENTO GERAL aprovado pela Resolução nº 25/11/CONSUNI, de 1º de novembro de 2011. 

Seção II  

Subseção VII  

Do Rendimento Acadêmico  

Art.  39.  A  verificação  do  rendimento  acadêmico  é  feita  por  disciplina  abrangendo sempre  os  

aspectos  de  frequência  e  aproveitamento,  ambos  eliminatórios  por  si mesmos.  

Art. 40. É obrigatória a frequência às atividades correspondentes a cada disciplina, ficando  reprovado  o  

aluno  que não  comparecer  a 75%  (setenta  e cinco  por  cento), no  mínimo,  das  aulas  e  demais  
trabalhos  escolares  previstos  para  a  integralização da carga horária fixada.  

§ 1º Para as atividades de estágio a frequência exigida é de 100% (cem por cento).  

§ 2º Salvo os casos expressamente previstos em lei, não há abono de faltas.  

§  3º  O  Tratamento  Especial  é  concedido  conforme  a  legislação  vigente  e  normas internas.  

Art.  41.  A  verificação  do  rendimento  acadêmico  é  obrigatória,  realizada  de  acordo com a natureza 

de cada disciplina.  

Art.  42.  As  atividades  acadêmicas  para  fins  de  rendimento  acadêmico  podem  ser provas  escritas,  

trabalhos  de  pesquisa,  exercícios,  arguições,  relatórios  de  aulas práticas  e  visitas,  seminários,  

viagens  de  estudo,  estágios  e  outras  formas  de verificação, previstas no Plano de Ensino da 
disciplina.  

§  1º  O  aproveitamento  na  disciplina  será  obtido  por,  no mínimo, 3  (três)  atividades acadêmicas  

com  fins  de  avaliação  por  semestre,  sendo  no  mínimo  uma  avaliação individual.  

§ 2º Caberá ao docente a atribuição de notas de 0 (zero) a 10 (dez), desprezadas as frações inferiores a 

um décimo, e a verificação da frequência dos alunos.  

§  3º  O  docente  poderá  atribuir  pesos  diferenciados  às  verificações  parciais  e  às notas das 

atividades curriculares, desde que este critério avaliativo conste do Plano de Ensino e Aprendizagem da 
disciplina e seja de conhecimento prévio dos alunos.  

§  4º  Será  atribuída  nota  0  (zero)  ao  aluno  que  usar  meios  ilícitos    em  qualquer atividade  de 

avaliação do rendimento acadêmico.  

Art.  43.  Ressalvados  os  casos  de  frequência  superior,  considerar-se-á  aprovado  o aluno  que,  

além  de  ter  tido  frequência  mínima  de  75%  (setenta  e  cinco  por  cento) das  aulas  e  demais  
atividades  programadas,  obtiver  média  semestral  igual  ou superior a 6,0 (seis inteiros), 

Art. 44. Mediante pagamento de taxa estabelecida pela Pró-Reitoria Administrativa, o aluno  somente  

poderá  solicitar  revisão  de  nota  de  prova  escrita  individual,  quando requerida  ao  professor,  em  

pedido fundamentado  e  por  escrito,  junto  ao  Serviço  de Atendimento ao Estudante - SAE no prazo de 

3 (três) dias úteis corridos da data de sua  divulgação,  cabendo  recurso,  dentro  de  igual  prazo,  para  
a  Coordenação  de Curso e, em última instância  ao Colegiado do Curso. 

Art. 75. Este regimento entra em vigor na data de sua aprovação pelo CONSUNI. 

Art. 76. Fica revogado o Regimento Geral da CATÓLICA DE SANTA CATARINA, de 21 de junho de 2011 e 

demais disposições em contrário. 
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PLANO DE ENSINO 

 

DISCIPLINA: GESTÃO DO CONHECIMENTO  
Curso(s): Graduação Presencial. 

Professor de planejamento: Achilles Santos Silva Junior  Carga Horária: 80h 

 

JUSTIFICATIVA DE OFERTA DA DISCIPLINA 

A gestão do conhecimento é fundamental para todas as organizações, pois através dos conhecimentos gerados dentro da empresa e também fora da empresa é 
possível fazer uma gestão mais competitiva e inovadora.  O conhecimento hoje é um dos recursos mais importantes nas empresas e a melhor ferramenta para 
promover a adaptação do negócio e fomentar a inovação de produtos, processos e práticas gerenciais. Para atingir as metas do conhecimento é essencial que o 

indivíduo saiba trabalhar coletivamente em busca de aprendizagem e por resultados. As empresas cada vez mais precisam gerar valor e conhecimento ao longo da 

cadeia produtiva envolvendo todos os stakeholders, por esta razão é fundamental compreender todos os aspectos envolvidos na gestão do conhecimento.  

 

EMENTA 

Conhecimento na sociedade e nas organizações. Gestão do conhecimento em uma realidade global. Conhecimento e inovação. Capital intelectual. Aprendizagem 
organizacional. Inteligência competitiva. 

 

OBJETIVOS 

OBJETIVO GERAL DO CURSO 
Disciplinas ofertadas na modalidade EaD em cursos da Graduação Presencial. 
 
OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA 
Compreender o processo de gestão do conhecimento desde a sua geração até o seu compartilhamento dentro e fora da organização, entendendo a importância da 
aprendizagem organizacional, da gestão por competências, do conhecimento através de redes, do capital intelectual, da inteligência competitiva envolvidos neste 
processo.  

 

HABILIDADES DESENVOLVIDAS 

Entender a importância da geração e do compartilhamento do conhecimento; 
Assimilar a relação entre o conhecimento, as organizações e a sociedade;  
Compreender a diferença e a relação entre o conhecimento tácito e explícito nas organizações; 
Analisar a relação entre a gestão do conhecimento e a inovação; 
Compreender a importância das metas de conhecimento nas organizações; 
Conhecer os desafios da gestão do conhecimento em um ambiente globalizado; 
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Saber utilizar redes de conhecimento; 
Reconhecer a importância do capital intelectual dentro da empresa, assim como da gestão por competências; 
Utilizar ferramentas para medição do desempenho; 
Preparar a organização para a aprendizagem organizacional; 
Identificar a importância da inteligência competitiva e da criação de universidades corporativas.  

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM METODOLOGIA AVALIAÇÃO CH RECURSOS 

Agenda 1 
Conhecimento na 
sociedade e nas 
organizações. 

Sociedade agrária, industrial e a 
do conhecimento; 
 
Conhecimento e a dialética; 
 
Conhecimento tácito e explícito; 
 
Importância da informação para a 
gestão das organizações.   
 

Compreender a evolução da sociedade agrária para 
industrial e após para a do conhecimento; 
 
Entender a relação entre o conhecimento e a dialética; 
 
Conhecer o conhecimento tácito e o explícito e as 
suas relações; 
 
Analisar as diferenças entre dados, informações e 
conhecimento.  
 

Apresentação da agenda 01; 
  
Apresentação da UA a ser 

estudada. Como também 

dos Links que 

complementam a leitura do 

conteúdo; 

 
Fórum: 
Conhecimento tácito e 
explícito. 

Opta-se por uma 
avaliação processual 
baseada nos objetivos 
estabelecidos para cada 
agenda com base nos 
referenciais de 
habilidades que deverão 
ser desenvolvidas pelos 
acadêmicos nas 
situações de 
aprendizagem que 
ocorrerão na disciplina, 
marcando a 
intencionalidade da 
mesma. 
  
Para esta unidade, 
especificamente, o 
instrumento principal de 
avaliação será a 
participação nas 
atividades propostas; 
  
Participação nas 
atividades propostas 
(NP1 – 10 pontos, peso 
2 (20%) na MF; 
  
Avaliação individual 
(NP3 – 10 pontos, peso 
6 (60%) na MF. 

8h 

Ambiente Virtual de 
Aprendizagem e as 
ferramentas que o 
compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 2 
Conhecimento na 
sociedade e nas 
organizações. 

A fixação de metas em uma 
organização; 
 

Reconhecer o contexto de fixação de metas em uma 
empresa; 
 
Compreender os tipos de metas e sua relação com o 
planejamento estratégico da organização; 

Apresentação da agenda 02; 
  
Apresentação da UA a ser 

estudada. Como também 

Participação nas 
atividades propostas 
(NP1 – 10 pontos, peso 
2 (20%) na MF; 

8h 
 

Ambiente Virtual de 
Aprendizagem e as 
ferramentas que o 
compõem; 
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As metas físicas, financeiras e de 
conhecimento e o planejamento 
estratégico; 
 
As ferramentas para a gestão das 
metas de conhecimento. 
 

 
Identificar as ferramentas para a gestão das metas de 
conhecimento.  
 

dos Links que 

complementam a leitura do 

conteúdo; 

 
Tarefa: 
Quadro síntese. 

  
Avaliação individual 
(NP3 – 10 pontos, peso 
6 (60%) na MF. 
  
(A forma de avaliação 
encontra-se detalhada 
na observação do PE e 
na primeira agenda). 

Biblioteca virtual. 

Agenda 3 
Gestão do 
conhecimento em 
uma realidade 
global. 

Gestão do conhecimento e a 
globalização; 
 
Estratégias de compartilhamento 
do conhecimento; 
 
Gestão do conhecimento e a 
competitividade global nas 
organizações contemporâneas.  

Analisar a gestão do conhecimento e a sua relação 
com a globalização; 
 
Identificar estratégias de compartilhamento de 
conhecimentos em ambientes globais; 
 
Reconhecer o processo de criação do conhecimento, 
de promoção do conhecimento e a sua relação com a 
competitividade global nas organizações 
contemporâneas.  
 

Apresentação da agenda 03; 
  
Apresentação da UA a ser 

estudada. Como também 

dos Links que 

complementam a leitura do 

conteúdo; 

 
Questionário: 
Conhecimento e 
Globalização. 

Participação nas 
atividades propostas 
(NP1 – 10 pontos, peso 
2 (20%) na MF; 
  
Avaliação individual 
(NP3 – 10 pontos, peso 
6 (60%) na MF. 
  
(A forma de avaliação 
encontra-se detalhada 
na observação do PE e 
na primeira agenda). 

8h 
 

Ambiente Virtual de 
Aprendizagem e as 
ferramentas que o 
compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

 
 

Agenda 4 
Conhecimento e 
inovação. 

Inovação nas empresas; 
 
Fontes de conhecimento interno e 
externo; 
 
Técnicas para distribuição do 
conhecimento; 
 
Compartilhamento da informação.  

Reconhecer a importância da inovação para as 
empresas; 
 
Identificar as fontes de conhecimento interno e 
externo que levam a inovação; 
 
Verificar técnicas para a distribuição do conhecimento; 
 
Analisar os aspectos estratégicos de 
compartilhamento da informação.  
 

Apresentação da agenda 04; 

  
Apresentação da UA a ser 

estudada. Como também 

dos Links que 

complementam a leitura do 

conteúdo; 

 
Tarefa: 
Compartilhamento do 
Conhecimento. 

Participação nas 
atividades propostas 
(NP1 – 10 pontos, peso 
2 (20%) na MF; 
  
Avaliação individual 
(NP3 – 10 pontos, peso 
6 (60%) na MF. 
  
(A forma de avaliação 
encontra-se detalhada 
na observação do PE e 
na primeira agenda). 

8h 
 

Ambiente Virtual de 
Aprendizagem e as 
ferramentas que o 
compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 5 
Conhecimento e 
inovação. 

Redes de conhecimento; 
 
Redes de aprendizagem; 
 
Gestão do conhecimento e 
inovação.  

Reconhecer a importância das redes para a produção 
de conhecimento; 
 
Identificar quais as redes de aprendizagem; 
 
Relacionar as redes com a gestão do conhecimento e 
a inovação.  
 

Apresentação da agenda 05; 
  
Apresentação da UA a ser 

estudada. Como também 

dos Links que 

complementam a leitura do 

conteúdo; 

 
Questionário: 

Participação nas 
atividades propostas 
(NP1 – 10 pontos, peso 
2 (20%) na MF; 
  
Avaliação individual 
(NP3 – 10 pontos, peso 
6 (60%) na MF. 
  

8h 
 

Ambiente Virtual de 
Aprendizagem e as 
ferramentas que o 
compõem; 
 
Biblioteca virtual. 
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Redes de Conhecimento.   (A forma de avaliação 
encontra-se detalhada 
na observação do PE e 
na primeira agenda). 

Agenda 6 
Capital intelectual. 

O capital intelectual nas 
empresas; 
 
O conhecimento e a memória 
eletrônica da empresa; 
 
A criação de valor por meio do 
conhecimento. 

Reconhecer a importância do capital intelectual nas 
organizações; 
 
Relacionar o conhecimento, o capital intelectual e a 
memória eletrônica das empresas; 
 
Compreender a criação de valor por meio do 
conhecimento e da inovação.  
 

Apresentação da agenda 06; 
  
Apresentação da UA a ser 
estudada. Como também 
dos Links que 
complementam a leitura do 
conteúdo; 
 
Tarefa: 
Tipos de capital intelectual. 

Participação nas 
atividades propostas 
(NP1 – 10 pontos, peso 
2 (20%) na MF; 
  
Avaliação individual 
(NP3 – 10 pontos, peso 
6 (60%) na MF. 
  
(A forma de avaliação 
encontra-se detalhada 
na observação do PE e 
na primeira agenda). 

8h 
 

Ambiente Virtual de 
Aprendizagem e as 
ferramentas que o 
compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 7 
Capital intelectual. 

Gestão estratégica de 
competências; 
 
A diferença entre gestão por 
competências e a remuneração 
por competências; 
 
Formação de competências; 
 
Principais técnicas para gerir 
competências; 
 
Ferramentas para medição do 
conhecimento. 

Entender os principais conceitos de gestão por 
competências; 
 
Refletir sobre a diferença entre gestão por 
competências e a remuneração por competências; 
 
Compreender a formação das competências; 
 
Identificar as principais técnicas para gestão de 
competências; 
 
Explicar as principais ferramentas para a medição do 
conhecimento e reconhecer o BSC como instrumento 
para a gestão estratégica do conhecimento. 
 

Apresentação da agenda 07; 
  
Apresentação da UA a ser 

estudada. Como também 

dos Links que 

complementam a leitura do 

conteúdo; 

 
Tarefa: 

Pesquisa Acadêmica (NP2). 

Participação nas 
atividades propostas 
(NP1 – 10 pontos, peso 
2 (20%) na MF; 
  
Avaliação individual 
(NP3 – 10 pontos, peso 
6 (60%) na MF; 
  
Avaliação on-line (NP2 
– 10 pontos, peso 2 e 
(20%) da MF. 

8h 
 

Ambiente Virtual de 
Aprendizagem e as 
ferramentas que o 
compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 8 
Aprendizagem 
organizacional. 

Aprendizagem organizacional; 

Princípios e o atual estágio de 
aprendizagem; 

Técnicas para identificação do 
conhecimento; 

Avaliação do conhecimento nas 
organizações.  

Explicar o conceito e a importância de aprendizagem 
organizacional; 
 
Analisar os princípios e o atual estágio de 
aprendizagem das organizações; 
 
Reconhecer as técnicas para identificação do 
conhecimento; 
 
Avaliar como o conhecimento depositado na empresa 
pode contribuir com o aumento da competitividade. 
 

Apresentação da agenda 08; 
  
Apresentação da UA a ser 

estudada. Como também 

dos Links que 

complementam a leitura do 

conteúdo; 

 
Fórum: 
Aprendizagem 
organizacional. 

Participação nas 
atividades propostas 
(NP1 – 10 pontos, peso 
2 (20%) na MF; 
  
Avaliação individual 
(NP3 – 10 pontos, peso 
6 (60%) na MF. 
  
(A forma de avaliação 
encontra-se detalhada 
na observação do PE e 
na primeira agenda). 

8h 
 

Ambiente Virtual de 
Aprendizagem e as 
ferramentas que o 
compõem; 
 
Biblioteca virtual. 
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Agenda 9 
Inteligência 
competitiva. 

Contexto da inteligência 
competitiva; 
 
Principais vantagens da 
inteligência competitiva; 
 
Universidade corporativa. 

Reconhecer o contexto de surgimento da Inteligência 
Competitiva nas empresas; 
 
Identificar as principais vantagens de se adotarem 
instrumentos de inteligência competitiva; 
 
Contextualizar a Universidade Corporativa na gestão 
do conhecimento. 
 

Apresentação da agenda 09; 
  
Apresentação da UA a ser 

estudada. Como também 

dos Links que 

complementam a leitura do 

conteúdo; 

 
Tarefa: 
Inteligência Competitiva. 

Participação nas 
atividades propostas 
(NP1 – 10 pontos, peso 
2 (20%) na MF; 
  
Avaliação individual 
(NP3 – 10 pontos, peso 
6 (60%) na MF. 
  
(A forma de avaliação 
encontra-se detalhada 
na observação do PE e 
na primeira agenda). 

8h  
 

Ambiente Virtual de 
Aprendizagem e as 
ferramentas que o 
compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 10 
Conhecimento na 
sociedade e nas 
organizações. 
Gestão do 
conhecimento em 
uma realidade 
global. 
Conhecimento e 
inovação. Capital 
intelectual. 
Aprendizagem 
organizacional. 
Inteligência 
competitiva. 

Todos os conteúdos trabalhados 

nas Agendas anteriores. 

Revisar os conteúdos trabalhados refletindo sobre os 

aprendizados visando identificar possíveis dúvidas 

que podem ser esclarecidas com o professor tutor on-

line antes da avaliação final. 

Apresentação da agenda 10; 
  
Questionário de revisão da 

disciplina; 
  
Vídeo de revisão da 

disciplina; 
  
Leitura da revisão dos 

tópicos da disciplina. 

Participação nas 

atividades propostas 

(NP1 – 10 pontos, peso 

2 (20%) na MF; 
  
Avaliação individual 

(NP3 – 10 pontos, peso 

6 (60%) na MF. 
  
(A forma de avaliação 

encontra-se detalhada 

na observação do PE e 

na primeira agenda). 

08h 

Ambiente Virtual de 

Aprendizagem e as 

ferramentas que o 

compõem; 
  
Biblioteca virtual. 

 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA  

OBRA LOCALIZAÇÃO 

CARVALHO, F. C. A. (Org.). Gestão do Conhecimento. São Paulo: Pearson, 2012. E-book. ISBN 9788576058854. Biblioteca Virtual 
Universitária 

POSSOLI, G. E. Gestão da inovação e do conhecimento: Curitiba: Intersaberes, 2012. ISBN: 9788565704243 Biblioteca Virtual 
Universitária 

STATDLOBER, J. Gestão do conhecimento em serviços de TI: guia prático: base de conhecimento para atendimento a usuários e 
clientes. Rio de Janeiro: Brasport, 2016. ISBN: 9788574527710 

Biblioteca Virtual 
Universitária 

 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR  
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OBRA LOCALIZAÇÃO 

TAKAHASHI, A. R. W. Competências, aprendizagem organizacional e gestão do conhecimento. Curitiba: Intersaberes, 2015. ISBN: 
9788544302620  

Biblioteca Virtual 
Universitária 

ASSEN, M. V. Modelos de gestão: os 60 modelos que todo gestor deve conhecer. 2 ed. São Paulo: Pearson, 2010. ISBN: 9788576053781 Biblioteca Virtual 
Universitária 

VIEIRA, Ronaldo da Mota. Gestão do conhecimento: introdução e áreas afins. Rio de Janeiro: Interciência, 2016. E-book. ISBN 
9788571933804. 

Biblioteca Virtual 
Universitária 

 

OBSERVAÇÕES 

A nota NP1 descrita como avaliação em todas as agendas da disciplina corresponde à participação dos acadêmicos nas atividades propostas no Ambiente Virtual 
de Aprendizagem (AVA – Sala Virtual). Cada agenda de atividades corresponde a 1,0(pontos) na composição da nota. Dessa forma, a disciplina foi organizada a 
partir de 10 Agendas de atividades no AVA que resultarão, a partir da participação dos estudantes em todas as agendas, em uma nota (10) que terá peso 2 (20%) 
na Média Final (MF) da disciplina. 
A nota NP2 descrita como avaliação na agenda 07 da disciplina corresponde a entrega pelos acadêmicos da atividade proposta no Ambiente Virtual de Aprendizagem 
(AVA - Sala Virtual). Esta atividade terá correção e a nota será correspondente ao nível de acerto e terá peso 2 (20%) na Média Final (MF) da disciplina. 
A nota NP3 descrita como avaliação em todas as agendas da disciplina corresponde a uma avaliação final do semestre letivo que terá peso 6 (60%) na Média Final 
(MF) da disciplina. 
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PLANO DE ENSINO 
 

DISCIPLINA: LINGUAGEM E PESQUISA 

Curso(s): Graduação Presencial 

Professor de planejamento: Deisi  Luzia Zanatta e Rodrigo dos Santos Carga Horária: 60h 

 
 

JUSTIFICATIVA DE OFERTA DA DISCIPLINA 

Considerando que o estabelecimento de uma comunicação eficiente é de suma importância para a interação social e profissional do acadêmico, a disciplina 
"Linguagem e pesquisa" se justifica no curso à medida que auxilia o estudante a aperfeiçoar sua competência linguística, fazendo uso de diversos gêneros textuais, 
produzindo-os com proficiência, de forma integrada com sua área de formação, demonstrando domínio da modalidade de linguagem adequada às mais diversas 
situações do exercício acadêmico e profissional. Também, propicia o estudo dos métodos, das técnicas e dos instrumentos necessários para a realização da pesquisa 
objetivando a construção do conhecimento. Auxilia os acadêmicos na realização da leitura e da escrita mais eficiente, da pesquisa e da redação com embasamento 
científico elaborados segundo as técnicas da ABNT. Assim, tal disciplina subsidiará o acadêmico na organização do seu espaço e tempo de estudo bem como 
auxiliará na sistematização dos conhecimentos construídos ao longo da sua vida pessoal e profissional. 

 

EMENTA 

O texto como atividade de linguagem, interpretação, interação e comunicação. Domínios e gêneros discursivos. Gêneros e tipologias textuais. A coesão textual. 
Ciência e conhecimento científico. Pesquisa, técnicas e projeto de pesquisa. Revisão da Literatura. Norma da ABNT. 

 

OBJETIVOS 

OBJETIVO GERAL DO CURSO 
 
Disciplinas ofertadas na Modalidade EaD em Cursos da Graduação Presencial. 
 
OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA 
Proporcionar o aprimoramento das práticas discursivas adequadas às diversas situações que envolvem o exercício profissional e social, possibilitando aos 
acadêmicos a leitura, a análise e a produção de diversos gêneros textuais, levando-os a refletir acerca das especificidades de cada texto, considerando as formas 
de produção, circulação, recepção e suas principais marcas linguístico-discursivas utilizadas em contextos de interação diversos, observando a correção 
gramatical e ortográfica. Desenvolver habilidades de análise, sistematização e produção do conhecimento, compreendendo a sistemática dos diferentes aspectos 
da investigação e da produção científica por meio da pesquisa, a fim de utilizá-los para a (re)construção do conhecimento ao longo da vida acadêmica, pessoal e 
profissional. 
 

 

HABILIDADES DESENVOLVIDAS 
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- Habilidades de raciocínio: análise, interpretação e síntese de textos diversos; abstração e definição de conceitos relativos aos textos orais e escritos; 
generalização, comparação de diversos tipos textuais e situações de comunicação; descrição, narração, argumentação, dedução e conclusão, tanto na 
comunicação oral quanto na escrita; identificação e classificação de conceitos e de regras gramaticais e ortográficas. 
- Habilidades de trabalho com fontes de conhecimento: coleta e obtenção de informações a partir de textos e situações comunicativas diversas; processamento 
dessas informações, muitas vezes ressignificadas em novos contextos. 
- Habilidades de comunicação e expressão: compreensão da importância da leitura e da escrita como veículos de expressão do ser humano em convivência 
social; reconhecimento dos diferentes níveis de linguagem existentes na sociedade; interpretação de informações explícitas e implícitas fornecidas pelas diferentes 
fontes de conhecimento; desenvolvimento da capacidade linguística para a produção proficiente de textos diversos; aplicação de estratégias de comunicação e 
argumentação; organização do pensamento para a expressão de ideias com coerência e coesão. 
- Habilidades de raciocínio: identificar; definir; sintetizar; relacionar; comparar; problematizar; contextualizar; investigar; sistematizar; argumentar; analisar; descrever; 
avaliar.  
- Habilidades de trabalho com fontes de conhecimento: localização, obtenção e interpretação das informações oferecidas pelas diferentes fontes de conhecimento; 
organização do trabalho e processamento da informação.  
- Habilidades de expressão e comunicação: escrita gráfica e imagética; organização do pensamento; cooperação em ambientes a distância: postura ética, 
conversação, entre outras. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM METODOLOGIA AVALIAÇÃO CH RECURSOS 

Agenda 1 
 
O texto como 
atividade de 
linguagem, 
interpretação, 
interação e 
comunicação. 
 
Ciência e 
conhecimento 
científico.  

- Variações linguísticas. 
 
- Teoria da comunicação: 
funções da linguagem. 
 
- Elementos da 
comunicação. 
 
- Método Científico. 
 
- Tipos de conhecimento. 

- Reconhecer os elementos que compõem um evento 
comunicativo. 
 
- Distinguir as funções de linguagem. 
 
- Reconhecer o método científico como construtor de 
conhecimento científico. 
 
- Identificar o conhecimento científico. 
 
- Distinguir os tipos de conhecimento existentes. 

Apresentação de 
conteúdo. 
 
Questionário. 
Tarefa individual. 

Participação nas atividades 
propostas (NP1 – 10 
pontos, peso 20%); 
 
Avaliação individual (NP3 – 
10 pontos, peso 60%).  

6h 

Ambiente Virtual 
de Aprendizagem 
e as ferramentas 
que o compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 2 
O texto como 
atividade de 
linguagem, 
interpretação, 
interação e 
comunicação.  
 
 Pesquisa, técnicas e 
projeto de pesquisa.  

- O texto como atividade de 
linguagem/interação. 
 
- Pressupostos e 
subentendidos. 
 
- Tipos e ferramentas de 
pesquisa. 

- Explorar dados implícitos e explícitos de um texto, no 
intuito de realizar leituras mais profundas. 
 
- Selecionar elementos com maior precisão e adequação, 
em virtude dos objetivos propostos em uma produção 
textual. 
 
- Conhecer as diferentes ferramentas de pesquisa. 
 
- Caracterizar os principais tipos de pesquisa.  

Apresentação de 
conteúdo. 
 
Questionário. 
Tarefa Correlacione. 

Participação nas atividades 
propostas (NP1 – 10 
pontos, peso 20%); 
 
Avaliação individual (NP3 – 
10 pontos, peso 60%).  

6h 

Ambiente Virtual 
de Aprendizagem 
e as ferramentas 
que o compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 3 

 
- Estratégias de leitura - texto 
e intertextualidade. 
 

-Aprimorar as estratégias de leitura de textos. 
 
- Conhecer os tipos de citações. 

Apresentação de 
conteúdo. 
 

Participação nas atividades 
propostas (NP1 – 10 
pontos, peso 20%); 

6h 
Ambiente Virtual 
de Aprendizagem 
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Domínios e gêneros 
discursivos. 
 

Norma da ABNT. 

 
 
 

- Tipos de citações. 
 
- Tipos de referências. 
 
- Manual de normas da 
ABNT. 

 
- Compreender e diferenciar as citações e a forma de 
utilização das mesmas. 
 
- Conhecer os diferentes tipos de referências. 
 
- Construir as referências de forma adequada considerando 
a norma da ABNT – NR6023. 

Tarefa individual.  
Avaliação individual (NP3 – 
10 pontos, peso 60%).  

e as ferramentas 
que o compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 4 
 
Domínios e gêneros 
discursivos.  
 
Gêneros e tipologias 
textuais. 

- Gêneros e tipologias 
textuais. 
 
- Domínios e gêneros 
discursivos: definição e 
funcionalidades. 
 
- Gêneros discursivos 
literários. 

- Identificar os gêneros textuais e os tipos textuais como 
atividades de linguagem. 
 
- Situar os gêneros textuais em domínios discursivos, 
procurando identificar suas funcionalidades. 
 
- Reconhecer as características de um texto literário. 

Apresentação de 
conteúdo. 
 
Tarefa individual. 

Participação nas atividades 
propostas (NP1 – 10 
pontos, peso 20%); 
 
Avaliação individual (NP3 – 
10 pontos, peso 60%).  

6h 

Ambiente Virtual 
de Aprendizagem 
e as ferramentas 
que o compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 5 
 

Pesquisa, técnicas e 
projeto de pesquisa.  

Revisão da Literatura.  

Norma da ABNT. 

 

- Estudo do trabalho 
acadêmico. 
 
- Fichamento. 
 

- Reconhecer alguns dos gêneros acadêmico-científicos 
mais utilizados no Ensino Superior. 
 
- Conhecer como se elaborar um fichamento. 
 
- Compreender os elementos que compõem projeto de 
pesquisa.  
 
-  

Apresentação de 
conteúdo. 
 
Tarefa individual. 
 

Participação nas atividades 
propostas (NP1 – 10 
pontos, peso 20%); 
 
Avaliação individual (NP3 – 
10 pontos, peso 60%).  

6h 

Ambiente Virtual 
de Aprendizagem 
e as ferramentas 
que o compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 6 

 
Domínios e gêneros 
discursivos.  
 
Pesquisa, técnicas e 
projeto de pesquisa.  

- Gêneros discursivos 
acadêmicos e científicos. 
 
- Organização e 
sistematização do trabalho 
acadêmico. 

- Escolher o gênero textual adequado a determinado 
objetivo acadêmico-científico. 
 
- Identificar como se organiza e se sistematiza o trabalho 
acadêmico. 
 
- Identificar e compreender  cada elemento de um artigo 
científico.  

Apresentação de 
conteúdo. 
 
Tarefa individual. 

Participação nas atividades 
propostas (NP1 – 10 
pontos, peso 20%); 
 
Avaliação individual (NP3 – 
10 pontos, peso 60%).  

6h 

Ambiente Virtual 
de Aprendizagem 
e as ferramentas 
que o compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 7 
 
Domínios e gêneros 
discursivos.  
 

Norma da ABNT. 

- Os elementos e a estrutura 
da dissertação. 

- Conhecer a estrutura da dissertação. 
 
- Construir raciocínios baseados em provas. Apresentação de 

conteúdo. 
  
Questionário. 

Participação nas atividades 
propostas (NP1 – 10 
pontos, peso 20%); 
 
Avaliação individual (NP3 – 
10 pontos, peso 60%).  

6h 

Ambiente Virtual 
de Aprendizagem 
e as ferramentas 
que o compõem; 
 
Biblioteca virtual. 
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Agenda 8 
 
Domínios e gêneros 
discursivos.  
 
A coesão e coerência 
textual.  
 
Pesquisa, técnicas e 
projeto de pesquisa.  

 

- Os textos argumentativos. 
- Argumentação baseada em 
provas e raciocínio lógico. 
 
- Coesão e coerência textual. 

- Compreender como se desenvolve a argumentação. 
 
- Identificar os tipos de argumentos comprobatórios. 
 
- Construir um projeto de pesquisa. 
 
- Conhecer e aplicar os conhecimentos sobre coesão e 
coerência em textos.  

Apresentação de 
conteúdo. 
 
NP2 – Fórum em grupo. 

Participação nas atividades 
propostas (NP1 – 10 
pontos, peso 20%); 
 
Avaliação individual (NP3 – 
10 pontos, peso 60%).  

6h 

Ambiente Virtual 
de Aprendizagem 
e as ferramentas 
que o compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 9 
 
Gêneros e tipologias 
textuais.  

 
- Tipos textuais - a narração: 
elementos, estrutura e 
gêneros. 

 
- Identificar a estrutura esperada de um texto 
preponderantemente dissertativo. 
 
 

Apresentação de 
conteúdo.  
Questionário individual. 

Participação nas atividades 
propostas (NP1 – 10 
pontos, peso 20%); 
 
Avaliação individual (NP3 – 
10 pontos, peso 60%).  

6h 

Ambiente Virtual 
de Aprendizagem 
e as ferramentas 
que o compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

Agenda 10 
 
Revisão da Literatura.  

- Revisão dos pontos 
principais estudados durante 
as Agendas.  

 - Retomar os assuntos estudados nas Agendas.  
Apresentação de 
conteúdo. 
 
Questionário individual.  

Participação nas atividades 
propostas (NP1 – 10 
pontos, peso 20%); 
 
Avaliação individual (NP3 – 
10 pontos, peso 60%).  

6h 

Ambiente Virtual 
de Aprendizagem 
e as ferramentas 
que o compõem; 
 
Biblioteca virtual. 

 
 
 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 

OBRA LOCALIZAÇÃO 

KURY, A. G. Português básico e essencial. 2 ed. Rio de Janeiro: Lexikon, 2018. ISBN: 9788583001133 Biblioteca Virtual 
Universitária 

KOCHE, V. S.; BOFF, O. M. B.; FOGALI, A. Leitura e produção textual: gêneros textuais do argumentar e expor. 6 ed. Petrópolis: 
Vozes, 2014. ISBN: 9788532639820 

Biblioteca Virtual 
Universitária 

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia Científica. 6ª edição. Editora Pearson 2006 167 p 
ISBN 9788576050476. 

Biblioteca Virtual 
Universitária 

 
 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
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OBRA LOCALIZAÇÃO 

ELIAS, V. M. (Org.). Ensino de língua portuguesa: oralidade, escrita e leitura. São Paulo: Contexto, 2011. ISBN: 9788572446518 Biblioteca Virtual 
Universitária 

CASARIN, H. C. S. Pesquisa científica: da teoria à prática. Curitiba: Intersaberes, 2012. ISBN: 9788582123942 Biblioteca Virtual 
Universitária 

FAZENDA, I. C. A.; TAVARES, D. E.; GODOY, H. P. Interdisciplinaridade na pesquisa científica. Campinas, Papirus, 2017. ISBN: 
9788544902370 

Biblioteca Virtual 
Universitária 

 
 

OBSERVAÇÕES 

A nota NP1 descrita como avaliação em todas as unidades da disciplina corresponde à participação dos acadêmicos nas agendas de atividades propostas no 
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA – Sala Virtual). Cada agenda de atividades corresponde a 1,0 (pontos) na composição da nota. Dessa forma, a disciplina 
foi organizada a partir de 10 Agendas de atividades no AVA que resultarão, a partir da participação dos estudantes, em uma nota (10) que será organizada com 
peso de 20% correspondente à Média Final (MF) da disciplina. 

 
 
 



CATÓLICA DE SANTA CATARINA
PRÓ-REITORIA ACADÊMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS

PROFESSORES(AS): ANO/SEMESTRE:
MANFRED HEIL JUNIOR 202423

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e científico para atuar em pesquisa, gestão, desenvolvimento,
aplicação e avaliação de tecnologias da informação, considerando a segurança e as questões socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO
Como a utilização dos recursos computacionais tem exigido dos profissionais da área de tecnologia informática um conhecimento
cada vez mais aprofundado em estrutura de programação. Os profissionais em análise e desenvolvimento de sistema devem
conhecer e saber utilizar estas estruturas para armazenamento e manipulação de dados, pois cada estrutura possui um conjunto
de regras para a sua manipulação.

EMENTA

Introdução sobre estrutura de dados. Ordenação de dados. Métodos de busca. Listas, Pilha e Fila. Árvores. Grafos.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA
Compreender e implementar estruturas de manipulação de dados que irão auxiliar os acadêmicos no desenvolvimento de
sistemas.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA
Capacidade de analisar, abstrair e organizar estruturas de manipulação de dados;
Conhecer e desenvolver estruturas de manipulação de dados;

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

METODOLOGIA AVALIAÇÃO CRONOGRAMA RECURSOS

Unidade I
Introdução
sobre
estrutura de
dados

1.1 Introdução
1.1.1 Conceitos
sobre estrutura
de dados
1.1.2 Tipos
primitivos de
dados
1.1.3 Tipos
abstratos de
dados

1.2 Funções
1.2.1 Conceitos
sobre uso de
funções
1.2.2
Implementação
de algoritmos
com funções

1.3 Ponteiro
1.3.1 Conceito
sobre ponteiros
1.3.2 Ponteiro
com função

1.4 Recursão
1.4.1 Conceitos
sobre recursão
1.4.2 Uso de
recursão em

Compreender no que
será trabalhado na
disciplina de
Estrutura de Dados,
conhecer os tipos de
dados primitivos e
abstratos, uso de
funções e
recursividade.
Implementando
algoritmos usando
estes conceitos. 

Introdução dos
assuntos com aulas
expositivas,
proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl, resoluções de
exercícios com
método 300
adaptado a
disciplina. 

Processo
avaliatório será
através de uma
avaliação
individual
(AVALIAÇÃO_01)
. 

Quatro encontro
(13:20 horas). 

Projetor
multimídia com
resolução
mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua;
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador;
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 
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soluções de
problemas
1.4.3
Implementação
de algoritmos
recursivo 

Unidade II
Ordenação
de dados

2.1 Conceitos
sobre
ordenação
2.2 Algoritmos
de ordenação
2.3 Análise da
complexidade
dos algoritmos
de ordenação
2.4 Comparação
entre os
algoritmos de
ordenação 

Conhecer estruturas
de ordenação para
dados lineares e
compreender a
complexidade dos
algoritmos de
ordenação para
auxiliar no
desenvolvimento de
programas
complexos. 

Introdução dos
assunto com aulas
expositivas,
proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl, resoluções de
exercícios com
método 300
adaptado a
disciplina. 

Processo
avaliatório será
através de uma
avaliação
individual
(AVALIAÇÃO_01). 

Quatro encontro
(13:20 horas). 

Projetor
multimídia com
resolução
mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua;
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador;
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 

Unidade III
Métodos de
busca

3.1 Conceitos
sobre
algoritmos de
busca
3.2 Algoritmo
de busca
sequencial
3.3 Algoritmo
de busca
indexada
3.4 Algoritmo
de busca
binária 

Abstrair conceitos
sobre os
fundamentos das
estruturas de busca
aplicado em
algoritmos. 

Introdução dos
assunto com aulas
expositivas,
proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl, resoluções de
exercícios com
método 300
adaptado a
disciplina. 

Processo
avaliatório será
através de uma
avaliação
individual
(AVALIAÇÃO_02). 

Cinco encontros
(16:40 horas). 

Projetor
multimídia com
resolução
mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua;
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador;
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 

Unidade IV
Listas, Pilha
e Fila

4.1 Lista
4.1.1 Conceitos
sobre listas
4.1.2 Alocação
estática
sequencial
4.1.3 Alocação
estática
encadeada
4.1.4 Alocação
dinâmica
4.1.5 Alocação
duplamente
encadeada

4.2 Pilha
4.2.1 Conceitos
sobre pilhas
4.2.2 Alocação
estática
4.2.3 Alocação
dinâmica

4.3 Fila
4.3.1 Conceitos
sobre filas
4.3.2 Alocação
estática
4.3.3 Alocação
dinâmica 

Fundamentar o que
são listas lineares
(listas, pilhas e filas)
e compreender estas
estruturas para que
possam ser usadas
em desenvolvimento
de programas. 

Introdução dos
assunto com aulas
expositivas,
proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl, resoluções de
exercícios com
método 300
adaptado a
disciplina. 

Processo
avaliatório será
através de uma
avaliação
individual
(AVALIAÇÃO_02). 

Quatro encontro
(13:20 horas). 

Projetor
multimídia com
resolução
mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua;
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador;
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 
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Unidade V
Árvores

5.1. Árvore
5.1.1 Conceitos
sobre Árvores
5.1.2 Árvores
N-árias
5.1.3 Árvores
Binárias
5.1.4 Percurso
em Árvores
5.1.5 Outros
tipos de Árvores

5.2 Árvore AVL
5.2.1 Conceitos
sobre Árvores
de busca
5.2.2 Algoritmo
de Árvores de
busca
5.2.3 Conceitos
sobre Árvores
AVL de busca
5.2.4 Algoritmo
de Árvores AVL
de busca 

Conhecer as
estruturas de listas
não lineares e
desenvolver
algoritmos usando
conceitos de Árvores
e abstrair conceitos
sobre os
fundamentos das
estruturas de busca
aplicado em
Árvores. 

Introdução dos
assunto com aulas
expositivas,
proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl, resoluções de
exercícios com
método 300
adaptado a
disciplina. 

Processo
avaliatório será
através de uma
avaliação
individual
(AVALIAÇÃO_02). 

Cinco encontros
(16:40 horas). 

Projetor
multimídia com
resolução
mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua;
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador;
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 

Unidade VI
Grafos

6.1 Conceitos
sobre grafos;
6.2
Representação
de grafos;
6.3 Algoritmos
de busca;
6.4 Algoritmo
do menor
caminho; 

Fundamentar
conceitos básicos
sobre grafos,
entender sua
empregabilidade no
ambiente
computacional e
analisar seus
algoritmos no
desenvolvimento de
programas. 

Introdução dos
assunto com aulas
expositivas,
proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl, resoluções de
exercícios com
método 300
adaptado a
disciplina. 

Processo
avaliatório será
através de um
trabalho
(AVALIAÇÃO_03)

A nota final da
disciplina será
composta pela
seguinte formula:
MÉDIA = (
AVALIAÇÃO_01 +
AVALIAÇÃO_02 +
AVALIAÇÃO_03 ) /
3; 

Quatro encontro
(15:20 horas). 

Projetor
multimídia com
resolução
mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua;
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador;
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 
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Editora Pearson 2016 290 p ISBN 9788543019147.

Livro Eletrônico

LAFORE, Robert. Estruturas de dados e algoritmos em Java. Rio de Janeiro: Ciência Moderna, 2004. 005.73 L166e 2004 CG

FREEMAN, Eric. Use a cabeça! Padrões e projetos. 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010. 005.12 F93u 2. ed. CG
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CATÓLICA DE SANTA CATARINA
PRÓ-REITORIA ACADÊMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

DISCIPLINA: FERRAMENTAS WEB E UX

PROFESSORES(AS): ANO/SEMESTRE:
CLAUDINEI DIAS 202411

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e científico para atuar em pesquisa, gestão, desenvolvimento,
aplicação e avaliação de tecnologias da informação, considerando a segurança e as questões socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO
O consumo de dados e informações pela Internet cresce a cada dia. Segundo o Instituto Gartner, logo no início desta década é
possível que haja um total de 40 trilhões de gigabytes de dados no mundo, sendo que milhões de terabytes são gerados
diariamente e disponibilizados na Internet. Neste contexto, observa-se a importância de promover aos estudantes do curso de
Engenharia de Software o conhecimento das tecnologias mais utilizadas na criação de sites web, além de desenvolver e
potencializar competências sobre usabilidade (UI e UX).

EMENTA

Arquitetura WEB. Linguagem de marcação. Linguagem de Estilo.Fundamentação, correntes tradicionais e tendêndias em
Usabilidade; Interação Humano Computador (IHC); Design de Interação; Design Digital.

 

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA
Promover o conhecimento e desenvolver habilidades sobre usabilidade e sobre o desenvolvimento web.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA
- Projetar sites web com base em boas práticas de usabilidade (UI e UX);
- Desenvolver sites web utilizando tecnologias clássicas e emergentes;
- Dominar tecnologias de desenvolvimento web de front-end e back-end.

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

METODOLOGIA AVALIAÇÃO CRONOGRAMA RECURSOS

Unidade 01
Conceitos de
aplicações Web

Conceitos
relacionados a
Web como a
história da World
Wide Web;
principais
terminologias
sobre web sites
de Internet; 

Apresentar ao
estudante o mundo
da Web 

Aula expositiva e
prática com
métodos ativos 

Participação  Aula 01  Laboratório e
Teams 

Unidade 02
Interação
Homem-
Computador
(IHC)

Usabilidade;
User Interface
Design (UI);
User Experience
Design (UX);
Interface
ergonômica. 

Avaliar os processos
de percepção do
usuário frente a
dispositivos
interativos. 

Apresentar ao
estudante os
processos de
percepção do
usuário frente a
dispositivos
interativos. 

Aula expositiva e
prática com
métodos ativos 

Aula 02  Laboratório e
Teams 

Unidade 03
Usabilidade

Cognitivismo.
Conhecer o
Usuário, sua
Percepção,
Memória,
Personalidade e
cultura.
Interface
ergonômica. A
apresentação

Apresentar ao
estudante os
conceitos de
ergonomia e a
importância da
avaliação da
usabilidade. 

Aula expositiva e
prática com
métodos ativos 

Lista de
exercícios 

Aula 03 e 04  Laboratório e
Teams 
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das heurísticas e
a avaliação de
usabilidade. 

Unidade 04
HTML

Introdução ao
HTML;
Apresentação do
padrão
Internacional;
Conhecendo as
Tags HTML e
seus atributos. 

Apresentar ao
estudante a
linguagem HTML
com suas tags e
atribuições. 

Aula expositiva e
prática com
métodos ativos. 

Lista de
exercícios e
Desenvolvimento
de uma página
HTML. 

Aula 05, 06, 07 e
08 

Laboratório,
Teams e
VSCode 

Unidade 05
CCS - Cascading
Style Sheets

Folha de estilos
em cascata,
seus seletores e
suas
propriedades. 

Apresentar ao
estudante a
linguagem CSS para
estilizar as suas
páginas. 

Aula expositiva e
prática com
métodos ativos. 

Lista de
exercícios e
Avaliação. 

Aula 09, 10, 11 e
12 

Laboratório e
VSCode 

Unidade 06
Aplicações para
ambiente web -
JS

Formulários e
Introdução a
Javascript. 

Apresentar ao aluno
formas de criar
formulários e
interagir com o
usuário por meio do
Java Script. 

Aula expositiva e
prática com
métodos ativos. 

Lista de
exercícios e
Trabalho. 

Aula 13, 14, 15 e
16 

Laboratório e
VSCode 

Unidade 07
Heurísticas

A apresentação
das heurísticas e
a avaliação de
usabilidade. 

Apresentar as 10
heurísticas usadas
na Web e a
importância da
avaliação da
usabilidade. 

Aula expositiva,
dialogada e
prática. 

Lista de
exercícios. 

Aulas 13 e 14  Laboratório e
VSCode 

Unidade 08
Desenvolvimento
do projeto

Desenvolvimento
e finalização do
projeto em
grupo. 

Colocar em prática
todos os conteúdos
trabalhados no
semestre. 

Aula prática.  Desenvolvimento
de um site. 

Aula 17, 18, 19 e
20 

Laboratório,
Teams e
VSCode 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA
FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabeça! HTML: com CSS e XHTML. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.

005.133 F93u 2. ed. CG

BUDD, Andy; MOLL, Cameron; COLLISON, Simon. Criando páginas web com CSS: soluções avançadas
para padrões web. 1. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

006.786 B937c 1. ed. CG

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interação: além da interação humano-
computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. 585 p. ISBN 9788582600061.

004.019 R631d 3. ed. CG

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
AMARAL, Luis Gustavo. CSS Cascading Style Sheets: guia de consulta rápida. 3. ed. São Paulo: Novatec,
2009.

005.72 A515c 3. ed. CG

LÖWGREN, Jonas; STOLTERMAN, Erik. Thoughtful interaction design: a design perspective on information
technology. 1st ed. Cambridge, Mass.: MIT Press, 2007. 198 p. ISBN 0262622092.

004.21 L953t 1. ed. CG

MEMÓRIA, Felipe. Design para a internet: projetando a experiência perfeita. Rio de Janeiro: Elsevier,
2006.

005.72 M487d 2006 CG

BENYON, David. Interação humano-computador. 2. ed. São Paulo: Pearson, 2011-2014. 442 p. ISBN
9788579361098.

004.019 B422i 2. ed. CG

SANDIGE, Richard S. Digital design essentials. 1st ed. New Jersey: Prentice Hall, 2002. 670 p. (Prentice
Hall Xilinx design series). ISBN 0201476894.

621.381 S198d 1. ed. CG
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CATÓLICA DE SANTA CATARINA
PRÓ-REITORIA ACADÊMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE PROGRAMAÇÃO

PROFESSORES(AS): ANO/SEMESTRE:
MANFRED HEIL JUNIOR 202411

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e científico para atuar em pesquisa, gestão, desenvolvimento,
aplicação e avaliação de tecnologias da informação, considerando a segurança e as questões socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO
O profissional em desenvolvimento de sistemas deve conhecer e utilizar as estruturas de programação e desenvolver a sua lógica
para criar programas de computador que atendam as necessidades de seus usuários.

EMENTA

Conceitos básicos de programação. Estrutura Condicional. Estruturas de Repetição. Estruturas Homogêneas. Funções

 

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA
Desenvolver programas de computador que atendam aos requisitos de informação e automação de processos dos usuários.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA
Desenvolver a lógica para elaborar programas de computador;
Reconhecer as estruturas da programação de computadores;
Utilizar um ambiente para programação de computadores;
Utilizar uma linguagem para programação estruturada de computadores;
Entender as boas práticas inerentes a programação de computador.

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

METODOLOGIA AVALIAÇÃO CRONOGRAMA RECURSOS

Unidade I
Conceitos
básicos de
programação

1.1. Processo
de software.
1.2. Algoritmos
e formas de
representação.
1.3. Processo
de geração de
um programa.
1.4. Operadores
aritméticos,
relacionais e
lógicos.
1.5. Expressões
aritméticas e
lógicas.
1.6. Tipos de
dados.
1.7. Variáveis.
1.8.
Constantes.
1.9. Inclusão de
comentários.
1.10. Ambiente
de
programação. 

Compreender os
conceitos relativos à
disciplina de
programação de
computadores.
Utilizar um ambiente
integrado de
programação.  

Introdução dos
assuntos com aulas
expositivas, uso de
metodologia ativa
(proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl), aulas práticas
e atividade de
práticas
supervisionadas
(APS). Debates
sobre assuntos
relacionados a
disciplina. Contato
extraclasse por
WhatsApp ou pelo
ambiente virtual
(Microsoft Teams). 

Processo
avaliatório será
através de uma
avaliação
individual
(AVALIAÇÃO_01),
juntamente com
o conteúdo da
unidade II. E
trabalhos que
irão ocorrer no
semestre. 

Três encontros.  Projetor
multimídia com
resolução
mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua.
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador.
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 

Unidade II
Estrutura
Condicional

2.1. Estrutura
condicional
simples.

Desenvolver
programas de
computador

Introdução dos
assuntos com aulas
expositivas, uso de

Processo
avaliatório será
através de uma

Três encontros  Projetor
multimídia com
resolução
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2.2. Estrutura
condicional
composta.
2.3. Operador
ternário. 

utilizando as
instruções da
estrutura
condicional.  

metodologia ativa
(proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl), aulas práticas
e atividade de
práticas
supervisionadas
(APS). Debates
sobre assuntos
relacionados a
disciplina. Contato
extraclasse por
WhatsApp ou pelo
ambiente virtual
(Microsoft Teams). 

avaliação
individual
(AVALIAÇÃO_01),
juntamente com
o conteúdo da
unidade I. E
trabalhos que
irão ocorrer no
semestre. 

mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua.
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador.
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 

Unidade III
Estruturas
de Repetição

3.1. Estruturas
de repetição
com teste no
início.
3.2. Estrutura
de repetição
com teste no
final. 

Desenvolver
programas de
computador
utilizando as
instruções das
estruturas de
repetição.  

Introdução dos
assuntos com aulas
expositivas, uso de
metodologia ativa
(proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl), aulas práticas
e atividade de
práticas
supervisionadas
(APS). Debates
sobre assuntos
relacionados a
disciplina. Contato
extraclasse por
WhatsApp ou pelo
ambiente virtual
(Microsoft Teams). 

Processo
avaliatório será
através de uma
avaliação
individual
(AVALIAÇÃO_02),
juntamente com
o conteúdo da
unidade IV. E
trabalhos que
irão ocorrer no
semestre. 

Três encontros.  Projetor
multimídia com
resolução
mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua.
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador.
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 

Unidade IV
Estruturas
Homogêneas

4.1. Vetores.
4.2. Matrizes. 

Desenvolver
programas de
computador
utilizando vetores e
matrizes.  

Introdução dos
assuntos com aulas
expositivas, uso de
metodologia ativa
(proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl), aulas práticas
e atividade de
práticas
supervisionadas
(APS). Debates
sobre assuntos
relacionados a
disciplina. Contato
extraclasse por
WhatsApp ou pelo
ambiente virtual
(Microsoft Teams). 

Processo
avaliatório será
através de uma
avaliação
individual
(AVALIAÇÃO_02),
juntamente com
o conteúdo da
unidade III. E
trabalhos que
irão ocorrer no
semestre. 

Três encontros.  Projetor
multimídia com
resolução
mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua.
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador.
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional
Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 

Unidade V
Funções

5.1. Passagem
de parâmetros
por valor.
5.2. Ponteiros.
5.3. Passagem
de parâmetros
por referência. 

Desenvolver
programas de
computador
utilizando funções.  

Introdução dos
assuntos com aulas
expositivas, uso de
metodologia ativa
(proposta de
resoluções de
problemas com
sala invertida ou
pbl), aulas práticas
e atividade de
práticas
supervisionadas
(APS). Debates
sobre assuntos
relacionados a
disciplina. Contato
extraclasse por

Processo
avaliatório será
através de uma
avaliação
individual
(AVALIAÇÃO_03).
E trabalhos que
irão ocorrer no
semestre.

No final do
semestre será
realizada uma
avaliação
processual
optativa, que
contemplará

Seis encontros.  Projetor
multimídia com
resolução
mínima de
1024x768 e
caneta
laser/régua.
Quatro de
anotações com
caneta e
apagador.
Laboratório de
informática com
acesso a
internet, com
sistema
operacional

28/04/2025, 12:32 PE - FUNDAMENTOS DE PROGRAMAÇÃO

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S 2/3



WhatsApp ou pelo
ambiente virtual
(Microsoft Teams). 

todos os
conteúdos do
semestre. Esta
avaliação será
utilizada para
substituir a nota
mais baixa obtida
na avaliação e/ou
como avaliação
de segunda
chamada, caso o
acadêmico não
tenha realizado a
avaliação no
semestre.
Somente poderão
participar desta
avaliação os
alunos que não
conseguiram a
média para ser
aprovados ou
alunos que não
conseguiram
fazer uma das
avaliações do
semestre.

A nota final da
disciplina será
composta pela
seguinte formula:
MÉDIA = (
AVALIAÇÃO_01 +
AVALIAÇÃO_02 +
AVALIAÇÃO_03 )
/ 3 

Windows/Linux
e o software
para
desenvolvimento
Bloodshed Dev-
C++. 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA
FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPÄCHER, Henri Frederico. Lógica de programação: a construção
de algoritmos e estrutura de dados. 3. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

005.115 F786L 3. ed. CG

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabeça! Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009-2010. 005.133 S574u 2. ed. CG

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core JAVA. 8. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009. 005.133 H799cj 8. ed. CG

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DEITEL, Harvey M.,; DEITEL, Paul J. Java: como programar. 8. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011. 1.144 p. + 1 CD-ROM (1 disco óptico : digital ; 4 3/4 pol.) ISBN 9788576055631.

005.133 D372j 8. ed. CG

MANZANO, José Augusto Navarro Garcia,; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de,. Algoritmos: lógica para
desenvolvimento de programação de computadores. 23. ed. São Paulo: Érica, 2010.

005.1 M252a 23. ed. CG

ECKEL, Bruce. Thinking in Java. 4th ed. New Jersey: Prentice Hall, 2011. 005.133 E21t 4. ed. CG

SINTES, Anthony. Aprenda programação orientada a objetos em 21 dias. 1. ed. São Paulo: Pearson
Makron Books, 2002-2010.

005.117 S625a 1. ed. CG

KERNIGHAN, Brian W; RITCHIE, Dennis M. C: a linguagem de programação padrão ansi. 1. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, c1989.

005.133 K47c 1. ed. CG

  Situação Validado pela coordenação
Data validação: 06/03/2024 20:37:57
Responsável: 001323 - MAURICIO HENNING

28/04/2025, 12:32 PE - FUNDAMENTOS DE PROGRAMAÇÃO

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S 3/3

http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=59784
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=59827
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=59812
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=59801
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=53283
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=60025
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=12798
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=43673


CATÓLICA DE SANTA CATARINA
PRÓ-REITORIA ACADÊMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

DISCIPLINA: PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETOS

PROFESSORES(AS): ANO/SEMESTRE:
LUIZ CARLOS CAMARGO 202423

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e científico para atuar em pesquisa, gestão, desenvolvimento,
aplicação e avaliação de tecnologias da informação, considerando a segurança e as questões socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO
O paradigma Orientado a Objetos é amplamente difundido e utilizado na indústria de software e em pesquisas ciêntíficas na área
da computação. No âmbito de desenvolvimento de software, engenharia de software, esse paradigma é bastante utilizado na
modelagem e/ou na implementação de sistemas computacionais. Portanto, os preceitos da Orinetação à Objetos têm que ser
estuda e entendido pelos estudantes desta dsiciplina no contexto de Programação de Computadores.

EMENTA

Fundamentos da Programação Orientação a Objetos. Objetos e Classes. Métodos. Tratamento de exceções. Acesso a Banco de
Dados. Recursos Adicionais.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA
O objetivo geral desta disciplinar é conhecer os conceitos da orientação a objetos sob a perspectiva da programação de
computadores.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA
Ao concluir esta disciplina o etudante estará apto à enteder os conceitos da orientação a objetos, bem como aplicá-los na
implementação de programas orientado a objetos por meio de linguagens orientada a objetos.

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

METODOLOGIA AVALIAÇÃO CRONOGRAMA RECURSOS

Unidade I
Fundamantos
da
Orientação a
Objetos

Fundamentos
da Orientação a
Objetos (OO) 

Apresentar os
fundamentos da
orientação a objetos;
Implementar cada
fundamento da
orientação a objetos,
utilizando uma
linguagem de
programação
orientada a objetos;
Exercitar o cada
fundamento por
meio de elaboração
de programas. 

Aulas expositivas
para apresentação
de cada
fundamento da OO,
seguida de
implementações
desses
fundamentos por
meio de uma
linguagem OO em
laboratório de
informática. 

Resolução de
Exercícios por
meio de
programação
(30% da N1) e
uma Avaliação
(70% da N1)
com questões
objetivas
operativas e
discursivas sobre
os fundamentos
da OO. 

período 08/03 à
25/04/2022,
incluindo a
resolução de
exercícios e
Avaliação de 70%
da N1. 

Projeção de
slides e
laboratório de
informática com
ferramentas
para a
implementação
de programas
de computador
OO. 

Unidade II
Tratamento
de Exceções
e Coleções
de Objetos

Tratamento de
exceções em
OO e uso de
coleções de
objetos. 

implementar
tratamento de
exceções em
programas OO;
experimentar o uso
de coleções de
objetos em
programas OO. 

Aula expositiva
para apresentação
de conceitos e
exemplos
(conteído), seguida
de implementação
de programas
abordando o
conteúdo desta
unidade. 

Resolução de
Problemas e
Desafios em
Programação OO
realizados em
pares. 

Período 02/05 à
24/05/2025,
incluindo a
realização de
atividades
avaliativas nesse
período
(Avaliação). 

Uso projeção
para
apresentação de
conceitos e
exemplos de
Programas OO,
bem como
laboratório de
informática para
a realização das
atividades
práticas. 

Unidade III
Mapeamento

Mapeamento de
Classes

Implementar o
mapeamento de

Aula expositiva
para apresentação

Desenvolvimento
de um projeto

Perído de 31/05 à
12/07/2022,

Utilização de
projeção de
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de Classes
para Banco
de Dados

concretas para
Banco de
Dados 

classes concretas
para banco de dados
a fim de armazenar
os dados de modo
persistente;
Manipular os dados
armazenados em um
banco de dados
utilizando
Programação OO.
Integrar os precietos
de classes e objetos
a modelos de banco
de dados. 

de conceitos e
exemplos, seguida
de implementações
em laboratório de
informática. 

prático em
equipe
envolvendo o
conteúdo desta
disciplina, o qual
será
apresentado no
final da
disciplina pela
equipe
desenvolvedora. 

incluindo a
entrega e
apresentação do
projeto prático em
equipe. 

slides e
laboratório de
informático com
ferramentas de
desenvolvimento
e banco de
dados. 
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CATÓLICA DE SANTA CATARINA
PRÓ-REITORIA ACADÊMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

DISCIPLINA: PROJETO DE APRENDIZAGEM COLABORATIVA EXTENSIONISTA I - PAC ESOFT

PROFESSORES(AS): ANO/SEMESTRE:
EDICARSIA BARBIERO PILLON 202411

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e científico para atuar em pesquisa, gestão, desenvolvimento,
aplicação e avaliação de tecnologias da informação, considerando a segurança e as questões socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO
A programação e a robótica são pontos importantes na identidade dos projetos do curso de Engenharia de Software da católica que
faz com que os alunos vejam na prática o envolvimento da programação em outros projetos.
Assim, o aluno desenvolve uma curiosidade em um tema atual, de robôs, praticando a introdução a programação que o diferencia no
mercado de trabalho.
Paralelo a isso, os alunos da graduação preparam uma maneira de repassar o conhecimento adquirido tanto na programação como
no uso de robótica básica para a aqueles que tem a curiosidade de aprender a programar e construir robôs. Com isso, os alunos da
graduação envolvem alunos da comunidade na aprendizagem e na execução da construção de robôs e na programação do mesmo.
A fim de selar essa aprendizagem e troca de conhecimento envolvendo os alunos da graduação e a comunidade, a disciplina
participará de um campeonato de robótica fazendo com que os robôs desenvolvidos e programados pelos alunos de extensão com
apoio e orientação dos alunos de graduação, sejam usados no evento.

EMENTA

Projetos de Extensão: a Universidade e a Sociedade. Desenvolvimento de Ações Extensionistas.  Avaliação das Ações.

 

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA
O Projeto Programação e Robótica é desenvolvido nesta disciplina e tem o objetivo de envolver, em diferentes níveis, tanto
acadêmico do curso como membros da comunidade, no mundo da programação por meio do projeto de robôs, apresentando a eles
um novo caminho no mundo da computação no desenvolvimento dos robôs e no compartilhamento do conhecimento a fim de
despertar o interesse pela lógica da programação e pela área da robótica.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA
Habilidades de raciocínio (análise, síntese, definição, comparação, descrição, interpretação, identificação); Habilidades de formação
de conceito (argumentar, classificar, explicar, definir); Habilidades de trabalho com fontes de conhecimento (obtenção de
informações, processamento de informações, organização de trabalhos, extração do significado dos textos, formular problemas,
sintetizar, correlacionar situações práticas com a teoria estudada); Habilidades técnicas (elaboração de relações analógicas entre os
conhecimentos e as práticas, utilização de métodos e ferramentas apropriados a cada situação, controle relativo a tomada de
decisões); Habilidades de expressão e comunicação (encadeamento lógico de ideias, expressão oral, expressão escrita).

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

METODOLOGIA AVALIAÇÃO CRONOGRAMA RECURSOS

Unidade 1
Projetos de
Extensão: a
universidade e a
sociedade

1.1. Apresentação
do Projeto de
Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista
1.2.
Curricularização da
Extensão
1.3. Escrita do
Projeto e Relatório
1.4. Cronograma
de ações
1.5. Aprendendo a
programar
1.6. Conhecendo a
robótica 

- Compreender como
a extensão se
integra à matriz
curricular;
- Verificar o tema do
projeto, a área e
linha de extensão;
- Entender a
problemática,
justificativa e
objetivos do Projeto
de Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista;
- Compreender a
metodologia do
Projeto;
- Conhecer quando,

- Aula expositiva e
delegada para
apresentação do
Projeto
Extensionista, do
Plano de Ensino e
do Cronograma de
atividades.

- Trabalho em
grupo: pesquisa
orientada sobre
robótica,
tecnologias
utilizadas, recursos
e materiais
necessários

Avaliação
formativa do
conhecimento
adquirido no
que diz
respeito aos
arduinos e ao
material de
ensino a ser
utilizado. 

16 horas sob
supervisão direta
do professor;
8 horas de APS. 

Placas de
Arduino, ponte
h, placas de
acrílico, fios,
led¿s, motores
e
computadores 
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como e onde os
resultados do projeto
serão socializados;
- Conhecer o
cronograma de
ações do Projeto de
Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista.
- Compreender todas
as fases do PAC
extensionista:
preparação e
planejamento das
ações.
- Praticar com os
alunos os conteúdos
trabalhos nas demais
disciplinas a fim de
prepara-los para
repassar a
comunidade
- Conhecer o mundo
da robótica
- Praticar e
desenvolver
habilidades de
robótica 

- Desenvolvimento
de projetos
envolvendo a
robótica 

Unidade 2
Desenvolvimento
de ações
extensionistas

Preparação do
conteúdo a ser
trabalhado com a
comunidades

Desenvolvimento
de páginas Web
com o material o
conteúdo que será
implementados
nas aulas
extensionistas 

- Preparar o
conteúdo
- Criar páginas Web
com o conteúdo
- Compreender o
processo da lógica
da programação
- Preparar o material
didático 

Apresentação da
página Web
desenvolvida em
grupo.

Apresentação e
avaliação do
material
desenvolvido.

Trabalho em grupo:
Levantamento das
demandas do
público beneficiado
pelo projeto e
preparação do
material instrutivo
(material escrito a
ser implementado
junto aos alunos da
comunidade) 

Avaliação da
página web a
ser
desenvolvida e
do material
proposto

Avaliação dos
desafios
resolvidos

Avaliação do
material de
apoio
desenvolvido 

16 horas sob
supervisão direta
do professor;
8 horas de APS 

Placas de
Arduino, ponte
h, placas de
acrílico, fios,
led¿s, motores
e
computadores 

Unidade 3
Avaliação das
ações

Comunidade/grupo
beneficiado pelas
ações do projeto
1.1. Evento de
Socialização
1.2. Escrita do
Projeto e Relatório
1.3. Execução do
Cronograma de
ações
1.4. Autoavaliação
do projeto
1.5. Socialização
dos resultados
alcançados
1.6. Avaliação do
projeto pelos
Estudantes
Participantes
1.7. Coleta de
dados para
avaliação da
Comunidade
(Sujeitos
Envolvidos) no
Projeto de
Atividade
Colaborativa
Extensionista
1.8. Auto
Avaliação dos
alunos
1.9.
Desenvolvimento
do Relatório do
projeto 

- Organizar e aplicar
oficinas de
programação e
robótica
- Conhecer as
percepções dos
participantes
envolvidos no
projeto;
- Realizar uma
reflexão sobre o
significado educativo
e social do projeto;
- Analisar os
resultados
alcançados e propor
melhorias.
- Organizar e
participar de evento
final de socialização
- Diagnosticar a
comunidade e as
demandas da
comunidade
envolvida nas ações
do Projeto;
- Apresentar os
resultados
alcançados. 

- Aulas práticas
com os alunos da
comunidade,
ministrados pelos
alunos do curso de
graduação, onde os
extensionistas
aprendem a lógica
da programação
aplicada a robótica

- Aplicação de
enquetes junto aos
alunos da
comunidade para
inferência dos
impactos do
projeto

- Discussão em
grupos e
elaboração dos
relatórios

- Apresentação dos
resultados do
projeto

- Resolução de
problemas de
robótica 

- Relatório com
autoavaliação
do PAC
Extensionista,
conforme
modelo.

- Avaliação da
participação no
curso e
envolvimento
no grupo de
apoio 

16 horas sob
supervisão direta
do professor;

8 horas de APS. 

Placas de
Arduino, ponte
h, placas de
acrílico, fios,
led¿s, motores
e
computadores 
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CATÓLICA DE SANTA CATARINA
PRÓ-REITORIA ACADÊMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

DISCIPLINA: PROJETO DE APRENDIZAGEM COLABORATIVA EXTENSIONISTA II - PAC ESOFT

PROFESSORES(AS): ANO/SEMESTRE:
EDICARSIA BARBIERO PILLON 202423

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e científico para atuar em pesquisa, gestão, desenvolvimento,
aplicação e avaliação de tecnologias da informação, considerando a segurança e as questões socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO
Durante o curso o aluno aprende a programação em diferentes áreas. Uma área bastante usada no mercado, é a da robótica. Esse
tema é aplicado no projeto de aprendizagem colaborativa, e para incentivá-los promove-se campeonatos que ocorrem
nacionalmente. Para chegar ao nível de campeonato, o aluno precisa entender muito bem a lógica e a programação.
Nesse contexto, entende-se que o aluno aprende e fixa o conhecimento quando o revisita e repassa para outras pessoas, que por
vezes, tem interesse e curiosidade sobre o tema, mas não tem a oportunidade de conhecê-lo.
Assim, a comunidade participante do projeto, terá a oportunidade de aprender, praticar e aprofundar seu conhecimento, enquanto o
nosso aluno terá a oportunidade de reforçar seu conhecimento ensinando a comunidade e preparando-se para um campeonato
fazendo assim com que os nossos alunos tenham o diferencial de ser competitivo enquanto faz parte de uma equipe de trabalho ao
mesmo tempo que ganha segurança nos seus conhecimentos por meio de preparação de aulas, reforço de exercícios e aulas para a
comunidade.
Por fim, esse projeto não só tem o intuito de reforçar a aprendizagem dos nossos alunos como também enriquecer a nossa
comunidade com conhecimentos tão pertinentes na atualizada.

EMENTA

Projetos de Extensão: a universidade e a sociedade. Desenvolvimento de ações extensionistas. Avaliação das ações.

 

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA
O Projeto Robótica e Programação é desenvolvido nesta disciplina e tem por objetivo complementar o conhecimento repassado no
projeto Introdução a Programação e Robótica a fim de que os participantes do projeto sejam capazes de participar de um
campeonato de robótica nacional usando o carrinho seguidor de linha com o seu próprio código de programação, desenvolvido com
os seus pares.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA
Habilidades de raciocínio (análise, síntese, definição, comparação, descrição, interpretação, identificação); Habilidades de formação
de conceito (argumentar, classificar, explicar, definir); Habilidades de trabalho com fontes de conhecimento (obtenção de
informações, processamento de informações, organização de trabalhos, extração do significado dos textos, formular problemas,
sintetizar, correlacionar situações práticas com a teoria estudada); Habilidades técnicas (elaboração de relações analógicas entre os
conhecimentos e as práticas, utilização de métodos e ferramentas apropriados a cada situação, controle relativo a tomada de
decisões); Habilidades de expressão e comunicação (encadeamento lógico de ideias, expressão oral, expressão escrita).

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

METODOLOGIA AVALIAÇÃO CRONOGRAMA RECURSOS

Unidade 001
A universidade e
a sociedade

1.1 Apresentação
do Projeto de
Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista
1.2
Curricularização
da Extensão
1.3 Cronograma
de ações
1.4 Aprendendo
no simulador o
algoritmo para a
programação do
robô seguidor de
linha
1.5 Programando

- Compreender como
a extensão se
integra à matriz
curricular;
- Verificar o tema do
projeto, a área e
linha de extensão;
- Entender a
problemática,
justificativa e
objetivos do Projeto
de Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista;
- Compreender a
metodologia do
Projeto;

- Aula expositiva
para apresentação
do Projeto
Extensionista
(Plano de Ensino) e
do Cronograma de
ações.
- Criação de um
cronograma com o
planejamento do
conteúdo a ser
trabalhado na
Unidade 2.
- Conhecer a
estrutura do
algoritmo do robô
seguidor de linha

- A avalição será
desenvolvida por
meio da
participação de
cada aluno, na
criação do
algoritmo do robô
seguidor de linha
- O algoritmo
será avaliado
demonstrando
que o robô é
capaz de seguir
uma linha em um
tempo
determinado, de
inicio ao fim.

8 horas sob
supervisão direta
do professor;
4 horas de APS 

Será
necessário
somente o
uso de
laboratório de
informática e
do laboratório
de robótica 
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fisicamente o
robô seguidor de
linha
1.6 Testando e
melhorando o
robô seguidor de
linha 

- Conhecer quando,
como e onde os
resultados do projeto
serão socializados;
- Conhecer o
cronograma de
ações do Projeto de
Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista.
- Conhecer o
algoritmo do robô
seguidor de linha
- Aprender a
desenvolver o
algoritmo do robô
seguidor de linha
- Identificar
melhorias do robô
seguidor de linha 

no simulador
Thinkercad
- Desenvolver o
algoritmo do robô
seguidor de linha
para inseri-lo no
robô físico
- Teste e simulação
da competição do
robô seguidor de
linha
- Melhorias a fim
de se obter
melhores tempos
no robô seguidor
de linha 

- O trabalho será
feito em grupo,
mas cada aluno
terá a sua
participação e
avaliação
individual 

Unidade 002
Desenvolvimento
de ações
extensionistas

- Conhecer o
cronograma de
ações do Projeto
de Aprendizagem
Colaborativa
Extensionista.
- Preparação de
material didático
- Preparação de
lista de exercícios
- Preparação da
aula de seguidor
de linha 

- Revisar o conteúdo
trabalhado no
seguidor de linha e
organizar as aulas de
extensão a fim de
repassar o aprendido
para a comunidade. 

- Preparação do
material didático
que será
apresentado para a
comunidade
- Preparação das
listas de atividade
- Identificação do
perfil dos alunos
(tutores,
monitores,
conteudistas) 

- As avaliações
serão feitas em
grupo e
individual na
participação do
projeto e no
acompanhamento
dos participantes
na preparação do
conteúdo a ser
apresentado a
comunidade
- Os acadêmicos
deverão
apresentar para a
professora o
material
preparado, as
aulas
organizadas e os
exercícios.
- A avalição será
desenvolvida por
meio da
participação de
cada aluno, na
criação do
material e na
criação de
exercícios.
- O trabalho será
feito em grupo,
mas cada aluno
terá a sua
participação e
avaliação
individual 

12 horas sob
supervisão direta
do professor;
10 horas de APS. 

Serão
necessários
os
laboratórios
de
informática e
o de robótica,
além dos
carrinhos de
robô
seguidores de
linha 

Unidade 003
Avaliação das
ações

- Aulas
expositivas
ministradas pelos
alunos do curso
- Monitoria de
acompanhamento
executada pelos
alunos
participantes da
extensão
- Prática de
desenvolvimento
de programação
- Repassar
conhecimento da
programação do
seguidor de linha
para a
comunidade
participante
- Preparação para
a participação
dos acadêmicos e
dos membros da
comunidade no
campeonato
nacional
- Redação do

- Organizar e
participar de evento
final de socialização
- Apresentar os
resultados
alcançados
- Conhecer as
percepções dos
participantes
envolvidos no
projeto;
- Realizar uma
reflexão sobre o
significado educativo
e social do projeto;
- Analisar os
resultados
alcançados e propor
melhorias.
- Compreender todas
as fases do PAC
extensionista:
preparação e
planejamento das
ações,
implementação das
ações extensionistas,
autoavaliação do

- Participação do
campeonato
nacional de
robótica
- Preenchimento
dos relatórios
descrevendo o
projeto e sua
atuação 

- Participação do
campeonato de
robótica nacional.
- Avaliação do
projeto pelo
membro da
comunidade
- Relatório do
projeto escrito
pelos acadêmicos
em relação a
execução do
projeto e sua
auitoavaliação. 

6 horas sob
supervisão direta
do professor;
4 horas de APS. 

Laboratórios
de
informática e
de robótica
além dos
robôs
seguidores de
linha 
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relatório do
Projeto 

projeto e a escrita do
relatório
- Conhecer as
demandas da
comunidade
envolvida nas ações
do Projeto 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA
CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia científica. 6. ed. São Paulo:
Prentice Hall, 2006-2011. 162 p. ISBN 8576050471.

001.42 C413m 6. ed. CG

DASGUPTA, Sanjoy. Algoritmos. 1. Porto Alegre, RS: McGraw-Hill, 2009. recurso on-line ISBN
9788563308535.

Livro Eletrônico

MORAIS, Izabelly Soares de. Algoritmo e Programação. 1. Porto Alegre, RS: Sagah, 2018. recurso on-line
ISBN 9788595024731.

Livro Eletrônico

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPÄCHER, Henri Frederico. Lógica de programação: a construção de
algoritmos e estrutura de dados. 3. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

005.115 F786L 3. ed. CG

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabeça! Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009-2010. 005.133 S574u 2. ed. CG

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabeça! HTML: com CSS e XHTML. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.

005.133 F93u 2. ed. CG

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2013.

005.43 M131a 5. ed. CG

BUDD, Andy; MOLL, Cameron; COLLISON, Simon. Criando páginas web com CSS: soluções avançadas
para padrões web. 1. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

006.786 B937c 1. ed. CG
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Responsável: 001323 - MAURICIO HENNING
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CATÓLICA DE SANTA CATARINA
PRÓ-REITORIA ACADÊMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES

PROFESSORES(AS): ANO/SEMESTRE:
PAULO ROGERIO PIRES MANSEIRA 202423

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e científico para atuar em pesquisa, gestão,
desenvolvimento, aplicação e avaliação de tecnologias da informação, considerando a segurança e as questões
socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO
Devido o aumento do uso da Internet nos sistemas informatizados, os profissionais da área de tecnologia da informação
necessitam compreender os conceitos das redes de computadores para o desenvolvimento de suas aplicações

EMENTA

Conceitos redes de computadores. Modelos de referência. Arquitetura de protocolos. Redes locais, redes distribuídas e redes
sem fio. Uso e aplicação de serviços de redes.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA
Estudar conceitos de tecnologias de redes de computadores para desenvolvimento de sistemas informatizados

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA
- Entender a tecnologia utilizando em redes de computadores
- Projetar estrutura usando a redes de computadores
- Solucionar problemas para rede de computadores
- Desenvolver softwares para comunicação em redes de computadores

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

METODOLOGIA AVALIAÇÃO CRONOGRAMA RECURSOS

Unidade 01
Introdução às
redes de
computadores

1.1. Conceitos
sobre redes;
1.2. Hardware
de redes;
1.3. Software
de redes;
1.4. Modelos de
referências; 

Introduzir conceitos
sobre rede de
computadores e
compreender sua
importância 

- Aulas expositivas
e práticas
- Debates sobre
assuntos
apresentados e
coligados a
disciplinas 

Atividades em
sala, trabalho
individual e/ou
em grupo 

4 aulas  - Projetor;
- Laboratório
de
informática
com acesso a
internet; 

Unidade 02
Camadas do
modelo OSI

2.1. Camada
física
2.2. Camada de
enlace
2.3. Camada de
rede
2.4. Camada de
transporte
2.5. Camada de
aplicação 

Conhecer o modelo
de referência OSI
para usar no
desenvolvimento de
soluções em redes
de computadores 

- Aulas expositivas
e práticas
- Debates sobre
assuntos
apresentados e
coligados a
disciplinas 

Atividades em
sala, trabalhos
individuais
e/ou em grupo 

4 aulas  - Projetor;
- Laboratório
de
informática
com acesso a
internet; 

Unidade 03
Arquitetura
de redes:
LANs e WANs

3.1. Arquitetura
da LAN
3.1.1. Conceitos
sobre LAN
3.1.2.
Tecnologia de
transmissão
3.1.3. Topologia

Compreender as
arquiteturas de LANs
e WANs para aplicar
em projetos de redes
de computadores 

- Aulas expositivas
e práticas
- Debates sobre
assuntos
apresentados e
coligados a
disciplinas 

Atividades em
sala, trabalhos
individuais
e/ou em grupo 

4 aulas  - Projetor
- Laboratório
de
informática
com acesso a
internet 
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3.2. Arquitetura
da WAN
3.2.1. Conceitos
sobre WAN
3.2.2. ATM
3.2.3.
Dispositivos de
interconexão
3.2.4. Protocolo
de roteamento 

Unidade 04
Arquitetura
da Internet

4.1. Conceitos
da Internet
4.2. Periferia da
Internet
4.3. Núcleo da
rede 

Entender a
arquitetura da
Internet para usar os
recursos com
eficiência no
desenvolvimento de
sistemas
informatizados 

- Aulas expositivas
e práticas
- Debates sobre
assuntos
apresentados e
coligados a
disciplinas 

Atividades em
sala, trabalhos
individuais
e/ou em grupo 

4 aulas  - Projetor
- Laboratório
de
informática
com acesso a
internet 

Unidade 05
Protocolos

5.1. Conceitos
sobre
protocolos
5.2. Protocolos
TCP e UDP
5.3. Conceitos
sobre
programação
com sockets
5.3.1. Socket
TCP
5.3.2. Socket
UDP 

Desenvolver
aplicações para rede
de computadores
usando protocolos
específicos. 

- Aulas expositivas
e práticas
- Debates sobre
assuntos
apresentados e
coligados a
disciplinas 

Atividades em
sala, trabalhos
individuais
e/ou em grupo 

4 aulas  - Projetor
- Laboratório
de
informática
com acesso a
Internet, 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA
KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-down.
5. ed. São Paulo: Pearson Addison Wesley, 2012. 614 p. ISBN 9788588639973.

004.678 K98r 5. ed. CG

PETERSON, Larry L.; DAVIE, Bruce S. Redes de computadores: uma abordagem de sistemas. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2013.

004.6 P578r 2013 CG

TANENBAUM, Andrew S.,; STEEN, Maarten Van. Sistemas distribuídos: princípios e paradigmas. 2.
ed. São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2012.

005.44 T168s 2. ed. CG

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
WHITE, Curt M. Redes de computadores e comunicação de dados. São Paulo: Cengage Learning,
2012.

004.6 W585r 2012 CG

GIAVAROTO, Sílvio César Roxo; SANTOS, Gerson Raimundo dos. Backtrack Linux: auditoria e teste
de invasão em redes de computadores. Rio de Janeiro: Ciência Moderna, 2013. 232 p. ISBN
9788539903740.

005.8 G376b 2013 CG

RAPPAPORT, Theodore S. Comunicações sem fio: princípios e práticas. 2. ed. São Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2009-2012. 409 p. ISBN 9788576051985.

621.382 R169c 2. ed. CG

OLSEN, Diogo Roberto; LAUREANO, Marcos Aurélio Pchek. Redes de computadores. 1. ed. Curitiba:
Livro Técnico, 2012.

004.6 O52r 1. ed. CG

FOROUZAN, Behrouz A.; FEGAN, Sophia Chung. Protocolo TCP-IP. 3. ed. São Paulo: McGraw-Hill,
2008. 864 p. ISBN 9788577260485.

004.62 F831p 3. ed. CG
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CATÓLICA DE SANTA CATARINA
PRÓ-REITORIA ACADÊMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

DISCIPLINA: REQUISITOS, MODELAGEM E ANÁLISE DE DADOS

PROFESSORES(AS): ANO/SEMESTRE:
EDICARSIA BARBIERO PILLON 202423

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e científico para atuar em pesquisa, gestão,
desenvolvimento, aplicação e avaliação de tecnologias da informação, considerando a segurança e as questões socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO
A Engenharia de Requisitos, Modelagem e Análise de Dados é um aspecto importante no processo de produção de softwares. É
a responsável por coletar dados indispensáveis, necessários, exigências de que o usuário necessite para solucionar um problema
e alcançar seus objetivos.

EMENTA

Estudo de Viabilidade. Levantamento de Requisitos. Gestão de Requisitos. Modelagem de Processos. Modelagem de dados e
Normalização.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA
Apresentar métodos e técnicas relacionados à Engenharia de Requisitos, Modelagem e Análise de Dados, capacitando o
acadêmico a identificar e gerenciar o conjunto de requisitos para o processo de desenvolvimento de software.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA
- Identificar e descrever requisitos funcionais e não-funcionais para o desenvolvimento de software
- Realizar a modelagem de análise, com foco nos modelos de negócio e estático, para compreensão de como o software será
produzido
- Identificar e modelar os dados e seus relacionamentos que deverão serem mantidos pelo software

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

METODOLOGIA AVALIAÇÃO CRONOGRAMA RECURSOS

Unidade 01
Introdução a
Engenharia
de Software

Engenharia de
Software e suas
áreas. 

Apresentar as áreas
da Engenharia de
Software para que o
acadêmico entenda
as diferentes
subáreas existentes
e a importância do
processo de
requisitos,
modelagem e análise
de dados 

Aula expositiva e
dialogada 

Questionamento
aos alunos 

Aula 01  Computador e
projetor,
quadro
branco,
teams e
internet 

Unidade 02
Levantamento
e análise de
requisitos

1. Introdução a
requisitos
2. Tipos de
requisitos
3 O Processo de
Engenharia de
Requisitos
4. Estudo de
Viabilidade
5. Elicitação e
Análise de
Requisitos
6. Negociação
de requisitos
7. Especificação
de Requisitos

Compreender e
aplicar o processo de
Engenharia de
Requisitos 

Aula expositiva,
estudos e
construção de
casos 

Exercícios
individuais e em
grupo;
produção de
projeto
interdisciplinar 

Aula 02 a Aula 04  Computador,
quadro
branco,
Teams e
ferramentas
case como
draw.io. 
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8. Validação de
Requisitos 

Unidade 03
Modelagem
de análise de
software

Casos de Uso,
Diagrama de
Atividades e
Classes 

Modelar a
identificação das
necessidades do
software baseado
nos requisitos
levantados 

Aula expositiva,
estudo e
construções de
caso de uso 

Exercícios
individuais e em
grupo;
produção de
projeto
interdisciplinar 

Aula 05 a aula 15  Computador,
quadro
branco,
internet,
Teams e
ferramentas
case como
draw.io 

Unidade 04
Modelagem
de dados

Modelo
Entidade-
Relacionamento,
Modelo
Relacional:
projeto lógico.e
Normalização 

Modelar a estrutura
de um bancos de
dados relacional para
um software. 

Aula expositiva,
exercícios e estudo
de caso 

Exercícios
Individuais e em
grupo;
Desenvolvimento
de projeto
interdisciplinar 

Aula 16 a aula 20.  Computador,
quadro
branco,
teams,
internet e
ferramentas
case como
draw.io, 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009-2010. 282 p.
(Série Livros Didáticos Informática UFRGS). ISBN 9788577803828.

005.75 H524p 6. ed. CG

LIMA, Adilson da Silva. UML 2.3: do requisito à solução. 1. ed. São Paulo: Érica, 2013. 368 p. ISBN
9788536503776.

005.117 L696u 1. ed. CG

WIEGERS, Karl Eugene. Software requirements: practical techniques for gathering and managing
requirements throughout the product development cycle. 2nd ed. Redmond: Microsoft Press, 2011.

005.12 W641s 2. ed. CG

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
GANE, Chris; SARSON, Trish. Análise estruturada de sistemas. Rio de Janeiro: LTC, 1986-2009. 004.21 G188a 1. ed. CG

SHUJA, Ahmad K; KREBS, J. R. IBM rational unified process reference and certification guide : solution
designer. Boston: IBM Press, c2008. 307 p. (IBM Press) ISBN 139780131562929.

005.1 S565i c2008 CG

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Análise e gestão de requisitos de software: onde nascem os
sistemas. 1. ed. São Paulo: Érica, 2013.

005.1068 M131a 1. ed.
CG

SCHACH, Stephen R. Engenharia de software: os paradigmas clássico & orientado a objetos. 7. ed.
São Paulo: McGraw-Hill, 2009.

005.1 S318e 7. ed. CG

DATE, C. J. Introdução a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 865 p. ISBN
9788535212730.

005.74 D257i 2004 CG
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CATÓLICA DE SANTA CATARINA
PRÓ-REITORIA ACADÊMICA
CURSO: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Plano de Ensino

DISCIPLINA: SISTEMA OPERACIONAL

PROFESSORES(AS): ANO/SEMESTRE:
RODRIGO MELLO MATTOS HABIB GREGORI 202411

OBJETIVO GERAL DO CURSO
Formar um profissional ético e inovador, com conhecimento técnico e científico para atuar em pesquisa, gestão, desenvolvimento,
aplicação e avaliação de tecnologias da informação, considerando a segurança e as questões socioambientais.

JUSTIFICATIVA DA DISCIPLINA NO CURSO
Sistemas operacionais fornecem um ambiente para que usuários possam executar seus programas eficiente e convenientemente.
Esses programas atuam como intermediários entre o usuário e o hardware do computador. Entender seu comportamento é
essencial para o profissional de TI utilizar os recursos computacionais de maneira correta, ótima e segura.

EMENTA

Introdução sobre sistemas operacionais. Utilitários para sistemas operacionais. Gerenciamento de processo. Gerenciamento de
memória. Gerenciamento do sistema de arquivos.

 

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA
A compreensão da necessidade, e do funcionamento dos sistemas operacionais, seu gerenciamento de processos, memória,
sistemas de arquivos, bem como a utilização das ferramentas dos sistemas operacionais mais importantes do mercado.

HABILIDADES DESENVOLVIDAS PELA DISCIPLINA
- Descrever os Sistemas Operacionais;
- compreender o gerenciamento de processos em sistemas operacionais;
- compreender a organização dos arquivos em um sistema computacional;
- compreender o gerenciamento de memória e o compartilhamento de recursos pelo sistema operacional;
- conhecer as principais ferramentas de usuário que um sistema operacional oferece;
- desenvolver scripts para automatização de tarefas, utilizando as ferramentas de usuário do SO.

UNIDADE CONTEÚDOS OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

METODOLOGIA AVALIAÇÃO CRONOGRAMA RECURSOS

Unidade I
Introdução as
Sistemas
Operacionais

- Definição e
características
de um SO 
- Estrutura de
um SO
 - Serviços de
um SO
 - Chamadas de
Sistemas
 - Projeto e
Implementação
do SO 
- Mecanismos e
políticas 
-
Cliente/Servidor 
- História do
Linux
 - Módulos do
Kernel 
- Comandos
básicos linux 

- A compreensão da
função dos sistemas
operacionais e o
porquê de existirem.
- A identificação dos
componentes de um
sistema operacional. 

- Aulas expositivas
e dialogada;
- Peer instruction;
- Atividade
prática; 

Trabalho
escrito, em
duplas;
Avaliação
individual
escrita 

12 h/a  Projetor
multimídia,
laboratório de
informática,
textos
complementares. 

Unidade II
Gerenciamento
de Processos

- Conceito de
Processos 
- Estados de um

- A compreensão do
funcionamento e
organização dos

- Aulas expositivas
e dialogadas;
- Atividades

- Avaliação
escrita
individual 

24 h/a  - Projetor
multimídia
- Laboratório de
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Processo 
- Operações
sobre processos 
- Comunicação
inter-processos 
- Threads
(Motivação,
modelos de
múltiplas
threads,
exemplos)
 -
Escalonamento
de processos 
- Programação
concorrente
 - Sincronização
de processos 
- Deadlock 
- Gerenciamento
de processos em
Linux 

processos por um
sistema operacional;
- Ser capaz de
gerenciar processos
em um SO; 

práticas;
- Pesquisas; 

informática
- Textos
complementares 

Unidade III
Gerenciamento
de Memória

- Permuta entre
processos
(swap).
 - Alocação
Contígua
 - Alocação não-
Contígua
(paginação,
segmentação)
 - Memória
virtual
(paginação por
demanda,
substituição de
páginas)
 - Scheduling e
gerenciamento
de memória em
Linux 

- A compreensão do
funcionamento do
gerenciamento de
memória em um
sistema operacional;
- Identificar a
alocação de memória
e diferenciar
memória de troca,
memória virtual e
memória RAM. 

- Aulas expositivas
e dialogadas;
- Atividades
práticas;
- Pesquisas;
- Estudos de caso; 

- Trabalho
prático;
- Avaliação
escrita
individual; 

12 h/a  - Projetor
multimídia
- Laboratório de
informática
- Textos
complementares 

Unidade IV
Sistemas de
Arquivos

- Arquivos e
diretórios
 - Estrutura de
diretórios e
discos 
- Segurança em
sistemas de
arquivos 
- Alocação de
espaço em
disco 
- Gerência de
espaço livre 
- Múltiplos
sistemas de
arquivos 
- Sistemas de
arquivos linux 

- A compreensão do
funcionamento e
organização dos
arquivos nos
sistemas
operacionais;
- Diferenciar os
diferentes sistemas
de arquivos no
mercado; 

- Aulas expositivas
e dialogadas;
- Atividades
práticas;
- Estudos de Caso; 

- Avaliação
escrita
individual 

12 h/a  - Projetor
multimídia
- Laboratório de
informática
- Textos
complementares 

Unidade V
Utilitários e
Operação no
SO

- A Shell Linux
- Segurança
- Programação
shell linux 

- Conhecer a linha
de comandos e
principais
ferramentas da shell
linux
- Aplicar
programação básica
em shell linux,
incluindo
gerenciamento de
recursos do sistema
operacional; 

- Aulas práticas
- Aulas teóricas e
dialogadas
- Resolução de
problemas em sala 

- Trabalho
prático;
avaliação
individual
escrita 

12 h/a  - Projetor
multimídia
- Laboratório de
informática
- Textos
complementares 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA
MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2013.

005.43 M131a 5. ed. CG

OLIVEIRA, Rômulo Silva de; CARISSIMI, Alexandre da Silva; TOSCANI, Simão Sirineo. Sistemas
operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

005.43 O48s 4. ed. CG

TANENBAUM, Andrew S.,. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. São Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2010.

005.43 T168s 3. ed. CG

28/04/2025, 12:33 PE - SISTEMA OPERACIONAL

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S 2/3

http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=65533
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=65478
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=53244


BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
NEGUS, Chris. Linux: edição especial : a bíblia. 1. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008-2010. 717 p. + 1
CD-ROM (1 disco óptico : digital ; color. ; 4 3/4 pol.) + 1 DVD-ROM (1 disco óptico : so ISBN
9788576081791.

005.43 N325L 1. ed. CG

MOTA FILHO, João Eriberto. Descobrindo o Linux: entenda o sistema operacional GNU-Linux. 3. ed., rev.
e ampl. São Paulo: Novatec, 2013. 924 p. ISBN 9788575222782.

005.43 M871d 3. ed. CG

MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux: guia prático. Porto Alegre: Sul Ed., 2013. 735 p. ISBN
9788599593134.

005.43 M849s 2013 CG

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas operacionais:
princípios básicos. Rio de Janeiro: LTC, 2013. 433 p. ISBN 9788521622055.

005.43 S576f 2013 CG

SINGHAL, Mukesh; SHIVARATRI, Niranjan G. Advanced concepts in operating systems: distributed,
database, and multiprocessor operating systems. New York: McGraw-Hill, 1994. 522 p. (McGraw-Hill
Series in Computer Science) ISBN 0071136681.

005.43 S624a 1994 CG

  Situação Validado pela coordenação
Data validação: 28/02/2024 15:50:21
Responsável: 001323 - MAURICIO HENNING

28/04/2025, 12:33 PE - SISTEMA OPERACIONAL

https://app.catolicasc.org.br/notasdiario/pe/validacao/tab.jsp?status=S 3/3

http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=53369
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=65839
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=65572
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=66986
http://app.catolicasc.org.br/pergamum/biblioteca/index.php?codAcervo=66457

		2025-04-28T12:37:07-0300




