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EMENTA E CONTEÚDOS

Disciplina:

Curso:   807 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRÁFICO

16230 - COMPUTAÇÃO GRÁFICA

2ºPeríodo: 2/2024Ano/Sem.:

60 (72 horas-aula)
60 (72 horas-aula) (20 horas-extensão)

0 (0 horas-aula)

CH Total:
CH Prática:
CH Teórica: Créditos: 4

OBJETIVO GERAL

Classe: 1

Conceitos e elementos da computação gráfica. Tratamento de imagem digital. Diagramação de elementos gráficos. Capacitar a
utilização básica de softwares gráficos, de maneira consciente, inteligente e criativa, nos trabalhos projetuais.
EMENTA
Desenho vetorial. Edição de imagens Bitmap. Editoração Eletrônica.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

UNIDADE 1 - Desenho vetorial.
1. Apresentação de Projetos Gráficos Vetoriais
2. Fluxo de Trabalho
3. Fechamento de Arquivo e tipos de impressões

UNIDADE 2 - Edição de imagens Bitmap.
1. Apresentação de Projetos Gráficos com imagens bitmap
2. Fluxo de Trabalho
3. Projeto

UNIDADE 3 - Editoração Eletrônica.
1. Fluxo de Trabalho
2. Projeto
3. Interação com Illustrator e Photoshop

REFERÊNCIAS BÁSICAS

ADOBE CREATIVE TEAM. Adobe® Illustrator® CS5:  classroom in a book® : guia de treinamento0

oficial. Porto Alegre, RS: Bookman, 2011. 475 p. + 1 CD-ROM ISBN 9788577809097.

ALVARENGA, André Luís de. A arte da fotografia digital:  explorando técnicas com o Photoshop0

CS. Rio de Janeiro, RJ: Ciência Moderna, 2005. xiv, 238 p. + 1 CD-ROM ISBN 8573933852.

KVERN, Olav Martin. Dominando adobe indesign 1.5.  Rio de Janeiro, RJ: Ciência Moderna, 2001.0

526p ISBN 8573931248 (broch.).

PICHETTI, Roni F. Computação Gráfica e Processamento de Imagens. 1. Porto Alegre, RS: Sagah,0

2022. recurso on-line. ISBN 9786556903088. (e-book)

REFERÊNCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponível no sistema de biblioteca da Univali – SIBIUN)

CESAR, Newton. Direção de arte em propaganda.  9. ed. Brasília, DF: SENAC, 2009. 253 p. ISBN0

9788562564017.

BELTRÃO, André. Manual do freela:  quanto custa meu design? Gestão financeira para freelancers.0

Rio de Janeiro, RJ: 2AB, 2010. 141 p. (Série Oficina). ISBN 9788586695513.

COLLARO, Antonio Celso. Projeto gráfico:  teoria e prática da diagramação. 2. ed. São Paulo,0

SP: Summus, 2000. 181 p. (Novas buscas em comunicação). ISBN 8532302777.

EVENING, Martin; SCHEWE, Jeff. Adobe Photoshop CS5 for photographers:  the ultimate workshop.0
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Burlington, MA [EUA]: Elsevier, 2011. 484 p. ISBN 9780240814834.

COLLARO, Antonio Celso. Projeto gráfico:  teoria e prática da diagramação. São Paulo, SP:0

Summus, 1987. 107 p. (Novas buscas em comunicação).
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EMENTA E CONTEÚDOS

Disciplina:

Curso:  1377 - NÚCLEO INTEGRADO DE DISCIPLINAS DA ESCOLA POLITÉCNICA

22554 - ESTÉTICA E HISTÓRIA DA ARTE

1ºPeríodo: 2/2024Ano/Sem.:

0 (0 horas-aula)
60 (72 horas-aula) (0 horas-extensão)

60 (72 horas-aula)

CH Total:
CH Prática:
CH Teórica: Créditos: 4

OBJETIVO GERAL

Classe: 1

Analisar aspectos estéticos e históricos relacionados à arte, oportunizando a ampliação de bases referenciais e teóricas que
possam ser utilizadas nos contextos profissionais.
EMENTA
Criação visual. Arte como sistema cultural. Historiografia artística: da pré história à contemporaneidade. Conceitos, valores
e questões estéticas dos movimentos artísticos.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

UNIDADE 1 - Criação visual
1. Introdução ao conceito de arte

UNIDADE 2 - Arte como sistema cultural
1. Arte moderna: principais tendências

UNIDADE 3 - Historiografia artística: da pré história à contemporaneidade
1. Arte pré-histórica
2. Arte egípcia, grega e romana
3. Arte medieval e o Renascimento
4. O Barroco e o Rococó

UNIDADE 4 - Conceitos, valores e questões estéticas dos movimentos artísticos
1. A Arte e a Sociedade Contemporânea

REFERÊNCIAS BÁSICAS

BARROSO, Priscila F. História da Arte. 1. Porto Alegre, RS: Sagah, 2018. recurso on-line. ISBN0

9788595022980. (e-book)

SOUZA, Dulce A. História da Arte. 1. Porto Alegre, RS: Sagah, 2019. recurso on-line. ISBN0

9788533500068. (e-book)

SANTOS, Jana Cândida Castro dos; SOUZA, Jéssica Pinto de. História da arte e do design. Porto0

Alegre: SER - SAGAH, 2018. 1 recurso online. ISBN 9788595026582. (e-book)

GOMBRICH, E. H. A história da arte. Rio de Janeiro: LTC, 2000. 1 recurso online. ISBN0

9788521636670. (e-book)

REFERÊNCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponível no sistema de biblioteca da Univali – SIBIUN)

DEWEY, John. Arte como experiência.  São Paulo, SP: Martins Fontes, c2010. 646 p. (Coleção0

todas as artes). ISBN 9788561635541.

FARTHING, Stephen. Tudo sobre arte:  [os movimentos e as obras mais importantes do todos os0

tempos]. Rio de Janeiro, RJ: Sextante, c2010. 576 p. ISBN 9788575426463.

PROENÇA, Graça. História da arte.  17. ed. São Paulo, SP: Ática, 2012. 448 p. ISBN0

9788508113194.

BENJAMIN, Walter. Estética e sociologia da arte. São Paulo: Autêntica, 2017. 1 recurso online.0



UNIVERSIDADE DO VALE DO ITAJAI Data:
Hora:
Pag.:

13/12/24
16:25
     4

PROGRAMA DE DISCIPLINA

(PlanoEnsReport)

ISBN 9788582178614. (e-book)

ARGAN, Giulio Carlo; NAVES, Rodrigo. Arte moderna:  do Iluminismo aos movimentos0

contemporâneos. 2. ed. São Paulo, SP: Companhia das Letras, 1992. xxiv, 709 p. ISBN

9788571642515.
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EMENTA E CONTEÚDOS

Disciplina:

Curso:  1377 - NÚCLEO INTEGRADO DE DISCIPLINAS DA ESCOLA POLITÉCNICA

22570 - PROCESSO DE DESIGN

1ºPeríodo: 2/2024Ano/Sem.:

30 (36 horas-aula)
60 (72 horas-aula) (20 horas-extensão)

30 (36 horas-aula)

CH Total:
CH Prática:
CH Teórica: Créditos: 4

OBJETIVO GERAL

Classe: 2

Aplicar o processo de design no planejamento de um projeto, aplicando métodos, técnicas e ferramentas de projeto, que
permitam um desenvolvimento estruturado e sistemático.
EMENTA
Conceitos e definições. Design como processo sistêmico. Metodologia de projeto. Ferramentas de projeto.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

UNIDADE 1 - Conceitos e definições
1. Conceitos de Design e Processo de Design
2. Processo Criativo

UNIDADE 2 - Design como processo sistêmico
1. Análise do problema e das necessidades humanas

UNIDADE 3 - Metodologia de projeto
1. O que é o método de design
2. Tipos de métodos de design

UNIDADE 4 - Ferramentas de projeto
1. Briefing e Mapa de Empatia
2. Design Critique
3. Painel Semântico
4. Pesquisa em Design
5. Análise de concorrentes
6. Criatividade e Inovação em Design

REFERÊNCIAS BÁSICAS

PHILLIPS, Peter L. Briefing:  a gestão do projeto de design . Säao Paulo: Blucher, [2019] 10

online resource ISBN 9788521215547 (electronic bk.). (e-book)

BROWN, Tim. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas ideias.0

Rio de Janeiro: Alta Books, 2020. 1 recurso online. ISBN 9788550814377. (e-book)

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas.  2. ed. São Paulo, SP: Martins Fontes, 2008. 378 p.0

(Coleção A). ISBN 9788533634375.

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo.  São Paulo, SP: CosacNaify, 2013. 262 p.0

MOTTA, Artur Machado da; BARBERO, Edson Ricardo. Gestão da inovação, design thinking e economia0

criativa. São Paulo: <i>1 e-book (176 p. (Série Universitária). ISBN 9788539633708. (e-book)

ROSSI, Jéssica C. Tipografia. 1. Porto Alegre, RS: Sagah, 2022. recurso on-line. ISBN0

9786556903286. (e-book)

REFERÊNCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponível no sistema de biblioteca da Univali – SIBIUN)

LUPTON, Ellen. Extra bold:  um guia feminista inclusivo antirracista não binário para0

designers. São Paulo, SP: Olhares, 2023. 219 p. ISBN 9786588280706.
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LUPTON, Ellen. Intuição, ação, criação:  graphic design thinking. São Paulo, SP: G. Gili,0

c2012. 184 p. ISBN 9788565985048.

NORMAN, Donald A. Design emocional:  por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-a-dia .0

Rio de Janeiro, RJ: Rocco, 2008. 278 p. ISBN 9788532523327.

STICKDORN, Marc. Isto é Design Thinking de Serviços. 1. Porto Alegre, RS: Bookman, 2014.0

recurso on-line. ISBN 9788582602188. (e-book)

WHEELER, Alina. Design de Identidade da Marca. 5. Porto Alegre, RS: Bookman, 2019. recurso0

on-line. ISBN 9788582605141. (e-book)

ISAACSON, Walter; VARGAS, Berilo; BOTTMANN, Denise; SOARES, Pedro Maia. Steve Jobs:  a0

biografia. São Paulo, SP: Companhia das Letras, 2011. 607 p. ISBN 9788535919714.

VIANNA, Maurício... [et al.]. Design thinking: inovação em negócios. Rio de Janeiro: MJV Press,43893

2012.

CASTRO, Luciano Patrício Souza de. Estruturação de projetos gráficos: a tipografia como base do48688

planejamento. Curitiba, PR: Appris, 2018.

SPIEKERMANN, Erik. A Linguagem invisível da tipografia, a escolher, combinar e expressar com44075

tipos. São Paulo: Edgard Blücher, 2011.
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EMENTA E CONTEÚDOS

Disciplina:

Curso:  1377 - NÚCLEO INTEGRADO DE DISCIPLINAS DA ESCOLA POLITÉCNICA

22726 - CRIATIVIDADE E INOVAÇÃO

1ºPeríodo: 2/2024Ano/Sem.:

0 (0 horas-aula)
60 (72 horas-aula) (0 horas-extensão)

60 (72 horas-aula)

CH Total:
CH Prática:
CH Teórica: Créditos: 4

OBJETIVO GERAL

Classe: 1

Aplicar a criatividade e a inovação, como diferencial competitivo, empregando conceitos técnicas e estratégias de
desenvolvimento da criatividade na geração de soluções para problemas propostos.
EMENTA
Modelos e Habilidades de Pensamento. Comportamento Criativo e Inovador. Metodologias e Processos de Inovação. Técnicas de
Criatividade.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

UNIDADE 1 - Modelos e Habilidades de Pensamento
1. 1. Linguagem, conhecimento e pensamento
2. 2. Desenvolvimento Cognitivo
3. Funções Psicológicas Básicas: Memória e Cognição

UNIDADE 2 - Comportamento Criativo e Inovador
1. Inovações radicais, - Desafios incrementais e disruptivas
2. Conhecimento e Inovacão
3. Criatividade e Inovação nas Organizações

UNIDADE 3 - Metodologias e Processos de Inovação
1. Inovação e mudança
2. Desenvolvimento de Pessoas e de Organizações
3. Redes de conhecimento

UNIDADE 4 - Técnicas de Criatividade
1. Produzindo conhecimento coletivo: projetos
2. Brainstorming
3. Gerenciamento de projetos modernos

REFERÊNCIAS BÁSICAS

OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criação.  13. ed. Petrópolis, RJ: Vozes, 1999. 1870

p. ISBN 8532605532.

BORBA, Gustavo; SILVEIRA, Teniza; FAGGION, Gilberto.  Praticando o que ensinamos: inovação0

naoferta do curso de graduação - gestão para inovação e liderança da UNISINUS. Organizações &

Sociedade, Salvador , v.12,n.35, p.165-181, out./dez. 2005.

BESSANT, J. R.; TIDD, Joseph. Inovação e empreendedorismo.  3. ed. Porto Alegre, RS: Bookman,0

2019. 512 p. ISBN 9788582605172.

ALEXANDRINO, Willian. Inovação e empreendedorismo cultural. São Paulo: <i>1 e-book (84 p.0

(Série Universitária). ISBN 9788539636785. (e-book)

LADISLAU, Douglas. Criatividade e inovação tecnológica na educação.  São Paulo: Editora Senac0

São Paulo, 2020 1 e-book (142 p.) (Série Universitária). ISBN 9788539627899. (e-book)

ACADEMIA PEARSON. Criatividade e inovação.  São Paulo, SP: Pearson Prentice Hall, c2011. xi,0

133 p. ISBN 9788576058847.
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REFERÊNCIAS COMPLEMENTARES INTERNAS (disponível no sistema de biblioteca da Univali – SIBIUN)

DAVILA, Tony; EPSTEIN, Marc J; SHELTON, Robert D. As regras da inovação:  [como gerenciar, como0

medir e como lucrar]. Porto Alegre, RS: Bookman, 2007. 336 p. ISBN 9788577800094.

GODOY, Maria Helena Padua Coelho. Brainstorming:  como atingir metas, o relato de uma0

experiencia. Belo Horizonte, MG: FCO, 1997.

GODOY, Maria Helena Padua Coelho. Brainstorming:  como atingir metas, o relato de uma0

experiencia. Belo Horizonte, MG: FCO, 1997.

VASCONCELOS, Flávia Pedrosa. Criatividade e inovação : processos e produtos. 1. ed. Santa0

Maria, RS: Ed. da UFSM, 2023. ISBN 9786585653107. Disponível em:

http://siaibib01.univali.br/vinculos/000017/00001709.pdf. Acesso em: 10 abr. 2024. (e-book)

DE MORAES MELLO, Cleyson. Educação e inovação: [Recurso electrónico] Educação que transforma/0

Cleyson de Moraes Mello, José Rogério Moura de Almeida Neto, Regina Pentagna Petrillo.  Rio de

Janeiro Editora Processo 2022 ISBN 978658935181-8. (e-book)

Para isso, informe o código do documento digital: 954851 e a chave de acesso: 8393540.
www.univali.br/validadoc
A autenticidade do documento pode ser conferida no site:
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