UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

Un|SU| EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado

Nome: Maria Eduarda Seifriz Vieceli RA:1072417641-1

Professor: Claudio Henrique da Silva
Disciplina [*Unidade Curricular:

Meios de representagao

Sigla/Cédigo disciplina [*Unidade Curricular:
0006524

Nota/Situagdo: 88 - Aprovado

Carga Horaria: 160
Periodo Letivo: 2024/1

* Exclusivo para Unidades Curriculares

Ementa

Instrumentos para resolugédo de problemas. Representacéo técnica do objeto/projeto por meio da pratica de desenhos elaborados a mdo com uso de
instrumentos e técnicas diversos , e com auxilio do computador. Elementos e fases para a leitura e interpretagéo da linguagem comum na pratica
profissional. Croqui e construcéo de maquetes de processos. Desenhos de proje¢des bidimensionais com entendimento de escalas e proporgdes.
Peso gréfico, tragado, hierarquia, cotas e normas. Perspectivas isométricas e representagéo tridimensional no plano. Fundamentos de técnicas digitais
para a representacgao bi e tridimensional.

Objetivo Geral | *Tépico Gerador
Instrumentalizagéo gréafica; Representagédo bidimensional; Representagao tridimensional; Instrumentalizagéo digital; Modelos e protétipos; Escalas e
proporgdes; Desenho técnico de projetos.

Objetivos Especificos | *Metas de Compreensao

Compreender a representagéo técnica para producéo de réplicas e modelos com base no estudo de caso de projetos e solugdes classicas e/ou
iconicas da area de arquitetura e design; Compreender o sistema de projecdes ortogonais e o processo de construgdo de perspectiva conica (um e
dois pontos de fuga) para representacéo de objetos tridimensionais; Aprender a representacgéo técnica para detalhamento de diversos objetos como
producéo arquitetdnica, ambientes, desenho de embalagens, sinalizagéo, cenarios, entre outros; Conhecer e interpretar as normas e técnicas de
desenho geométrico e técnico para ser capaz de projetar vistas ortogonais e planificagcdes de sélidos; Interpretar o processo de criagdo em suas
diversas escalas para ser capaz de analisar e reconhecer o potencial do uso das representacdes bi e tridimensionais; Utilizar ferramentas e técnicas
de modelagem bidimensional e tridimensional para representagées diversas; Conhecer técnicas para elaboracéo projtual tridimensional através do uso
de testagem de modelos, mockups e/ou maquetes; Compreender os fundamentos de finalizag&o, impresséo e prototipacéo de arquivos

Programa
Instrumentos para resolucdo de problemas. Representacéo técnica do objeto/projeto por meio da pratica de desenhos elaborados & méo - com uso de

isométricas e representagéo tridimensional no plano. Fundamentos de técnicas digitais para a representacéo bi e tridimensional.
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO
Design - Bacharelado

Nome: Maria Eduarda Seifriz Vieceli RA:1072417641-1

*Certificacao:
Aucxiliar de desenhista Projetista

*Competéncias:

Sintetizar a relagéo entre o objeto e suas representagdes técnicas; Ler e representar projetos bi e tridimensionais, a partir de técnicas e normativas
manuais e digitais; Auxiliar arquitetos e designers no desenvolvimento de projetos; Dominar a linguagem técnica dos fundamentos de comunicagéo
pelo desenho e por modelos fisicos e virtuais.

Bibliografia Basica

CRUZ, Michele David da. Desenho técnico. S&o Paulo: Erica, 2014. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518343/ }

CAVASSANI, Glauber. SketchUp pro 2013: ensino pratico e didatico. Sdo Paulo: Erica, 2014. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519548.

NETTO, Campos, C. Estudo dirigido de autocad 2019. S&o Paulo: Erica, 2019. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536530840

Bibliografia Complementar

MILLS, B., C. Projetando com maquetes: um guia de como fazer e usar maquetes de projeto de arquitetura. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. E-
book. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788577801589

BREDA, Giuliano. Desenho assistido por computador. Porto Alegre : SAGAH, 2017. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595021914

GIESECKE, Frederick E. Comunicacéo grafica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2008. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577803750

MONTENEGRO, G. Desenho de projetos. Sdo Paulo: Blucher, 2019. E-book. https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/173341SANZI,
Gianpietro, QUADROS, Soares, E. Desenho de perspectiva. S&o Paulo: Erica, 2014

SANZI, Gianpietro, QUADROS, Soares, E. Desenho de perspectiva. Sdo Paulo: Erica, 2014. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519692
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

Un|SU| EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado
Nome: Maria Eduarda Seifriz Vieceli RA:1072417641

Professor: Cristina de Campos

Disciplina /[*Unidade Curricular: Carga Horaria: 160
Estudos criticos: histéria, arte e cultura Periodo Letivo: 2024/2
Sigla/Cédigo disciplina [*Unidade Curricular:

0006576

NotalSituacao: 96 - Aprovado
* Exclusivo para Unidades Curriculares

Ementa

Anélise e desenvolvimento de repertério sobre conhecimentos da histéria das artes e da estética na produgéo de projetos na area de arquitetura e
urbanismo, design, moda, animagéo e games Promogao de conexdes entre os conhecimentos histéricos, estéticos e/ou culturais e artistico no
percurso do projeto Compreenséo das relag6es entre visualidade, design, sociedade, educagao e cultura Interpretagdo da Arquitetura e Urbanismo, da
arte e das diversas formas do design, em suas transformages tecnolégicas, midiaticas e sociais, considerando os periodos histéricos e a diversidade
dos contextos culturais Estudos sobre as artes europeia, americana, africana, asiatica e da Oceania Promogé&o das conexdes sobre as rela¢des
interculturais afrobrasileiras em processos identitarios que caracterizam a diversidade da cultura brasileira Andlise da producéo e influéncias da cultura
amerindia na sociedade brasileira.

Objetivo Geral | *Tépico Gerador

Discussoes sobre diversidade e relagdes interculturais aplicadas as estéticas e as artes; Teoria e histdria da arte, arquitetura e urbanismo, design e
moda da pré-histéria & modernidade; Movimentos ciclicos da arte, arquitetura e urbanismo, design, moda, animagéo e games; Registros linguisticos e
simboélicos; Conceito do Classico e Anticlassico e sua ressignificacéo (apolineo e dionisiaco); Técnicas e/ou Tecnologias como elemento que
propulsiona as transformagdes; Contextualizacéo e reflexdo histérica na arte e cultura; Pensamento Critico e reflexdo histérica em arte e cultura;

Objetivos Especificos | *Metas de Compreensao

Conhecer a histérica e as teorias fundamentais da arte, arquitetura e urbanismo, design e moda da pré-histéria & pés-modernidade; Identificar,
comparar e refletir as expressdes estéticas da contemporaneidade com o pensamento originario produzido ao longo da histéria; Refletir criticamente,
relacionando com o seu periodo, as expressoes estéticas que tiveram lugar ao longo dos diversos ciclos; Relacionar e contextualizar linguagens
artisticas com elementos estéticos do seu periodo de producédo; Reconhecer e analisar conceitos estéticos formais e funcionais e as manifestagdes
artisticas que historicamente influenciaram a producéo da arte, arquitetura, design, moda, animagéo e games; Relacionar os conceitos teéricos e
artisticos com a producéo (processo produtivo, técnicas, tecnologias e materiais dos periodos) e apropriagdo de espacos, objetos, etc; Relacionar a
linguagem erudita com a vernacular nos diferentes periodos; Analisar obras de arte, arquitetura, urbanismo, design, moda, animagdo e games
considerando o contexto histérico, econémico, politico e cultural da sua produgéo, com atengdo as discussdes étnico-raciais, interculturais e demais
manifestacdes de diversidade; Identificar as principais manifestagdes da arte e seu contexto sociocultural para compreender suas influéncias na
producgéo contemporanea;

Programa
Discussdes sobre diversidade e relagdes interculturais aplicadas as estéticas e as artes; Teoria e histéria da arte, arquitetura e urbanismo, design e m

histérica na arte e cultura; Pensamento Critico e reflexdo histérica em arte e cultura;
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO
Design - Bacharelado

Nome: Maria Eduarda Seifriz Vieceli RA:1072417641

*Certificacao:
Aucxiliar de pesquisa cultural

*Competéncias:

Sintetizar a relagdo entre momento histérico e produgéo artistica; Dominar os conceitos de linguagem estética e suas influéncias; Analisar os
discursos da arte, design, moda e arquitetura nas interfaces do desenvolvimento social e politico da modernidade e p6s-modernidade; Elaborar um
projeto a partir de pesquisa e reflexdo histérica e cultural;

Bibliografia Basica

PORTO, Humberta Gomes Machado. Estética e histéria da arte. Séo Paulo: Editora Pearson, 2016. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/129402

LIMA, Camargo Luiz Ocatavio; BUENO, Maria Licia. Cultura e consumo: estilos de vida na contemporaneidade. S&o Paulo: SENAC, 2017. E-book.
Disponivel em : https://www.bibliotecadigitalsenac.com.br/?
from=busca%3Fcontentinfo%3D1264%26term%3D%252520Cultura%252520e%252520consumo#/legacy/epub/1264

DOTTORI, Maurico; DALDEGAN, Valentina. Elementos de histéria das artes. S&o Paulo: Editora Pearson, 2016. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/37464

Bibliografia Complementar

PEREIRA, José Ramon Alonso. Introdugéo & histéria da arquitetura: das origens ao Século XXI. Porto Alegre: Bookman, 2010. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577806645

REIS, Eliana Vilela dos. Manual compacto de arte. 1. ed. S&o Paulo: Rideel, 2010. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso
em: 18 abr. 2024.

AZAMBUJA, Cristina Splenger. Histéria da arte e do design. 1. ed. Curitiba: Intersaberes, 2021. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

DEMO, Pedro. Introducéo a sociologia: complexidade, interdisciplinaridade e desigualdade social. Rio de Janeiro, Grupo GEN, Editora Atlas, 2013. E-
book. Disponivel em : https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522466047

BARRET, Terry. A Critica de arte: como entender o contemporaneo. 3. ed. Porto Alegre: AMGH, 2014. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580553826/

Florianépolis, 30 de abril de 2025.
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

Un|SU| EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado

Nome: Maria Eduarda Seifriz Vieceli RA:1072417641-1

Professor: Ricardo Goulart Tredezini Straioto

Disciplina /[*Unidade Curricular: Carga Horaria: 160
Metodologia de projetos Periodo Letivo: 2024/1
Sigla/Cédigo disciplina I*Unidade Curricular:

0006588

NotalSituacao: 96 - Aprovado
* Exclusivo para Unidades Curriculares

Ementa

Sistema de produtoservico (PSS), ecodesign, design sistémico e conceituagéo do ciclo de vida dos produtos (ACV) Ergonomia, acessibilidade,
usabilidade e experiéncia do usuario Didlogo com diferentes areas de conhecimento e atividades humanas em situagdes de projeto Partido de projeto
na economia criativa, criatividade e processo criativo Materialidade, prototipacéo e testagem Sintese e configuragéo de projeto com as informacdes
obtidas em andlise sistémica e na atuagédo multidisciplinar Diagndstico, conceito, geragdo de alternativas, estudo de viabilidade, desenvolvimento,
implementacgéo e avaliacdo de projetos com reflex&o critica, na pesquisa e na pratica projetual, sobre conhecimentos teéricos e histéricos,
considerando o contexto social, cultural, politico e econémico Gestao de projeto Realizacéo de leitura, anélise de contexto e de todo o espectro de
necessidades, aspiragdes e expectativas individuais e/ou coletivas quanto ao objeto a ser desenvolvido Concepcéo, anélise, representagéo e
expresséao do projeto por meio de varias linguagens Identificagéo e selecéo, entre as diferentes metodologias projetuais, da mais adequada para
distintas situagdes e contextos Propriedade intelectual, direito autoral e ética profissional Etapas do processo, métodos, técnicas, ferramentas e
documentagéo de projetos.

Objetivo Geral | *Tépico Gerador

Métodos para projetos em AUED; Pesquisa e repertério em AUED; Ferramentas de projeto; Desenvolvimento de conceito de projeto; Geragéo de
alternativas para resolugéo projetual; Planejamento de projeto; Gestao de projeto; Apresentacéo de projeto;

Objetivos Especificos | *Metas de Compreensao

Levantar dados para construgdo de briefing: necessidades, expectativas individuais e/ou coletivas, condicionantes e requisitos técnicos, sociais,
culturais, politicos e econdmicos;; Desenvolver capacidade critica para identificacdo e selecdo de métodos e ferramentas necessarias para a
problematizacéo, pesquisa, conceituacdo e geracdo de alternativas em projeto;; Reconhecer e identificar problemas de projeto no campo de AUED;;
Compreender a propriedade intelectual e os limites dos direitos autorais para o uso em referéncias e citagdes;; Diferenciar metodologias que permitam
reconhecimento e selecédo de métodos mais adequados para resolugdo de problemas em AUED;; Organizar dados para documentacéo de projeto que
garantam o registro do seu processo;; Gerar alternativas para solucionar o problema identificado;; Reconhecer modos de gerenciamento de escopo,
tempo e recursos financeiros, humanos e tecnolégicos;; Compreender o que é metodologia, método e ferramentas;; Desenvolver habilidade de
fundamentar e defender as escolhas de projeto; Refletir sobre a viabilidade para implantacéo do projeto;; Conhecer ferramentas adequadas as
diferentes etapas de desenvolvimento de projetos (mapa mental, painel semantico, MESCRAI, brainstorming, brainwriting (635), mapa de empatia,
personas, jornada do usudrio, etc); Elaborar protétipos e testar alternativas para validar as solugdes;; Analisar o ciclo de vida de produtos e dos
impactos sociais, ambientais e econdmicos para criar projetos;

Florianépolis, 30 de abril de 2025.
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO
Design - Bacharelado

Nome: Maria Eduarda Seifriz Vieceli RA:1072417641-1
Programa

e Sistema de produto-servico (PSS), ecodesign, design sistémico e conceituagio do ciclo de vida dos produtos (ACV). Ergonomia, acessibilidac

multidisciplinar. Diagndstico, conceito, geragado de alternativas, estudo de viabilidade, desenvolvimento, implementacéo e avaliagio de projetos com re

Concepgéo, andlise, representagéo e expresséo do projeto por meio de varias linguagens. Identificagdo e selecéo, entre as diferentes metodologias pi

*Certificacao:
Auxiliar de Projetos

*Competéncias:

Delimitar e contextualizar problemas de projetos em AUED; Solucionar problemas de forma criativa a partir da sele¢cdo dos métodos mais adequados;
Sintetizar a relagéo entre problematica, tema e proposta apresentada; Desenvolver projeto considerando uma vis&do sistémica através da analise critica
do contexto, das necessidades e expectativas do usuario; Trabalhar em equipes interdisciplinares compreendendo a possivel integragéo da pesquisa e
do projeto com outras areas; Planejar as etapas de desenvolvimento do projeto, considerando os recursos, o tempo e o custo das possiveis solugoes;
Traduzir conceitos através de diferentes formas de apresentagéo do projeto (comunicar a ideia).

Bibliografia Basica

AMBROSE, Gavin, HARRIS, Paul. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577808267/

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. 2. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2008. E-book. Disponivel em:
https://www.academia.edu/15370184/Bruno_Munari_Das_Coisas_Nascem_Coisas_pdf

AMBROSE, Gavin, HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2012. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788540701281

Bibliografia Complementar

DRESH, Aline. Design science research : método de pesquisa par avango da ciéncia e tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2015. E-book. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582605530/cfi/6/8!/4/2/2/2@0:0

HSUAN-AN, Tai. Design: conceitos e métodos. S&o Paulo: Blucher, 2018. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521210115

BONSIEPE, Gui. Do material ao digital. S&o Paulo: Blucher, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521208723/.

STICKDORN, Marc; SCHENEIDER, Jakob. Isto é design thinking de servigos: fundamentos, ferramentas, casos. Porto Alegre: Grupo A, 2014. E-book.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582602188/pageid/1

LAWSON, Bryan. Como arquitetos e designers pensam. Sao Paulo: Oficina de Textos, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/41496/pdf

Florianépolis, 30 de abril de 2025.
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

Un|SU| EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado

Nome: Maria Eduarda Seifriz Vieceli RA:1072417641

Professor: Kamilla Santos de Souza
Disciplina I*Unidade Curricular:

Expresséo visual

Sigla/Cédigo disciplina I*Unidade Curricular:

0006522
NotalSituacao: 96 - Aprovado

Carga Horaria: 160
Periodo Letivo: 2024/2

* Exclusivo para Unidades Curriculares

Ementa

Capacidade criativa e expressiva em meios bidimensionais e tridimensionais Linguagens e técnicas de construgéo imagética em meios
manuais/digitais Projetos expressivos bidimensionais e/ou tridimensionais Aspectos técnicos das linguagens artisticas Imagem: campo visual, estrutura
visual, alfabetismo visual, sintaxe visual e seus elementos Abordagem gestéltica Contrastes, cores, meios (desenho, pintura, fotografia, colagem,
técnicas digitais, hibridismo, instalacéo, site specific performance) e técnicas (esboco, volumetria, proporgéo, ocupagéo do plano, equilibrio, textura) de
temas (retrato, naturezamorta, paisagem e espaco tridimensional) Corpo Humano (estudo da imagem, proporgées e linguagem corporal) Modelos e
protétipos no espaco tridimensional.

Objetivo Geral | *Tépico Gerador
Fundamentos da linguagem visual; Principios de composicéo visual; Desenho Artistico Manual; Desenho Atrtistico Digital; Fotografia Aplicada ao
Projeto; Comunicagéo Visual; Apresentagdo Gréafica; Arte e Criagdo Visual.

Objetivos Especificos | *Metas de Compreensao

Conhecer as Leis da Gestalt para aplicar em expresséo visual; Compreender a teoria da cor e seus sistemas em aplicacdes fisicas e digitais para
composicao imagética e criagcdo de croquis, considerando aspectos simbdélicos socioculturais e psicol6gicos; Compreender os principios basicos da
semidtica para analisar composi¢des imagéticas em diversos suportes; Aplicar técnicas do desenho e da pintura como instrumentos para a
criatividade, o pensamento, organizacéo, criagéo e expressao de ideias; Compreender os fundamentos do desenho (proporcéo, luz e sombra,
perspectiva, valor total e textura), para aplicagcdo manual e digital em croquis e projetos visuais; Conhecer os principios introdutérios da linguagem
fotografica e técnicas basicas de captacéo para producéo de imagens; Reconhecer os elementos do alfabeto visual e os principios do design em suas
diversas interrelagfes para composicdes visuais bidimensionais e tridimensionais; Reconhecer os elementos do alfabeto visual, os principios do
design e as técnicas de diagramacéo em suas diversas interrelagées para composicdes visuais bidimensionais e tridimensionais; Experimentar
ferramentas como forma de instrumentalizagéo digital na composi¢éo visual e na edicdo de imagens.

Programa

Capacidade criativa e expressiva em meios bidimensionais e tridimensionais. Linguagens e técnicas de construgdo imagética em meios manuais/digit:

performance) e técnicas (esbogo, volumetria, proporgédo, ocupagédo do plano, equilibrio, textura) de temas (retrato, natureza-morta, paisagem e espacc

Florianépolis, 30 de abril de 2025.
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO
Design - Bacharelado

Nome: Maria Eduarda Seifriz Vieceli RA:1072417641

*Certificacao:
Aucxiliar de desenho plastico

*Competéncias:

Dominar os conceitos de linguagem e alfabetismo visual; Expressar-se, criativamente, através da linguagem gréfica bidimensional e tridimensional;
Analisar imagens, seus diferentes aspectos, suportes e modos de representacédo; Aplicar técnicas de captagdo e tratamento de imagem fotogréafica;
Realizar apresentagéo gréafica de projetos a partir da manipulagéo de informagdes e elementos visuais.

Bibliografia Basica

DOYLE, Michael E. Desenho a cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e designers de interiores.. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007. E-book. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577801640/pageid/0.

CRUZ, Michele David da. Desenho técnico. Sao Paulo: Erica, 2014. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536518343

VAZ, Adriana. Fundamentos da linguagem visual. Curitiba: Intersaberes, 2016.E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Loader/39230/pdf

Bibliografia Complementar

PIETROFORTE, Antonio Vicente. Semidtica visual: os percursos do olhar. Sdo Paulo: Contexto, 2004. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/1591/pdf/0

KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/1801

FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em comunicagéo. 6. ed. Séo Paulo: Blucher, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/181724/pdf/0

WAGNER, Juliana; ALLEGRETTI, Carla Andrea Lopes; LEMOS, Diana Scabelo da Costa Pereira da Silva. Desenho artistico. Porto Alegre: SAGAH,
2017. E-book. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788595022423

ABRANTES, José; FILGUEIRAS FILHO, Carleones Amarante. Desenho técnico basico: teoria e pratica. Rio de Janeiro: LTC, 2018. E-book. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788521635741
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