
APÊNDICE – 3 – Ementário do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software. 
 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Matemática Discreta Carga Horária 

80 H Semestre: 1º 

2. EMENTA: 

Lógica Proposicional;Teoria dos Conjuntos;Relações de Ordem e Relações de Equivalência; 

Funções;Arranjo, Combinação e Permutação; Noções de Indução e Recursão;Grafos;Álgebra 

Booleana e os Circuitos Digitais. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

Menezes, Paulo B. Matemática Discreta para Computação e Informática, Série Livros Didáticos, 
número 16 do Instituto de Informática da UFRGS, 4ª Ed., Editora Grupo Artmed, 2016. 
Scheinerman, Edward R. Matemática Discreta: uma introdução, 3ª Ed., Editora Cengage Learning, 
2016. 
Lipschutz, Seymour;Lipson, Marc. Matemática Discreta, Coleção Schaum, Editora Bookman (Edição 
Digital), 2013. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

GERSTING, J. Fundamentos matemáticos para a ciência da computação: um tratamento moderno de 
matemática discreta. 7ª Ed. Editora LTC, 2016. 
MENEZES, P. B.; TOSCANI, L. V.; LOPEZ, J. G. Aprendendo Matemática Discreta com Exercícios. 
Série Livros Didáticos – Informática UFRGS. Editora Bookman, 2009. 
Walter Carnielli, Richard L. Epstein. Computabilidade, funções computáveis, lógica e os fundamentos 
da matemática. 2ª Ed., Editora Unesp, 2009. 
BOAVENTURA NETTO. Grafos: teoria, modelos, algoritmos; 5ª Ed., Editora Edgar Bluche, 2012. 
SANTOS, J. P. O.; MELLO, M. P.; MURARI, I. T. C. Introdução à Análise Combinatória. 4ª Ed. Editora 
Ciência Moderna, 2007. 

 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Robótica Móvel Carga Horária 

60 H Semestre:5º 

2. EMENTA: 

Introdução aos conteúdos teórico-práticos básicos relativos à Robótica Móvel, utilizando os 

paradigmas de InteligênciaArtificial, com a realização de trabalhos práticos de implementação de 

algoritmos de controle de robôs móveis. 

4. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

ROMERO, Roseli Aparecida. Robótica Móvel. Editora LTC 2014. 
ALONZO Kelly. Mobile Robotics. Editora Cambridge 2013. 
SIEGWART, R. Nourbakhsh, I. R. Introduction to Autonomous Mobile Robots. MIT Press, 2014. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

Alonzo Kelly. Mobile robotics: mathematics, models, and methods. Google Books 2013. 
SILVA JR. E. P. Navegação Exploratória baseada em Problemas de Valores de Contorno, Tese de 
Doutorado, UFRGS, 2013. 
SPYROS G. Tzafestas. Introduction to Mobile Robot Control.EditoraElsevier 2013. 
ROMANO, Vitor Ferreira. Robótica industrial: aplicação na indústria de manufatufatura e de 
processos. Editora Edgard Blucher 2012. 
MARTINS,Agenor. O Que É Robótica. ditora Brasiliense 2017. 



 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Programação Estruturada Carga Horária 

80 H Semestre: 1º 

2. EMENTA: 

Aplicar os conceitos de algoritmo em linguagem de programação, em problemas práticos. Trabalhar a 
sintaxe das estruturas. Estruturas de Seleção (Simples, Aninhadas e Múltiplas Escolhas); Estruturas 
de Repetição (Contada e Condicional); Estruturas Homogêneas (Vetores e Matrizes); Funções; 
Switch Case; Modularização de Programas 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

Harry Farrer. Programação Estruturada de Computadores. Editora LTC 2016. P. 
Feofiloff. Algoritmos em Linguagem C. Campus-Elsevier. 2015. 
FARRER, Harry. Programação estruturada de computadores: algoritmos estruturados. Editora LTC 
2012. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

H. Schildt. C completo e total. EditoraMakron Books. 2017. 
Damas, Luís Manuel Dias. Linguagem C. Editora LTC 2017. 
Deitel, Harvey M. Como programar em C. Editora LTC 2017. 
Schildt, Herbert. C: completo e total. Editora Makron Books 2019. AndreBackes. Linguagem C - 
Completa E Descomplicada. Editora Else vier 2013. 

 
 
 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Inglês Instrumental. Carga Horária 

40 H Semestre: 1º 

2. EMENTA: 

O programa abrange aspectos lexicais, funcionais e gramaticais da língua inglesa, e visa 
desenvolver a leitura de textos pertinentes à área de informática. Os conteúdos serão desenvolvidos 
através da utilização de estratégias de leitura diversas com o objetivo de conduzir o aluno à 
compreensão de textos escritos, através da utilização do contexto, do uso correto do dicionário, do 
conhecimento prévio da área e de expressões e termos técnicos constantes em manuais, tutoriais e 
documentação em geral utilizada na área tecnológica. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

MARINOTTO, Demostene; Reading on Info Tech Inglês para informática. São Paulo: NOVATEC, 
2007. 

DICIONÁRIO OXFORD ESCOLAR – para estudantes brasileiros de Inglês. 3ª edição. New York: 
OxfordUniversity Press, 2009. 

GLENDINNING, Eric H. &Mc EWAN, John. Basic English for Computing. Revised Edition. Oxford 
University Press, 2003. Teacher’s book / Student’s book / audio CD. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

DEMETRIADES, Dinos. Information Technology – Workshop. Oxford: Oxford University Press, 2003. 

GENNARI, Maria Cristina. Minidicionário Saraiva de Informática. 5ª ed. São Paulo: Saraiva, 2003. 

 
 
 
 
 



 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Análise Orientada a Objetos I Carga Horária 

80 H Semestre: 2º 

2. EMENTA: 

Abstração: Classes e Objetos; Encapsulamento; Herança; Polimorfismo; Linguagem de Modelagem 
Unificada (UML): Diagramas da UML: Diagrama de Classes; Diagrama de Objetos; Diagrama de 
Casos de Uso;Diagrama de Sequência; Diagrama de Atividades; Diagrama de Estados; Uso de 
Ferramentas CASE na Modelagem de Objetos com UML; Processo Unificado deDesenvolvimento 
de Sistemas; Processo Orientado por Casos de Uso; Processo Centrado na Arquitetura; Processo 
Iterativo e Incremental; O Ciclo de Vida do Software Orientado a Objetos; Iterações; Estudos de 
Casos; Modelagem da aplicação. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Análise e Projeto de Sistemas de Informação Orientados a Objetos. 2. 
ed. São Paulo: Campus, 2010. 

BECK, Kent. TDD desenvolvimento guiado por testes. Porto Alegre: Bookman, 2010. 

FREEMAN, Eric; FREEMAN, Elisabeth. Use a cabeça! padrões e projetos. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ: 
Alta Books, 2009. 

LIMA, Adilson da Silva. UML 2.0: do requisito à solução. 4.ed. São Paulo: Érica,2009. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

JACOBSON, Ivar; BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James. UML: guia do usuário. São Paulo: 
Campus, 2006. 

BEZERRA, Eduardo. Princípios de Análise e Projeto de Sistemas com UML. 2. ed. São Paulo: 
Campus, 2006. 

 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Arquitetura de Software Carga Horária 

60 H 
Semestre: 5º 

2. EMENTA: 

Conceitos básicos de arquitetura de software; Conceitos de componentes e frameworks; Arquitetura de 

camadas: ModelVewCrontoller – MVC; Padrões de arquitetura coorporativas; Padrões de projetos: Design 

Patterns, Sistemas distribuídos; estilos Arquiteturais: SOA, SOAP, dentre outros. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

MIGUEL, Antonio Gestão de Projetos de Software. 1. ed. São Paulo: Editora FCA, 2015. 
DEBASTIANI, Carlos. Definindo Escopo em Projetos de Software. São Paulo: novatec, 2015 
SILVEIRA, Paulo. Introdução à arquitetura de Design de Software. Rio de Janeiro, Campus, 2011 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

HALL, Gary McLean. Adaptive Code:Agile coding with design patterns and SOLID principles. 2 ed., 2017 
CZECH, Zbigniew J. IntroductionParallelComputing. 2016 
Gamma Erich et al., Padrões de Projeto: soluções reutilizáveis de software orientado a objetos, Porto Algre: 
Bookman, 2011 
FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a Cabeça ! Padrões de Projetos (Design Patterns). 2a ed. Rio de 
Janeiro: Alta Books, 2007 
WEERAWARANA, Sanija et at. Web Services Platform Architecture: SOAP, WSDL, WS-Policy, WS-Adrressing, 
WS-BPEL, WS-Realible Messaging, and More. 2005 

 



 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Logística e Suplly Chain Carga Horária 

80 H Semestre: 7º e 8º 

2. EMENTA: 

Conceito, características e principais aplicações da Logística Reversa. Aspectos que envolvem a 

Logística Reversa: econômico, legal e ambiental. Estruturação da Logística Reversa sob a ótica da 

Supply Chain Management. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

BALLOU, R.H. Logística Empresarial: Transportes, Administração de Materiais e Distribuição 
Física; São Paulo: Atlas, 2014 
BERTAGLIA, Paulo Roberto. Logística e gerenciamento da cadeia de abastecimento. São 
Paulo: Saraiva, 2010. 
CORONADO, Osmar. Logística Integrada: modelo de gestão. São Paulo: Atlas, 2011. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

WANKE, Peter. Estratégia Logística em Empresas Brasileiras: um enfoque em produtos acabados. 
São Paulo: Atlas, 2010. 
BALLOU, Ronald H. Gerenciamento da Cadeia de Suprimentos: logística empresarial. 5 ed. Porto 
Alegre: Bookman, 2008. 
NOVAES, Antonio Galvão. Logística e Gerenciamento da Cadeia de Distribuição:estratégia, operação 
e avaliação. 3 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007. 
BOWERSOX, Donald J; COPPER, M. Bixby. Gestão Logística de Cadeias de Suprimentos. São 
Paulo: Bookman, 2005. (Livro eletrônico) 

SIMCHI-LEVI, D.; KAMINSKY, P.; SIMCHI-LEVI, E. Cadeia de Suprimentos: Projeto e 
Gestão 3a Edição; xxx: Bookman, 2010 

 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Estatística Aplicada a Informática. Carga Horária 

60 H Semestre: 2º 

2. EMENTA: 

Estatística: Definição de estatística; componentes analíticos da estatística; Aplicação prática e 
alcance da análise estatística; população e amostra; Relações entre população e amostras; 
conceito/tipos de variáveis; Modelos; Estatística Descritiva (Coleta de dados; Pesquisa de campo; 
Aspectos relevantes na montagem de uma pesquisa estatística; Realização de trabalho experimental 
com os alunos; Distribuição de frequênciasrelativa/acumulada: Intervalos e Diagramas; Medidas de 
posição: Médias, Mediana e Moda; Medidas de dispersão: amplitude, desvio médio, variância, desvio 
padrão e coeficientes de variação; Probabilidade; Distribuições geométricas e binominal. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

BUSSAB, W. O. e Morettin, P.A. Estatística Básica., 7ª edição, 1ª reimpressão, Ed. Saraiva, 2011. 

LARSON, Ron; FARBER, Elizabeth. Estatística aplicada. São Paulo-SP: Pearson Addison 

Wesley, 2004. 

PINHEIRO, João Esmael; CUNHA, Sônia Baptista da; CARVAJAL, Santiago S. Ramirez; GOMES, 
Gastão Coelho. Estatística Básica: a arte de trabalhar com dados. Campus, 2008. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

SPIEGEL, MurrayR. Probabilidade e Estatística. Coleção Schaum. São Paulo: Makron Books, 1977. 

MEYER, Paul. Probabilidade: aplicações à estatística. São Paulo: LTC, 2000. 



 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Modelagem de Dados. Carga Horária 

60 H Semestre: 2º 

2. EMENTA: 

Introdução a abordagem Entidade-Relacionamento; Construção de Diagramas ER; Modelos de 

Banco de Dados; Mapeamento ER para Relacional; Tabelas não normalizadas; Formas Normais; 

Integração de modelos; Construção de modelo ER com eliminação de redundância; Engenharia 
Reversa; Projeto para Bancos de dados relacionais utilizando ferramentas CASE na construção de 
modelos e para engenharia reversa. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

HEUSER, Carlos A. Projeto de Banco de Dados. 6.ed. São Paulo: Bookman. 2009. 

KORTH, Henry F.; SILBERSCHATZ, A. S. Sistema de banco de dados. Pearson Makron Books, 
2005. 

DATE, C. J. Introdução a Sistemas de Banco de Dados, 8ª Edição. Rio de Janeiro: Campus, 2004 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de gerenciamento de banco de dados. São Paulo: 
McGraw-Hill, 2008. 

MANNINO, M.V. Projeto, desenvolvimento de aplicações e administração de banco de dados. São 
Paulo: McGraw-Hill, 2008. 

 
 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Estrutura de Dados, Pesquisa e Ordenação. Carga Horária 

80 H Semestre: 2º 

2. EMENTA: 

Estruturas de Dados; Tipos Abstratos de Dados; Alocação Dinâmica de Memória; Algoritmos 

Recursivos; Estruturas de Dados em Memória Principal; Algoritmos de Pesquisa em Memória 

Principal; Fila, Lista, Pilha, Árvores e Grafos; Algoritmos de Ordenação. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

PIVA JUNIOR, Dilermando; NAKAMITI, Gilberto Shingueo; BIANCHI, Francisco. Estrutura de Dados e Técnicas 
de Programação. [s. L.]: Elsevier - Campus, 2014. 

DROZDEK, Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos Em C++. 4. ed. [s. L.]: Cengage Learning. 

PEDRO NETO, João. Programação - Algoritmos e Estrutura de Dados. [s. L.]: Escolar Editora / Zamboni, 2014. 

BACKES, André. Estrutura de Dados Descomplicada - Em Linguagem C. [s. L.]: Elsevier, 2016. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

L A U R E A N O , M a r c o s . E s t r u t u r a d e D a d o s c o m A l g o r i t m o s e C . [ s . L . ] : B r a s p o r t , 2 0 0 8 . 

DROZDEK, Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++. [s. L.]: Cengage - Ctp Nacional, 2002. 

R E I S S , B r u n o R . . E s t r u t u r a D e D a d o s e A l g o r i t i m o s . [ s . L . ] : C a m p u s , 2 0 0 1 . 

NETTO, José Lucas Mourão Rangel; CERQUEIRA, Renato Fontoura de Gusmão; CELES FILHO, 

W a l d e m a r .  I n t r o d u ç ã o  À E s t r u t u r a  d e  D a d o s .  [ s .  L . ] :  C a m p u s ,  2 0 0 4 . 

 
 
 
 
 



Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Fundamentos De Engenharia De Software Carga Horária 

60 H Ano/Semestre: 3º 

2. EMENTA: 

Histórico da Engenharia de Software; Boas Práticas de Desenvolvimento de software; Ciclo de Vida 

de Software e Introdução à Modelos de Processos de Software; Introdução àRequisitos; Introdução à 

Especificação de software; Garantia da Qualidade; Reuso de Software;Gerência de 

Portfólio;Gerenciamento de Configuração; Ferramentas CASE; Ética na Engenharia de Software. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

PRESSMAN, R. S.; MAXIM, B. R. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8. Ed. 
Editora AMGH, 2016. 
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software – 9ª Ed. Editora Addison Wesley.2011. 
PRESSMAN R. Engenharia de Software. 8a Ed. Editora McGraw-Hill.2007. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

FILHO, Wilson P. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e aplicações. 3. Ed. Editora 
LTC, 2009. 
TONSIG, Sérgio L. Engenharia de Software: análise e projeto de sistemas. 2Ed. Editora Ciências 
Modernas, 2008. 
GUEDES, Gilleanes T. A.Uml2 - Uma Abordagem Prática - 3ª Ed. Editora NOVATEC. 2019. 
HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software. Qualidade e Produtividade com Tecnologia. Editora 
Campus. 2011. 
TENORIO, Fernando G.;VALLE, Rogerio. Fábrica de Software. Editora FGV. 

 
 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Análise e Projeto de Algoritmos Carga Horária 

80 H Semestre: 3º 

2. EMENTA: 

Fundamentos de Complexidade Computacional. Redução entre Problemas. Modelos de máquinas. 
Medidas de Complexidade. Classes P e NP. Problemas NP-Completos. Ordens Assintóticas. Análise 
de Algoritmos Iterativos e Recursivos. Relações de Recorrência. Método Mestre. Técnicas de Projeto 
de Algoritmos: Força Bruta, Divisão e Conquista, Programação Dinâmica, Método Guloso, 
Backtracking. Algoritmos em Grafos. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

DIVERIO,TiarajúA.; MENEZES, Paulo Blauth. Teoria da Computação: Máquinas Universais e Computabilidade. 
V. 5, 3. Ed., Bookman, 2011. 

ROCHA, Antonio Adrego da. Análise da complexidade de algoritmos. FCA, 2014. 
ZIVIANI, Nivio. Projeto e Algoritmos com implementações em Java e C++. Cengage Learning, 2012. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

DOBRUSHKIN, Vladmir. Métodos para Análise de Algoritmos.LTC, 2012. 

GERSTING, Judith L.Fundamentos Matemáticos Para A Ciência da Computação.7.ed., LTC 2016. 
GOODRICH,Michael T.; TAMASSIA,Roberto. Projeto de Algoritmos - Fundamentos, Análise e Exemplos da 
Internet. Bookman, 2009. 
LEWIS, Harry R.; PAPADIMITRIOU, Christos H. Elementos de Teoria da Computação. Bookman, 2004. 
TOSCANI, LairaVieira; VELOSO, Paulo A. S.. Complexidade de algoritmos. 3. ed., Bookman, 2012. 

 



Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Banco de Dados I Carga Horária 

80 H Semestre: 3º 

2. EMENTA: 

Introdução a banco de dados: Definição; Conceitos básicos; Objetivos do banco de dados. 

Organização de Arquivos: Definição e conceitos; Estruturas; Organização; Métodos de acesso. 

Modelos de Banco de Dados: Definição e Conceitos; Modelo rede; Modelo hierárquico de dados; 

Modelo relacional; Comparação entre os modelos. Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados 

(SGBD): Definição e conceitos básicos; Tipos de SGBD's; Principais funções; Introdução ao Cálculo 

Relacional; Introdução a linguagem SQL em um banco de dados comercial: história da linguagem, 

Tipos de Dados, Introdução aos comandos DDL, DML e DQL: criação de um banco de dados, criação 

de tabelas, Constraints, inserção de dados, seleção de dados, atualização de dados e exclusão de 

dados; Consultas condicionais em SQL; Consultas envolvendo duas ou mais tabelas; Atualização e 

exclusão de linhas relacionando mais de uma tabela;Funções de Agregação; Agrupamentos; 

4. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

ABRAHAM; S. Sudarshan; KORTH, Henry F.; SILBERSCHATZ, Abraham; SUDARSHAN, S. Sistema 
de banco de dados. 6ªEd. Elsevier - Campus. 2012. 
DATE, C. J., 1941-. Introdução a sistemas de bancos de dados. 8 Ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 4ª.Ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001. 

5. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

Elmasri, Ramez; Navathe, Shamkant B. (2005) Sistemas de Bancos de Dados. Addison-Wesley, 6ª 
Ed. Pearson/Nacional. 2011. 
GARCIA-MOLINA, Hector; ULLMAN,Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer. Implementação de sistemas de 
bancos de dados. Rio de Janeiro: Campus, 2001. 685p. 
Guimarães, Célio (2003) Fundamentos de Bancos de Dados: Modelagem, Projeto e Linguagem SQL. 
Editora UNICAMP, 1a. 
SETZER, Valdemar W. Bancos dedados: conceitos, modelos, gerenciadores, projeto lógico, projeto 
físico. 3. ed. São Paulo: Edgard Blücher, 2002. 289p. (Ciência de Computação). 
Damas,Luís. SQL - Structured Query Language. LTC. 2007. 
MANZANO, José Augusto N. G. Microsoft® SQL Server® - 2016 Express Edition Interativo. Editora 
Érica. 2017. 
FERREIRA, Luciana Baptista. Linguagem SQL - Guia Prático de Aprendizagem. 6ª Ed. Editora Érica. 
2011. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Microcontroladores e Microprocessadores Carga Horária 

80 H 
Semestre: 3º 

2. EMENTA: 

Introdução a Arduino: Instalação e o IDE, placa de Arduino; Programação Arduino: if, Loops, 

funções; Conceitos das principais grandezas elétricas : Tensão, Potência, Corrente, Resistências; 

principais componentes elétricos e suas grandezas associadas: Resistores, Capacitores, 

Transistores, Diodo Semicondutor., reles; Lei de OHM, Circuito elétrico: Formas de ligação de 

componentes; Instrumento de medição: Multímetro; Projeto com LED. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

CULKIN, Jody; HAGAN, Eric. Aprenda Eletrônica com Arduino: um guia ilustrado de eletrônica para iniciantes. 
São Paulo: Novatec, 2019 
MONK, Simon. Programação com Arduino II: passos avançados com Sketches. Porto Alegre, Bookman, 2015 
BANZI, Massimo; SHILOH, Michael. Primeiros Passos com o Arduino. 2 ed., São Paulo: novatec, 2015. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

MONK, Simon. 30 Projetos com Arduino. 2 ed., Porto Algre: Bookman, 2014 

GEDDES, Mark; Manual de Projetos do Arduino: 25 projetos práticos para começar.São Paulo: Novatec, 2017 
MONK, Simon. Movimento, luz e som comArduino e RaspberryPi. São Paulo:Novatec, 2016 
BLUM, Jeremy. Explorando o Arduino: técnicas e ferramentaspara mágicas deengenharia. São Paulo: Alta 
Books, 2019. 
JUNIOR, Sergio Luiz Stevan; SILVA, Rodrigo Adamshuk. Automação e Instrumentação Industrial com Arduíno: 
teoria e Projetos. São Paulo: Erica, 2015 

 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Inovação Tecnológica e Empreendedorismo Carga Horária 

60 H 
Semestre: 3º 

2. EMENTA: 

Características do perfil empreendedor. Oportunidade de negócios. Plano de negócios. Gestão da 

inovação e da tecnologia. Tecnologia e inovação como estratégia organizacional. Avaliação 

tecnológica. Projetos tecnológicos. Ferramentas de gestão tecnológica. Propriedade intelectual. 

Transferência de tecnologia. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

DEGEN, Ronald Jean. O empreendedor: empreender como opção de carreira. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 
2009. xviii ; 440 p. ISBN 9788576052050. 
DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo na prática: mitos e verdades do empreendedor de sucesso. 
Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2007. 148 p. ISBN 978-85-352-2761-1. 
DRUCKER, Peter Ferdinand; MALFERRARI, Carlos J. (Trad.) Inovação e espírito empreendedor 
(entrepreneurship): prática e princípios. 4. ed. São Paulo: Pioneira, 1994. 378 p. (Biblioteca pioneira de 
administração e negócios. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

BACHMANN, Dorian. Agentes locais de inovação: uma medida do progresso nas MPEs do Paraná. Curitiba, PR: 
SEBRAE/PR, 2010. 69 p. BESSANT, J. R.; TIDD, Joseph. Inovação e empreendedorismo. Porto Alegre, RS: 
Bookman, 2009. 511 p. ISBN 9788577804818. 
CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espírito empreendedor - 4. ed. - Barueri SP. 
Manole, 2012. DORNELAS, José Carlos Assis. Transformando Ideias em Negócios - ed. Rio de Janeiro. Elsevier, 
2005. GRECO, Simara Maria de Souza Silveira; TAMADA NETO, Mario; FRIEDLAENDER JUNIOR, Romeu 
Herbert (Coord.). Empreendedorismo no Brasil. Curitiba, PR: IBQP-PR, 2010. 286 p. ISBN 9788587466145. 

 



 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Programação Orientada a Objetos II Carga Horária 

80 H 
Semestre: 4º 

2. EMENTA: 

Projeto prático de Programação Orientado Objeto: Interface Gráfica com o Usuário, Componentes 

de interface gráfica, Persistência de dados e de objetos; Construção de sistemas de software que 

demonstrem as características básicas da orientação a objetos. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 
DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. JAVA: Como Programar. 10 ed. São Paulo :Pearson, 2016 
FURGERI,Ségio. Programação Orientada a Objetos:Conceitos e Técnicas. 1. ed. São Paulo: Erica, 2015. 
SCHILDT, Herbert. Java Para Iniciantes. 6. Ed. Porto Alegre: Bookman, 2015. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

FURGERI, Ségio. Java8: Ensino Didático – Desenvolvimento e Implementação de Aplicações. Érica, 2019 
JUNIOR, Peter Jandl. JAVA: Guia do Programador – Atualizado para Java 8. 3 ed., Novatec, 2015 
CANTELI, Geraldo. Java: Uma Abordagem sobre Programação Java. 1 Ed.São Paulo: Viena, 2014 
MANZANO, José; JÚNIOR Roberto. Programação de Computadores com Java. 1. ed. São Paulo: Erica, 2014. 
ANSELMO, Fernando. Aplicando Lógica Orientada a Objetos em Java. 3.Ed. Santa Catarina: Visual Book, 2013. 

 
 
 
 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Análise e Projeto de Software Carga Horária 

80 H Semestre:4º 

2. EMENTA: 

Engenharia de Requisitos (Levantamento de Requisitos, Tipos de Requisitos, Especificação de 

Requisitos, Verificação e Validação de Requisitos, Rastreabilidade de Requisitos, Gestão de 

Mudanças de Requisitos e Gestão de Versões de Requisitos); Análise Estruturada (Dicionário de 

Dados, Diagrama de Fluxo de Dados, Fluxograma, Diagrama de Entidade e Relacionamento); Análise 

Orientada a Objetos com UML (Casos de Uso, Classes, Estados, Atividades, Sequência, 

Colaboração, Pacotes, Componentes);Projetos com ferramentas case. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

TONSIG, Sérgio L. Engenharia de Software - Análise e Projeto de Sistemas. 2ª Ed. Editora Ciência Moderna. 
2008. 
MCLAUGHLIN, B.; POLLICE, Gary;WEST,David. Use a cabeça – análise & projeto orientado a objeto. Editora 
Alta Books, 2007. 
LIMA,Adilson S. Uml 2.5 - do Requisito à Solução. 5ª Ed. Editora Érica, 2014. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

PILONE, D.; MILES, R. Use a Cabeça! – desenvolvendo software. Editora Alta Books,2008. 
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software – 9ª Ed. Editora Addison Wesley. 2011. 
PRESSMAN, R. S.; MAXIM, B. R. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8. Ed. Editora AMGH, 
2016. 
GUEDES, Gilleanes T. A. Uml2 - Uma Abordagem Prática - 3ª Ed. Editora NOVATEC. 2018. 
SILVA, Nelson P. Análise e Estruturas de Sistemas de Informação. Editora EditoraÉrica,2007. 

 
 
 



 
 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Cultura, Sociedade e Tecnologia Carga Horária 

60 H Semestre:5º 

2. EMENTA: 

O indivíduo e a sociedade: interação e individualidade; globalização e identidade pessoal; conflito e 
mudança. Tecnologia e sociedade: as bases sociais das descobertas científico-tecnológicas; as 
revoluções tecnológicas e suas consequências socioculturais; características sociológicas da 
descoberta tecnológica; características da sociedade tradicional e moderna (o indivíduo tradicional e o 
indivíduo pós-moderno). Globalização e tecnologia (a universalização da tecnologia); a informática, a 
robótica e o trabalho; Cibercultura. A ética numa sociedade informatizada: a transformação dos 
valores morais e éticos na sociedade contemporânea;. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

BECK, Ulrich. Sociedade de risco. Rumo a uma outra modernidade. São Paulo: Editora 34, 2010. 
HEIDEGGER, Martin. A questão da técnica. In: Ensaios e conferências. 7.ed. Petropolis: Vozes, 2010. p.11-38. 
RUDIGER, Francisco. As teorias da Cibercultura: perspectivas, questões e autores. Porto Alegre: 2ª edição, 
Sulina, 2016. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

CAPRA, Fritjof. A teia da vida: uma nova compreensão científica dos sistemas vivos. São Paulo: 
CHASSOT, Áttico. A ciência através dos tempos. 2. ed. São Paulo: Moderna, 2004. 280 p. (Coleção polêmica). 
Cultrix, 2006. CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. v.1. A era da informação: economia, sociedade e 
cultura. São Paulo: Paz e Terra, 1999. 
VARGAS, Milton. Para uma filosofia da tecnologia. São Paulo: Alfa-Omega, 1994. 

 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Processos de Desenvolvimento de Software Carga Horária 

80 H Semestre: 5º 

2. EMENTA: 

Modelos Prescritivos de Processos (Cascata, Rad, Prototipagem, Formal, Orientado a Reuso, 

Incremental e Espiral); Processos de Software Comerciais; Metodologias Ágeis (XP e Scrum); 

Modelos Híbridos; Ferramentas CASE de Processos.Modelos de Maturidade de Processos de 

Software e Níveis de Maturidade (MPS-BR e CMMi); ISO-IEC 12207 e ISO-IEC 15504; Atividades de 

Garantia da Qualidade; 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

PRESSMAN, R. S.; MAXIM, B. R. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 8. Ed. Editora 
AMGH, 2016. 
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software – 9ª Ed. Editora Addison Wesley. 2011. 
SBROCCO,Henrique T. C.;MACEDO, Paulo C. Metodologias Ágeis. Engenharia de Software Sob Medida. 
Editora Érica.2012 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

SOFTEX, “Qualidade – Modelos de Referência MPS-Br”, acessado em: http://www.softex.br/mpsbr/modelos/. 
Acessado em 2018. 
SILVA, Leandro C. Gestão e melhoria de processos: conceitos, técnicas e ferramentas, 2014. 
3-SUTHERLAND,Jeff.Scrum – A Arte de Fazer o Dobro de Trabalho na Metade do Tempo. Editora leya C.P. 
2014. 
TELES, Vinícius M. Extreme Programming. 2ª Ed. Editora Novatec. 2014. 
COUTO, Ana B.CMMI. Integração dos Modelos de Capacitação e Maturidade de Sistemas. Editora Ciência 
Moderna. 2007. 

http://www.softex.br/mpsbr/modelos/


 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Sistemas Multirobóticos Carga Horária 

60 H Semestre: 4º 

2. EMENTA: 

Introdução aos conceitos de robótica coletiva: comportamento individual x comportamento coletivo; 
Comportamento coletivo: otimização de processos e resolução de tarefas;Inteligência de enxames: 
SwarmIntelligence, SwarmOptimization; Estratégias de planejamento para esquadrões de robôs: 
RoboticSquads; Implementação de sistemas multirrobóticos: algoritmos e métodos. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

JOHN J. Craig. Robótica. Editora Pearson 2013. 

BEKEY, George A. Autonomous Robots: From Biological Inspiration to Implementation and Control. 
MIT Press 2015. 

KJELL Nikus. Introdução à Robótica - Análise, Controle, Aplicações. Editora LTC 2013. 

MAJA J. Mataric. Introdução à robótica. Editora: UNESP 2013. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

MEDEIROS, Adelardo A.D. A Survey of Control Architectures for Autonomous Mobile Robots. JBCS - 
Journal of the Brazilian Computer Society 2014. 

PIO, J. L. de Souza e Campos. NavegaçãoRobótica. XXII Congresso da SBC 2013. 

BROOKS, Rodney. Cambrian Intelligence:The Early History of the new AI. MIT Press 2015. 

BEKEY, George A. Autonomous Robots: From Biological Inspiration to Implementation and Control. 
MIT Press 2015. 

SHIMON Y. Nof. Handbook Of Industrial Robotics. Editora JOHN WILEY 2016. 

 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Projeto Integrado I. Carga Horária 

80 H Semestre: 4° 

2. EMENTA: 

Conhecer e usar os fundamentos, os métodos e as técnicas de elaboração da pesquisacientífica. 
Compreender e empregar as diretrizes do trabalho científico para formatação,indicação de citações, 
uso de fontes de informação e organização de referências. Ampliar odomínio de conhecimento sobre 
gêneros textuais acadêmicos. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

ACEVEDO, Claudia Rosa; NOHARA, Jouliana Jordan. Como fazer monografias: TCC, 

dissertações e teses. 4. ed. São Paulo: Atlas, 2013. 

CRESWELL, John W. (2014) Investigação qualitativa e projeto de pesquisa: escolhendo entre cinco 
abordagens. Trad. Sandra Mallmann da Rosa, 3a ed. Porto Alegre: Penso 

SEVERINO, ANTONIO JOAQUIM. Metodologia do Trabalho Científico. São Paulo: Cortez, 2016. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

ANDRADE, M. M. Introdução à Metodologia do Trabalho Científico. 10. ed. São Paulo: Atlas, 2010. 

GIL, António Carlos (2010). Como elaborar projetos de pesquisa, 5a ed. São Paulo: Atlas. 

GOLDENBERG, M.. A arte de pesquisar. Rio de Janeiro: Record, 2011. 

AQUINO, Italo de Souza. Como escrever artigos científicos sem arrodeio e sem medo da ABNT. São 
Paulo: Saraiva, 2012. 

MARCONI, M. A., LAKATOS, E. M., Técnicas de pesquisa. 7a ed. São Paulo: Editora Atlas, 2008 
 



 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Programação Orientada a Objetos I Carga Horária 

80 H Semestre: 3º 

2. EMENTA: 

Conceitos básicos de orientação a objetos aplicado em linguagem de programação orientada a 

objetos. IDE de Programação. Desenvolvimento de interfaces gráficas com o usuário. Projeto de 

soluções usando programação orientada a objetos. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

FURGERI, Sergio. Programação Orientada A Objetos - Conceitos e Técnicas. São Paulo: Editora Érica, 2015. 
(Série Eixos). 
DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java - Como Programar. 10. ed. São Paulo: Pearson, 2016. 
BURD, Barry. Java Para Leigos. [S. L]: Alta Books, 2013. 
FURGERI, Sergio. Java Ensino Didático - Desenvolvimento E Implementação De Aplicações. [s. L.]: Editora 
Érica. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

MANZANO, José Augusto N. G.; COSTA JÚNIOR, Roberto Affonso da. Java 8 - Programação de Computadores 
- Guia Prático de Introdução, Orientação e Desenvolvimento. [s. L.]: Editora Érica. 

MENDES, António José; MARCELINO, Maria José. Fundamentos de Programação Em Java. 4. ed. [s. L.]: Fca 
Editora, 2012. 
SCHILDT, Herbert. Java Para Iniciantes - Crie, Compile e Execute Programas Java Rapidamente. 6. ed. [s. L.]: 
Bookman, 2015. 
ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com Implementações em Java e C ++. [s. L.]: Cengage Learning. 

 

Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Fundamentos de Redes de Computadores Carga Horária 

80 H 
Ano/Semestre: 5º 

2. EMENTA: 

Tipos de enlace, códigos, modos e meios de transmissão. Protocolos e serviços de comunicação. Terminologia, 

topologias, modelos de arquitetura e aplicações. Especificação de protocolos. Internet e Intranets. Interconexão 

de redes. Redes de banda larga, ATM. Segurança e autenticação. Avaliação de desempenho. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de Computadores e a Internet – Uma Abordagem Top-down, 5ª 
edição, Ed. Addison Wesley, 2010. 
TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores, 4a edição, Ed. Campus, 2003. 
TANEMBAUM, Andrews S. e STEEN, Maarten V.: Sistemas Distribuídos: Princípios e Paradigmas. 2 Edição. 
Editora Prentice Hall, 2008. 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

COULOURIS, George. Sistemas Distribuídos. 4 Edição, Ed. Bookman, 2007. 

OPES, Raquel V. et al. Melhores Práticas para Gerência de Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 
2003.. [Livro completo em PDF ilimitado] Disponível em: 
<http://www2.lsd.ufcg.edu.br/~raquel/livro/melhoresPraticas.htm>. 
INTEL e IDG, Next Generation Center: Mobilidade. Documento eletrônico formato PDF.. Disponível em: 
<http://www.nextg.com.br>. [Livro completo em PDF ilimitado] 

INTEL e IDG, Next Generation Center: Segurança da Informação. Documento eletrônico formato PDF. Disponível 
em: <http://www.nextg.com.br>. [Livro completo em PDF ilimitado] 
INTEL e IDG, Next Generation Center: Certificação Digital. Documento eletrônico formato PDF. Disponível em: 
<http://www.nextg.com.br>. [Livro completo em PDF ilimitado] 

 
 

http://www2.lsd.ufcg.edu.br/~raquel/livro/melhoresPraticas.htm
http://www.nextg.com.br/
http://www.nextg.com.br/
http://www.nextg.com.br/


Universidade do Estado do Pará – UEPA 

Centro de Ciências Exatas e Naturais – CCNT 

Curso de Superior Bacharelado em Engenharia de Software 
 

1. IDENTIFICAÇÃO: 

Disciplina: Banco de Dados II. Carga Horária 

80 H Ano/Semestre: 4º 

2. EMENTA: 

Revisão de conteúdos de Banco de Dados I; Engenharia Reversa e Normalização; Projeto para 
Bancos de Dados Relacionais utilizando ferramentas CASE; Índices; Processamento e Otimização de 
Consultas;  Gerenciamento  de  Transações;  Controle  de  Concorrências;  SQL  Avançada: 
Subquerys;Cláusula CASE e Funções de Agregação;Views;Stored Procedures; Triggers. 

3. BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

Date, C.J. An introduction to database systems, Addison-Wesley, 8th edition, 2003. (Tradução: 
Introdução a Sistemas de Bancos de Dados, Editora Campus, 2004. 

- Korth, H.F. e Silberschatz, A. Sistemas de Bancos de Dados, Makron Books, 5a. edição, Editora 
Campus, 2006. 

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 4. ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001. 
204p. (Série Livros Didáticos; n. 4). 

4. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 

GARCIA-MOLINA, Hector; ULLMAN, Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer. Implementação de sistemas de 
bancos de dados. Rio de Janeiro: Campus, 2001. 685p. 

SETZER, Valdemar W. Bancos de dados: conceitos, modelos, gerenciadores, projeto lógico, projeto 
físico. 3. ed. São Paulo: Edgard Blücher, 2002. 289p. (Ciência de Computação). 
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