UNIVERSIDADE
DO ESTADO DE MINAS GERAIS | Oema

ESCOLA DE DESIGN

PROGRAMA DE DISCIPLINA

PERIODO 19 DISCIPLINA| Processo de Criagao
1° SEMESTRE PROFESSOR(ES) | Caio Rabite e Sandra Maia
2° SEMESTRE 0 CURSO | Design de Moda DEPTO: DEFE
ANO 2024 CARGA HORARIA | 72 h/a N° DE VAGAS: O
CLASSIFICAQAO DBRIGATORIA o OPTATIVA
Conceito, premissas e técnicas do processo criativo na atividade de design e sua
EMENTA | 3plicacdo como fator de
inovacao e renovacdo de ideias
OBJETIVO| Proporcionar ao aluno conhecimentos e habilidades para o desenvolvimento de seu
GERAL potencial criativo aplicado ao design.
. Conceituar criatividade e processos de criagao;
OBJETIVOS| ytjlizar ferramentas e técnicas gue auxiliam o processo criativo;
ESPECIFICOS | - T i !
. Compreender o processo criativo dentro de um projeto de design;
UNID | — Conceitos
CONTEUDO| UNID Il - Processos
PROGRAMATICO | UNID Il - Repertério & Linguagem
UNID IV - Processo Criativo e Projeto de Moda
PROCESSOS

METODOLOGICOS

Aulas tedricas expositivas e praticas; dindmicas individuais e em grupo.

RECURSOS
DIDATICOS

Projecao de slides, experimentacdo de materiais diversos, caderno de processos,
livros.

PROCESSOS
AVALIATIVOS

30 pts - ATIVID 01 30 pts -
ATIVID 02 30 pts - caderno de
processos 10 pts - participacao
em sala

BIBLIOGRAFIA
BASICA

GCALVAO, Marcelo. Criativa mente. 2. ed. Rio de Janeiro: Qualitymark, 1999.
KNELLER, George F. Arte e Ciéncia da Criatividade. lbrasa, Sdo Paulo, 1978.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem Coisas. Sao Paulo : Martins Fontes, 2008.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

DE MASI, Domenico. Criatividade e grupos criativos, volume 2 : fantasia e
concretude. Rio de Janeiro: Sextante,
2005.

DUAILIBI, Roberto; SIMONSEN JUNIOR, Harry. Criatividade & Marketing. Nova ed.
S3o0 Paulo: Markon

Books, 2000.

OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criagao. 22. ed. Petropolis: Vozes,
2007.

PREDEBON, José. Criatividade: abrindo o lado inovador da mente : um caminho
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para o exercicio pratico

dessa potencialidade, esquecida ou reprimida quando deixamos de ser criangas. 6.
ed. S3o Paulo: Atlas, 2005.

VON OECH, Roger. Um “Toc” na Cuca: técnicas para quem quer ter mais criatividade
na vida. 10. ed. Sao

Paulo: Cultura ED. Ass. Ltda, 1995.
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PLANO DE ENSINO - 2024/1

DISCIPLINA: Expressdo Grafica — Oficina de Expressio CREDITOS: 04
PERIODO: 1° CARGA HORARIA: 64h

CURSO: DESIGN DE MODA

TIPO: Obrigatoria

DOCENTE RESPONSAVEL: Teresa Campos Viana Souza e Carolina Bicalho

EMENTA:

Estudo de linguagens, métodos, técnicas, processos € meios de captagdo, registro, criagao e aplicagao

de imagens na representagao grafica manual e digital.

PROGRAMA

UNIDADE I - EDUCACAO DO OLHAR

- Incentivar a observacao cuidadosa dos detalhes dos objetos para a representacao, e a compreensao de
elementos basicos para a construcao dos desenhos.

- Desenvolvimento de traco e postura para o desenho
- Proporcgao
- Enquadramento

- Forma e contra forma

UNIDADE II - ANALISE E CONSTRUGCAQ DOS OBJETOS

- Desenvolver a capacidade de compreender a forma como os objetos sao estruturados, visando embasar
a representacao bidimensional de objetos tridimensionais.

- Estrutura de objetos a partir de formas basicas-Linha do horizonte, linha de terra

UNIDADE III - TEORIA DA PERSPECTIVA

- Representar objetos através da perspectiva paralela e obliqua envolvendo fatores como composicao e
enquadramento.

- Perspectiva Paralela: representacao com um ponto de fuga

- Perspectiva Obliqua: representacao com dois pontos de fuga-Composicdes em perspectiva

CRONOGRAMA /PLANO DE ENSINO

NO
horas

DATA semana Tipo Contetido

IS



08/03
15/03

22/03

29/03
05/04
12/04
19/04

26/04
05/07

12/07

19/07

26/07
02/08
09/08
16/08
23/08
30/08

4h
4h

4h

4h
4h
4h
4h

4h
4h

4h

4h

4h
4h
4h
4h
4h
4h

TIPO

Presencial

Presencial

Presencial

Presencial
Presencial
Presencial
Presencial

Presencial
Presencial

Presencial

Presencial

Presencial
Presencial
Presencial
Presencial
Presencial
Presencial

ESCOLA DE
DESIGN

=

UVEMG

SEMANA E.DENTRO

Apresentacao da disciplina - Os materiais de desenho. - Principios
basicos do desenho: ponto, linha e volume. (4 para casas)

1 - Exercicios para soltar o traco: em um papel desenhar linhas
circulares grandes para aquecimento. Nao precisa entregar.

2 - Fazer quatro desenhos de linhas continuas como exercicio:
- Desenho de linha continua livre;

- Circulares e espirais;

- Retilineas verticais e horizontais;

- Retilineas diagonais.

3 - Escolher um dos desenhos e escolher uma parte dele para trabalhar
(no proprio desenho) — criar texturas dentro da parte escolhida. A partir
desse recorte, criar um desenho livre e finalizar.

FERIADO

Aula de Hachura

Exercicios com os lapis da série B.

Aula de Hachura

Aula de Luz e Sombra

Desenho de observacao e desenho de criagcao
PROVATP1

PERSPECTIVA CAVALERA E ISOMETRICA

Forma e contra forma. Espacos vazados.

Desenho de cadeiras, bancos, vasos com algas, vaso de plantas etc.

-Desenho cego de contorno para percepgao das formas;
- Desenho cego dos espacos negativos — contra forma;
- Desenho rapido de registro dos espacos negativos — contra forma;
- Desenho de registro dos espagos negativos — contra forma.
Aula de composicao e estudo de representacao de materiais e texturas

PROVATP2

Aula de perspectivas e ponto de fuga
Aula de perspectivas e ponto de fuga
RECESSO DE FERIADO

PROVA FINAL

FINAL DO SEMESTRE LETIVO

AVALIACOES

DESCRICAO/CRITERIOS VALOR DATA



ESCOLA DE ﬁ

DESIGN

UVEMG
AV1 PROVA (10) + EXERCICIOS EM SALA (20) 30 26/04
AV2 PROVA (20) + EXERCICIOS EM SALA (10) 30 26/07
AV3 PROVA (30) + EXERCICIOS EM SALA (10) 40 23/08
BIBLIOGRAFIA:

Bibliografia Basica
CHING, Francis D. K.; JUROSZEK, Steven P. Representacéio Grdfica para Desenho e Projeto. Barcelona: John
Wiley & Sons, 2001.vi, 345p.

EDWARDS, Betty. Desenhancdo com o Lado Direito do Cérebro. Rio de Janeiro: Tecnoprint, 1984.218 p.

ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepc¢ao visual: uma psicologia da visao criadora. 3. ed.; nova versao. Sao Paulo:
Pioneira, 1986.

Bibliografia Complementar
PIPES, Alan. Desenho para Designers. Sao Paulo: Blucher, 2010. 3 volumes

EISSEN, Koos, STEUR, Rosilien. Sketching: Técnicas de desenho para designers de produto. Porto Alegre:
Bookman, 2015.

JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jesus. Desenho para designers industriais. Lisboa: Editorial Estampa,
2005.

MARTIN, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. S0 Paulo: Martins Fontes, 2007.

MONTENEGRO, A. Gildo. A Perspectiva dos Profissionais: sombras - insolacio —axonometria. Sao Paulo:
Blucher LTDA, 2010.

Teresa Campos Viana Souza e Carolina Bicalho

Doecuments assinado digitalmente
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UNIVERSIDADE
DO ESTADO DE MINAS GERAIS

ESCOLA DE DESIGN

UEMG

PROGRAMA DE DISCIPLINA

PERIODO
1° SEMESTRE [X] 2°
SEMESTRE []

ANO 2024

EMENTA

OBIJETIVO
GERAL

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTEUDO
PROGRAMATICO

PROCESSOS
METODOLOGICOS

DISCIPLINA Design e Percepgao: Fundamentos
PROFESSORES Alecir Carvalho
CURSO Design de Moda -
CARGA HORARIA 30 h-36h/a VL\EESE 40
CLASSIFICACAO [X] OBRIGATORIA [] OPTATIVA

DIAE HORARIO Segundas-feiras —13h30min. as 15h10min. (Tarde)

Estudo dos fatores que formam as premissas para a percepgdo e compreensao das
configuragdes materiais e imateriais em projetos de design e artes, suas relagdes
tedricas, operacionais e inter-relacionais.

Proporcionar aos/as estudantes as condicdes de compreender a configuracdo dos

elementos e os fundamentos da linguagem visual, utilizando o estudo da realidade e
da percepgdo como base para a geragao de ideias e sua aplicagdo no campo do
Design.

Aprofundar a percepgao de si, do outro, e das coisas;

Compreender a relagao do sujeito no espaco;

Entender a configuragao das coisas e sua relagdo com o meio;
Desenvolver senso critico;

Aprimorar a capacidade de analise e argumentacao;
Desenvolver propostas em pequenos ensaios.

Unidade O1:
Introdugdo ao Alfabetismo Visual e sua abordagem no Design;
O conceito de Ponto, Linha e Formas na composicao visual;
Fundamentos da Sintaxe Visual
Principios de organizagao da forma como subsidios para a elaboracao de ideias;

Unidade 02:
Arte e Design no contexto Contemporaneo e destino estético do conceito de
belo;
Composicao visual, incluindo harmonia, simetria, equilibrio, proporcao, simetria
dinamica e a regra dos tergos.
O fendmeno da percepgdo e o processo criativo em Design;
Os Mitos Arcaicos na Sociedade Atual.

Unidade 03:
Experiéncia, percepgdo e o espago urbano;
A percepcao e sua relacdo com o Design;
Andlise e (re)Jconhecimento de paisagens urbanas;

O Componente Curricular serd desenvolvido por meio de aulas expositivas e dialogadas,
pela realizacdo de exercicios e atividades e por meio de trabalhos individuais e/ou em

grupo.

Paginalde 4



RECURSOS Textos; Imagens; Videos; Filmes; Documentarios.
DIDATICOS

PROCESSOS O processo avaliativo compreendera da participagao em Seminarios e o
AVALIATIVOS desenvolvimento de trabalhos pratico conforme as seguintes etapas:
Avaliacdo | - Seminario Contemporaneo: Arte e Design (Grupo) (30 pontos)
Avaliagdo Il — Os Mitos Arcaicos na Sociedade Atual (Grupo) (30 pontos)
Avaliacao Ill - Paisagens Urbanas + Resenhas (Individual) (20 + 20 pontos)

BIBLIOGRAFIA
BASICA  ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepcao visual: uma psicologia da visao criadora. 3. ed.; nova
versdo Sao Paulo: Pioneira, 1986. 503 p. (Biblioteca Pioneira de arte, comunicagao,
arquitetura e urbanismo)

DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes,

2007.236 p. LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design.
Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008. 245, [2] p

GOMES FILHO, Joao. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 9.
ed.Sao Paulo: Escrituras, 2009. 133 p.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
ELAM, Kimberly. Geometria do design: estudos sobre proporgdo e composi¢cdo. Sao
Paulo: Cosacnaify, 2010. 106 p.
HOFFMAN, Donald. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de Janeiro:
Campus, 2001. 251 p.
JOLY, Martine. Introdugdo a analise da imagem. 10. ed. Campinas: Papirus, 2006.
152 p.
LIDWELL, William; HOLDEN, Kritina; BUTLER, Jill. Principios universais do design:
125 maneiras de aprimorar a usabilidade, influenciar a percepc¢ao, aumentar o apelo
e ensinar por meio do design. Porto Alegre: Bookman, 2010. 272 p. VANDRESEN,
Monique; SCOZ, Murilo; OLIVEIRA, Sandra R. Ramalho e (Org.).
Desafios do design. Floriandpolis: Ed. da UDESC, 2014
Professor Responsavel: Alecir Carvalho.
O Cronograma esta na préxima pagina. Documento assinade digitalmente

A b CLAUDIA FATIMA CAMPOS
g L Data: 08/05/2025 23:09:36-0200

Verifique em https://validar.iti.gov.br
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UNIVERSIDADE | 23
DO ESTADO DE MINAS GERAIS | yemc

ESCOLA DE DESIGN

PROGRAMA DE DISCIPLINA

PERIODO  1°
1° SEMESTRE [ X ]
2° SEMESTRE [ ]

ANO 2024

EMENTA

OBIJETIVO
GERAL

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTEUDO
PROGRAMATICO

DISCIPLINA HISTORIA DO DESIGN — SECULO XIX AO XX
PROFESSOR Marcelina das Gragas de Almeida

CARGA HORARIA N° DE VAGAS 40
CLASSIFICACAO [ ]OPTATIVA

Estudo dos principais movimentos, estilos e acontecimentos do Design, numa perspectiva
cronolégica, desde o inicio do século XIX até os primeiros anos do século XXI, enfatizando as
relagGes entre os diversos contextos e as manifesta¢des de cada época.

R]aertgagqi'gaseéscapgﬁllkré%sfmeap%ngé%m:&;z%ituaImente informagdes sobre o design da 22

Fornecer condigBes para a aquisicao e retengao de repertdrio especifico sobre historia
da arte

Incentivar a pesquisa e a busca de informagdes em diferentes tipos de fonte;

Desenvolver a capacidade de analise e sintese de uma série de informagdes coletadas

UNIDADE I: Projeto de Modernidade
Contexto histérico cultural do século XIX

A Revolucdo Industrial e suas consequéncias socioecon6micas, tecnoldgicas e
estéticas.

Ecletismo historicista da segunda metade do século XIX.
Os novos rumos nas artes plasticas e arquitetura.
Movimento Arts and Crafts.

Movimento Art Nouveau em suas diversas expressoes.

UNIDADE II: Modernidade
Contexto historico cultural da primeira metade do século XX.
As vanguardas russa e holandesa.
A vanguarda alema: Werkbund, Bauhaus e o Funcionalismo Moderno.
O Art Deco.

Consumismo e Estilo: Streamlining e Styling.



PROCESSOS
METODOLOGICOS

RECURSOS
DIDATICOS

PROCESSOS
AVALIATIVOS

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

Aulas dialogadas, seminarios, leitura e discussdo de textos e visitas externas.

Projetor multimidia e computador para apresenta¢des em Power Point

Avaliagao 1 — valor: 30pontos
Producdo de textos diversos relacionados as leituras e debates realizados em sala de aula.
Avaliagdo 2 — valor: 30 pontos

Preparar um dossié sobre um/uma personagem da histdria e que esteja ligado a histdria da
Moda, circunscrito ao periodo de 1750 a 1950, contando sua histdria, feitos e contribuicdo
para se entender a Moda.

Avaliagdo 3 — valor: 40 pontos

Em grupos de até 05 componentes eleger um, dentre os varios temas discutidos e preparar em
uma apresentacdo em power point ou similar que devera ser enviado para o e-mail oficial da
docente e na data da entrega ser apresentado para os colegas.

Bibliografia Basica

CARDOSO, Rafael. Uma introdugdo a historia do design. 3. ed. totalmente rev. e ampl. Sdo
Paulo: E. Bliicher, 2008. 273 p.

FORTY, Adrian. Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. Sdo Paulo: Cosac & Naify,
2007. 347 p.

PEVSNER, Nikolaus. Origens da arquitetura moderna e do design. 3. ed Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2001. 224 p

Bibliografia Complementar
HOLLIS, Richard. Design grafico: uma histdria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001. 248 p.

LAVER, James; PROBERT, Christina. A roupa e a moda: uma histdria concisa. 7. reimpr. Sdo
Paulo: Companhia das Letras, 2003. 285 p.

LUCIE-SMITH, Edward. Furniture: a concise history. London: Thames and Hudson, 1979 e 1995.
216 p.
SEMBACH, Klaus-Jiirgen. Arte nova: a utopia da reconciliagdo. Koln: Taschen, 2004. 240 p.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histdria do design grafico. Sao Paulo: Cosacnaify, 2009.
717 p

Professora Responsdvel: Marcelina das Gracgas de Almeida
Monitoria:

Decuments assinadeo digitalmente

v, b CLAUDIA FATIMA CAMPOS
g - Data: 08/05/2025 23:09:36-0300

Verifiqgue em https:/fvalidar iti.gov.br
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ESCOLA DE DESIGN

PROGRAMA DE DISCIPLINA

PERIODO 1° DISCIPLINA Design e Metodologia — Metodologia Cientifica
1° SEMESTRE PROFESSOR(ES) Edson José Carpintero Rezende
2° SEMESTRE O CURSO Design de Moda DEPTO DFSH
ANO 2024 CARGA HORARIA 36 h/a N° DE VAGAS 40
CLASSIFICACAO = OBRIGATORIA 0 OPTATIVA

Exploracdo dos conhecimentos praticos do pensar cientificamente, a leitura com método, a
EMENTA introducdo a pesquisa cientifica, a constru¢cao de projetos de pesquisa, os procedimentos
metodoldgicos, bem como a produgdo de artigos cientificos.

penssentar os conceitos e explorar os conhecimentos praticos do

OBIETIVO cientificamente, a leitura com método, a introducado a pesquisa cientifica, a construcao de
GERAL projetos de pesquisa, os procedimentos metodoldgicos, bem como a produgao de artigos
cientificos.

Demonstrar a existéncia e a conveniéncia da adogao de procedimentos formais que
facilitem a condugao l6gica de um pensamento ou de uma agdo, dirigindo-os para
resultados relevantes e significativos, estimulando seu uso pelos participantes do curso;
Desenvolver no aluno habilidades que ajudem no desempenho de suas tarefas
escolares, através do uso de instrumentos gque melhorem o aproveitamento e a
sistematizagdo de seus estudos. Estruturar um projeto de pesquisa Escrever um texto
cientifico utilizando as normas da ABNT.

OBIJETIVOS
ESPECIFICOS

UNIDADE | - A Natureza do Conhecimento Cientifico
Teoria do conhecimento: problemas fundamentais e crengas filosdficas; I6gica; coeréncia
interna do pensamento e racionalidade objetiva
Conhecimento cientifico e conhecimento do senso comum
UNIDADE Il - Principios de Metodologia Cientifica
Pesquisa: definicdo, objetivos, instrumentos
CONTEUDO Problema, hipdtese, objetivos, justificativa
PROGRAMATICO Revisdo da literatura
Metodologia quantitativa e qualitativa
Trabalhos académicos
Etica em pesquisa

UNIDADE Il - Aplicabilidade dos Instrumentos de Metodologia Cientifica
Elaboracao de um projeto de pesquisa partir de um tema previamente definido em
um centro da Escola.

Aulas expositivas

Exercicios

Orientagao dirigida aos grupos para a construgao do projeto de pesquisa.
Atividades em grupo

PROCESSOS
METODOLOGICOS

Quadro branco e pincel.

RECURSOS ' o
DIDATICOS Projetor multimidia.

Notebook.



Textos complementares

1. Avaliagdo com questdes abertas e fechadas (30 pontos).
Exercicios de fixagdo sobre referéncias (15 pontos).
Resumo de artigo a partir da identificacdo do(s) motivador (es) de um projeto de

PROCESSOS design de moda (15 pontos).

AVALIATIVOS 4. Construcao de projeto de pesquisa a partir de propostas dos centros da Escola de

Design (40 pontos).

CAMPOS, Claudia Fatima; REZENDE, Edson José Carpintero; PINTO, Gabriella Nair Figueiredo
Noronha; RIBEIRO, Sénia Marques Antunes; ARAUJO, Wania Maria de. Normalizacdo de
publicagdes técnico-cientificas da UEMG. 2. ed. Belo Horizonte:
Editora UEMG, 2024.
GIL, Antdnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5.ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
REFERENCIAS 184p.

BASICAS LAVILLE, Christian; DIONNE, Jean. A construg¢ao do saber: manual de metodologia da
pesquisa em ciéncias humanas. Belo Horizonte: Editora UFMG, 1999. 340p.
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia
cientifica. 7.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010. 297p.
CERVO, Amado L.; BERVIAN, Pedro A,; SILVA, Roberto da. Metodologia cientifica. 6. ed.
S&o Paulo: Pearson Prentice Hall,2007.176p.

CHAUI, Marilena. Convite & Filosofia. S3o Paulo: Atica, 2012. 520p.

FRANCA, JUnia Lessa; VASCONCELOS, Ana Cristina de. Manual para normalizagdo de
publicagdes técnico-cientificas. 10.ed. Belo Horizonte: Editora UFMG, 2019. 258p.

REFERENCIAS GOLDENBERG, Miriam. A arte de pesquisar: como fazer pesquisa qualitativa em Ciéncias
COMPLEMENTARES Sociais. Rio de Janeiro: Record, 2007.108p.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Técnicas de pesquisa. 7.ed. Sao Paulo:
Atlas, 2009. 277p.

TRIVINOS, Augusto Nivaldo Silva. Introdugdo a pesquisa em ciéncias sociais: a pesquisa
qualitativa em educagao. Sao Paulo: Atlas, 2009. 175 p.

Ass. Professor Responsavel: W

Ass. Chefe de Departamento:

Documento assinadeo digitalmente

ub CLAUDIA FATIMA CAMPOS
g Data: 08/05/2025 22:42.06-0300

Verifique em hitps:/fvalidar.iti.gov.br
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ESCOLA DE DESIGN

PROGRAMA DE DISCIPLINA

PERIODO 1° DISCIPLINA EXPpressao Gréfica - Desenho Técnico
ROMEU RODRIGUES PEREIRA/MARCUS PAULO SANTOS BRANDAO
1° SEMESTRE PROFESSOR(ES)
2° SEMESTRE o CURSO Design de Moda DEPTO: DEFT
ANO 2024 CARGA HORARIA 72 h/a N° DE VAGAS: 40
CLASSIFICAQAO OBRIGATORIA o OPTATIVA

Desenvolvimento das linguagens técnicas e graficas de leitura, interpretacao e registro de
desenhos dos processos de representacao e registro de forma, dimensao e exposi¢cao de

EMENTA objetos, requeridos na configuragao de projetos de design.

Utilizar corretamente o desenho projetivo e as normas técnicas como instrumento Util ao processo
OBIJETIVO criativo, buscando desenvolver o raciocinio espacial, geométrico e técnico através dos principais
GERAL sistemas e métodos de projegao e de representagao de projeto.

Utilizar corretamente os instrumentos utilizados em desenho técnico.
Desenvolver o raciocinio geomeétrico e espacial.
Utilizar os principais sistemas de projecao e métodos de representacao grafica de objetos.
OBIJETIVOS Representar objetos aplicando vistas ortograficas, perspectivas e desenho geométrico.
ESPECIFICOS Aplicar as normas da ABNT para desenho técnico.
Interpretar desenhos elaborados com os sistemas de projegao e normas da ABNT.

1. REPRESENTACAO TECNICA DE OBJETOS
1.1. Conceitos e aplicagdes
1.2. Instrumentos e materiais utilizados
1.3. Caligrafia técnica
1.4. Formato de papel
1.5. Legendas
1.6. Uso de instrumentos
1.7. Desenho Projetivo: principio da geometria descritiva (projegao do ponto, reta, etc)
1.8. Tipos de linhas
1.9. Regras de cotagem
1.10. Escalas
CONTEUDO 2 PERSPECTIVAS AXONOMETRICAS
PROGRAMATICO 2] Cavaleira N
2.2. Perspectiva isométrica de soélidos
2.3. Perspectiva isométrica do circulo
3. DESENHO GEOMETRICO
3.1 Retas
3.2. Circulos
3.3. Concordancias
3.6. Proporcao aurea

Desenvolvimento de trabalhos praticos referenciados na teoria disponibilizada, explicada em
PROCESSOS aula e pesquisada, gradativamente avaliados possibilitando ao aluno o acompanhamento do
METODOLOGICOS Seu processo de construgao do conhecimento.



RECURSOS
DIDATICOS

PROCESSOS
AVALIATIVOS

BIBLIOGRAFIA
BASICA

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

UNIVERSIDADE
DO ESTADO DE MINAS GERAIS | Ueme

ESCOLA DE DESIGN

Aulas expositivas com auxilio de quadro, Datashow, modelos, apostila, folhas de exercicio e
desenvolvimento de trabalhos praticos.

A avaliagdo de cada aula sera feita através da corregdo do conjunto de exercicios elaborados

pelos alunos em classe e extraclasse.
As unidades do programa serdo avaliadas por prova individual.

1° Etapa

Trabalho e aplicagdo de exercicios 10 pontos

Prova individual 20 pontos 30 pontos

2° Etapa

Trabalhos e aplicagdo de exercicios 10 pontos

Prova individual 20 pontos 30 pontos

3° etapa

Trabalhos e aplicagao de exercicios 10 pontos

Prova individual 30 pontos 40 pontos

Somatoério das 3 etapas Total 100 pontos

MANFE, G.; POZZA, R. ; SCARATO G. Manual de Desenho Técnico Mecanico. Volume 1. S0
Paulo: Angelloti Ltda, 1991.
SILVA, Arlindo. Desenho técnico moderno. 4.ed. Rio de Janeiro: LTC Ed., 2015. Xviii 475p.

SILVA, Sylvio F. da. A Linguagem do Desenho Técnico. Rio de Janeiro: LTC- Livros Técnicos e
Cientificos Editora S. A,1984.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. Coletanea de normas de desenho técnico.
Sao Paulo: Associacao Brasileira de Normas Técnicas, 1990. 86 p.

CHING, F.; JUROSZEK, S. Representacao Grafica para Desenho e Projeto. Barcelona: Gustavo
Gili, 2007.

DOCZI, Gyogy. O poder dos limites — Harmonias e proporgdes na Natureza, Arte e Arquitetura.
Sao Paulo: Mercuryo, 1990.

ESTHEFHANIO, Carlos. Desenho Técnico Basico. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico S.A. 2001.
PROVENZA, Francisco. Desenhista de Maquinas. Sdo Paulo: Protec, 1997.

Ass. Professor Responsavel: Romeu Rodrigues Pereira

Ass. Chefe de Departamento: Roberta Lopes Pinto
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UNIVERSIDADE
DO ESTADO DE MINAS GERAIS

as

UEMG
ESCOLA DE DESIGN

PROGRAMA DE DISCIPLINA

PERIODO 19

DISCIPLINA Fundamentos Sociais do Design - Antropologia

1° SEMESTRE

PROFESSOR(HS) Wania Maria de Aradjo wania.araujo@uemg.br

2° SEMESTRE O CURSO Design de Moda DEPTO DFSH
ANO 2024 CARGA HORARIA | 36 h/a N° DE VAGAS 40
CLASSIFICA(;AO DBRIGATORIA o OPTATIVA
Estudos sobre a cultura compreendendo as formas pelas quais as determinagdes
EMENTA | RHDANGEOSIREY 1S (FOGGIPeHY LYRID ABLIERT 8R! Ligsrelal BIMRRANRELUILSS da
especificidade dos diferentes contextos socioculturais.
(“nmprpnnr*lnr o.conceijto nnfrnpnl(’\gir‘n de cultura e sua centralidade na andlise e
OBAERXP interpretacdo da sociedade contemporanea
- Levar os alunos a uma apreensdo do processo de constituicdo da perspectiva
antropoldégica, focalizando o momento histérico de sua emergéncia enquanto
OBIJETIVQS | clencia, . i ) . aica:
ESPECIFICOS | - Permitifi2t SRRIREHIA 4R e8RS UHEAS DSt es S SeidgRsLorpologica;
fundamentais da antropologia, buscando discutir pontos que relacionam a
antropologia, o cenario contemporaneo e a moda.
UNIDADE | — O conceito de Cultura
- A centralidade do conceito de cultura na antropologia
- A presenca da cultura no cotidiano da vida em sociedade
- Os conceitos de etnocentrismo e relativizagao
CON'[EUDO EJNiI Dér?EJ;-aﬁ?:g%E?éog;a: breve hlstorlclzo e método
PROGRAMATICO - Tragaﬁ%o 8e Campo. 0 m%ltodo antropolégico

UNIDADE Il - Moda, Antropologia, Consumo e Design
- O consumo de moda como estilo de vida e expressao da identidade
- A moda e o corpo

PROCESSOS
METODOLOGICOS

Aulas expositivas;
?é%ﬁ#%%go QA0S grupos para a construcao do projeto de pesquisa e do artigo

Atividades em grupo.

RECURSOS P
DIDATICOS Cq

Quadro;
rojetor multimidia;
mputador ou notebook;
Textos complementares.




AVRAKFRAGS

Atividade individual em Sala de Aula - (10 pontos)

Apresentagao de Seminario (20 pontos)
Avaliacdo individual - (30 pontos); )
Trabalho Final: apresentagdo oral e entrega de trabalho escrito - (40 pontos).

REFERENCIAS
BASICAS

AUGE, Marc. Nao-lugares: introdugdo a uma antropologia da supermodernidade. 9.

ed. Sao Paulo: Papirus, 2012.

BONSIEPE, GC. Identidade e contra-identidade do design. In: MORAIS, D., KRUCHEN,
L., REYES, P. (orgs.) Cadernos de Estudos Avangados: Identidade.
UEMG/Barbacena: EQUEMG, 2010.

HALL, S. Identidade Cultural na Pés-Modernidade. 2 ed. Rio de Janeiro: DP&A, 1998.

BARBOSA, |, CAMPRBEL L, C (orgs.) Cultura, Consumo e ldentidade. Rio de Janeiro:

REFERENCIAS L
COMPLEMENTARE
S q

Editora FGV, 2006 CAMPBELL, C. Eu Compro, logo sei que existo: as bases
metafisicas do consumo moderno... In: BARBOSA, L., CAMPBELL, C (orgs.) Cultura,
Consumo e Identidade.Rio de Janeiro: Editora FGV, 2006. CANCLINI, N. G. O
consumo Serve para Pensar. In: CANCLINI, N. G. Consumidores e Cidad&os:
conflitos muticulturais da globalizacdo. 4 ed. Rio de Janeiro: Editora UFRJ, 1999.
CELASCHI, F. Design e Identidade: incentivo para o design contemporaneo. In:
MORAIS, D., KRUCHEN, L., REYES, P. (orgs.) Cadernos de Estudos Avancados:
ldentidade. UEMG/Barbacena: EQUEMG, 2010.

ARAIA, R. de B. Cultura: um conceito antropolégico. Rio de Janeiro: Jorge Zahar,

1987. Segunda parte: Como Opera a Cultura.

TOELHO, L. A. L. Conceitos-Chave em Design. Rio de Janeiro: Ed. PUC- Rio, Novas
Ideias, 2008.

GIDDENS, A. Identidade e Modernidade. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2002.
GOLDENBERG,M. O Corpo como Capital. In: GOLDENBERG, M. (Org.) O Corpo como
Capital: estudos sobre género, sexualidade e moda na cultura brasileira. Barueri,
SP: Estacado das Letras e Cores Editora, 2007.

SARLO, B. Ontem e Hoje. In: SARLO, B. Tempo Presente: notas sobre a mudancga de
uma cultura. Rio de Janeiro: José Olympio, 2005

Ass. Professor Responsavel:
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BIBLIOGRAFIA BASICA

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MINAS GERAIS = ESCOLA DE DESIGN
CURSO DESIGN DE MODA
Programa de Disciplina | Cronograma | Ensino Remoto

DISCIPLINA Design e Projeto- fundamentos

Andreia Salvan Pagnan

CARGA HORARIA 32h

ETAPAS DE FUNDAMENTACAO DE UM PROJETO DE DESIGN
- entendimento do problema de pesquisa e de projeto

ETAPA DE PLANEJAMENTO DE UM PROJETO

-Atividades de pesquisa de mercado

-atividades de pesquisas com usudrios

-atividades de pesquisa de marcas

-uso de ferramentas: analise paramétrica dos concorrentes; mapa de posicionamento; andlise
de Swot

- atividades de elaboragdo de atributos do projeto

- elaboragdo de Briefing e requisitos do projeto

- defini¢do de publico do projeto e painel de estilo de vida

ETAPA DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

- elaboragdo de conceito do projeto e inspiragdo
- elaboragdo de painel de expressdo do produto
- elaboragdo de painel do tema visual

- geragdo de alternativas

- elaboragdo de cronograma de execugdo

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. 3. ed. Sdo
Paulo: Blucher, 2011. 342 p.

LOBACH, BERND (2001). Design Industrial: Bases para a Configuragdo dos Produtos. Sdo Paulo:
Edgard Blucher, 2001. 206 p.

BURDEK, Bernhard E. Design: histéria, teoria e pratica do design de produtos. 2. ed. So Paulo:
E. Blucher, 2010. 496 p. ISBN 8521203756.

Pagina | 1



UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MINAS GERAIS = ESCOLA DE DESIGN
CURSO DESIGN DE MODA
Programa de Disciplina | Cronograma | Ensino Remoto

BIBLIOGRAFIA CARVALHAL, André. A moda imita a vida: como construir uma marca de moda. Paralela, 2020.

COMPLEMENTAR

JANONES, Flavio Alves & SILVA, Aldo Clécius da. (orgs.). Olhares contemporaneos: comunicagdo,
moda e cinema. Ed. lus, 2011.

LURIE, Alison. A Linguagem das Roupas. Rio de janeiro Rocco, 1997.

SANCHES, Maria Celeste de Fatima. Moda e projeto: estratégias metodologicas em design. Sdo
Paulo: Estagdo das Letras e Cores, 2017.

TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colegdo. 4 ed. Brusque: Ed. do Autor,
2007.

BAUMAN, Zygmunt. Globalizagdo - as consequéncias humanas. Tradugdo de Marcus Penchel.
Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 1999.

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sao Paulo: Blucher, 2011.

BROD, Rodrigo de Azambuja. Design e identidade cultural: aproximagGes para uma reflexdo
contemporanea. In: Anais do lll Congresso Internacional de Marcas / Branding. Economia
Criativa, Belas Artes, Sdo Paulo, 2016.

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac Naify; 2012.

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES - AULA DE 15:30 as 17:00

AUL

10

11
12

13
14
15

Carga-horar

DATA CONTEUDO i
Apresentacao da Disciplina e Revisdo de Plano de Aulas 2 horas
17/09 Aula 1- Conceitos sobre design e projeto
24/09 Aula 2- exercicio sobre problema de projeto 2 horas
Aula 3- divisdo de grupos de trabalho; definicdo sobre um problema ou 2 horas
04/10 oportunidade de projeto de produto; apresentagao de grupos
11/10 Aula 4- exercicio sobre Contexto de projeto, objetivos e justificativa 2 horas
Aula 5- apresentacao sobre contexto do projeto 2 horas
18/10 exercicio sobre pesquisa de mercado
Aula 6- Elaboragdo de pesquisa com usuarios 2 horas
25/10 Trabalho 1- Apresentagdo de etapa 1
01/11 Aula 7- Elaboracgdo de pesquisa com usudrios 2 horas
02/11 Tarefa extraclasse: assistir ao filme Pad Men
08/11 Aula 8- Palestra sobre biomateriais (evento P&e) 2 horas
Aula 8- exercicio em sala sobre analise paramétrica e mapa de posicionamento 2 horas
22/11 analise de swott,
29/11 Aula 10- exercicio de defini¢do de atributos do projeto; Briefing 2 horas
06/12 Aula 11- exercicio de configuragdo do produto 2 horas
Trabalho 2- Apresentacao de etapa 2
Aula 13- orientagdo de geragdo de alternativas, escolha de alternativas
13/12 2 horas
Aula 12- exercicio sobre esquematizacdo de metodologias de projeto
07/02 2 horas
14/02 Aula 13- Apresentagao de Trabalho final 2 horas

Pagina | 2
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16 21/02 Aula 14-Fechamento da disciplina 2 horas
Carga Horéria Total 32h/a
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CURSO DESIGN DE MODA 2024

Programa de Disciplina | Cronograma

PERIODO | 29 DISCIPLINA | Fundamentos Sociais do Design - Sociologia

Wania Maria de Araujo

PROFESSOR Email/tel.: wania.araujo@uemg.br
CATEGORIA | Tedrica CARGA HORARIA | 36 CARGA HORARIA SINCRONA | 18
EMENTA .
Estudos sobre a cultura compreendendo as formas pelas quais as
determinagdes humano societdrias (sociais, culturais, artisticas, politicas, etc))
influenciam ou se fazem presentes no design enquanto necessidade, expressap
ou manifestag¢do da especificidade dos diferentes contextos socioculturais.
] UNIDADE I: Sociologia
CONTEUDO
PROGRAMATICO K O que éasociologia e 0 que compde seus campos de estudo

UNIDADE II: Interagdes Sociais
K Como as interagdes sociais estio presentes no nosso cotidiano
UNIDADE lllI: Cidades
M Locus das interagdes sociais e da presenca das desigualdades
UNIDADE IV: Design nas cidades: debates ontemporaneos
¥ Design e Inclusdo
Design e afrofuturismo
Design e Género Design e periferias
Design participativo
Design autoral
Designantropologia
Design e Diversidade
Design e ativismo
Design e sustentabilidade

XK XX

X

Design e Decolonialismo.

BIBLIOGRAFIA BASICA | BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S3o Paulo: Bliicher, 2011.

BONSIEPE, G. Identidade e contra-identidade do design. In: MORAIS, D., KRUCHEN, L.,

REYES, P. (orgs.) Cadernos de Estudos Avancados: Identidade. UEMG/Barbacena:
EdUEMG, 2010.

LIPOVETSKY, Gilles; CHARLES, Sébastien. Os tempos hipermodernos. Sdo Paulo:
Barcarolla, 2004.

BIBLIOGRAFIA| ACOSTA, Alberto. O bem viver: uma oportunidade para imaginar outros mundos. S0
COMPLEMENTAR | Paulo: Autonomia Literéria, Elefante, 2016. 264p.

ADICHIE, Cimamanda Ngozi. Sejamos todos feministas. Sdo Paulo: Companhia das
Letras, 2015. 63p.

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sao Paulo: Bliicher, 2011.

CAMPBELL, C. Eu Compro, logo sei que existo: as bases metafisicas do consumo

moderno... In: BARBOSA, L., CAMPBELL, C (orgs.) Cultura, Consumo e Identidade. Rio
de Janeiro: Editora FGV, 2006. 200p.

Pagina | 1
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CANCLINI, N. G. O consumo Serve para Pensar. In: CANCLINI, N. G. Consumidores e

Cidaddos: conflitos muticulturais da globalizagdo. 4. ed. Rio de Janeiro: Editora UFRJ,
1999. 290p.

CASTRO, Celso. Simmel e a interagdo social. In: CASTRO, Celso. Textos basicos de

sociologia. Rio de Janeiro: Zahar, 2014. 172p. Cap. 3, p. 39-50

CELASCHI, F. Design e Identidade: incentivo para o design contemporaneo. In:
MORAIS, D., KRUCHEN, L., REYES, P. (orgs.) Cadernos de Estudos Avancados:
Identidade. UEMG/Barbacena: EQUEMG, 2010.

COELHO, L. A. L. Conceitos-Chave em Design. Rio de Janeiro: Ed. PUC- Rio, Novas
Ideias, 2008. 279p.

GIDDENS, Anthony. O que é Sociologia. In: GIDDENS, Anthony. Sociologia. 4. ed. Porto
Alegre: Artmed, 2005. Cap. 1, p. 24-27

GIDDENS, Anthony. Interagdo social e vida cotidiana. In: GIDDENS, Anthony.
Sociologia. 4. ed. Porto Alegre: Artmed, 2005. Cap. 4, p. 82-97

HALL, Stuart. Identidade cultural na pds-modernidade. 2. ed. Rio de Janeiro: DP&A,
1998. 102p.

HOOKS, Bell. Feminismo é para todo mundo: politicas arrebatadoras. Rio de Janeiro:
Rosa dos Tempos, 2018. 167p.

KRENAK, Ailton. Ideias para adiar o fim do mundo. Sdo Paulo: Compania das Letras,
2019. 85p.

KRENAK, Ailton. A vida ndo é util. S3o Paulo: companhia das Letras, 2020. 126p.

MARICATO, Erminia. Cidades e luta de classes no Brasil: o urbano da conjuntura no

inicio do século XXI. In: MARICATO, Erminia. Para entender a crise urbana. Sdo Paulo:
Expressdo popular, 2015. p. 17-29

RIBERIO, Djamila. Pequeno manual antirracista. Sdo Paulo: Companhia das letras,
2019. 135p.

RIBEIRO, Djamila. Lugar de fala. Sdo Paulo: Sueli Carneiro, Pdlen, 2019. 111p.

SANTOS, Gevanilda; SILVA, Maria Palmira (orgs.) Racismo no Brasil: percepgdes da

discriminagdo e do preconceito racial no século XXI Sdo Paulo: Ediitora Fundagdo
Perseu Abramo, 2005. 174p.

SCHWARCZ, Lilia Moritz. Nem preto nem branco, muito pelo contrario. Sdo Paulo:
Claro Enigma, 2012. 147p.
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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES
Aula DATA CONTEUDO

1 17/09/24 | Aula de apresentacdo da disciplina e das atividades avaliativas

2 24/09/24 | Aula dialogada sobre o texto “O que é Sociologia” de Anthony Giddens

Aula dialogada sobre o texto “InteragGes Sociais e a Vida Cotidiana” Anthony

3 01/10/24 Giddens
Retomando a discussdo sobre moda, corpo e consumo a partir dos textos:
MITRAUD, Francisco; KONOPKA, Regiane; ANDRADE, Tatiane. POR QUE O
SMALL SIZE IMPORTA? Consumo de moda, corpo e identidade disponivel
em: https://revistas.belasartes.br/arte21/article/view/465/478

4 08/10/24

MEDERIROS, Rodrigo Rui Simdo de. Carnes que atravessam o tempo: moda,
corpo e fotografia Flesh that crosses time: fashion, body and photography
disponivel em
https://www.redalyc.org/journal/6720/672076559012/672076559012.pdf

15/10/24 | Organizacdo dos grupos para a atividade 1 e orientacdes

6 22/10/24 | Preparacdo da Atividade 1

7 29/10/24 | Preparagdo da Atividade 1

Apresentagdo da Atividade 1

8 05/11/24 Organizagdo dos grupos e temas para as atividades 2 e atividade final
09/11/24 Leitura de textos sobre cidades

9 Extra
Classe

Aula sobre experiéncias vividas nas cidades
10 | 12/11/24 | Organizagio dos grupos e temas para as atividades 2

1 19/11/24 Aula dialogada a partir do texto de Michel Agier

Leitura de textos do livro Cidades Invisiveis de Italo Calvino

12 | 26/11/24 | Conexdes possiveis entre Agier e Calvino

03/12/24
13 /12/ Orientagdo para a Seminario (atividade 2)

Seminario: Histdria do Design e do Design da Moda: debates
contemporaneos
Seminario: Histdria do Design e do Design da Moda: debates
contemporaneos

14 10/12/24

15 17/12/24

Recesso 19/12/22 a 31/12/22 Férias Janeiro 2025

Seminario: Historia do Design e do Design da Moda: debates
16 | 04/02/25 contemporaneos
Seminario: Historia do Design e do Design da IVioda: debates
17 | 11/02/25 | contemporaneos

A IH P~ [ ]
RVditdLau T1iTdr

18 18/02/25

Carga Horaria Total 36 horas

Pagina | 3
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Atividade 1: (valor 30 pontos) 05/11/2024 (data da entrega) ‘

A sociedade contemporanea tem sido estudada e interpretada tanto por meio das acGes de consumo que nela

sdo realizadas, como também sobre o que se consome, como se consome e o que é possivel tornar-se
mercadoria para consumo.

Diante dessa constatacao a proposta desta atividade é fazer um exercicio socioldgico de pensar além do que

parece ser. Para tanto, vocés deverdo procurar um “case” do mundo da moda, seja este “case” uma colegdo,
um estilista, uma situacdo que ocorreu em algum desfile de eventos de moda, ou mesmo, uma situacao
cotidiana. Esse case ou situag¢do cotidiana devera possibilitar a reflexdo em torno de habitos de consumo, dos
corpos e da moda.

A atividade sera composta de duas partes:
1- A descricdo do “case” selecionado: explore as caracteristicas do fato (como foi divulgado o fato? Foi
na midia? Que tipo de midia? O fato é cotidiano? Pode acontecer em qualquer sociedade?);
contextualize o acontecimento (quando, como e onde aconteceu).
2- A relagdo desse “case” com pelo menos dois artigos que vocés leram. Relacione partes do texto lido
com o “case” como se essas partes pudessem nos fazer compreender melhor o acontecido, pudessem
nos fazer pensar além do que parece ser.

Esta atividade pode ser feita em pequenos grupos e o que deve ser entregue é o texto produzido com as duas
partes da atividade e os slides da apresentacao.

Para apresentacdo no dia 05/11/2024 vocés deverdo elaborar no maximo seis slides para falarem das duas
partes da atividade. N3do se esquecam de montar um slide com as referéncias ao final.

Atividade 2: (valor 30 pontos) dezembro/2024 e fevereiro/2025

Seminario em grupo sobre algum dos temas da Unidade IV.

Apresentacao do tema do grupo a partir da exposicao das ideias da autora ou autor lido, bem como uma breve
apresentacao da autora ou autor.

Entregar: um breve texto com as ideias da autora ou autor, com as ideias do grupo sobre a importancia da

discussao deste tema para a compreensao do design na contemporaneidade e, em especial, para o design de
moda

Atividade Final: (valor 40 pontos) Fevereiro/2025

Prova sobre os temas debatidos nos seminarios

Doecuments assinado digitalmente

AL b CLAUDIA FATIMA CAMPOS
g 8l Data: 08/05/2025 22:49:06-0300

Werifique em hitps:ffvalidar.iti.gov.br
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PERIODO  2°p
1° SEMESTRE []
2° SEMESTRE [X ]

ANO 2024

EMENTA

OBIJETIVO
GERAL

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTEUDO
PROGRAMATICO

PROCESSOS
METODOLOGICOS

RECURSOS
DIDATICOS

PROCESSOS
AVALIATIVOS

DISCIPLINA

PROFESSOR
CURSO

CARGA HORARIA

CLASSIFICACAO

Expressao Grafica — Desenho e Linguagem Visual

Nadja Maria Mourdo - Sandra Maia Rodrigues Pereira

Design de Moda

72 h/a

[X] OBRIGATORIA

N° DE
VAGAS

[] OPTATIVA

40 participantes

Desenvolvimento de linguagens, métodos, técnicas, processos, meios e sistemas normativos tradicionais e contemporaneos para capacitagao, registro, utilizagdo de

imagens e criagdo.

Desenvolver a capacidade de ver, representar e expressar-se imageticamente.

- Realizar desenhos através da observagao, da criagdo e de técnicas da expresséao grafica.

- Desenvolver habilidades analiticas, compositivas e expressivas no que concerne o uso, leitura e manipulagdo da imagem.

- Compreender a importancia do dominio da linguagem visual para a criagdo e a construgcdo de competéncias necessarias a profissdo de designer.

UNID-I Sensibilizagdo e conceitos
Revisao: trabalhos realizados em Expressao Grafica | abordando todos os contelidos: a)Revisdo EG-I: Perspectiva - um ponto, dois pontos, trés pontos —

paralela, obliqua, aérea e outras. b)Elementos morfoldgicos: ponto, linha, plano, volume, textura e cor, dimenséo etc c)Composigédo: Equilibrio/ Instabilidade,

Simetria/ Assimetria, Regularidade/Irregularidade, Simplicidade/complexidade, Unidade/fragmentagédo, Economia/profusédo, Minimizagao/ exagero,

Previsibilidade/ Espontaneidade, Neutralidade/ Enfase, Transparéncia/Opacidade, Exatidao/ Distorgédo, Planura/Profundidade.

UNID-II Materiais, técnicas e suportes.

a) Materiais: Lapis grafite, lapis de cor, giz pastel oleoso, aquarela, guache, nanquim, markers, brush.

b)  Técnicas: colagem, serigrafia e carimbo.

C)  Suportes: papeis e téxteis

UNID-IIl Pesquisa Visual

a) Representagao, abstragdo e simbolismo

b) Moodboards - recolher, visualizar, analisar, sintetizar

UNID-IV Expressao grafica, Linguagem visual e moda.

a) Estilos e linguagem de moda: Desfiles, editoriais, fashion films, logo, cole¢des, estamparia

b) Téxteis e texturas

c) Desenho de observagéo - corpo humano

Aulas expositivas, aulas teoricas e aulas praticas internas e externas.

Equipamento de audiovisual, videos, modelos fisicos e imagens bidimensionais.

12 Nota: Trabalhos Praticos Unidades | e Il — 35 pontos;

22 Nota: Trabalhos Praticos Unidade Il — 30 pontos;

3?2 Nota: Trabalhos Praticos Unidade IV — 35 Pontos

DESIGN DE MODA - EXPRESSAO GRAFICA — DESENHO E LINGUAGEM VISUAL

Professoras: Nadja Mourdo — Sandra Maia setembro | fevereiro 2024/2025



BIBLIOGRAFIA CHING, Francis D. K.; JUROSZEK, Steven P. Representacédo Grafica para Desenho e Projeto. Barcelona: JphnWiley& Sons, 2001.vi, 345p.

BASICA
EDWARDS, Betty. Desenhando com o Lado Direito do Cérebro. Rio de Janeiro: Tecnoprint, 1984.218 p.

HELLER, Eva. A psicologia das cores — Como as cores afetam a emogao e a Razdo. Tradugdo: Maria Lucia Lopes da Silva.1?. ed. Sao Paulo: Gustavo Gili, 2013.
PARRAMON, José. A perspectiva na Arte. Lisboa: Ed. Presenga, 1998.112 p.

BIBLIOGRAFIA ARNHEM, Rudolf. Arte e Percepg¢ao Visual: uma Psicologia da Visdo Criadora. Sdo Paulo: Ed. Pioneira, 1986.
COMPLEMENTAR GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do Objeto: Sistema de Leitura Visual da Forma. 82 edigdo. Sao Paulo: Escrituras Editora, 2008.
HALLAWELL, Philip. A Mao Livre: livro 1a linguagem — livro 2 técnicas de desenho. 1 volume. Sdo Paulo: Melhoramentos, 2012.
HOFFMAN, Donald. Inteligéncia Visual: como criamos o que vemos. Rio de Janeiro: Campus. 2001.251p.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design (Titulo original: Graphic design: Ihe new basics). Tradug&o: Cristian Borges. Sao Paulo:
Cosac Naify, 2008.

OSTROWER, Fayga. Acasos e criagao Artistica. Rio de Janeiro: Ed. Campus, 1999. 289p. OSTROWER, Fayga. Universos da Arte. Rio de Janeiro:
Ed. Campus, 1883 358p.

PIPES, Alan. Desenho para Designers: habilidade de desenho, esbogos de conceito, design auxiliado por computador, ilustrag&o, ferramentas e materiais,
apresentagao, técnicas de produgao. Tradugéo de Marcelo A. L. Alves. Séo Paulo: Ed. Edgard Blicher Ltda., 2010.223p.
WONG, Wucius, Principios de forma e desenho. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2010. 252p.

*Este cronograma, bem como a distribui¢cao dos pontos podem sofrer alteragdes ao longo do semestre.

Critérios de avaliagdo 50% demanda cumprida + 50% qualidade/éxito ATENGAQ: Trabalhos entregues apés a data ( maximo 1semana) sem
justificativa apresentada terdo nota de avaliacdo reduzida em 15%. 1° entrega - 04/1/24 - 35 pts 2° entrega - 16/12/24 - 30 pts 3° entrega -

24/02/25 - 35 pts

Documento assinado digitalmente

ub CLAUDIA FATIMA CAMPOS
g Data: 08/05/2025 22:49:06-0300

verifiqgue em https:/fvalidar.iti.gov.br

DESIGN DE MODA - EXPRESSAO GRAFICA — DESENHO E LINGUAGEM VISUAL

Professoras: Nadja Mourdo — Sandra Maia setembro | fevereiro 2024/2025



UNIVERSIDADE
DO ESTADO DE MINAS GERAIS

as

UEMG
ESCOLA DE DESIGN

PROGRAMA DE DISCIPLINA

PERIODO 2°

DISCIPLINA Design e Percepcao: Design para os Sentidos

1° SEMESTRE O

PROFESSOR(ES)| Alecir Francisco de Carvalho

2° SEMESTRE

CURSO| Design de Moda DEPTO DEFE

ANO 2D24

CARGA HORARIA | 30h = 36 h/a N° DE VAGAS 40

CLASSIFICAGAO = OBRIGATORIA o OPTATIVA

EMENTA

Estudos das propriedades e estimulos dos sentidos como estratégia de engajamento
emocional na relacao design e usuario.

OBJETIVO
GERAL

Proporcionar aos estudantes as condicdes necessarias para compreender os principios

de organizacao e decomposicao da forma, a psicologia e simbologia das cores e o
design sinestésico na criacao de projetos que estimulem os sentidos e gerem
engajamento emocional na relagdo design e usuario.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Aprofundar a percepcao de si, do outro, e das coisas;

Compreender a relagao do sujeito no espago;

Entender a configuragao das coisas e sua relacdo com o meio;
Desenvolver senso critico;

Aprimorar a capacidade de analise e argumentacao;

OooooOo o

CONTEUDO
PROGRAMATICO

MODULO I - PRINCIPIOS DE ORGANIZACAO E DECOMPOSICAO DA FORMA

O A Forma e seus elementos conceituais;

O Aorganizagao e a decomposicao da Forma;
O O Estudo da Morfose;

MODULO II - A PSICOLOGIA E SIMBOLOGIA DAS CORES E SEU USO NO
PROCESSO CRIATIVO

U Ateoria e as dimensdes das cores;

O Leitura e contexto das cores;
O  Ainfluéncia da cor no Design;

MODULO III - INTRODUGAO AO DESIGN SINESTESICO E A PERCEPCAO
HUMANA

O Sentidos e a percepcao humana;

O O sistema sensorial e sua relacao com o Design;
U Design Emocional.

PROCESSOS
METODOLOGICOS

0 Componente Curricular serd desenvolvido por meio de aulas expositivas e
dialogadas, seminarios tematicos e propostas de pequenos ensaios.

Pagina 1 de 2




RECURSOS
DIDATICOS

Livros, periddicos, artigos, imagens, videos.

PROCESSOS
AVALIATIVOS

Avaliacao I — Trabalho pratico individual (30 pontos) (Morfose)

Avaliacao II — Apresentacao de seminario (30 pontos) (Cores)
Avaliacio III — Trabalho pratico individual (40 pontos) (Sensorial)

BIBLIOGRAFIA
BASICA

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2007.
GUIMARAES, Luciano. A cor como informacao. Sao Paulo: Anna Blume. 2002.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do design. Sao Paulo:
Cosac Naify, 2008.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

FARINA, Modesto, PEREZ, Clotilde, BASTOS, Dorinho. Psicodindmica das cores
em comunicacao. Sao Paulo: Editora Blucher, 2006.

GOMES FILHO, Joao. Design do objeto: bases conceituais. Sao Paulo, SP: Escrituras,
2012.

LOBACH, Bernd. Design Industrial — bases para configuracdo dos produtos
industriais. Sao Paulo: Editora Blucher, 2001.

NORMAN, Donald A. Design emocional — porque adoramos (ou detestamos) os
objetos do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

NORMAN, Donald A. O design do dia a dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Rio de Janeiro: Senac Nacional. 2009

WONG, Wucios. Principios de forma e desenho. 2. ed. Sao Paulo: WMF Martins
Fontes, 2010

Ass. Professor Responsavel: Alecir Francisco de Carvalho

Ass. Chefe de Departamento: Claudia Dias de Oliveira
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UNIVERSIDADE | 23
DO ESTADO DE MINAS GERAIS | yemc

ESCOLA DE DESIGN
PROGRAMA DE DISCIPLINA
PERIODO 2° DISCIPLINA HISTORIA DO DESIGN — SECULO XX AO XXI
1° SEMESTRE [ ] PROFESSOR Marcelina das Gragas de Almeida
2° SEMESTRE [ X] CURSO Design de Moda
p N° DE
ANO 2024 CARGA HORARIA 36 h/a VAGAS 40

CLASSIFICAGAO [ X ] OBRIGATORIA [ ]OPTATIVA

EMENTA Estudo dos principais movimentos, estilos e acontecimentos do Design, numa
perspectiva cronoldgica, desde o inicio do século XX até o século XXI,
enfatizando as relacdes entre os diversos contextos e as manifestacdes de cada

época.

OBIJETIVO Dar condigdes aos alunos de manejar conceitualmente informagdes sobre o

GERAL . . . .
design do inicio do século XX ao século XXI.
OBJETIVOS Fornecer condi¢Oes para a aquisicdo e retencao de repertdrio especifico
ESPECIFICOS sobre histdria do design;

® Incentivar a pesquisa e a busca de informac¢des em diferentes tipos de
fonte;

e Desenvolver a capacidade de andlise e sintese de uma série de
informacdes coletadas.

CONTEUDO UNIDADE I: Ruptura
PROGRAMATICO A primeira metade do século XX: contexto, vanguardas russa,
holandesa e alem3, Art Deco, Streamline Moderne e Styling
(consolidacdo de conteudos).
O design na Segunda Guerra Mundial.

UNIDADE II: P6s-Modernidade
Contexto histdrico cultural da segunda metade do século XX.
O design nos anos 50 e 60:
® Design na sociedade de consumo — modismos e linguagens
da época da cultura pop
® Escola de Ulm e o “Good Design”
e Radical Design



@ Design escandinavo.
O design na Pds Modernidade: principais linguagens.

PROCESSOS Abordagem da histéria do desigh em uma perspectiva cronoldgica, por meio de

METODOLOGICOS aulas expositivas com apresentacdo de imagens ilustrativas, porém abertas a
confrontacdo de ideias e solugdo de duvidas. Uso de textos de referéncia
previamente colocados a disposicdo para copia ou on-line

RECURSOS

DIDATICOS Projetor multimidia e computador para apresentacdes em formato power
point ou equivalente

PROCESSOS As atividades discentes serdo os instrumentos de avaliagdo: (a) o estudo

AVALIATIVOS dirigido, pelo qual a pessoa discente é levado a buscar respostas as questoes
apresentadas no material bibliografico disponivel, consolidando as informagdes
obtidas em sala de aula; (b) trabalho de pesquisa, andlise e sintese versando
sobre tema cujo aprofundamento, por parte da pessoa discente, permitira
melhor aproveitamento dos conteudos ministrados; (c) seminario no qual os
resultados da pesquisa/analise/sintese sdo compartilhados com a turma.

O processo de avaliacdo da disciplina se baseia em instrumentos para afericao
e acompanhamento do alcance dos objetivos e segue o estabelecido no
projeto pedagdgico no que diz respeito ao processo pedagdgico do design: as
atividades a serem desenvolvidas devem (1) aferir dominio de conteldo
especifico basico; (2) permitir a andlise e o desenvolvimento de conceitos e (3)
permitir o aperfeicoamento de topicos especificos. Todos os instrumentos de
avaliacdo, propostos como atividades para as pessoas discentes, possuem uma
ficha especifica com os critérios que sdo observados em cada atividade. Os
critérios sao previamente informados as pessoas discentes.

BIBLIOGRAFIA Bibliografia Basica
BAsICA CARDOSO, Rafael. Uma introdugao a historia do design. 3. ed. totalmente rev.

e ampl. S3o Paulo: E. Bliicher, 2008. 273 p.

MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W. Histéria do design grafico. Sdo Paulo:
Cosacnaify, 2009. 717 p.
SCHNEIDER, Beat. Design - uma introducdo: o design no contexto social,

cultural e econdémico. Sao Paulo: Blicher, 2010. 299 p.

BIBLIOGRAFIA Bibliografia Complementar:
COMPLEMENTAR DROSTE, Magdalena; BAUHAUS-ARCHIV. Bauhaus 1919-1933. Koln: Taschen,

2006. 256 p
FORTY, Adrian. Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. Sdo Paulo:
Cosac & Naify, 2007. 347 p.

HOLLIS, Richard. Design grafico: uma histéria concisa. Sao Paulo: Martins
Fontes, 2001. 248 p.



LAVER, James; PROBERT, Christina. A roupa e a moda: uma histdria concisa. 7.
reimpr. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2003. 285 p.

RAIZMAN, David Seth. History of modern design: graphics and products since
the industrial revolution. 2. ed London: Laurence King, 2010. 432 p.

Professora Responsavel: Marcelina das Gragas de Almeida
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PERIODO  ,

PROFESSOR
CATEGORIA OB

CONTEUDO
PROGRAMATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MINAS GERAIS = ESCOLA DE DESIGN
CURSO DESIGN DE MODA
Programa de Disciplina | Cronograma | Ensino Remoto

DISCIPLINA Design e metodologia- fundamentos

Andreia Salvan Pagnan

CARGA HORARIA 32h

ETAPAS DE FUNDAMENTACAO DE UM PROJETO DE DESIGN
- entendimento do problema de pesquisa e de projeto

ETAPA DE PLANEJAMENTO DE UM PROJETO

-Atividades de pesquisa de mercado

-atividades de pesquisas com usudrios

-atividades de pesquisa de marcas

-uso de ferramentas: analise paramétrica dos concorrentes; mapa de posicionamento; andlise
de Swot

- atividades de elaboragdo de atributos do projeto

- elaboragdo de Briefing e requisitos do projeto

- defini¢do de publico do projeto e painel de estilo de vida

ETAPA DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

- elaboragdo de conceito do projeto e inspiragdo
- elaboragdo de painel de expressdo do produto
- elaboragdo de painel do tema visual

- geragdo de alternativas

- elaboragdo de cronograma de execugdo

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. 3. ed. Sdo
Paulo: Blucher, 2011. 342 p.

LOBACH, BERND (2001). Design Industrial: Bases para a Configuragdo dos Produtos. Sdo Paulo:
Edgard Blucher, 2001. 206 p.

BURDEK, Bernhard E. Design: histéria, teoria e pratica do design de produtos. 2. ed. So Paulo:
E. Blucher, 2010. 496 p. ISBN 8521203756.

Pagina | 1



UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MINAS GERAIS = ESCOLA DE DESIGN
CURSO DESIGN DE MODA
Programa de Disciplina | Cronograma | Ensino Remoto

BIBLIOGRAFIA CARVALHAL, André. A moda imita a vida: como construir uma marca de moda. Paralela, 2020.

COMPLEMENTAR

JANONES, Flavio Alves & SILVA, Aldo Clécius da. (orgs.). Olhares contemporaneos: comunicagdo,
moda e cinema. Ed. lus, 2011.

LURIE, Alison. A Linguagem das Roupas. Rio de janeiro Rocco, 1997.

SANCHES, Maria Celeste de Fatima. Moda e projeto: estratégias metodologicas em design. Sdo
Paulo: Estagdo das Letras e Cores, 2017.

TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colegdo. 4 ed. Brusque: Ed. do Autor,
2007.

BAUMAN, Zygmunt. Globalizagdo - as consequéncias humanas. Tradugdo de Marcus Penchel.
Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 1999.

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sao Paulo: Blucher, 2011.

BROD, Rodrigo de Azambuja. Design e identidade cultural: aproximagGes para uma reflexdo

contemporanea. In: Anais do lll Congresso Internacional de Marcas / Branding. Economia
Criativa, Belas Artes, Sdo Paulo, 2016.

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac Naify; 2012.

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

AUL

A b~ W N =

~N

10

11
12

13
14
15
16

Carga-horar

DATA CONTEUDO i

17/09 Apresentacdo da Disciplina e Revisdo de Plano de Aulas 2 horas
Aula 1- Conceitos sobre design, problema de projeto

24/09 Aula 2- Definindo o problema de projeto 2 horas

04/10 Aula 3- cases de tcc de egressos (problema de projeto) 2 horas

11/10 Aula 4- Contexto de projeto, objetivos e justificativa 2 horas

18/10 Aula 5- Pesquisa de mercado 2 horas

25/10 Trabalho 1- eT\trega on-Iirile- 2 horas
Aula 6- Pesquisa com usudrios

01/11 Aula 7- Pesquisa com usudrios 2 horas

02/11  Tarefa extraclasse: assistir ao documentarioSalvatore: Shoemaker of Dreams

08/11 Aula 8- Palestra sobre biomateriais (evento P&e) 2 horas

22/11 Aula 8- analise paramétrica e mapa de posicionamento 2 horas
analise de swott,

29/11 Aula 10- definicdo de atributos do projeto; Briefing 2 horas

06/12 Aula 11- configuragdo do produto 2 horas
Trabalho 2- entrega on-line

13/12 Aula 13- geragdo de alternativas, escolha de alternativas 2 horas

07/02 Aula 12- principais metodologias de projeto 2 horas

14/02 Aula 13- Apresentacdo de Trabalho final e entrega on-line 2 horas

21/02 Aula 14-Fechamento da disciplina 2 horas

Carga Horaria Total 32h/a
Documento assinado digitalmente Péglna | 2
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UNIVERSIDADE | 23
DO ESTADO DE MINAS GERAIS | (emg

ESCOLA DE DESIGN

PROGRAMA DE DISCIPLINA

PERIODO 2P DISCIPLINA| Design e Semiética: fundamentos
1° SEMESTRE o PROFESSOR(ES) | Juliana Rocha Franco
2° SEMESTRE CURSO| Design de Moda DEPTO DFSH
ANO 2024 CARGA HORARIA| 36 h/a N° DE VAGAS 40
CLASSIFICACAO mw OBRIGATORIA o OPTATIVA

Estudo dos signos no campo do Design. Projeto e processos de significagao. Semiose e uma
EMENTA | nogdo expandida de projeto. Comunicagdo, Cognigao e linguagem no mundo codificado.

OBJETIVO| Estudo dos signos visando desenvolver consciéncia de linguagem, pensamento légico e o olhar
GERAL | critico na observagao do real.

. Compreender as principais teorias advindas da Ciéncias da Linguagem para
compreensao do Design.

. Compreender o Design como processo significativo.
OBJETIVOS . Aplicar os conceitos da Semidtica em processos analiticos e criativos ligados ao Design.

ESPECIFICOS . Compreender o Design a partir de um ponto de vista semidtico através de duas

perspectivas que se cruzam: o Design como linguagem, e o designer como produtor
de linguagem.

. Compreender a Comunicagao e a linguagem para além do texto.

Unidade | - A consciéncia de linguagem

1.1 Linguagem Comunicagdo e Pensamento

1.2 O conceito de Unwelt e a chave semidtica para o mundo
1.3 A Semidtica moderna e suas origens: Saussure e Peirce
1.4 Modelos signicos e as teorias semidticas
Unidade Il — A Semiética e seus trés ramos

CONTEUDO| 2.1 A Semiética: conceitos fundamentais da gramdtica especulativa |
PROGRAMATICO | 2.2 A Semidtica: conceitos fundamentais da gramatica especulativa |l
2.3 A Semiética: conceitos fundamentais da gramatica especulativa lll
2.4 Breve Introducdo a ldgica Critica e a Metodéutica
Unidade IlIl - Fenomenologia, tipos e Classes de signo
3.1 A fenomenologia Peirceana
3.2 Categorias da fenomenologia peirceana
3.3 Introdugdo aos tipos de signo e as classes e tricotomias peirceanas Unidade IV — Unidade
IV —Design e Semiética
4.1 O uso da tipologia signica peirceana no design: processos e analises.




PROCESSOS
METODOLOGICOS

. Aulas expositivas

. Exercicios

. Orientagao dirigida aos grupos para a construgao do projeto de pesquisa e do podcast
. Atividades em grupo

. Quadro branco e pincel.

RECURSOS «  Projetor multimidia.
DIDATICOS . Notebook.
«  Textos complementares
1. Atividades e Estudo dirigido (30 pontos).
Seminarios (30 pontos).
PROCESSOS .
AVALIATIVOS Trabalho Final (40 pontos).

REFERENCIAS
BASICAS

PEIRCE, Charles Sanders. Semidtica. Ed Perspectiva. 2010.

SANTAELLA, Lucia. Semidtica aplicada. Cengage Learning Editores, 2002.

SANTAELLA, Lucia. A teoria geral dos signos: como as linguagens significam as coisas.
Pioneira, 2000.

REFERENCIAS
COMPLEMENTARES

DIJON, M et al.. Cadernos de Estudos Avangados: Semidtica. Universidade do Estado de
Minas Gerais-Barbacena, 2016.

FARIAS, Priscila; QUEIROZ, Jodo. Visualizando Signos. Sao Paulo: Blucher, 2017. (disponivel
para download gratuito online: https://openaccess.blucher.com.br/article-details/03-20846)
PINTO, Julio. 1, 2, 3 da semidtica. UFMG, 1995.

ZINGALE, Salvatore. Qual semidtica para o design? A via pragmatista e a construgao de una
semidtica do projeto.. DIJON, M et al.. Cadernos de Estudos Avangados: Semiética.
Universidade do Estado de Minas Gerais-Barbacena: EQUEMG, p. 63-75, 2016.
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