UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

Un|SU| EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153-1

Professor: Luciano Dutra

Disciplina [*Unidade Curricular: Carga Horaria: 160
Expressao visual Periodo Letivo: 2023/2
Sigla/Cédigo disciplina [*Unidade Curricular:

0006522

Nota/Situagdo: 88 - Aprovado
* Exclusivo para Unidades Curriculares

Ementa

Capacidade criativa e expressiva em meios bidimensionais e tridimensionais Linguagens e técnicas de construgéo imagética em meios
manuais/digitais Projetos expressivos bidimensionais e/ou tridimensionais Aspectos técnicos das linguagens artisticas Imagem: campo visual, estrutura
visual, alfabetismo visual, sintaxe visual e seus elementos Abordagem gestaltica Contrastes, cores, meios (desenho, pintura, fotografia, colagem,
técnicas digitais, hibridismo, instalagéo, site specific performance) e técnicas (eshboco, volumetria, proporgéo, ocupagéo do plano, equilibrio, textura) de
temas (retrato, naturezamorta, paisagem e espagco tridimensional) Corpo Humano (estudo da imagem, proporcdes e linguagem corporal) Modelos e
protétipos no espago tridimensional.

Objetivo Geral | *Tépico Gerador

Fundamentos da linguagem visual; Principios de composi¢éo visual; Desenho Artistico Manual; Desenho Artistico Digital; Fotografia Aplicada ao
Projeto; Comunicacéo Visual; Apresentacdo Grafica; Arte e Criagao Visual;

Objetivos Especificos | *Metas de Compreensao

Conhecer as Leis da Gestalt para aplicar em expresséo visual; Compreender a teoria da cor e seus sistemas em aplicacdes fisicas e digitais para
composigao imagética e criagdo de croquis, considerando aspectos simbélicos socioculturais e psicolégicos; Compreender os principios da semiética
para analisar composi¢des imagéticas em diversos suportes; Conhecer técnicas de diagramacdes e os recursos basicos de tratamento e edi¢do de
imagem aplicadas a comunicagéo de projetos; Reconhecer e analisar como conceitos da percepgéo formal e cromatica influenciam na exploragéo
técnico-expressiva do projeto nos campos bidimensionais e tridimensionais; Aplicar técnicas do desenho e da pintura como instrumentos para a
criatividade, o pensamento, organizagéo, criagéo e expressao de ideias; Desenvolver o tragado manual para o desenho de croquis; Compreender os
fundamentos do desenho (proporgéo, luz e sombra, perspectiva, valor total e textura), para aplicar em projetos visuais; Conhecer os principios da
linguagem fotografica e técnicas basicas de captagdo para producéo de imagens; Reconhecer os elementos do alfabeto visual e os principios do
design em suas diversas interrelagdes para composi¢oes visuais; Experimentar ferramentas como forma de instrumentalizagéo digital;

Programa

o Capacidade criativa e expressiva em meios bidimensionais e tridimensionais.
Linguagens e técnicas de construcéo imagética em meios manuais/digitais.
Projetos expressivos bidimensionais e/ou tridimensionais.
Aspectos técnicos das linguagens artisticas.
Imagem.

fotografia, colagem, técnicas digitais, hibridismo, instalag&o, site-specific e performance) e técnicas (esboco, volumetria, proporgédo, ocupagéo do plan
¢ Corpo Humano (estudo da imagem, proporcdes e linguagem corporal).
¢ Espaco Tridimensional, modelos e maquetes.
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

Un|SU| EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153-1

*Certificacao:
Desenvolvedor de apresentagéo visual

*Competéncias:

Dominar os conceitos de linguagem e alfabetismo visual; Expressar-se, criativamente, através da linguagem grafica bidimensional e tridimensional;
Analisar imagens, seus diferentes aspectos, suportes e modos de representacédo; Aplicar técnicas de captagdo e tratamento de imagem fotogréafica;
Realizar apresentagéo gréafica de projetos a partir da manipulagéo de informagdes e elementos visuais;

Bibliografia Basica

CURTIS, Brian. Desenho de observagéo. 2. ed. Porto Alegre: AMGH, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788580554472

CURTIS, Brian. Desenho de observagao. 2. ed. Porto Alegre: AMGH, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788580554472.

VAZ, Adriana. Fundamentos da linguagem visual. Curitiba: Intersaberes, 2016.E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Loader/39230/pdf

CRUZ, Michele David da. Desenho técnico. Sao Paulo: Saraiva, 2014. E- book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518343/.

MARTIN, Gabriel. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. 2.ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 2014.
Desenho a cores : te“cnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e designers de interiores [recurso eletro™nico] / Michael E. Doyle;
traduc,a~o Renate Schinke . ¢, 2.ed ¢ Dados eletro”nicos. ¢, Porto Alegre : Bookman, 2007. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788577801640/pageid/0O

Bibliografia Complementar

FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em comunicagao. 6. ed. Sdo Paulo: Blucher, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/181724/pdf/0

KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/1801

ABRANTES, José; FILGUEIRAS FILHO, Carleones Amarante. Desenho técnico basico: teoria e pratica. Rio de Janeiro: LTC, 2018. E-book. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788521635741

PIETROFORTE, Antonio Vicente. Semidtica visual: os percursos do olhar. Sdo Paulo: Contexto, 2004. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/1591/pdf/0

WAGNER, Juliana; ALLEGRETTI, Carla Andrea Lopes; LEMOS, Diana Scabelo da Costa Pereira da Silva. Desenho artistico. Porto Alegre: SAGAH,
2017. E-book. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788595022423

Florianépolis, 07 de maio de 2025.
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

Un|SU| EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153-1
Professor: Kamilla Santos de Souza
Disciplina I*Unidade Curricular:

Meios de representacdo

Sigla/Cédigo disciplina [*Unidade Curricular:
0006524

NotalSituacao: 89 - Aprovado

Carga Horaria: 160
Periodo Letivo: 2024/1

* Exclusivo para Unidades Curriculares

Ementa

Instrumentos para resolucdo de problemas. Representacéo técnica do objeto/projeto por meio da préatica de desenhos elaborados & mdo com uso de
instrumentos e técnicas diversos , e com auxilio do computador. Elementos e fases para a leitura e interpreta¢éo da linguagem comum na pratica
profissional. Croqui e construcéo de maquetes de processos. Desenhos de proje¢des bidimensionais com entendimento de escalas e proporcdes.
Peso gréfico, tragado, hierarquia, cotas e normas. Perspectivas isométricas e representagado tridimensional no plano. Fundamentos de técnicas digitais
para a representacéao bi e tridimensional.

Objetivo Geral | *Tépico Gerador
Instrumentalizagéo gréafica; Representagdo bidimensional; Representagao tridimensional; Instrumentalizagéo digital; Modelos e protétipos; Escalas e
proporgdes; Desenho técnico de projetos.

Objetivos Especificos | *Metas de Compreensao

Compreender a representagao técnica para produgéo de réplicas e modelos com base no estudo de caso de projetos e solu¢des classicas e/ou
iconicas da area de arquitetura e design; Compreender o sistema de proje¢des ortogonais e o processo de constru¢do de perspectiva conica (um e
dois pontos de fuga) para representagéo de objetos tridimensionais; Aprender a representagdo técnica para detalhamento de diversos objetos como
producéo arquitetdnica, ambientes, desenho de embalagens, sinalizagdo, cenérios, entre outros; Conhecer e interpretar as normas e técnicas de
desenho geométrico e técnico para ser capaz de projetar vistas ortogonais e planifica¢des de sélidos; Interpretar o processo de criagdo em suas
diversas escalas para ser capaz de analisar e reconhecer o potencial do uso das representagdes bi e tridimensionais; Utilizar ferramentas e técnicas
de modelagem bidimensional e tridimensional para representagdes diversas; Conhecer técnicas para elaboragéo projtual tridimensional através do uso
de testagem de modelos, mockups e/ou maquetes; Compreender os fundamentos de finalizagéo, impresséo e prototipacéo de arquivos

Programa
Instrumentos para resolucéo de problemas. Representacéo técnica do objeto/projeto por meio da pratica de desenhos elaborados a méo - com uso de

isométricas e representagao tridimensional no plano. Fundamentos de técnicas digitais para a representacéo bi e tridimensional.

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO
Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153-1

*Certificacao:
Aucxiliar de desenhista Projetista

*Competéncias:

Sintetizar a relagdo entre o objeto e suas representagdes técnicas; Ler e representar projetos bi e tridimensionais, a partir de técnicas e normativas
manuais e digitais; Auxiliar arquitetos e designers no desenvolvimento de projetos; Dominar a linguagem técnica dos fundamentos de comunicagéo
pelo desenho e por modelos fisicos e virtuais.

Bibliografia Basica

CRUZ, Michele David da. Desenho técnico. Sdo Paulo: Erica, 2014. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518343/ .

CAVASSANI, Glauber. SketchUp pro 2013: ensino pratico e didatico. Sdo Paulo: Erica, 2014. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519548.

NETTO, Campos, C. Estudo dirigido de autocad 2019. S&o Paulo: Erica, 2019. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536530840

Bibliografia Complementar

MILLS, B., C. Projetando com maquetes: um guia de como fazer e usar maquetes de projeto de arquitetura. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. E-
book. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788577801589

BREDA, Giuliano. Desenho assistido por computador. Porto Alegre : SAGAH, 2017. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595021914

GIESECKE, Frederick E. Comunicacéo grafica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2008. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577803750

MONTENEGRO, G. Desenho de projetos. S&o Paulo: Blucher, 2019. E-book. https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/173341SANZI,
Gianpietro, QUADROS, Soares, E. Desenho de perspectiva. S&o Paulo: Erica, 2014

SANZI, Gianpietro, QUADROS, Soares, E. Desenho de perspectiva. Sdo Paulo: Erica, 2014. E-book. Disponivel em :
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519692

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida
Proviséria n° 2.200-02/01, que |he confere validade juridica.

Sua autenticidade pode ser comprovada fornecendo-se o cédigo de controle no site: http://webdoc.unisul.br
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

Un|SU| EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado
Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153-1

Professor: Claudio Henrique da Silva

Disciplina /[*Unidade Curricular: Carga Horaria: 160
Criag&o em audiovisual Periodo Letivo: 2023/2
Sigla/Cédigo disciplina I*Unidade Curricular:

0006944

NotalSituacao: 100 - Aprovado
* Exclusivo para Unidades Curriculares

Ementa

Pesquisa de processos e produtos audiovisuais Projeto de linguagem audiovisual Producédo Executiva (custos, tempo, pessoas e orgamentos)
Estrutura, fungdes e etapas do processo produtivo audiovisual Criatividade visual e sonora Linguagem audiovisual: géneros e formatos audiovisuais O
roteiro, suas aplicagOes e tipologias Criagdo narrativa em audiovisual Produgdo de narrativas audiovisuais multimidiaticas a partir do estudo de seus
elementos (cenério, personagens, agdes) e suas aplicagdes na comunicagdo As etapas de roteirizagao: insights, ideia, storyline, sinopse, argumento,
préroteiro/escaleta, roteiro literario e técnico Decupagem de roteiro Processos de préproducéo Planimetria: storyboard Captagéo de som e de imagens
Decupagem do material bruto: sele¢éo, organizago e sincronizagéo Tipos de Montagem: corte, tempo e ritmo Linguagem sonora: 0 som e o sentido, a
dimensé&o sonora, narrativas sonoras e o som como elemento constitutivo da mensagem Desenho de som e trilha sonora: principios de dialogos, folley
e efeitos Sistemas de gravagao, reprodugéo e sincronia de dudio Técnicas de edi¢do de som e mixagem Decupagem sonora: criagédo, roteirizagao,
boletim de som, producéo, locuc¢éo, gravagdo, mixagem e edi¢do de projetos sonoros Produgdo de audio para radio, televisdo, cinema e Internet
Sistema de classifica¢éo indicativa Plano de distribui¢éo e veiculagdo de projetos audiovisuais Pésproducéo para o audiovisual Teste de audiéncia
Recursos e técnicas para tratamento filmico Finalizag&o de material Preservagdo e meméria audiovisual.

Objetivo Geral | *Tépico Gerador

Linguagem Audiovisual Multimidia; Planejamento de projetos, comunicagéo e distribui¢io audiovisual; Gestdo de projetos, comunicagao e distribuicdo
audiovisual; Criagdo narrativa e roteirizagao; Criagdo sonora e desenho de som; Pré-produgdo Audiovisual; Produgdo Audiovisual; P6s-produgéo
Audiovisual;

Objetivos Especificos | *Metas de Compreensao

Compreender diferentes contextos, questdes técnicas, sociais, culturais, politicas e econémicas que influenciam no desenvolvimento de projetos em
audiovisual; Criar narrativas visuais e sonoras em audiovisual; Diferenciar o processo de: cria¢éo, desenvolvimento, produgéo, pésproducéo, gestéo e
distribuic@o de projetos em audiovisual; Conhecer os diferentes formatos audiovisuais na industria criativa; Compreender o desenho de som e as
aplicagdes sonoras e musicais empregando os conceitos e técnicas de produgdo em projetos que dialoguem com a producédo audiovisual; Entender a
producé@o de memoriais e documentagédo de projeto e produgdo audiovisual; Planejar e criar produgdes audiovisuais; Aplicar os conhecimentos
tedricos e praticos em efeitos especiais, montagem, edi¢éo e finalizacéo de projetos audiovisuais;

Programa

e Pesquisa de processos e produtos audiovisuais.

Projeto de linguagem audiovisual.

Produgéo Executiva (custos, tempo, pessoas e orgamentos).
Estrutura, funcbes e etapas do processo produtivo audiovisual.
Criatividade visual e sonora.

P S S SO S

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida
Proviséria n° 2.200-02/01, que |he confere validade juridica.
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

Un|SU| EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153-1

estudo de seus elementos (cenario, personagens, acdes) e suas aplicagcdes na comunicacéo.

« As etapas de roteirizacéo: insights, ideia, storyline, sinopse, argumento, pré-roteiro/escaleta, roteiro literario e técnico.
« Decupagem de roteiro.

» Processos de pré-producéo.

« Planimetria: storyboard.

PSSR Pt A P NP

sonora: 0 som e o sentido, a dimens&o sonora, narrativas sonoras e 0 som como elemento constitutivo da mensagem.

» Desenho de som e trilha sonora: principios de dialogos, folley e efeitos.

« Sistemas de gravacéo, reprodugao e sincronia de audio.

» Técnicas de edi¢cdo de som e mixagem. ) ) . .

» Decupagem sonora: criacéo, roteirizagéo, boletim de som, produgcéo, locucéo, gravacéo, mixagem e edi¢éo de projetos sonoros.
Internet.

« Sistema de classificag&o indicativa.

« Plano de distribuicéo e veiculagéo de projetos audiovisuais.

e PAs-nrodiicio nara o audiovisiial

*Certificacao:
Desenvolvedor e criador em audiovisual

*Competéncias:

Desenvolver um olhar sensivel e criativo a partir de um repertério artistico e cultural; Posicionar-se reflexiva e criticamente sobre as producdes de
contetdo em audiovisual; Atuar com ética e responsabilidade em produgdes em audiovisual; Ser capaz de realizar a gestao de projetos audiovisuais
compreendendo equipes, etapas e processos; Implementar projetos audiovisuais multimidia e de producéo de espetaculos artisticos e culturais;

Bibliografia Basica

ALVES, Marcia Nogueira; ANTONIUTTI, Cleide Luciane; FONTOURA, Mara. Midia e produgdo audiovisual: uma introducéo. Intersaberes, 2012. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/6017/pdf/0

MOURA, Edgar Peixoto de. 50 Anos: luz, camera e agéo. Sdo Paulo: Senac, 2017.E-book. Disponivel em: https://www.bibliotecadigitalsenac.com.br/?
from=busca%3Fcontentinfo%3D1281%26term%3D50%252520Anos#/legacy/epub/1281

JESUS, Adriano Miranda Vasconcellos de. Producéo audiovisual. Porto Alegre : SAGAH, 2019. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788595029996.

MOURA, Edgar Peixoto de. 50 Anos: luz, cAmera e ag&o. S&o Paulo: Senac, 2017

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO
Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153-1

Bibliografia Complementar

MOLETTA, Alex. Vocé na tela: criagdo audiovisual para internet. Sdo Paulo: Summus, 2019.E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/177960/epub/0

HAGEMEYER, Rafael Rosa. Historia & audiovisual. Belo Horizonte: Auténtica, 2012. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/36712/pdf/0

ANDREW, Dudley. As principais teorias do cinema: uma introdugdo. Séo Paulo: Zahar,1989. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788537814819/

CABRERA, Julio; TIBURI, Méarcia. Didlogo/Cinema. S&o Paulo: Editora Senac, 2017. E-book. Disponivel em:
https://www.bibliotecadigitalsenac.com.br/?
from=busca%3Fcontentinfo%3D388%26term%3D%252520Di%2525C3%2525A1l0g0%25252FCinemat/legacy/epub/388.

CAMPOS, Flavio de. Roteiro de cinema e televisdo: a arte e a técnica de imaginar, perceber e narrar uma estéria. Sdo Paulo: Zahar, 2007. E-book.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788537815946

CABRERA, Julio; TIBURI, Marcia. Didlogo/Cinema. Sao Paulo: Senac, 2017. E-book. Disponivel em: https://www.bibliotecadigitalsenac.com.br/?
from=busca%3Fcontentinfo%3D388%26term%3D%252520Di%2525C3%2525A1l0g0%25252FCinemat/legacy/epub/388.

HAGEMEYER, Rafael Rosa. Histéria & audiovisual. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2012. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/36712/pdf/0

HAGEMEYER, Rafael Rosa. Historia ||chr(38)|| audiovisual. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2012. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/36712/pdf/0

Professor: Juliano Mazute

Disciplina /*Unidade Curricular: Carga Horaria: 160
Imagem e identidade visual Periodo Letivo: 2024/2
Sigla/Cédigo disciplina [*Unidade Curricular:

0005345

Nota/Situagdo: 93 - Aprovado
* Exclusivo para Unidades Curriculares

Ementa

Projeto de identidade visual e sinalética. Fundamentos da imagem, da identidade e da campanha publicitaria. Sistemas de identidade visual, branding,
estratégias mercadolégicas e comunicacionais. Manual de identidade visual e brandbook. Sistemas de representacéo da cor. Imagem, fotografia,
tipografia e iconografia. Brandsense, som, movimento e processos graficos. Estratégias, estéticas e aplicagdes da identidade visual nas diversas
midias e interfaces. Sistemas de orientagao, sinalizagédo e signos visuais. Gestéo e avaliagdo técnica, funcional e econdmica do projeto. Ferramentas
digitais para comunicagéo grafica e visual, desenho vetorial, tratamento de imagens e arte-finalizagéo. 2025/1

Objetivo Geral | *Tépico Gerador

Logotipo e Sinalética; Percepgéo visual e cor; Métodos e técnicas para a produgdo com imagens e a criagéo da identidade visual; Gestdo da marca e
identidade visual; Identidade da marca e Brandsense; Manual da Identidade Visual e Brandbook; A imagem como sistema comunicativo; Metodologia
projetual em Design Gréfico e Identidade da Marca.

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida
Proviséria n° 2.200-02/01, que |he confere validade juridica.

Sua autenticidade pode ser comprovada fornecendo-se o cédigo de controle no site: http://webdoc.unisul.br

Cadigo de controle: BZHG - ENSP - AFJK - IYAF
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO
Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153

Objetivos Especificos | *Metas de Compreensao

Experimentar tipografia enquanto recurso expressivo, compositivo e de significacdo, considerando sua anatomia e classificagéo no contexto de
projetos de identidade visual e sinalizagdo; Criar um sistema de identidade visual e suas aplicagdes nas diferentes midias; Elaborar Brandbook e
Manual de Identidade Visual da Marca; Relacionar imagens e os demais sentidos (olfato, tato, audi¢do, etc) na construgéo da identidade visual e sua
relagdo com a construgéo da marca e da mensagem; Gerir valor da marca e sua protegdo como propriedade intelectual; Desenvolver a percepgéao
visual, aprofundando as teorias de base e utilizando-as em criagdo e produgéo gréafica; Classificar as ideias em busca de conceitos que levem ao
entendimento da imagem e da identidade visual como elemento compositivo de uma mensagem e de uma marca; Entender e aplicar processos,
técnicas e métodos para a geragdo de imagens fotograficas, iconogréficas, etc.

Programa

Projeto de identidade visual e sinalética. Fundamentos da imagem, da identidade e da campanha publicitéria. Sistemas de identidade visual, branding

signos visuais. Gestéo e avaliagdo técnica, funcional e econdmica do projeto. Ferramentas digitais para comunicacéo gréfica e visual, desenho vetorie

*Certificacao:
Assistente de direcéo de arte

*Competéncias:

Analisar e aplicar as dimensdes formais, funcionais e estéticas no desenvolvimento de identidades visuais;; Otimizar processos comunicativos em
identidade visual; Planejar, gerir e desenvolver projetos de identidade visual;; Criar e desenvolver pegas e materiais gréficos;; Utilizar principios de
diagramacéo, ergonomia visual, dinamica de cores e composi¢do de estruturas visuais para a identidade da marca;

Bibliografia Basica

CORDEIRO, Rafaela Queiroz Ferreira et al. Teoria da imagem. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788595023215

WHEELER, Alina. Design de identidade da marca: guia essencial para toda a equipe de gestdo de marcas. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2019. E-
book. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788582605141

HILLER, Marcos. Branding: a arte de construir marcas. S&o Paulo: Trevisan, 2012. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788599519400

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida
Proviséria n° 2.200-02/01, que |he confere validade juridica.

Sua autenticidade pode ser comprovada fornecendo-se o cédigo de controle no site: http://webdoc.unisul.br

Cadigo de controle: BZHG - ENSP - AFJK - IYAF
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

Un|SU| EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153

Bibliografia Complementar
MELO, Bruna; MICHEL, Margareth de O.; ANDRETTI, Rafael D.; BRAGA, Suzane T. Gestéo de marcas. Porto Alegre: Sagah, 2018. E-book.

Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595028388/.
KELLER, Keven Lane; MACHADO, Marcos. Gestéo estratégica de marcas. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2006. E-book. Disponivel em:

https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/401/pdf/0

KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica. Sdo Paulo: Pearson, 2012. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/429/pdf/0

PASTORE, Cristina Maria de Aguiar. Gestéo de marcas. Curitiba: InterSaberes, 2018. E-book. Disponivel em:

https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/158945/pdf/0

CONSOLO, Cecilia. Marcas: design estratégico: do simbolo & gestéo da identidade corporativa. S&o Paulo: Blucher, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788521209423

Professor: Ricardo Goulart Tredezini Straioto
Disciplina [*Unidade Curricular:

Metodologia de projetos

Sigla/Cédigo disciplina [*Unidade Curricular:
0006588

NotalSituacao: 100 - Aprovado

Carga Horaria: 160
Periodo Letivo: 2024/1

* Exclusivo para Unidades Curriculares

Ementa

Sistema de produtoservico (PSS), ecodesign, design sistémico e conceituagéo do ciclo de vida dos produtos (ACV) Ergonomia, acessibilidade,
usabilidade e experiéncia do usuario Didlogo com diferentes areas de conhecimento e atividades humanas em situagdes de projeto Partido de projeto
na economia criativa, criatividade e processo criativo Materialidade, prototipacéo e testagem Sintese e configuragéo de projeto com as informacdes
obtidas em andlise sistémica e na atuagado multidisciplinar Diagndstico, conceito, geragdo de alternativas, estudo de viabilidade, desenvolvimento,
implementacgéo e avaliacdo de projetos com reflexd@o critica, na pesquisa e na pratica projetual, sobre conhecimentos teéricos e histéricos,
considerando o contexto social, cultural, politico e econémico Gestao de projeto Realizacéo de leitura, andlise de contexto e de todo o espectro de
necessidades, aspiragdes e expectativas individuais e/ou coletivas quanto ao objeto a ser desenvolvido Concepcéo, anélise, representagéo e
expresséao do projeto por meio de varias linguagens Identificacéo e selecéo, entre as diferentes metodologias projetuais, da mais adequada para
distintas situagdes e contextos Propriedade intelectual, direito autoral e ética profissional Etapas do processo, métodos, técnicas, ferramentas e

documentagéo de projetos.

Objetivo Geral | *Tépico Gerador
Métodos para projetos em AUED; Pesquisa e repertério em AUED; Ferramentas de projeto; Desenvolvimento de conceito de projeto; Geragéo de
alternativas para resolugéo projetual; Planejamento de projeto; Gestéo de projeto; Apresentagado de projeto;

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida

Proviséria n® 2.200-02/01, que lhe confere validade juridica.
Sua autenticidade pode ser comprovada fornecendo-se o cédigo de controle no site: http://webdoc.unisul.br
Cadigo de controle: BZHG - ENSP - AFJK - IYAF
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO
Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153-1

Objetivos Especificos | *Metas de Compreensao

Levantar dados para construgédo de briefing: necessidades, expectativas individuais e/ou coletivas, condicionantes e requisitos técnicos, sociais,
culturais, politicos e econémicos;; Desenvolver capacidade critica para identificacédo e selecdo de métodos e ferramentas necessarias para a
problematizacéo, pesquisa, conceituacdo e geragao de alternativas em projeto;; Reconhecer e identificar problemas de projeto no campo de AUED;;
Compreender a propriedade intelectual e os limites dos direitos autorais para o uso em referéncias e citagdes;; Diferenciar metodologias que permitam
reconhecimento e selecéo de métodos mais adequados para resolucéo de problemas em AUED;; Organizar dados para documentagéo de projeto que
garantam o registro do seu processo;; Gerar alternativas para solucionar o problema identificado;; Reconhecer modos de gerenciamento de escopo,
tempo e recursos financeiros, humanos e tecnolégicos;; Compreender o que é metodologia, método e ferramentas;; Desenvolver habilidade de
fundamentar e defender as escolhas de projeto; Refletir sobre a viabilidade para implantacéo do projeto;; Conhecer ferramentas adequadas as
diferentes etapas de desenvolvimento de projetos (mapa mental, painel semantico, MESCRAI, brainstorming, brainwriting (635), mapa de empatia,
personas, jornada do usudrio, etc); Elaborar protétipos e testar alternativas para validar as solugées;; Analisar o ciclo de vida de produtos e dos
impactos sociais, ambientais e econdémicos para criar projetos;

Programa

e Sistema de produto-servico (PSS), ecodesign, design sistémico e conceituagdo do ciclo de vida dos produtos (ACV). Ergonomia, acessibilidac

multidisciplinar. Diagnéstico, conceito, geragado de alternativas, estudo de viabilidade, desenvolvimento, implementacéo e avaliagio de projetos com re

Concepgao, andlise, representacado e expressao do projeto por meio de varias linguagens. Identificagdo e selegéo, entre as diferentes metodologias p!

*Certificacao:
Auxiliar de Projetos

*Competéncias:

Delimitar e contextualizar problemas de projetos em AUED; Solucionar problemas de forma criativa a partir da sele¢do dos métodos mais adequados;
Sintetizar a relagdo entre problematica, tema e proposta apresentada; Desenvolver projeto considerando uma viséo sistémica através da andlise critica
do contexto, das necessidades e expectativas do usuario; Trabalhar em equipes interdisciplinares compreendendo a possivel integracéo da pesquisa e
do projeto com outras areas; Planejar as etapas de desenvolvimento do projeto, considerando os recursos, o tempo e o custo das possiveis solugdes;
Traduzir conceitos através de diferentes formas de apresentacéo do projeto (comunicar a ideia).

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida
Proviséria n° 2.200-02/01, que |he confere validade juridica.

Sua autenticidade pode ser comprovada fornecendo-se o cédigo de controle no site: http://webdoc.unisul.br

Cadigo de controle: BZHG - ENSP - AFJK - IYAF
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO
Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153-1

Bibliografia Basica

AMBROSE, Gavin, HARRIS, Paul. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577808267/

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. 2. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2008. E-book. Disponivel em:
https://www.academia.edu/15370184/Bruno_Munari_Das_Coisas_Nascem_Coisas_pdf

AMBROSE, Gavin, HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2012. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788540701281

Bibliografia Complementar

DRESH, Aline. Design science research : método de pesquisa par avango da ciéncia e tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2015. E-book. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582605530/cfi/6/8!/4/2/2/2@0:0

HSUAN-AN, Tai. Design: conceitos e métodos. Sdo Paulo: Blucher, 2018. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521210115

BONSIEPE, Gui. Do material ao digital. S&o Paulo: Blucher, 2015. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521208723/.

STICKDORN, Marc; SCHENEIDER, Jakob. Isto é design thinking de servigos: fundamentos, ferramentas, casos. Porto Alegre: Grupo A, 2014. E-book.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582602188/pageid/1

LAWSON, Bryan. Como arquitetos e designers pensam. Sdo Paulo: Oficina de Textos, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/41496/pdf

Professor: Tiago Andre da Cruz

Disciplina /*Unidade Curricular: Carga Horaria: 160
Projeto em design de produto Periodo Letivo: 2024/2
Sigla/Cédigo disciplina [*Unidade Curricular:

0006942

Nota/Situagdo: 90 - Aprovado

* Exclusivo para Unidades Curriculares

Ementa

Estratégias de ecodesign e sustentabilidade aplicada a projetos Ergonomia do produto Projeto de Design de Produto, considerando suas etapas
metodoldgicas Diagnéstico, estudo de viabilidade do produto, desenvolvimento, implementacéo e avaliagéo de projetos com reflexdo critica, na
pesquisa e na pratica projetual Prototipagem e apresentagédo de projetos de produtos Gestéo de design Sintese e configuragdo de projetos de produto
com as informagdes obtidas em andlise sistémica e na atuagdo multidisciplinar Andlise e selegdo de materiais aplicadas ao projeto de produtos.

Objetivo Geral | *Tépico Gerador

Modelos e protétipos; Ergonomia em design de produto; Geragéo de Alternativas de Design de Objetos; Gestéo do design; Metodologia de projeto de
produto; Introdugédo ao projeto de produto; Andlise e selegédo de materiais em projeto de produto; Sustentabilidade e Ecodesign; Problemas de Projeto
em Design de Produto;

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida
Proviséria n° 2.200-02/01, que |he confere validade juridica.

Sua autenticidade pode ser comprovada fornecendo-se o cédigo de controle no site: http://webdoc.unisul.br

Cadigo de controle: BZHG - ENSP - AFJK - IYAF
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153

Objetivos Especificos | *Metas de Compreensao

Considerar o ciclo de vida do produto e seus componentes; Conhecer e aplicar parametros antropométricos para o projeto do produto; Contextualizar o
design de produto contemporaneo, sua trajetdria, perspectivas e tendéncias para o futuro da profisséo; Compreender e aplicar as diretrizes de design
para sustentabilidade; Conhecer e aplicar as ferramentas criativas e de gestéo de projeto para andlise dos stakeholders e de mercado; Analisar e
especificar as fungdes do produto; Utilizar modelos como ferramenta de validagéo da solugéo no processo de desenvolvimento do produto;
Compreender e aplicar os métodos de captacéo de dados; Conhecer e aplicar os testes de protétipos; Selecionar e aplicar método de trabalho
adequado para projeto de produto; Aplicar os métodos de representagéo para projetos de produto (volumetria, moldes, desenhos técnicos de produtos
industriais, normas técnicas); Perceber a relagéo ergondmica entre objetos do cotidiano e o usuario; Entender a relagéo do produto com contexto local;
Selecionar e especificar os principais materiais; Desenvolver projeto de produto e seu detalhamento funcional, estético, simbélico, emocional,
morfolégico;

Programa

Estratégias de ecodesign e sustentabilidade aplicada a projetos. Ergonomia do produto. Projeto de Design de Produto considerando suas etapas metc

multidisciplinar. Andlise e selegdo de materiais aplicadas ao projeto de produtos.

*Certificacao:
Auxiliar de Projetista de Design de Produto

*Competéncias:
Produzir criagdes integradas aos sistemas de fabricacéo, produgéo e viabilidade técnica com o uso de materiais adequados; Elaborar modelos

volumétricos, reduzidos e protétipos com uso de técnicas diferenciadas de expresséo grafica; Considerar parametros de ergonomia e sustentabilidade
no desenvolvimento de projetos de produto; Definir especificacbes técnicas de projeto de produto; Desenvolver projetos de produtos industriais;

Bibliografia Basica

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia para o design de novos produtos. 3. ed. Sdo Paulo, Blucher, 2011. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/169161/pdf/0.

BARBOSA, FILHO, Antonio Nunes. Projeto e desenvolvimento de produtos. Sao Paulo: Atlas, 2009. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522464760/cfi/4!/4/2@100:0.00

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos. 2. ed. Blucher, 2010. E-book. Disponivel em
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/158765. Acesso em: 27 mar. 2024.

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida
Proviséria n° 2.200-02/01, que |he confere validade juridica.
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UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA
Unlsu EMENTA - PLANO DE ENSINO

Design - Bacharelado

Nome: Sofia Martins Provitina RA:1072321153

Bibliografia Complementar
LIMA, Aida Franco D. Design de produto. S&o Paulo: Saraiva, 2021. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786589965701/.

CARPES JR., Widomar P. Introduc¢éo ao projeto de produtos. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582602409

LEFTERI, Chris. Materiais em design: 112 materiais para design de produtos. S&o Paulo: Blucher, 2017. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/158559/pdf/0

PLATCHECK, Elizabeth R. Design Industrial: Metodologia de Ecodesign para o Desenvolvimento de Produtos Sustentaveis. [Digite o Local da Editora]:
Grupo GEN, 2012. E-book. ISBN 9788522490165. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522490165/.

PHILLIPS, Peter. Briefing: a gestéo do projeto de design. 2. ed. S&o Paulo: Blucher, 2015. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/158545/pdf/0

Florianépolis, 07 de maio de 2025.

Este documento é assinado eletronicamente, dispensando carimbo e assinatura fisica, de acordo com o que prevé o Artigo 10, §2° da Medida
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