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Nome Alaís Souza Ferreira Spenst

Filiação NEI DE FREITAS FERREIRA e MARTA CRISTINA SOUZA FERREIRA

Nascimento 28/03/1993 - Pelotas/RS - Brasil
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Nome em
citações

bibliográficas

FERREIRA, A. S.;FERREIRA, ALAIS SOUZA

Endereço
Endereço

residencial
Travessa Nildo Neponoceno Fernandes
Ingleses do Rio Vermelho - Florianópolis
88058320, SC - Brasil
Telefone: 47 999385612
Celular 47 999385612

Endereço
eletrônico

E-mail para contato : alais.ferreira93@gmail.com
E-mail alternativo : martacristinasouzaferreira@gmail.com

Rede Social Academia.Edu : https://univali.academia.edu/AlaisSouzaFerreira
Linkedin : https://www.linkedin.com/in/alais-souza-ferreira-3245ab54

Idiomas
Inglês Compreende Razoavelmente , Fala Razoavelmente , Escreve Razoavelmente , Lê Razoavelmente

Libras Compreende Pouco , Expressa-se Pouco

Português Compreende Bem , Fala Bem , Escreve Bem , Lê Bem

Prêmios e títulos
2013 Diploma de Mérito Estudantil, UNIVALI - Universidade do Vale do Itajaí

Formação acadêmica/titulação
2019 - 2024 Doutorado em Design e Expressao Gráfica.

Universidade Federal de Santa Catarina, UFSC, Florianopolis, Brasil
Título: DesConstrói Aprendizagem: um método sistêmico de gestão de design que inclui um protocolo de
orientação para capacitação e inovação educacional, Ano de obtenção: 2025
Orientador: Luiz Fernando Gonçalves de Figueiredo  
Bolsista do(a): Coordenação de Aperfeiçoamento de Pessoal de Nível Superior, CAPES, Brasil.
Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, Gestão de Design, método e protocolo sistêmico, capacitação
de educadores, inovação educacional, adolescentes e jovens.
Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Desenho Industrial
Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, Gestão de Design, método e protocolo sistêmico, capacitação
de educadores, inovação educacional, adolescentes e jovens
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico

2017 - 2019 Mestrado em Design e Expressao Gráfica.
Universidade Federal de Santa Catarina, UFSC, Florianopolis, Brasil
Título: Ludificação e gamificação no processo de seleção de estratégia instrucional aplicada à gestão de
design, associada à abordagem sistêmica e à prototipagem de serviço, Ano de obtenção: 2019
Orientador: Luiz Fernando Gonçalves de Figueiredo  
Bolsista do(a): Coordenação de Aperfeiçoamento de Pessoal de Nível Superior, CAPES, Brasil.
Palavras-chave: Gamificação, Ludificação, Estratégias Instrucionais, Gestão de Design, Abordagem
Sistêmica, Prototipagem de Serviço.
Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Desenho Industrial
Palavras-chave: Gamificação, Ludificação, Estratégias Instrucionais, Gestão de Design, Abordagem
Sistêmica, Prototipagem de Serviço
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico

2015 - 2017 Especialização em Marketing Criativo.
Universidade do Vale do Itajaí, UNIVALI, Itajai, Brasil
Título: Uma Uber Experiência? Elementos de Valores e Motivadores Emocionais
Orientador: Robson Freire
Bolsista do(a): Universidade do Vale do Itajaí, UNIVALI, Brasil.

Possui bacharel em Design com habilitação em Design Gráfico pela Universidade do Vale do Itajaí - UNIVALI (2014), especialização em Marketing Criativo pela UNIVALI
(2017), mestrado em Design com ênfase em Gestão pela Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC (2019) e doutorado em Design com ênfase em Gestão pela
Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC (2025). Atualmente é designer gráfico no Projeto Almanach da Secretaria de Turismo do Estado de Santa Catarina e
empreendedora na empresa Engajame! Design. (Texto informado pelo autor)
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2010 - 2014 Graduação em Design Gráfico.
Universidade do Vale do Itajaí, UNIVALI, Itajai, Brasil
Título: PROCESSO DE ESCOLHA NA AQUISIÇÃO DO DESIGN DE SUPERFÍCIE: para Ambientes na
Região de Balneário Camboriú
Orientador: Gustavo D'Amaral Pereira Granja Russo

Livre-docência
2018 Livre Docência .

Universidade Federal de Santa Catarina, UFSC, Florianopolis, Brasil
Título: Estágio Docência em Stop-Motion, Ano de obtenção: 2018
Palavras-chave: animação, Fotografia, Ilustração
Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Desenho Industrial

2022 Livre Docência .
Universidade Federal de Santa Catarina, UFSC, Florianopolis, Brasil
Título: Estágio Docência em Design e Sustentabilidade, Ano de obtenção: 2022
Palavras-chave: Design, Sustentabilidade, animação
Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Desenho Industrial
Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Desenho Industrial

2020 Livre Docência .
Universidade Federal de Santa Catarina, UFSC, Florianopolis, Brasil
Título: Estágio Docência em Design e Sustentabilidade, Ano de obtenção: 2020
Palavras-chave: Design, Sustentabilidade, animação
Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Desenho Industrial
Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Desenho Industrial

Formação complementar
2016 - 2016 Extensão universitária em Pós-graduação (Gestão do Design Sustentado). (Carga horária: 40h).

Universidade Federal de Santa Catarina, UFSC, Florianopolis, Brasil
Palavras-chave: Gestão do Design, Sustentabilidade

2016 - 2016 Curso de curta duração em Libras Básico. (Carga horária: 80h).
Instituto Federal de Santa Catarina, IFSC, Florianopolis, Brasil

2015 - 2015 Extensão universitária em Pós-graduação: Abordagem Sistêmica da Gestão de Design com foco na
inovação. (Carga horária: 40h).
Universidade Federal de Santa Catarina, UFSC, Florianopolis, Brasil
Palavras-chave: Abordagem Sistêmica, Gestão do Design, Inovação

2013 - 2013 Curso de curta duração em Análise Técnica. (Carga horária: 7h).
Focalise Ltda, FOCALISE, Brasil
Bolsista do(a): Focalise Ltda, FOCALISE, Brasil.

2012 - 2015 Curso de curta duração em Inglês. (Carga horária: 174h).
TopWay Itajaí, TW, Brasil

2012 - 2012 Extensão universitária em PROMOB Softwares Solutions. (Carga horária: 21h).
Universidade do Vale do Itajaí, UNIVALI, Itajai, Brasil

2011 - 2011 Extensão universitária em Workshop de Finanças Pessoais. (Carga horária: 3h).
Universidade do Vale do Itajaí, UNIVALI, Itajai, Brasil

Atuação profissional
Editora Photos Ltda - EDITORA PHOTOS

2014 - 2015 Vínculo: Colaborador , Enquadramento funcional: Designer Gráfico , Carga horária: 40, Regime: Editora
Photos Ltda Integral
Outras informações:
• Designer responsável pelo setor de criação de peças publicitárias da PhotosTV; • Monitoramento do site
da PhotosTV (cadastro de cursos e afins); • Diagramação de livros voltados para a Fotografia; • Produção
de peças de comunicação para os eventos (Wedding Brasil, Wedding Prime e Esúdio Brasil).

Baita Design Ltda - BAITA DESIGN

2012 - 2012 Vínculo: Bolsista , Enquadramento funcional: Estagiária em Design Gráfico , Carga horária: 20, Regime:
Baita Design Ltda Parcial
Outras informações:
• Criação, Desenvolvimento e Execução dos Projetos Gráficos; • Diagramação de materiais impressos e
digitais, Layout de Site; • Atendimento ao cliente; • Organização da empresa; • Solicitação de Orçamento e
Pedido de Produção; • Criação de Design de Superfície.

Universidade do Vale do Itajaí - UNIVALI

2013 - 2014 Vínculo: Bolsista , Enquadramento funcional: Aluno (Bolsista) , Carga horária: 20, Regime: Universidade
do Vale do Itajaí Parcial
Outras informações:
Pesquisa: A ilustração a partir de sua prática: análise do processo dos profissionais do segmento editorial
da cidade de itajaí - SC

Atividades

04/2013 - 02/2014 Pesquisa e Desenvolvimento, Reitoria, Pró-Reitoria de Pesquisa, Pós-Graduação, Extensão e Cultura

Linhas de pesquisa:
Ilustração , Design Editorial , Metodologia de Ilustração Editorial

Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC

2015 - 2017 Vínculo: Voluntária - equipe NAS Design , Enquadramento funcional: Voluntária , Carga horária: 10,
Regime: Universidade Federal de Santa Catarina Parcial

2017 - 2023 Vínculo: Bolsista , Enquadramento funcional: Estudante Bolsista CAPES , Carga horária: 20, Regime:
Universidade Federal de Santa CatarinaDedicação exclusiva

Atividades

12/2015 - 02/2017 Pesquisa e Desenvolvimento, UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA - UFSC

Linhas de pesquisa:
Abordagem Sistêmica , Design Instrucional , Design de Serviço e Inovação Social , Gestão do Design ,
Gestão do Design , Design Sustentável , Design de Serviço e Inovação Social

02/2017 - Atual Pesquisa e Desenvolvimento, UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA - UFSC

Linhas de pesquisa:
Gestão de Design , Abordagem Sistêmica , Design de Serviço (prototipagem) , Estratégias Instrucionais ,
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Gamificação , Ludificação

Ministério Público de Santa Catarina - MPSC

2024 - 2024 Vínculo: Residente , Enquadramento funcional: Residente em Design , Carga horária: 6, Regime:
Ministério Público de Santa CatarinaDedicação exclusiva

Secretaria de Estado do Turismo - SETUR

2024 - Atual Vínculo: Bolsista , Enquadramento funcional: Designer Gráfico , Carga horária: 30, Regime: Secretaria de
Estado do Turismo Parcial

Engajame! Design - ENGAJAME! DESIGN

2024 - Atual Vínculo: Sócia Proprietária , Enquadramento funcional: Designer Gráfico , Carga horária: 20, Regime:
Engajame! Design Parcial

Linhas de pesquisa

1. Design Editorial

2. Ilustração

3. Metodologia de Ilustração Editorial

4. Abordagem Sistêmica

5. Abordagem Sistêmica

6. Design de Serviço e Inovação Social

7. Design de Serviço e Inovação Social

8. Design de Serviço (prototipagem)

9. Design Instrucional

10. Design Sustentável

11. Estratégias Instrucionais

12. Gamificação

13. Gestão de Design

14. Gestão do Design

15. Gestão do Design

16. Ludificação

Projetos

Projetos de
pesquisa

2017 - 2018 Identidade cultural de raiz da Região do Alto Vale e suas potencialidades para o desenvolvimento local
através do design

Descrição: Este projeto trata da Identidade cultural de alguns municípios da região do Alto Vale,
localizados no estado de Santa Catarina (SC), e suas potencialidades para o desenvolvimento local tendo
em vista à valorização do patrimônio vinculada a fomentação dos produtos e serviços desses territórios.
Sabe-se que a origem e a formação desses grupos sociais é alemã, italiana e portuguesa, e que sua
herança cultural, características geográficas, recursos naturais disponíveis, entre outros, são elementos
que os definem posicionando-os no ambiente econômico e sociocultural. Esta proposta apresenta
sugestões de ações voltadas à inovação social com base em uma abordagem sistêmica, desenvolvida
pelo Núcleo de Abordagem Sistêmica do Design (NAS Design), que visa fortalecer grupos sociais
apoiando iniciativas socialmente inovadoras, utilizando técnicas, estratégias e ferramentas de design com
respeito à identidade local. A abordagem sistêmica do design proporciona uma visão holística das
situações estudadas. Para o desenvolvimento local é necessário a integração e a interação de diversas
esferas como política, social, ambiental e econômica. A abordagem sistêmica proporciona, neste interim,
esta visão holística que facilita com que o design colabore para o desenvolvimento, trazendo soluções
que levam em consideração as interações e a integração do sistema sócio-local. O estudo pretende
levantar, por meio de pesquisa participante junto as entidades locais e a população, elementos para o
desenvolvimento de uma identidade local de raiz para alguns municípios do Alto Vale ? localizados no
estado de SC. Considerando que alguns desses municípios encontram-se com Índice de
Desenvolvimento Humano (IDH) de 0,705, abaixo das medias brasileiras e catarinense, é necessário
pesquisa e desenvolvimento para melhorar sua condição atual. O resultado esperado é ter elementos
para o desenvolvimento de uma identidade local de raiz para os municípios, para que ao final desta
pesquisa, seja possível: colaborar para o desenvolvimento local sob os aspectos do design; representar
esta identidade em produtos como brindes, mobiliários e outros; além de integrar algumas ações do
NASDesign, como a conceito de UPCICLING.
Situação: Concluído Natureza: Projetos de pesquisa
Alunos envolvidos: Graduação (2); Doutorado (1);
Integrantes: Alaís Souza Ferreira Spenst; Luiz Fernando Gonçalves de Figueiredo (Responsável);
Franciele Vieira Dias; Matheus Rodrigues Sauer
Número de produções C,T & A: 4/

2013 - 2014 A ILUSTRAÇÃO A PARTIR DE SUA PRÁTICA: ANÁLISE DO PROCESSO DOS PROFISSIONAIS DO
SEGMENTO EDITORIAL DA CIDADE DE ITAJAÍ – SC

Descrição: Não obstante as premissas de um mercado cada vez mais competitivo, as segmento editorial
vem promovendo, dentre outras ações, a qualificação de seu mais importante patrimônio; seus recursos
humanos. A procura por profissionais cada vez mais qualificados tem se tornado necessidade urgente e
por muitas vezes determinante. Inserido neste processo, a ilustração editorial apresenta-se, não apenas
como um instrumento ou ferramenta a ser utilizada de maneira operacional, mas sim, estratégica se
coerentemente empregada. Apresenta-se ao ilustrador, ora considerado artista se observada sua práxis,
fazendo uso de recursos e ferramentas artísticas na concepção de sua criação, a imposição de
cronogramas, etapas e limitações, promovendo a organização, controle, planejamento e atribuições;
características essenciais. Ao ilustrador editorial, esta realidade se apresenta mais expressiva, em
decorrência de um mercado altamente dinâmico, competitivo e efêmero, ditado por prazos cada vez mais
apertados bem como pela constante busca de inovações. Desta maneira, a busca por processos,
ferramentas, técnicas e modelos processuais se torna objetivo, proporcionando a otimização do trabalho.
A sistemática empregada por ilustradores em seus diferentes segmentos proporcionam a consideração de
realidades distintas mas que apresentam caminhos comuns. A ilustração tem demonstrado uma
expressiva relevância para os mais diferentes setores da economia, englobando desta maneira, desde
pequenos profissionais autônomos a escritórios, estúdios e empresas especializadas. A ilustração editorial
atribui valor ao processo, articulando os recursos empregados com o objetivo de harmonizar conceitos,
estilos, propósitos, técnicas em razão das necessidades dos clientes. A partir do objetivo de se
compreender o processo de ilustradores do segmento editorial, a partir de uma abordagem qualitativa,
verificou-se que ilustração se estabelece como um elemento de relevante expressão e contribui para o
processo comunicacional ao elencar visualmente, um discurso simbólico e repleto de informação.
Contextualizam a palavra, a ideia a partir da harmonia de cores, formas, conceitos empregados, cujo
propósito é o de embelezar uma página de texto. Verificou-se ainda a existência de pontos divergentes,
convergentes e complementares, demonstrando a importância em se estudar estas diferenças e desta
maneira proporcionar a elucidação e de certa maneira, a possibilidade de concepção de um modelo para
a prática dos profissionais do segmento.
Situação: Concluído Natureza: Projetos de pesquisa
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Alunos envolvidos: Graduação (1);
Integrantes: Alaís Souza Ferreira Spenst; Marco Aurélio Petrelli (Responsável)
Financiador(es): Governo do Estado de Santa Catarina-GOVERNO/SC
Número de produções C,T & A: 3/

Projeto de
extensão

2021 - 2022 GESTÃO DE DESIGN SISTÊMICA PARA O DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS LUDIFICADOS E
GAMIFICADOS: CAPACITAÇÃO DE EDUCADORES, ADOLESCENTES E JOVENS DA IRMANDADE DO
DIVINO ESPÍRITO SANTO

Descrição: O presente projeto é a proposição de continuidade do projeto piloto de capacitação de jovens
aprendizes realizado em 2018 pelo Núcleo de Abordagem Sistêmica do Design (NASDesign) na
Irmandade do Divino Espírito Santo (IDES). Esse projeto demonstrou ter relevância e necessidade de
aperfeiçoamento e ampliação de sua aplicação. No entanto, devido ao atual contexto de epidemia do
covid-19, que estamos vivenciando atualmente, se faz necessário adaptar o projeto de capacitação dos
jovens aprendizes e incluir os educadores, os pedagogos e demais profissionais da equipe que desejam
participar. Logo, o projeto surge da necessidade de promover uma nova forma de ensino-aprendizagem
aos alunos por meio da tecnologia digital, do processo de gestão de design sistêmica, da aprendizagem
significativa e das metodologias ativas (como o design thinking, a cultura maker, a ludificação e a
gamificação, múltiplas inteligências, inovação, entre outras). Além disso, também existe a necessidade de
capacitar os educadores, os pedagogos e demais profissionais da equipe que desejam participar, para
atuarem nessa nova forma de ensino-aprendizagem. Por isso, o objetivo deste projeto é desenvolver uma
cultura entre os educadores, os pedagogos e demais profissionais da equipe, os adolescentes e os jovens
aprendizes da IDES Florianópolis ao pensamento de gestão de design pela abordagem sistêmica, para o
desenvolvimento de produtos ludificados e gamificados que contribuam para aumentar o engajamento dos
alunos e despertar a aprendizagem significativa. O método que será utilizado é uma mescla dos métodos
de pesquisa-ação, de design e de abordagem sistêmica que tiveram suas etapas adaptadas ao contexto
deste projeto constituindo em seis etapas: Planejar, Executar, Implementar, Avaliar, Aperfeiçoar e
Acompanhar. Espera-se como resultado: que os educadores, os pedagogos, demais profissionais da
equipe, os jovens e os adolescentes da IDES desenvolvam protótipos de produtos ludificados e
gamificados de ensino-aprendizagem para serem utilizados no contexto educacional da IDES; e que os
educadores e os pedagogos apliquem esses protótipos com a turma de adolescentes e jovens que foram
capacitados ou com outra turma que tenha o mesmo perfil para validação e aprimoramento.
Situação: Concluído Natureza: Projeto de extensão
Alunos envolvidos: Doutorado (1);
Integrantes: Alaís Souza Ferreira Spenst; Luiz Fernando Gonçalves de Figueiredo (Responsável)

2018 - 2018 Projeto piloto: Capacitação de Jovens Aprendizes

Descrição: O projeto de extensão explorou a abordagem sistêmica na gestão de design para integrar dois
níveis de ensino de uma mesma instituição, antes não integrados. Para atender à demanda de materiais
socioeducativos infantis dos alunos do Centro de Educação Infantil Girassol, capacitou-se jovens
aprendizes da mesma instituição para entenderem o processo criativo do Design e co-criarem os
materiais. Assim, possibilitou-se uma experimentação do Design em um projeto com objetivo social, de
oportunizar às crianças de uma escola pública a aprenderem com materiais didáticos adequadas às suas
necessidades (considerando âmbitos individuais e coletivos) com dinâmicas lúdicas e gamificadas. Além
de oportunizar à Instituição uma visão mais ampla de integração entre as diferentes modalidades de
ensino por ela ofertados. O projeto oportunizou aos jovens um novo olhar sobre o quanto podem contribuir
para melhorar o cotidiano dos alunos, sensibilizando-os a compreender as necessidades de outras
pessoas e engajando-os no processo de solucionar problemas cotidianos.
Situação: Concluído Natureza: Projeto de extensão
Alunos envolvidos: Graduação (1); Mestrado acadêmico (3); Doutorado (1);
Integrantes: Alaís Souza Ferreira Spenst; Luiz Fernando Gonçalves de Figueiredo (Responsável); Karina
Pereira Weber; Isabel Cristina Moreira Victoria; Marco Antonio Weiss; Franciele Vieira Dias

Áreas de atuação
1. Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Comunicação

2. Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Comunicação

3. Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Desenho Industrial

4. Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Comunicação

5. Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Desenho Industrial

6. Grande área: Ciências Sociais Aplicadas / Área: Desenho Industrial

Producão

Produção bibliográfica

Artigos completos publicados em periódicos

1.  FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Ludificação e Gamificação: Divergências e
convergências sob a perspectiva de gestão de design sistêmica e de educação. PROJETICA. v.14, p.1 -
30, 2023.
Palavras-chave: Ludificação, Gamificação, Gestão de Design Sistêmica, Educação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://ojs.uel.br/revistas/uel/index.php/projetica/article/view/43868]

2.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; DE FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES; CUNHA,
CRISTIANO JOSE CASTRO DE ALMEIDA; MARTINEZ, AMALIA KUSIAK. Processo de seleção para
aplicação da Ludificação e da Gamificação na gestão de design pela abordagem sistêmica e na inovação
social. [re]Design. v.1, p.112 - 127, 2022.
Palavras-chave: Ludificação, Gamificação, Gestão de Design, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://periodicos.ifma.edu.br/redesign/article/view/1126][doi:10.35818/redesign.v1i1.1126]

3.  FERREIRA, A. S.; WEBER, K. P.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Análise de estratégias de ludificação e
de gamificação em materiais para ensino e aprendizagem no campo do design, a partir de uma
abordagem sistêmica para inovação social. Temática - Revista eletrônica de publicação mensal. v.17,
p.242 - 259, 2021.
Palavras-chave: Ludificação, Gamificação, Design, Abordagem Sistêmica, inovação social
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://periodicos.ufpb.br/ojs2/index.php/tematica/article/view/60629][doi:10.22478/ufpb.1807-
8931.2021v17n09.60629]

4.  REIS, A. V.; FERREIRA, A. S.; CARNEIRO, B.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Design de Gamificação:
Revisão de Fatores de Eficácia e de Orientações Éticas. Temática - Revista eletrônica de publicação
mensal. v.16, p.323 - 337, 2020.
Palavras-chave: Gamificação, Design, eficácia, ética
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://periodicos.ufpb.br/index.php/tematica/article/view/51493]
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5. FERREIRA, A. S.; BERLATO, L. F.; FIGUEIREDO, L. F. G.; SILVA, C. S.; ROVER, A. J.. HORTA DO
PROJETO INOVA VERDE: ANÁLISE A PARTIR DA TEORIA AUTOPOIÉTICA DE MATURANA.
DEMOCRACIA DIGITAL E GOVERNO ELETRÔNICO. v.1, p.2 - 21, 2020.
Palavras-chave: inovação social, Autopoiese, Acoplamento Estrutural, Maturana
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://buscalegis.ufsc.br/revistas/index.php/observatoriodoegov/article/view/318]

6.   BERLATO, L. F.; FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; BRAVIANO, G.. Pesquisa-ação:
relações com o design. DATJOURNAL DESIGN ART AND TECHNOLOGY. v.5, p.170 - 189, 2020.
Palavras-chave: Gestão de Design, Design, pesquisa-ação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://datjournal.anhembi.br/dat/article/view/177]

7.  FERREIRA, A. S.; SILVA, C. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Prototipagem de Serviço Gamificada
relacionada à Gestão de Design e Abordagem Sistêmica: análise de conteúdo a partir de uma revisão
sistemática da literatura. Temática - Revista eletrônica de publicação mensal. v.16, p.311 - 332, 2020.
Palavras-chave: Prototipagem de Serviço, Gamificação, Gestão de Design Sistêmica
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://periodicos.ufpb.br/index.php/tematica/article/view/55005]

8. OURIVES, E. A. A.; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; NASSAR, V.; NISHIDA, J. K.;
FERREIRA, A. S.; VIEIRA, MILTON; FIGUEIREDO, LUDMILLA GONÇALVES DE. A sistematização de
informações: roupas funcionais através do mapa mental. Modapalavra e-periódico. v.1, p.68 - 82, 2017.
Palavras-chave: Roupa funcional, Mapa mental, diretrizes do projeto
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.revistas.udesc.br/index.php/modapalavra/issue/current/showToc]

9.  FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; FERREIRA, ALAIS SOUZA; BORTOLAN,
GIOVANA MARA ZUGLIANI; OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; SILVA, CARINA
SCANDOLARA DA. Abordagem sistêmica para uma análise do design do livro impresso, digital e hiper-
livro. PROJETICA. v.8, p.9 - 28, 2017.
Palavras-chave: Design, Design para Livro, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.uel.br/revistas/uel/index.php/projetica/article/view/28689]

10. FERREIRA, A. S.; OURIVES, E. A. A.; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; MERINO, E.
A. D.. Ergonomia Organizacional para a identificação do estado da Casa de Massas do Rio Saltinho: por
uma abordagem sistêmica.. Red Internacional de Investigación en Diseño sistémico - Rdis. v.3, p.57 - 74,
2017.
Palavras-chave: Ergonomia Organizacional, Abordagem Sistêmica, Casa de Massas do Rio Saltinho
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.rdis.es/files/7/1012]

11.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; MERINO, EUGENIO ANDRÉS DÍAZ; FIGUEIREDO, LUIZ
FERNANDO GONÇALVES DE. Métodos utilizados na Ergonomia Organizacional: revisão de literatura.
Human Factors in Design. v.6, p.58 - 78, 2017.
Palavras-chave: Ergonomia, Ergonomia Organizacional, Métodos de Pesquisa Ergonômica, Métodos
Organizacionais
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.revistas.udesc.br/index.php/hfd/article/view/2316796306122017058]

12. BERLATO, L. F.; CESTARI, G. A. V.; FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Turismo rural e patrimônio:
Perspectivas para o design sistêmico.. Red Internacional de Investigación en Diseño sistémico - Rdis. v.3,
p.39 - 52, 2017.
Palavras-chave: Gestão de Design, Abordagem Sistêmica, Design Sistêmico, Turismo Rural, Patrimônio
Cultural
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.rdis.es/files/6/1012]

Livros publicados

1. FIGUEIREDO, L. F. G.; OURIVES, E. A. A.; FERREIRA, A. S.; VIEIRA, M. L. H.; NISHIDA, J. K.;
PRODANOV, J. M. S.. Representação Gráfica: desenho Técnico no Ensino: integração de modelos
tradicionais, reais e virtuais, ed.1. Florianópolis: NASDesign/UFSC, 2017, v.1., p.107.
Palavras-chave: Desenho técnico – Estudo e ensino, Modelagem – Estudo e ensino
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital, ISBN: 9788564093850, Home
page: http://designsistemico.com.br/livros

Capítulos de livros publicados

1.  FIGUEIREDO, L. F. G.; SILVA, C. S.; MEYER, J. V. A. P.; SAUER, M. R.; SABATINI, S. C.; STRAIOTO,
R. G. T.; OURIVES, E. A. A.; BERLATO, L. F.; FERREIRA, A. S.; CONTI, F. P.; VICTORIA, I. C. M.;
SOUZA, L. G.. Inova Verde: ressignification of spaces In: Design for Social Innovation and Cities (DxSIC,
ed.1. Barcelona: DESIS Network, 2019, v.1, p. 50 - 55.
Palavras-chave: cidade, inovação social, Design
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital, ISBN: 9788894167306, Home
page: https://www.desisnetwork.org/2019/10/29/new-desis-book-design-for-social-innovation-and-cities-
dxsic/

Trabalhos publicados em anais de eventos (completo)

1.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; CAMPOS,
IZABEL CAROLINA MARTINS. DesConstrói Aprendizagem: protótipos de jogos e de produto
desenvolvidos por educadores, adolescentes e jovens da Irmandade do Divino Espírito Santo (IDES) In:
14º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2022, Rio de Janeiro.  Blucher
Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2022, v.10, p.3242 - 3273
Palavras-chave: Design, Ensino e aprendizagem, Protótipos
Áreas do conhecimento: Design,Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/desconstri-aprendizagem-prottipos-de-jogos-e-de-
produto-desenvolvidos-por-educadores-adolescentes-e-jovens-da-irmandade-do-divino-esprito-santo-ides-
38072]

2.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE. Ensino-
Aprendizagem por meio do Design pela perspectiva da Gestão de Design e da Abordagem Sistêmica In:
14º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2022, Rio de Janeiro.  Blucher
Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2022, v.10, p.3617 - 3640
Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, Design, Gestão de Design, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
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[https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/ensino-aprendizagem-por-meio-do-design-pela-
perspectiva-da-gesto-de-design-e-da-abordagem-sistmica-38092]

3. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; CAMPOS, IZABEL CAROLINA MARTINS. GESTÃO DE
DESIGN SISTÊMICA PARA O DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS LUDIFICADOS E GAMIFICADOS:
CAPACITAÇÃO DE EDUCADORES, ADOLESCENTES E JOVENS DA IRMANDADE DO DIVINO
ESPÍRITO SANTO In: CIET:CIESUD:2022, 2022, São Paulo.  Anais do CIET:CIESUD:2022. São Paulo:
Grupo Horizonte UFSCar, 2022, v.0, p.4003 - 4017
Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, design para a educação, capacitação, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://ciet.ufscar.br/submissao/index.php/2022/article/view/2311]

4. BERLATO, L. F.; FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Mapa de Inovação Social (MAIS):
ferramenta didática para potencializar a percepção do território local In: Plural Design, 2022, Joinville.
 Anais 10. Plural Design: 19 a 21 de setembro de 2022. Joinville: UNIVILLE, 2022, v.10, p.52 - 66
Palavras-chave: Design para Inovação Social, Ferramenta Didática, Informações Geográficas
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://www.pluraldesignuniville.com.br/anais-do-evento]

5. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. VISUALIZAÇÃO GRÁFICA DA REVISÃO DA LITERATURA
SISTEMÁTICA INTEGRATIVA E DA PESQUISA-AÇÃO In: XXIII Encontro da REALP, 2022, Tomar.
 Ciências da Sustentabilidade em Língua Portuguesa …por mares nunca dantes navegados… Livro
do XXIII Encontro da REALP. Mação: Instituto Terra e Memória, 2022, v.15, p.445 - 450
Palavras-chave: Revisão da literatura sistemática integrativa, pesquisa-ação, Gestão de Design,
Abordagem Sistêmica, inovação social
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital

6. DIAS, F. V.; VICTORIA, I. C. M.; BERLATO, L. F.; FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Artefatos de
educação ambiental inclusiva para o Parque Estadual da Serra do Tabuleiro In: Congresso Brasileiro de
Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologia Assistiva, 2021, Caxias do Sul.  Tecnologia assistiva:
projetos e aplicações. Bauru: Canal 6,, 2021, v.1, p.426 - 436
Palavras-chave: Educação ambiental, Educação inclusiva, Design
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital

7.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEREIDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE. Gestão de
design sistêmica associada à prototipagemde serviço para a tomada de decisão na aplicação
deestratégias instrucionais em diferentes contextoseducacionais: ludificação e gamificação In: Colóquio
Internacional de Design 2020, 2020, online.  Blucher Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher,
2020, v.8, p.995 - 1011
Palavras-chave: Gestão de Design Sistêmica, Prototipagem de Serviço, Estratégias Instrucionais,
Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/gesto-de-design-sistmica-associada-prototipagem-
de-servio-para-a-tomada-de-deciso-na-aplicao-de-estratgias-instrucionais-em-diferentes-contextos-
educacionais-ludificao-e-gamificao-35901]

8.  FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIALHO,
FRANCISCO ANTONIO PEREIRA. Gamificação: ferramenta de potencialização da criatividade no design
de serviços In: 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018, Joinville.  Blucher Design
Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2019, v.1, p.2254 - 2268
Palavras-chave: design de serviço, criatividade, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/gamificao-ferramenta-de-potencializao-da-
criatividade-no-design-de-servios-30110]

9.  FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; FERREIRA, ALAIS SOUZA; MACEDO,
THALES EDUARDO. Métodos para aplicar a Gamificação no Design de Serviços: pelo viés da Gestão de
Design e Abordagem Sistêmica In: 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018,
Joinville.  Blucher Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2019, v.1, p.2365 - 2379
Palavras-chave: Gestão de Design, Abordagem Sistêmica, design de serviço, Gamificação, Metodologia
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/mtodos-para-aplicar-a-gamificao-no-design-
de-servios-pelo-vis-da-gesto-de-design-e-abordagem-sistmica-30118]

10.  FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; FERREIRA, ALAIS SOUZA; CONTI,
PAOLO. Prototipagem de Serviço relacionada à Gamificação e Gestão de Design por uma Abordagem
Sistêmica: análise bibliométrica In: 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018,
Joinville.  Blucher Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2019, v.1, p.2610 - 2624
Palavras-chave: Prototipagem de Serviço, Gamificação, Gestão de Design, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/prototipagem-de-servio-relacionada-
gamificao-e-gesto-de-design-por-uma-abordagem-sistmica-anlise-bibliomtrica-30135]

11.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; OURIVES,
ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO. Abordagem Sistêmica associada à gamificação como uma
ferramenta de prototipagem de serviços In: Colóquio Internacional de Design 2017, 2017, Minas Gerais.
 Blucher Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2018, v.4, p.54 - 63
Palavras-chave: Gestão de Design, Abordagem Sistêmica, Prototipagem de Serviço, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/abordagem-sistmica-associada-gamificao-
como-uma-ferramenta-de-prototipagem-de-servios-28115]

12.   FERREIRA, ALAIS SOUZA; CESTARI, GLAUBA ALVES DO VALE; FIGUEIREDO, LUIZ
FERNANDO GONÇALVES DE; MERINO, GISELLE SCHMIDT ALVES DIAZ; MERINO, EUGENIO
ANDRÉS DÍAZ. Gamificação: relações com a gestão de design In: 8º Congresso Internacional de Design
da Informação / 8º Congresso Nacional de Iniciação Científica em design da informação, 2017, Natal.
 Blucher Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2018, v.4, p.34 - 44
Palavras-chave: Gestão de Design, Gamificação, Ferramentas
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/gamificao-relaes-com-a-gesto-de-design-
27988]

13.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; FIGUEIREDO,
LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; MERINO, EUGENIO ANDRÉS DÍAZ. Ergonomia Organizacional
para a identificação do estado da Casa de Massas do Rio Saltinho: por uma abordagem sistêmica In:
Systems & Design 2017, 2017, Valência.  Proceedings Systems & Design 2017. Valencia: Universitat
Politècnica València, 2017, v.7, - 216
Palavras-chave: Ergonomia Organizacional, Abordagem Sistêmica, Casa de Massas do Rio Saltinho
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://ocs.editorial.upv.es/index.php/SD/SD2017/paper/viewFile/6518/3403]

14.  CESTARI, GLAUBA ALVES DO VALE; FERREIRA, ALAIS SOUZA; BERLATO, LARISSA
FONTOURA; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE. Turismo rural e patrimônio:
perspectivas para o design sistêmico In: Systems & Design 2017, 2017, Valência.  Proceedings Systems
& Design 2017. Valencia: Universitat Politècnica València, 2017, v.7, - 46
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Palavras-chave: Turismo Rural, Patrimônio Cultural, Design Sistêmico
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://ocs.editorial.upv.es/index.php/SD/SD2017/paper/viewFile/6644/3392]

15. OURIVES, E. A. A.; FIGUEIREDO, L. F. G.; VIEIRA, M. L. H.; OLIVEIRA, V. N. P.; NISHIDA, J. K.;
FERREIRA, A. S.. A captura de movimento como suporte informacional para projeto de roupa funcional
feminina In: I Congresso Brasileiro de Pesquisa e desenvolvimento em Tecnologia Assistiva, 2016,
Curitiba.  I Congresso Brasileiro de Pesquisa e desenvolvimento em Tecnologia Assistiva. Curitiba:
Setor de Tecnologia da UFPR, 2016, v.1, p.1 - 8
Palavras-chave: Captura de movimento, Órtese e Prótese, Roupas funcionais
Áreas do conhecimento: Tecnologia Assistiva
Setores de atividade: Atividades de atenção à saúde humana
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://drive.google.com/file/d/0Bxux4WhUJnSjTkJlQ2RicDA3Wnc/view]

16.  OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO,
LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; VIEIRA, MILTON LUIZ HORN; FIGUEIREDO, LUDMILLA
GONÇALVES DE; DALLAGNOL, VINÍCIUS. A EXTENSÃO NOS CURSOS DE DESIGN DE PRODUTO:
INTERAÇÃO ENTRE A UNIVERSIDADE E A COMUNIDADE, INTERNA E EXTERNA, UTILIZANDO A
MODELAGEM 3D COM PROCESSOS ANALÓGICOS E DIGITAIS In: 12º Congresso Brasileiro de
Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016, Belo Horizonte.  Blucher Design Proceedings. São
Paulo: Blucher, 2016, v.2, p.5374 - 5385
Palavras-chave: Modelagem 3D, Projeto de extensão, Protótipos
Áreas do conhecimento: Design de Produto
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/a-extenso-nos-cursos-de-design-de-produto-
interao-entre-a-universidade-e-a-comunidade-interna-e-externa-utilizando-a-modelagem-3d-com-
processos-analgicos-e-digitais-24697]

17.  OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES
DE; OLIVEIRA, VICTOR NASSAR PALMEIRA; NISHIDA, JONATAN; FERREIRA, ALAIS SOUZA;
VIEIRA, MILTON LUIZ HORN; FIGUEIREDO, LUDMILLA GONÇALVES DE. A SISTEMATIZAÇÃO DE
INFORMAÇÕES: ROUPAS FUNCIONAIS ATRAVÉS DO MAPA MENTAL In: 12º Congresso Brasileiro de
Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016, Belo Horizonte.  Blucher Design Proceedings. São
Paulo: Blucher, 2016, v.2, p.4760 - 4770
Palavras-chave: Roupa funcional, Mapa mental, Diretrizes de projeto
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/a-sistematizao-de-informaes-roupas-
funcionais-atravs-do-mapa-mental-24645]

18.  OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO,
LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; VIEIRA, MILTON LUIZ HORN; FIGUEIREDO, LUDMILLA
GONÇALVES DE. DESIGN UNIVERSAL: BANHEIROS INCLUSIVOS DE SHOPPINGS DE GRANDE
PORTE In: 12º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016, Belo Horizonte.
 Blucher Design Proceedings. São Paulo: Blucher, 2016, v.2, p.3169 - 3180
Palavras-chave: Design Universal, Design de Ambientes, Banheiros Inclusivos
Áreas do conhecimento: Design Universal
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/design-universal-banheiros-inclusivos-de-
shoppings-de-grande-porte-24508]

19.  OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO,
LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; VIEIRA, MILTON LUIZ HORN; FIGUEIREDO, LUDMILLA
GONÇALVES DE. O ENSINO DA REPRESENTAÇÃO GRÁFICA NOS CURSOS DE DESIGN: MAPAS
MENTAIS E CONCEITUAIS, FERRAMENTAS DE ESTRUTURAÇÃO DE CONTEÚDOS In: 12º
Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016, Belo Horizonte.  Blucher Design
Proceedings. São Paulo: Blucher, 2016, v.2, p.2702 - 2714
Palavras-chave: Design, Representação Gráfica, Mapas Mentais e Conceituais
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/o-ensino-da-representao-grfica-nos-cursos-
de-design-mapas-mentais-e-conceituais-ferramentas-de-estruturao-de-contedos-24467]

20.   FERREIRA, ALAIS SOUZA; OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; RUSSO,
GUSTAVO D’AMARAL P. GRANJA. PROCESSO DE ESCOLHA NA AQUISIÇÃO DO DESIGN DE
SUPERFÍCIE: PARA AMBIENTES NA REGIÃO DE BALNEÁRIO CAMBORIÚ In: 12º Congresso Brasileiro
de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016, Belo Horizonte.  Blucher Design Proceedings. São
Paulo: Editora Blucher, 2016, v.2, p.5045 - 5057
Palavras-chave: Ilustração, Design de Superfície, Ambientes
Áreas do conhecimento: Design de Superfície
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/processo-de-escolha-na-aquisio-do-design-
de-superfcie-para-ambientes-na-regio-de-balnerio-cambori-24669]

Trabalhos publicados em anais de eventos (resumo expandido)

1. FERREIRA, A. S.; PETRELLI, M. A.. A ILUSTRAÇÃO A PARTIR DE SUA PRÁTICA: ANÁLISE DO
PROCESSO DOS PROFISSIONAIS DO SEGMENTO EDITORIAL DA CIDADE DE ITAJAÍ – SC In: XIII
Seminário de Iniciação Científica, 2014, 2014, Itajaí.  Anais do Seminário de Iniciação Científica da
Universidade do Vale do Itajaí. Itajaí: UNIVALI, 2014, v.13, p.132 - 132
Palavras-chave: Ilustração, Metodologia, Design Editorial
Áreas do conhecimento: Design Gráfico
Setores de atividade: Publicidade e pesquisa de mercado
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://siaiweb06.univali.br/seer/index.php/asic/article/view/6430/3644]
A sistemática empregada por ilustradores em seus diferentes segmentos proporcionam a consideração de
realidades distintas mas que apresentam caminhos comuns. A ilustração tem demonstrado uma
expressiva relevância para os mais diferentes setores da economia, englobando desta maneira, desde
pequenos profissionais autônomos a escritórios, estúdios e empresas especializadas. A ilustração editorial
atribui valor ao processo, articulando os recursos empregados com o objetivo de harmonizar conceitos,
estilos, propósitos, técnicas em razão das necessidades dos clientes. A partir do objetivo de se
compreender o processo de ilustradores do segmento editorial, a partir de uma abordagem qualitativa,
observou-se dinâmicas caracterizadas como semelhantes, mas que apresentam distintas relações
oportunizando distintos resultados.

Apresentação de trabalho e palestra

1. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; CAMPOS, IZABEL CAROLINA MARTINS. DesConstrói
Aprendizagem: protótipos de jogos e de produto desenvolvidos por educadores, adolescentes e jovens da
Irmandade do Divino Espírito Santo (IDES), 2022. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Design, Ensino e aprendizagem, Protótipos
Áreas do conhecimento: Design,Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/desconstri-aprendizagem-prottipos-de-jogos-e-de-
produto-desenvolvidos-por-educadores-adolescentes-e-jovens-da-irmandade-do-divino-esprito-santo-ides-
38072; Local: Escola Superior de Desenho Industrial; Cidade: Rio de Janeiro; Evento: 14º Congresso
Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design; Inst.promotora/financiadora: Universidade do
Estado do Rio de Janeiro (UERJ)

2. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; CAMPOS, IZABEL CAROLINA MARTINS. Ensino-
Aprendizagem por meio do Design pela perspectiva da Gestão de Design e da Abordagem Sistêmica,
2022. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, Design, Gestão de Design, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
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https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/ensino-aprendizagem-por-meio-do-design-pela-
perspectiva-da-gesto-de-design-e-da-abordagem-sistmica-38092; Local: Escola Superior de Desenho
Industrial; Cidade: Rio de Janeiro; Evento: 14º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em
Design; Inst.promotora/financiadora: Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ)

3. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; CAMPOS, IZABEL CAROLINA MARTINS. GESTÃO DE
DESIGN SISTÊMICA PARA O DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS LUDIFICADOS E GAMIFICADOS:
CAPACITAÇÃO DE EDUCADORES, ADOLESCENTES E JOVENS DA IRMANDADE DO DIVINO
ESPÍRITO SANTO, 2022. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, design para a educação, capacitação, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://ciet.ufscar.br/submissao/index.php/2022/article/view/2311; Cidade: São Paulo; Evento:
CIET:CIESUD:2022

4. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. VISUALIZAÇÃO GRÁFICA DA REVISÃO DA LITERATURA
SISTEMÁTICA INTEGRATIVA E DA PESQUISA-AÇÃO, 2022. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Revisão da literatura sistemática integrativa, pesquisa-ação, Gestão de Design,
Abordagem Sistêmica, inovação social
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital; Local: Instituto Politécnico de
Tomar; Cidade: Tomar; Evento: XXIII Encontro da REALP; Inst.promotora/financiadora: Instituto
Politécnico de Tomar

5. FERREIRA, A. S.. Gamificação na educação: encontros entre arte e design, 2021. (Conferência ou
palestra,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Gamificação, Educação, Design, Arte
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital; Local: online; Cidade: São
Luís; Evento: Arte e Design; Inst.promotora/financiadora: Instuto Federal de Educação Ciência e
Tecnologia do Maranhão

6. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. GESTÃO DE DESIGN SISTÊMICA ASSOCIADA À
PROTOTIPAGEM DE SERVIÇO PARA A TOMADA DE DECISÃO NA APLICAÇÃO DE ESTRATÉGIAS
INSTRUCIONAIS EM DIFERENTES CONTEXTOS EDUCACIONAIS: LUDIFICAÇÃO E GAMIFICAÇÃO,
2020. (Conferência ou palestra,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Gestão de Design Sistêmica, Prototipagem de Serviço, Estratégias Instrucionais,
Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/gesto-de-design-sistmica-associada-prototipagem-
de-servio-para-a-tomada-de-deciso-na-aplicao-de-estratgias-instrucionais-em-diferentes-contextos-
educacionais-ludificao-e-gamificao-35901; Local: online; Cidade: online; Evento: Colóquio Internacional de
Design 2020; Inst.promotora/financiadora: UEMG - Universidade do Estado de Minas Gerais

7. FIGUEIREDO, L. F. G.; FERREIRA, A. S.; FIALHO, F. A. P.. Gamificação: ferramenta de potencialização
da criatividade no design de serviços, 2018. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: design de serviço, criatividade, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/gamificao-ferramenta-de-potencializao-da-
criatividade-no-design-de-servios-30110; Local: Univille; Cidade: Joinville; Evento: 13º Congresso
Pesquisa e Desenvolvimento em Design; Inst.promotora/financiadora: Universidade da Região de Joinville
- Univille

8. FIGUEIREDO, L. F. G.; FERREIRA, A. S.; MACEDO, T. E.. Métodos para aplicar a Gamificação no
Design de Serviços: pelo viés da Gestão de Design e Abordagem Sistêmica, 2018.
(Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Gestão de Design, Abordagem Sistêmica, design de serviço, Gamificação, Metodologia
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/mtodos-para-aplicar-a-gamificao-no-design-de-
servios-pelo-vis-da-gesto-de-design-e-abordagem-sistmica-30118; Local: UNIVILLE; Cidade: Joinville;
Evento: 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design; Inst.promotora/financiadora:
Universidade da Região de Joinville - UNIVILLE

9. FIGUEIREDO, L. F. G.; FERREIRA, A. S.; CONTI, P.. Prototipagem de Serviço relacionada à
Gamificação e Gestão de Design por uma Abordagem Sistêmica: análise bibliométrica, 2018.
(Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Prototipagem de Serviço, Gamificação, Gestão de Design, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/prototipagem-de-servio-relacionada-gamificao-e-
gesto-de-design-por-uma-abordagem-sistmica-anlise-bibliomtrica-30135; Local: UNIVILLE; Cidade:
Joinville; Evento: 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design; Inst.promotora/financiadora:
Universidade da Região de Joinville - UNIVILLE

10. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; OURIVES, E. A. A.. Abordagem Sistêmica associada à
gamificação como uma ferramenta de prototipagem de serviços, 2017. (Outra,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Gestão de Design, Abordagem Sistêmica, Prototipagem de Serviço, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital; Local: SEBRAE/MG Avenida
Barão Homem de Melo, 329; Cidade: Belo Horizonte; Evento: COLÓQUIO INTERNACIONAL DE
DESIGN; Inst.promotora/financiadora: Universidade do Estado de Minas Gerais

11. FERREIRA, A. S.; OURIVES, E. A. A.; FIGUEIREDO, L. F. G.; MERINO, E. A. D.. Ergonomia
Organizacional para a identificação do estado da Casa de Massas do Rio Saltinho: por uma abordagem
sistêmica, 2017. (Conferência ou palestra,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Ergonomia Organizacional, Abordagem Sistêmica, Casa de Massas do Rio Saltinho
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
http://ocs.editorial.upv.es/index.php/SD/SD2017/paper/viewFile/6518/3403; Local: Online; Cidade:
Valência; Evento: Systems & Design: From Theory to Product; Inst.promotora/financiadora: Universidade
Politécnica de Valência

12. FERREIRA, A. S.; CESTARI, G. A. V.; FIGUEIREDO, L. F. G.; MERINO, G. S. A. D.; MERINO, E. A. D..
Gamificação: relações com a gestão de design, 2017. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Gestão de Design, Gamificação, Ferramentas
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital; Local: Parque da Cidade;
Cidade: Natal - RN; Evento: 8º Congresso Internacional de Design da Informação;
Inst.promotora/financiadora: Universidade Federal do Rio Grande do Norte

13. FERREIRA, A. S.; OURIVES, E. A. A.; RUSSO, G. D. P. G.. Processo de escolha na aquisição do design
de superfície: para ambientes na região de balneário camboriú, 2016. (Congresso,Apresentação de
Trabalho)
Palavras-chave: Ilustração, Design de Superfície, Ambientes
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/processo-de-escolha-na-aquisio-do-design-de-
superfcie-para-ambientes-na-regio-de-balnerio-cambori-24669; Local: Centro Universitário UNA; Cidade:
Belo Horizonte; Evento: 12º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design;
Inst.promotora/financiadora: Universidade do Estado de Minas Gerais

14. FERREIRA, A. S.; PETRELLI, M. A.. A Ilustração a partir de sua prática: análise do processo dos
profissionais do seguimento editorial da cidade de Itajaí – SC, 2014. (Seminário,Apresentação de
Trabalho)
Palavras-chave: Ilustração, Editorial, Metodologia
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Áreas do conhecimento: Ilustração,Design Editorial
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
http://siaiap32.univali.br/seer/index.php/asic/article/view/6430/3644; Local: Rua Uruguai, 458; Cidade:
Itajaí; Evento: XIII Seminário de Iniciação Científica; Inst.promotora/financiadora: UNIVALI

Produção técnica

Demais produções técnicas

1. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; TAHO, K. T.. Curso de Capacitação para Adolescentes do
Programa EducArte da IDES - Design para a Construção de Protótipos de Aprendizagem, 2021.
(Extensão, Curso de curta duração ministrado)
Palavras-chave: Design, Design de Produto, Ensino e aprendizagem, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design,Design de produto
Setores de atividade: Educação, Outras atividades profissionais, científicas e técnicas
Referências adicionais: Brasil/Português. 8 horas. Meio de divulgação: Meio digital

2. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; DENARDI, M. L.. Curso de Capacitação para Adolescentes e
Jovens do Programa Formação Aprendiz da IDES - Design para a Construção de Protótipos de
Aprendizagem, 2021. (Extensão, Curso de curta duração ministrado)
Palavras-chave: Design, Design de Produto, Ensino e aprendizagem, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design,Design de produto
Setores de atividade: Educação, Outras atividades profissionais, científicas e técnicas
Referências adicionais: Brasil/Português. 8 horas. Meio de divulgação: Meio digital

3. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Curso de Capacitação para Educadores dos Programas
EducArte e Formação Aprendiz da IDES - Design para a Construção de Protótipos de Aprendizagem,
2021. (Extensão, Curso de curta duração ministrado)
Palavras-chave: Design, Design de Produto, Ensino e aprendizagem, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design,Design de produto
Setores de atividade: Educação, Outras atividades profissionais, científicas e técnicas
Referências adicionais: Brasil/Português. 52 horas. Meio de divulgação: Meio digital

4. FERREIRA, A. S.; AMORIM, A. L. P.; MANHAES, R. C.. Gamification, 2016. (Desenvolvimento de material
didático ou instrucional)
Palavras-chave: Gamificação
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.youtube.com/watch?v=z9-r4g5PKPU&feature=youtu.be

5. DUCHEMIN, D.; FERREIRA, A. S.. Falando Fotograficamente: Crie imagens poderosas com o domínio da
linguagem visual, 2015. (Livro, Editoração)
Palavras-chave: Fotografia - Técnicas, Fotografia - Composição, Fotografia artística
Áreas do conhecimento: Fotografia
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Impresso
Tradução: Raphael Bonelli Revisão Ortográfica: Monike Furtado Projeto Gráfico, Capa, Diagramação:
Alais Souza Ferreira

6. ANDERSON, B.; GEYEN, J. L.; FERREIRA, A. S.. Guia do Videomaker DSLR: Técnicas para produção
de vídeo com qualidade profissional, 2015. (Livro, Editoração)
Palavras-chave: Videomaker - Guia, Vídeo - Produção, Vídeo - Técnicas, Câmera de filmagem
Áreas do conhecimento: Vídeo,Câmera DSLR
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Impresso
Tradução: Raphael Bonelli Revisão Ortográfica: James Dadam Revisão Técnica: Giovani Canan Projeto
Gráfico, Diagramação, Capa: Alais Souza Ferreira

7. DAVIS, H.; FERREIRA, A. S.. Iluminação Criativa: Truques e técnicas para fotógrafos, 2015. (Livro,
Editoração)
Palavras-chave: Fotografia digital - Iluminação, Fotografia digital - Técnicas
Áreas do conhecimento: Fotografia,Iluminação
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Impresso
Tradutor: Raphael Bonelli Revisão Ortográfica: James Dadam Projeto Gráfico, Capa e Diagramação: Alais
Souza ferreira

8. BENEVIDES, R.; FERREIRA, A. S.. Semiosis: A poesia dos signos na fotografia de casamento, 2015.
(Livro, Editoração)
Palavras-chave: Fotografia, Fotografia de casamento
Áreas do conhecimento: Fotografia
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Impresso
Texto: Rafael Benevides, Fernando Baccareli, Cássio Lucena Fotografias: Rafael Benevides Edicão:
Giancarlo Nicoloso Revisão: Bruna Haut e Daniele Ebeling Diagramacão: Rafael Benevides e Alais
Ferreira Projeto Gráfico: Rafael Benevides Tratamento de Imagens: Toni Mello

9. FERREIRA, A. S.; PETRELLI, M. A.. A ILUSTRAÇÃO A PARTIR DE �SUA PRÁTICA: ANÁLISE DO
PROCESSO DOS PROFISSIONAIS DO SEGMENTO EDITORIAL �DA CIDADE DE ITAJAÍ – SC, 2014.
(Outra produção técnica)
Palavras-chave: Ilustração, Editorial, Metodologia
Áreas do conhecimento: Ilustração,Design Editorial
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital

10. FERREIRA, A. S.. COLEÇÃO DE PAPEL DE PAREDE BIDIMENSIONAL COM ILUSÃO DE ÓTICA PARA
A EMPRESA BAITA DESIGN, 2013. (Outra produção técnica)
Palavras-chave: Design de Superfície, Ilustração
Áreas do conhecimento: Design Gráfico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital
https://www.facebook.com/alais.souzaferreira/media_set?
set=a.425530404242786.1073741831.100003574916906&type=3

Inovação

Projetos

Projetos de
pesquisa

2013 - 2014 A ILUSTRAÇÃO A PARTIR DE SUA PRÁTICA: ANÁLISE DO PROCESSO DOS PROFISSIONAIS DO
SEGMENTO EDITORIAL DA CIDADE DE ITAJAÍ – SC

Descrição: Não obstante as premissas de um mercado cada vez mais competitivo, as segmento editorial
vem promovendo, dentre outras ações, a qualificação de seu mais importante patrimônio; seus recursos
humanos. A procura por profissionais cada vez mais qualificados tem se tornado necessidade urgente e
por muitas vezes determinante. Inserido neste processo, a ilustração editorial apresenta-se, não apenas
como um instrumento ou ferramenta a ser utilizada de maneira operacional, mas sim, estratégica se
coerentemente empregada. Apresenta-se ao ilustrador, ora considerado artista se observada sua práxis,
fazendo uso de recursos e ferramentas artísticas na concepção de sua criação, a imposição de
cronogramas, etapas e limitações, promovendo a organização, controle, planejamento e atribuições;
características essenciais. Ao ilustrador editorial, esta realidade se apresenta mais expressiva, em
decorrência de um mercado altamente dinâmico, competitivo e efêmero, ditado por prazos cada vez mais
apertados bem como pela constante busca de inovações. Desta maneira, a busca por processos,
ferramentas, técnicas e modelos processuais se torna objetivo, proporcionando a otimização do trabalho.
A sistemática empregada por ilustradores em seus diferentes segmentos proporcionam a consideração de
realidades distintas mas que apresentam caminhos comuns. A ilustração tem demonstrado uma
expressiva relevância para os mais diferentes setores da economia, englobando desta maneira, desde
pequenos profissionais autônomos a escritórios, estúdios e empresas especializadas. A ilustração editorial
atribui valor ao processo, articulando os recursos empregados com o objetivo de harmonizar conceitos,
estilos, propósitos, técnicas em razão das necessidades dos clientes. A partir do objetivo de se
compreender o processo de ilustradores do segmento editorial, a partir de uma abordagem qualitativa,
verificou-se que ilustração se estabelece como um elemento de relevante expressão e contribui para o
processo comunicacional ao elencar visualmente, um discurso simbólico e repleto de informação.
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Contextualizam a palavra, a ideia a partir da harmonia de cores, formas, conceitos empregados, cujo
propósito é o de embelezar uma página de texto. Verificou-se ainda a existência de pontos divergentes,
convergentes e complementares, demonstrando a importância em se estudar estas diferenças e desta
maneira proporcionar a elucidação e de certa maneira, a possibilidade de concepção de um modelo para
a prática dos profissionais do segmento.
Situação: Concluído Natureza: Projetos de pesquisa
Alunos envolvidos: Graduação (1);
Integrantes: Alaís Souza Ferreira Spenst; Marco Aurélio Petrelli (Responsável)
Financiador(es): Governo do Estado de Santa Catarina-GOVERNO/SC
Número de produções C,T & A: 3/

Projeto de
extensão

2021 - 2022 GESTÃO DE DESIGN SISTÊMICA PARA O DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS LUDIFICADOS E
GAMIFICADOS: CAPACITAÇÃO DE EDUCADORES, ADOLESCENTES E JOVENS DA IRMANDADE DO
DIVINO ESPÍRITO SANTO

Descrição: O presente projeto é a proposição de continuidade do projeto piloto de capacitação de jovens
aprendizes realizado em 2018 pelo Núcleo de Abordagem Sistêmica do Design (NASDesign) na
Irmandade do Divino Espírito Santo (IDES). Esse projeto demonstrou ter relevância e necessidade de
aperfeiçoamento e ampliação de sua aplicação. No entanto, devido ao atual contexto de epidemia do
covid-19, que estamos vivenciando atualmente, se faz necessário adaptar o projeto de capacitação dos
jovens aprendizes e incluir os educadores, os pedagogos e demais profissionais da equipe que desejam
participar. Logo, o projeto surge da necessidade de promover uma nova forma de ensino-aprendizagem
aos alunos por meio da tecnologia digital, do processo de gestão de design sistêmica, da aprendizagem
significativa e das metodologias ativas (como o design thinking, a cultura maker, a ludificação e a
gamificação, múltiplas inteligências, inovação, entre outras). Além disso, também existe a necessidade de
capacitar os educadores, os pedagogos e demais profissionais da equipe que desejam participar, para
atuarem nessa nova forma de ensino-aprendizagem. Por isso, o objetivo deste projeto é desenvolver uma
cultura entre os educadores, os pedagogos e demais profissionais da equipe, os adolescentes e os jovens
aprendizes da IDES Florianópolis ao pensamento de gestão de design pela abordagem sistêmica, para o
desenvolvimento de produtos ludificados e gamificados que contribuam para aumentar o engajamento dos
alunos e despertar a aprendizagem significativa. O método que será utilizado é uma mescla dos métodos
de pesquisa-ação, de design e de abordagem sistêmica que tiveram suas etapas adaptadas ao contexto
deste projeto constituindo em seis etapas: Planejar, Executar, Implementar, Avaliar, Aperfeiçoar e
Acompanhar. Espera-se como resultado: que os educadores, os pedagogos, demais profissionais da
equipe, os jovens e os adolescentes da IDES desenvolvam protótipos de produtos ludificados e
gamificados de ensino-aprendizagem para serem utilizados no contexto educacional da IDES; e que os
educadores e os pedagogos apliquem esses protótipos com a turma de adolescentes e jovens que foram
capacitados ou com outra turma que tenha o mesmo perfil para validação e aprimoramento.
Situação: Concluído Natureza: Projeto de extensão
Alunos envolvidos: Doutorado (1);
Integrantes: Alaís Souza Ferreira Spenst; Luiz Fernando Gonçalves de Figueiredo (Responsável)

2018 - 2018 Projeto piloto: Capacitação de Jovens Aprendizes

Descrição: O projeto de extensão explorou a abordagem sistêmica na gestão de design para integrar dois
níveis de ensino de uma mesma instituição, antes não integrados. Para atender à demanda de materiais
socioeducativos infantis dos alunos do Centro de Educação Infantil Girassol, capacitou-se jovens
aprendizes da mesma instituição para entenderem o processo criativo do Design e co-criarem os
materiais. Assim, possibilitou-se uma experimentação do Design em um projeto com objetivo social, de
oportunizar às crianças de uma escola pública a aprenderem com materiais didáticos adequadas às suas
necessidades (considerando âmbitos individuais e coletivos) com dinâmicas lúdicas e gamificadas. Além
de oportunizar à Instituição uma visão mais ampla de integração entre as diferentes modalidades de
ensino por ela ofertados. O projeto oportunizou aos jovens um novo olhar sobre o quanto podem contribuir
para melhorar o cotidiano dos alunos, sensibilizando-os a compreender as necessidades de outras
pessoas e engajando-os no processo de solucionar problemas cotidianos.
Situação: Concluído Natureza: Projeto de extensão
Alunos envolvidos: Graduação (1); Mestrado acadêmico (3); Doutorado (1);
Integrantes: Alaís Souza Ferreira Spenst; Luiz Fernando Gonçalves de Figueiredo (Responsável); Karina
Pereira Weber; Isabel Cristina Moreira Victoria; Marco Antonio Weiss; Franciele Vieira Dias

Educação e Popularização de C&T

Artigos completos publicados em periódicos

1.  FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Ludificação e Gamificação: Divergências e
convergências sob a perspectiva de gestão de design sistêmica e de educação. PROJETICA. v.14, p.1 -
30, 2023.
Palavras-chave: Ludificação, Gamificação, Gestão de Design Sistêmica, Educação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://ojs.uel.br/revistas/uel/index.php/projetica/article/view/43868]

2.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; DE FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES; CUNHA,
CRISTIANO JOSE CASTRO DE ALMEIDA; MARTINEZ, AMALIA KUSIAK. Processo de seleção para
aplicação da Ludificação e da Gamificação na gestão de design pela abordagem sistêmica e na inovação
social. [re]Design. v.1, p.112 - 127, 2022.
Palavras-chave: Ludificação, Gamificação, Gestão de Design, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://periodicos.ifma.edu.br/redesign/article/view/1126][doi:10.35818/redesign.v1i1.1126]

3.  FERREIRA, A. S.; WEBER, K. P.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Análise de estratégias de ludificação e
de gamificação em materiais para ensino e aprendizagem no campo do design, a partir de uma
abordagem sistêmica para inovação social. Temática - Revista eletrônica de publicação mensal. v.17,
p.242 - 259, 2021.
Palavras-chave: Ludificação, Gamificação, Design, Abordagem Sistêmica, inovação social
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://periodicos.ufpb.br/ojs2/index.php/tematica/article/view/60629][doi:10.22478/ufpb.1807-
8931.2021v17n09.60629]

4. FERREIRA, A. S.; BERLATO, L. F.; FIGUEIREDO, L. F. G.; SILVA, C. S.; ROVER, A. J.. HORTA DO
PROJETO INOVA VERDE: ANÁLISE A PARTIR DA TEORIA AUTOPOIÉTICA DE MATURANA.
DEMOCRACIA DIGITAL E GOVERNO ELETRÔNICO. v.1, p.2 - 21, 2020.
Palavras-chave: inovação social, Autopoiese, Acoplamento Estrutural, Maturana
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://buscalegis.ufsc.br/revistas/index.php/observatoriodoegov/article/view/318]

5.   BERLATO, L. F.; FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; BRAVIANO, G.. Pesquisa-ação:
relações com o design. DATJOURNAL DESIGN ART AND TECHNOLOGY. v.5, p.170 - 189, 2020.
Palavras-chave: Gestão de Design, Design, pesquisa-ação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://datjournal.anhembi.br/dat/article/view/177]

6.  FERREIRA, A. S.; SILVA, C. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Prototipagem de Serviço Gamificada
relacionada à Gestão de Design e Abordagem Sistêmica: análise de conteúdo a partir de uma revisão
sistemática da literatura. Temática - Revista eletrônica de publicação mensal. v.16, p.311 - 332, 2020.
Palavras-chave: Prototipagem de Serviço, Gamificação, Gestão de Design Sistêmica
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://periodicos.ufpb.br/index.php/tematica/article/view/55005]

30/06/2025, 17:41 Currículo Lattes

https://wwws.cnpq.br/cvlattesweb/pkg_impcv.trata 10/16

https://dx.doi.org/10.5433/2236-2207.2023.v14.n1.43868
https://dx.doi.org/10.5433/2236-2207.2023.v14.n1.43868
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://dx.doi.org/10.35818/redesign.v1i1.1126
https://dx.doi.org/10.35818/redesign.v1i1.1126
https://dx.doi.org/10.22478/ufpb.1807-8931.2021v17n09.60629
https://dx.doi.org/10.22478/ufpb.1807-8931.2021v17n09.60629
https://lattes.cnpq.br/5493103088912010
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/4312670299419250
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/6682439523649449
https://dx.doi.org/10.29147/dat.v5i1.177
https://dx.doi.org/10.29147/dat.v5i1.177
https://lattes.cnpq.br/4312670299419250
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/0394077169198868
https://dx.doi.org/10.22478/ufpb.1807-8931.2020v16n09.55005
https://dx.doi.org/10.22478/ufpb.1807-8931.2020v16n09.55005
https://lattes.cnpq.br/6682439523649449
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112


7. OURIVES, E. A. A.; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; NASSAR, V.; NISHIDA, J. K.;
FERREIRA, A. S.; VIEIRA, MILTON; FIGUEIREDO, LUDMILLA GONÇALVES DE. A sistematização de
informações: roupas funcionais através do mapa mental. Modapalavra e-periódico. v.1, p.68 - 82, 2017.
Palavras-chave: Roupa funcional, Mapa mental, diretrizes do projeto
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.revistas.udesc.br/index.php/modapalavra/issue/current/showToc]

8.  FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; FERREIRA, ALAIS SOUZA; BORTOLAN,
GIOVANA MARA ZUGLIANI; OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; SILVA, CARINA
SCANDOLARA DA. Abordagem sistêmica para uma análise do design do livro impresso, digital e hiper-
livro. PROJETICA. v.8, p.9 - 28, 2017.
Palavras-chave: Design, Design para Livro, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.uel.br/revistas/uel/index.php/projetica/article/view/28689]

9. FERREIRA, A. S.; OURIVES, E. A. A.; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; MERINO, E.
A. D.. Ergonomia Organizacional para a identificação do estado da Casa de Massas do Rio Saltinho: por
uma abordagem sistêmica.. Red Internacional de Investigación en Diseño sistémico - Rdis. v.3, p.57 - 74,
2017.
Palavras-chave: Ergonomia Organizacional, Abordagem Sistêmica, Casa de Massas do Rio Saltinho
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.rdis.es/files/7/1012]

10.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; MERINO, EUGENIO ANDRÉS DÍAZ; FIGUEIREDO, LUIZ
FERNANDO GONÇALVES DE. Métodos utilizados na Ergonomia Organizacional: revisão de literatura.
Human Factors in Design. v.6, p.58 - 78, 2017.
Palavras-chave: Ergonomia, Ergonomia Organizacional, Métodos de Pesquisa Ergonômica, Métodos
Organizacionais
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.revistas.udesc.br/index.php/hfd/article/view/2316796306122017058]

11. BERLATO, L. F.; CESTARI, G. A. V.; FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Turismo rural e patrimônio:
Perspectivas para o design sistêmico.. Red Internacional de Investigación en Diseño sistémico - Rdis. v.3,
p.39 - 52, 2017.
Palavras-chave: Gestão de Design, Abordagem Sistêmica, Design Sistêmico, Turismo Rural, Patrimônio
Cultural
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.rdis.es/files/6/1012]

Livros publicados

1. FIGUEIREDO, L. F. G.; OURIVES, E. A. A.; FERREIRA, A. S.; VIEIRA, M. L. H.; NISHIDA, J. K.;
PRODANOV, J. M. S.. Representação Gráfica: desenho Técnico no Ensino: integração de modelos
tradicionais, reais e virtuais. Florianópolis: NASDesign/UFSC, 2017, v.1, p.107.
Palavras-chave: Desenho técnico – Estudo e ensino, Modelagem – Estudo e ensino
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital, ISBN: 9788564093850, Home
page: http://designsistemico.com.br/livros

Capítulos de livros publicados

1.  FIGUEIREDO, L. F. G.; SILVA, C. S.; MEYER, J. V. A. P.; SAUER, M. R.; SABATINI, S. C.; STRAIOTO,
R. G. T.; OURIVES, E. A. A.; BERLATO, L. F.; FERREIRA, A. S.; CONTI, F. P.; VICTORIA, I. C. M.;
SOUZA, L. G.. Inova Verde: ressignification of spaces In: Design for Social Innovation and Cities (DxSIC.
ed.1. Barcelona: DESIS Network, 2019, v. 1, p. 50 - 55.
Palavras-chave: cidade, inovação social, Design
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital, ISBN: 9788894167306, Home
page: https://www.desisnetwork.org/2019/10/29/new-desis-book-design-for-social-innovation-and-cities-
dxsic/

Trabalhos publicados em anais de eventos (completo)

1. FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; CAMPOS,
IZABEL CAROLINA MARTINS. DesConstrói Aprendizagem: protótipos de jogos e de produto
desenvolvidos por educadores, adolescentes e jovens da Irmandade do Divino Espírito Santo (IDES) In:
14º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2022, Rio de Janeiro.  Blucher
Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2022, v.10, p.3242 - 3273
Palavras-chave: Design, Ensino e aprendizagem, Protótipos
Áreas do conhecimento: Design,Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/desconstri-aprendizagem-prottipos-de-jogos-e-de-
produto-desenvolvidos-por-educadores-adolescentes-e-jovens-da-irmandade-do-divino-esprito-santo-ides-
38072]

2. FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE. Ensino-
Aprendizagem por meio do Design pela perspectiva da Gestão de Design e da Abordagem Sistêmica In:
14º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2022, Rio de Janeiro.  Blucher
Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2022, v.10, p.3617 - 3640
Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, Design, Gestão de Design, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/ensino-aprendizagem-por-meio-do-design-pela-
perspectiva-da-gesto-de-design-e-da-abordagem-sistmica-38092]

3. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; CAMPOS, IZABEL CAROLINA MARTINS. GESTÃO DE
DESIGN SISTÊMICA PARA O DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS LUDIFICADOS E GAMIFICADOS:
CAPACITAÇÃO DE EDUCADORES, ADOLESCENTES E JOVENS DA IRMANDADE DO DIVINO
ESPÍRITO SANTO In: CIET:CIESUD:2022, 2022, São Paulo.  Anais do CIET:CIESUD:2022. São Paulo:
Grupo Horizonte UFSCar, 2022, v.0, p.4003 - 4017
Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, design para a educação, capacitação, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://ciet.ufscar.br/submissao/index.php/2022/article/view/2311]

4. BERLATO, L. F.; FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Mapa de Inovação Social (MAIS):
ferramenta didática para potencializar a percepção do território local In: Plural Design, 2022, Joinville.
 Anais 10. Plural Design: 19 a 21 de setembro de 2022. Joinville: UNIVILLE, 2022, v.10, p.52 - 66
Palavras-chave: Design para Inovação Social, Ferramenta Didática, Informações Geográficas
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[https://www.pluraldesignuniville.com.br/anais-do-evento]

5. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. VISUALIZAÇÃO GRÁFICA DA REVISÃO DA LITERATURA
SISTEMÁTICA INTEGRATIVA E DA PESQUISA-AÇÃO In: XXIII Encontro da REALP, 2022, Tomar.
 Ciências da Sustentabilidade em Língua Portuguesa …por mares nunca dantes navegados… Livro
do XXIII Encontro da REALP. Mação: Instituto Terra e Memória, 2022, v.15, p.445 - 450
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Palavras-chave: Revisão da literatura sistemática integrativa, pesquisa-ação, Gestão de Design,
Abordagem Sistêmica, inovação social
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital

6. DIAS, F. V.; VICTORIA, I. C. M.; BERLATO, L. F.; FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Artefatos de
educação ambiental inclusiva para o Parque Estadual da Serra do Tabuleiro In: Congresso Brasileiro de
Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologia Assistiva, 2021, Caxias do Sul.  Tecnologia assistiva:
projetos e aplicações. Bauru: Canal 6,, 2021, v.1, p.426 - 436
Palavras-chave: Educação ambiental, Educação inclusiva, Design
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital

7. FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEREIDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE. Gestão de
design sistêmica associada à prototipagemde serviço para a tomada de decisão na aplicação
deestratégias instrucionais em diferentes contextoseducacionais: ludificação e gamificação In: Colóquio
Internacional de Design 2020, 2020, online.  Blucher Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher,
2020, v.8, p.995 - 1011
Palavras-chave: Gestão de Design Sistêmica, Prototipagem de Serviço, Estratégias Instrucionais,
Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/gesto-de-design-sistmica-associada-prototipagem-
de-servio-para-a-tomada-de-deciso-na-aplicao-de-estratgias-instrucionais-em-diferentes-contextos-
educacionais-ludificao-e-gamificao-35901]

8. FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIALHO,
FRANCISCO ANTONIO PEREIRA. Gamificação: ferramenta de potencialização da criatividade no design
de serviços In: 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018, Joinville.  Blucher Design
Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2019, v.1, p.2254 - 2268
Palavras-chave: design de serviço, criatividade, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/gamificao-ferramenta-de-potencializao-da-
criatividade-no-design-de-servios-30110]

9. FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; FERREIRA, ALAIS SOUZA; MACEDO,
THALES EDUARDO. Métodos para aplicar a Gamificação no Design de Serviços: pelo viés da Gestão de
Design e Abordagem Sistêmica In: 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018,
Joinville.  Blucher Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2019, v.1, p.2365 - 2379
Palavras-chave: Gestão de Design, Abordagem Sistêmica, design de serviço, Gamificação, Metodologia
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/mtodos-para-aplicar-a-gamificao-no-design-
de-servios-pelo-vis-da-gesto-de-design-e-abordagem-sistmica-30118]

10. FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; FERREIRA, ALAIS SOUZA; CONTI,
PAOLO. Prototipagem de Serviço relacionada à Gamificação e Gestão de Design por uma Abordagem
Sistêmica: análise bibliométrica In: 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018,
Joinville.  Blucher Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2019, v.1, p.2610 - 2624
Palavras-chave: Prototipagem de Serviço, Gamificação, Gestão de Design, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/prototipagem-de-servio-relacionada-
gamificao-e-gesto-de-design-por-uma-abordagem-sistmica-anlise-bibliomtrica-30135]

11.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; CESTARI, GLAUBA ALVES DO VALE; FIGUEIREDO, LUIZ
FERNANDO GONÇALVES DE; MERINO, GISELLE SCHMIDT ALVES DIAZ; MERINO, EUGENIO
ANDRÉS DÍAZ. Gamificação: relações com a gestão de design In: 8º Congresso Internacional de Design
da Informação / 8º Congresso Nacional de Iniciação Científica em design da informação, 2017, Natal.
 Blucher Design Proceedings. São Paulo: Editora Blucher, 2018, v.4, p.34 - 44
Palavras-chave: Gestão de Design, Gamificação, Ferramentas
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/gamificao-relaes-com-a-gesto-de-design-
27988]

12. FERREIRA, ALAIS SOUZA; OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; FIGUEIREDO,
LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; MERINO, EUGENIO ANDRÉS DÍAZ. Ergonomia Organizacional
para a identificação do estado da Casa de Massas do Rio Saltinho: por uma abordagem sistêmica In:
Systems & Design 2017, 2017, Valência.  Proceedings Systems & Design 2017. Valencia: Universitat
Politècnica València, 2017, v.7, - 216
Palavras-chave: Ergonomia Organizacional, Abordagem Sistêmica, Casa de Massas do Rio Saltinho
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://ocs.editorial.upv.es/index.php/SD/SD2017/paper/viewFile/6518/3403]

13. OURIVES, E. A. A.; FIGUEIREDO, L. F. G.; VIEIRA, M. L. H.; OLIVEIRA, V. N. P.; NISHIDA, J. K.;
FERREIRA, A. S.. A captura de movimento como suporte informacional para projeto de roupa funcional
feminina In: I Congresso Brasileiro de Pesquisa e desenvolvimento em Tecnologia Assistiva, 2016,
Curitiba.  I Congresso Brasileiro de Pesquisa e desenvolvimento em Tecnologia Assistiva. Curitiba:
Setor de Tecnologia da UFPR, 2016, v.1, p.1 - 8
Palavras-chave: Captura de movimento, Órtese e Prótese, Roupas funcionais
Áreas do conhecimento: Tecnologia Assistiva
Setores de atividade: Atividades de atenção à saúde humana
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://drive.google.com/file/d/0Bxux4WhUJnSjTkJlQ2RicDA3Wnc/view]

14. OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO,
LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; VIEIRA, MILTON LUIZ HORN; FIGUEIREDO, LUDMILLA
GONÇALVES DE; DALLAGNOL, VINÍCIUS. A EXTENSÃO NOS CURSOS DE DESIGN DE PRODUTO:
INTERAÇÃO ENTRE A UNIVERSIDADE E A COMUNIDADE, INTERNA E EXTERNA, UTILIZANDO A
MODELAGEM 3D COM PROCESSOS ANALÓGICOS E DIGITAIS In: 12º Congresso Brasileiro de
Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016, Belo Horizonte.  Blucher Design Proceedings. São
Paulo: Blucher, 2016, v.2, p.5374 - 5385
Palavras-chave: Modelagem 3D, Projeto de extensão, Protótipos
Áreas do conhecimento: Design de Produto
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/a-extenso-nos-cursos-de-design-de-produto-
interao-entre-a-universidade-e-a-comunidade-interna-e-externa-utilizando-a-modelagem-3d-com-
processos-analgicos-e-digitais-24697]

15. OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; FIGUEIREDO, LUIZ FERNANDO GONÇALVES
DE; OLIVEIRA, VICTOR NASSAR PALMEIRA; NISHIDA, JONATAN; FERREIRA, ALAIS SOUZA;
VIEIRA, MILTON LUIZ HORN; FIGUEIREDO, LUDMILLA GONÇALVES DE. A SISTEMATIZAÇÃO DE
INFORMAÇÕES: ROUPAS FUNCIONAIS ATRAVÉS DO MAPA MENTAL In: 12º Congresso Brasileiro de
Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016, Belo Horizonte.  Blucher Design Proceedings. São
Paulo: Blucher, 2016, v.2, p.4760 - 4770
Palavras-chave: Roupa funcional, Mapa mental, Diretrizes de projeto
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/a-sistematizao-de-informaes-roupas-
funcionais-atravs-do-mapa-mental-24645]

16. OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO,
LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; VIEIRA, MILTON LUIZ HORN; FIGUEIREDO, LUDMILLA
GONÇALVES DE. DESIGN UNIVERSAL: BANHEIROS INCLUSIVOS DE SHOPPINGS DE GRANDE

30/06/2025, 17:41 Currículo Lattes

https://wwws.cnpq.br/cvlattesweb/pkg_impcv.trata 12/16

https://lattes.cnpq.br/8270482198460126
https://lattes.cnpq.br/1166536256138218
https://lattes.cnpq.br/4312670299419250
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://dx.doi.org/10.5151/cid2020-76
https://dx.doi.org/10.5151/cid2020-76
https://dx.doi.org/10.5151/ped2018-3.3_ACO_39
https://dx.doi.org/10.5151/ped2018-3.3_ACO_39
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/1602495591542111
https://lattes.cnpq.br/1602495591542111
https://dx.doi.org/10.5151/ped2018-3.3_ACO_51
https://dx.doi.org/10.5151/ped2018-3.3_ACO_51
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/1533548827199496
https://lattes.cnpq.br/1533548827199496
https://dx.doi.org/10.5151/ped2018-3.3_ACO_69
https://dx.doi.org/10.5151/ped2018-3.3_ACO_69
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/7030995128541842
https://lattes.cnpq.br/7030995128541842
https://dx.doi.org/10.5151/cidi2017-004
https://dx.doi.org/10.5151/cidi2017-004
https://lattes.cnpq.br/0145527679373546
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/4622661220646221
https://lattes.cnpq.br/9181118757331104
https://lattes.cnpq.br/9181118757331104
https://dx.doi.org/10.4995/sd2017.2017.6518
https://dx.doi.org/10.4995/sd2017.2017.6518
https://lattes.cnpq.br/7217392932191060
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/9181118757331104
https://lattes.cnpq.br/7217392932191060
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/0546958669177908
https://lattes.cnpq.br/6987540841422484
https://lattes.cnpq.br/1113561352655411
https://dx.doi.org/10.5151/despro-ped2016-0460
https://dx.doi.org/10.5151/despro-ped2016-0460
https://lattes.cnpq.br/7217392932191060
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/0546958669177908
https://lattes.cnpq.br/0493881107342530
https://dx.doi.org/10.5151/despro-ped2016-0409
https://dx.doi.org/10.5151/despro-ped2016-0409
https://lattes.cnpq.br/7217392932191060
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/6987540841422484
https://lattes.cnpq.br/1113561352655411
https://lattes.cnpq.br/0546958669177908
https://dx.doi.org/10.5151/despro-ped2016-0272
https://dx.doi.org/10.5151/despro-ped2016-0272
https://lattes.cnpq.br/7217392932191060
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/5673108770491112
https://lattes.cnpq.br/0546958669177908


PORTE In: 12º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016, Belo Horizonte.
 Blucher Design Proceedings. São Paulo: Blucher, 2016, v.2, p.3169 - 3180
Palavras-chave: Design Universal, Design de Ambientes, Banheiros Inclusivos
Áreas do conhecimento: Design Universal
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/design-universal-banheiros-inclusivos-de-
shoppings-de-grande-porte-24508]

17. OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; FERREIRA, ALAIS SOUZA; FIGUEIREDO,
LUIZ FERNANDO GONÇALVES DE; VIEIRA, MILTON LUIZ HORN; FIGUEIREDO, LUDMILLA
GONÇALVES DE. O ENSINO DA REPRESENTAÇÃO GRÁFICA NOS CURSOS DE DESIGN: MAPAS
MENTAIS E CONCEITUAIS, FERRAMENTAS DE ESTRUTURAÇÃO DE CONTEÚDOS In: 12º
Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016, Belo Horizonte.  Blucher Design
Proceedings. São Paulo: Blucher, 2016, v.2, p.2702 - 2714
Palavras-chave: Design, Representação Gráfica, Mapas Mentais e Conceituais
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/o-ensino-da-representao-grfica-nos-cursos-
de-design-mapas-mentais-e-conceituais-ferramentas-de-estruturao-de-contedos-24467]

18.  FERREIRA, ALAIS SOUZA; OURIVES, ELIETE AUXILIADORA ASSUNÇÃO; RUSSO,
GUSTAVO D’AMARAL P. GRANJA. PROCESSO DE ESCOLHA NA AQUISIÇÃO DO DESIGN DE
SUPERFÍCIE: PARA AMBIENTES NA REGIÃO DE BALNEÁRIO CAMBORIÚ In: 12º Congresso Brasileiro
de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016, Belo Horizonte.  Blucher Design Proceedings. São
Paulo: Editora Blucher, 2016, v.2, p.5045 - 5057
Palavras-chave: Ilustração, Design de Superfície, Ambientes
Áreas do conhecimento: Design de Superfície
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/processo-de-escolha-na-aquisio-do-design-
de-superfcie-para-ambientes-na-regio-de-balnerio-cambori-24669]

Trabalhos publicados em anais de eventos (resumo expandido)

1. FERREIRA, A. S.; PETRELLI, M. A.. A ILUSTRAÇÃO A PARTIR DE SUA PRÁTICA: ANÁLISE DO
PROCESSO DOS PROFISSIONAIS DO SEGMENTO EDITORIAL DA CIDADE DE ITAJAÍ – SC In: XIII
Seminário de Iniciação Científica, 2014, 2014, Itajaí.  Anais do Seminário de Iniciação Científica da
Universidade do Vale do Itajaí. Itajaí: UNIVALI, 2014, v.13, p.132 - 132
Palavras-chave: Ilustração, Metodologia, Design Editorial
Áreas do conhecimento: Design Gráfico
Setores de atividade: Publicidade e pesquisa de mercado
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
[http://siaiweb06.univali.br/seer/index.php/asic/article/view/6430/3644]
A sistemática empregada por ilustradores em seus diferentes segmentos proporcionam a consideração de
realidades distintas mas que apresentam caminhos comuns. A ilustração tem demonstrado uma
expressiva relevância para os mais diferentes setores da economia, englobando desta maneira, desde
pequenos profissionais autônomos a escritórios, estúdios e empresas especializadas. A ilustração editorial
atribui valor ao processo, articulando os recursos empregados com o objetivo de harmonizar conceitos,
estilos, propósitos, técnicas em razão das necessidades dos clientes. A partir do objetivo de se
compreender o processo de ilustradores do segmento editorial, a partir de uma abordagem qualitativa,
observou-se dinâmicas caracterizadas como semelhantes, mas que apresentam distintas relações
oportunizando distintos resultados.

Apresentação de trabalho e palestra

1. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; CAMPOS, IZABEL CAROLINA MARTINS. DesConstrói
Aprendizagem: protótipos de jogos e de produto desenvolvidos por educadores, adolescentes e jovens da
Irmandade do Divino Espírito Santo (IDES), 2022. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Design, Ensino e aprendizagem, Protótipos
Áreas do conhecimento: Design,Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/desconstri-aprendizagem-prottipos-de-jogos-e-de-
produto-desenvolvidos-por-educadores-adolescentes-e-jovens-da-irmandade-do-divino-esprito-santo-ides-
38072; Local: Escola Superior de Desenho Industrial; Cidade: Rio de Janeiro; Evento: 14º Congresso
Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design; Inst.promotora/financiadora: Universidade do
Estado do Rio de Janeiro (UERJ)

2. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; CAMPOS, IZABEL CAROLINA MARTINS. Ensino-
Aprendizagem por meio do Design pela perspectiva da Gestão de Design e da Abordagem Sistêmica,
2022. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, Design, Gestão de Design, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/ensino-aprendizagem-por-meio-do-design-pela-
perspectiva-da-gesto-de-design-e-da-abordagem-sistmica-38092; Local: Escola Superior de Desenho
Industrial; Cidade: Rio de Janeiro; Evento: 14º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em
Design; Inst.promotora/financiadora: Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ)

3. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; CAMPOS, IZABEL CAROLINA MARTINS. GESTÃO DE
DESIGN SISTÊMICA PARA O DESENVOLVIMENTO DE PRODUTOS LUDIFICADOS E GAMIFICADOS:
CAPACITAÇÃO DE EDUCADORES, ADOLESCENTES E JOVENS DA IRMANDADE DO DIVINO
ESPÍRITO SANTO, 2022. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, design para a educação, capacitação, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://ciet.ufscar.br/submissao/index.php/2022/article/view/2311; Cidade: São Paulo; Evento:
CIET:CIESUD:2022

4. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. VISUALIZAÇÃO GRÁFICA DA REVISÃO DA LITERATURA
SISTEMÁTICA INTEGRATIVA E DA PESQUISA-AÇÃO, 2022. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Revisão da literatura sistemática integrativa, pesquisa-ação, Gestão de Design,
Abordagem Sistêmica, inovação social
Áreas do conhecimento: Gestão de Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital; Local: Instituto Politécnico de
Tomar; Cidade: Tomar; Evento: XXIII Encontro da REALP; Inst.promotora/financiadora: Instituto
Politécnico de Tomar

5. FERREIRA, A. S.. Gamificação na educação: encontros entre arte e design, 2021. (Conferência ou
palestra,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Gamificação, Educação, Design, Arte
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital; Local: online; Cidade: São
Luís; Evento: Arte e Design; Inst.promotora/financiadora: Instuto Federal de Educação Ciência e
Tecnologia do Maranhão

6. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. GESTÃO DE DESIGN SISTÊMICA ASSOCIADA À
PROTOTIPAGEM DE SERVIÇO PARA A TOMADA DE DECISÃO NA APLICAÇÃO DE ESTRATÉGIAS
INSTRUCIONAIS EM DIFERENTES CONTEXTOS EDUCACIONAIS: LUDIFICAÇÃO E GAMIFICAÇÃO,
2020. (Conferência ou palestra,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Gestão de Design Sistêmica, Prototipagem de Serviço, Estratégias Instrucionais,
Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/gesto-de-design-sistmica-associada-prototipagem-
de-servio-para-a-tomada-de-deciso-na-aplicao-de-estratgias-instrucionais-em-diferentes-contextos-
educacionais-ludificao-e-gamificao-35901; Local: online; Cidade: online; Evento: Colóquio Internacional de
Design 2020; Inst.promotora/financiadora: UEMG - Universidade do Estado de Minas Gerais
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7. FIGUEIREDO, L. F. G.; FERREIRA, A. S.; FIALHO, F. A. P.. Gamificação: ferramenta de potencialização
da criatividade no design de serviços, 2018. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: design de serviço, criatividade, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/gamificao-ferramenta-de-potencializao-da-
criatividade-no-design-de-servios-30110; Local: Univille; Cidade: Joinville; Evento: 13º Congresso
Pesquisa e Desenvolvimento em Design; Inst.promotora/financiadora: Universidade da Região de Joinville
- Univille

8. FIGUEIREDO, L. F. G.; FERREIRA, A. S.; MACEDO, T. E.. Métodos para aplicar a Gamificação no
Design de Serviços: pelo viés da Gestão de Design e Abordagem Sistêmica, 2018.
(Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Gestão de Design, Abordagem Sistêmica, design de serviço, Gamificação, Metodologia
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/mtodos-para-aplicar-a-gamificao-no-design-de-
servios-pelo-vis-da-gesto-de-design-e-abordagem-sistmica-30118; Local: UNIVILLE; Cidade: Joinville;
Evento: 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design; Inst.promotora/financiadora:
Universidade da Região de Joinville - UNIVILLE

9. FIGUEIREDO, L. F. G.; FERREIRA, A. S.; CONTI, P.. Prototipagem de Serviço relacionada à
Gamificação e Gestão de Design por uma Abordagem Sistêmica: análise bibliométrica, 2018.
(Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Prototipagem de Serviço, Gamificação, Gestão de Design, Abordagem Sistêmica
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/prototipagem-de-servio-relacionada-gamificao-e-
gesto-de-design-por-uma-abordagem-sistmica-anlise-bibliomtrica-30135; Local: UNIVILLE; Cidade:
Joinville; Evento: 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design; Inst.promotora/financiadora:
Universidade da Região de Joinville - UNIVILLE

10. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; OURIVES, E. A. A.. Abordagem Sistêmica associada à
gamificação como uma ferramenta de prototipagem de serviços, 2017. (Outra,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Gestão de Design, Abordagem Sistêmica, Prototipagem de Serviço, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital; Local: SEBRAE/MG Avenida
Barão Homem de Melo, 329; Cidade: Belo Horizonte; Evento: COLÓQUIO INTERNACIONAL DE
DESIGN; Inst.promotora/financiadora: Universidade do Estado de Minas Gerais

11. FERREIRA, A. S.; OURIVES, E. A. A.; FIGUEIREDO, L. F. G.; MERINO, E. A. D.. Ergonomia
Organizacional para a identificação do estado da Casa de Massas do Rio Saltinho: por uma abordagem
sistêmica, 2017. (Conferência ou palestra,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Ergonomia Organizacional, Abordagem Sistêmica, Casa de Massas do Rio Saltinho
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
http://ocs.editorial.upv.es/index.php/SD/SD2017/paper/viewFile/6518/3403; Local: Online; Cidade:
Valência; Evento: Systems & Design: From Theory to Product; Inst.promotora/financiadora: Universidade
Politécnica de Valência

12. FERREIRA, A. S.; CESTARI, G. A. V.; FIGUEIREDO, L. F. G.; MERINO, G. S. A. D.; MERINO, E. A. D..
Gamificação: relações com a gestão de design, 2017. (Congresso,Apresentação de Trabalho)
Palavras-chave: Gestão de Design, Gamificação, Ferramentas
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital; Local: Parque da Cidade;
Cidade: Natal - RN; Evento: 8º Congresso Internacional de Design da Informação;
Inst.promotora/financiadora: Universidade Federal do Rio Grande do Norte

13. FERREIRA, A. S.; OURIVES, E. A. A.; RUSSO, G. D. P. G.. Processo de escolha na aquisição do design
de superfície: para ambientes na região de balneário camboriú, 2016. (Congresso,Apresentação de
Trabalho)
Palavras-chave: Ilustração, Design de Superfície, Ambientes
Áreas do conhecimento: Design
Setores de atividade: Pesquisa e desenvolvimento científico
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
https://www.proceedings.blucher.com.br/article-details/processo-de-escolha-na-aquisio-do-design-de-
superfcie-para-ambientes-na-regio-de-balnerio-cambori-24669; Local: Centro Universitário UNA; Cidade:
Belo Horizonte; Evento: 12º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design;
Inst.promotora/financiadora: Universidade do Estado de Minas Gerais

14. FERREIRA, A. S.; PETRELLI, M. A.. A Ilustração a partir de sua prática: análise do processo dos
profissionais do seguimento editorial da cidade de Itajaí – SC, 2014. (Seminário,Apresentação de
Trabalho)
Palavras-chave: Ilustração, Editorial, Metodologia
Áreas do conhecimento: Ilustração,Design Editorial
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital. Home page:
http://siaiap32.univali.br/seer/index.php/asic/article/view/6430/3644; Local: Rua Uruguai, 458; Cidade:
Itajaí; Evento: XIII Seminário de Iniciação Científica; Inst.promotora/financiadora: UNIVALI

Curso de curta duração ministrado

1. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; TAHO, K. T.. Curso de Capacitação para Adolescentes do
Programa EducArte da IDES - Design para a Construção de Protótipos de Aprendizagem, 2021.
(Extensão, Curso de curta duração ministrado)
Palavras-chave: Design, Design de Produto, Ensino e aprendizagem, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design,Design de produto
Setores de atividade: Educação, Outras atividades profissionais, científicas e técnicas
Referências adicionais: Brasil/Português. 8 horas. Meio de divulgação: Meio digital

2. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; DENARDI, M. L.. Curso de Capacitação para Adolescentes e
Jovens do Programa Formação Aprendiz da IDES - Design para a Construção de Protótipos de
Aprendizagem, 2021. (Extensão, Curso de curta duração ministrado)
Palavras-chave: Design, Design de Produto, Ensino e aprendizagem, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design,Design de produto
Setores de atividade: Educação, Outras atividades profissionais, científicas e técnicas
Referências adicionais: Brasil/Português. 8 horas. Meio de divulgação: Meio digital

3. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Curso de Capacitação para Educadores dos Programas
EducArte e Formação Aprendiz da IDES - Design para a Construção de Protótipos de Aprendizagem,
2021. (Extensão, Curso de curta duração ministrado)
Palavras-chave: Design, Design de Produto, Ensino e aprendizagem, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design,Design de produto
Setores de atividade: Educação, Outras atividades profissionais, científicas e técnicas
Referências adicionais: Brasil/Português. 52 horas. Meio de divulgação: Meio digital

Participação em eventos, congressos, exposições, feiras e olimpíadas

1. Colóquio Internacional de Design, 2020. (Congresso). GESTÃO DE DESIGN SISTÊMICA ASSOCIADA
À PROTOTIPAGEM DE SERVIÇO PARA A TOMADA DE DECISÃO NA APLICAÇÃO DE ESTRATÉGIAS
INSTRUCIONAIS EM DIFERENTES CONTEXTOS EDUCACIONAIS: LUDIFICAÇÃO E GAMIFICAÇÃO.

2. Ciclo de debates: Os problemas educacionais do Brasil atual e suas consequências para a
formação da juventude, 2019. (Seminário). .

3. 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018. (Congresso). Métodos para aplicar a
Gamificação no Design de Serviços: pelo viés da Gestão de Design e Abordagem Sistêmica.

4. 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018. (Congresso). Prototipagem de Serviço
relacionada à Gamificação e Gestão de Design por uma Abordagem Sistêmica: análise bibliométrica.
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5. 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018. (Congresso). Gamificação: ferramenta
de potencialização da criatividade no design de serviços.

6. Apresentação Oral no(a) 8º Congresso Internacional de Design de Informação, 2017. (Congresso).
Gamificação: relações com a gestão de design.

7. Apresentação Oral no(a) COLÓQUIO INTERNACIONAL DE DESIGN, 2017. (Outra). Abordagem
Sistêmica associada à gamificação como uma ferramenta de prototipagem de serviços.

8. Apresentação Oral no(a) SD2017 - Systems & Design: From Theory to Product, 2017. (Outra).
Ergonomia Organizacional para a identificação do estado da Casa de Massas do Rio Saltinho: por uma
abordagem sistêmica.

9. Apresentação Oral no(a) 12º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016.
(Congresso). PROCESSO DE ESCOLHA NA AQUISIÇÃO DO DESIGN DE SUPERFÍCIE: PARA
AMBIENTES NA REGIÃO DE BALNEÁRIO CAMBORIÚ.

Demais produções técnicas

1. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; TAHO, K. T.. Curso de Capacitação para Adolescentes do
Programa EducArte da IDES - Design para a Construção de Protótipos de Aprendizagem, 2021.
(Extensão, Curso de curta duração ministrado)
Palavras-chave: Design, Design de Produto, Ensino e aprendizagem, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design,Design de produto
Setores de atividade: Educação, Outras atividades profissionais, científicas e técnicas
Referências adicionais: Brasil/Português. 8 horas. Meio de divulgação: Meio digital

2. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.; DENARDI, M. L.. Curso de Capacitação para Adolescentes e
Jovens do Programa Formação Aprendiz da IDES - Design para a Construção de Protótipos de
Aprendizagem, 2021. (Extensão, Curso de curta duração ministrado)
Palavras-chave: Design, Design de Produto, Ensino e aprendizagem, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design,Design de produto
Setores de atividade: Educação, Outras atividades profissionais, científicas e técnicas
Referências adicionais: Brasil/Português. 8 horas. Meio de divulgação: Meio digital

3. FERREIRA, A. S.; FIGUEIREDO, L. F. G.. Curso de Capacitação para Educadores dos Programas
EducArte e Formação Aprendiz da IDES - Design para a Construção de Protótipos de Aprendizagem,
2021. (Extensão, Curso de curta duração ministrado)
Palavras-chave: Design, Design de Produto, Ensino e aprendizagem, Ludificação, Gamificação
Áreas do conhecimento: Design,Design de produto
Setores de atividade: Educação, Outras atividades profissionais, científicas e técnicas
Referências adicionais: Brasil/Português. 52 horas. Meio de divulgação: Meio digital

4. FERREIRA, A. S.; PETRELLI, M. A.. A ILUSTRAÇÃO A PARTIR DE �SUA PRÁTICA: ANÁLISE DO
PROCESSO DOS PROFISSIONAIS DO SEGMENTO EDITORIAL �DA CIDADE DE ITAJAÍ – SC, 2014.
(Outra produção técnica)
Palavras-chave: Ilustração, Editorial, Metodologia
Áreas do conhecimento: Ilustração,Design Editorial
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Meio digital

Demais trabalhos

1.  FERREIRA, A. S.; RUSSO, G. D. P. G.PROCESSO DE ESCOLHA NA AQUISIÇÃO DO DESIGN DE
SUPERFÍCIE: para Ambientes na Região de Balneário Camboriú, 2013.
Palavras-chave: Ilustração, Design de Superfície, Ambiente
Áreas do conhecimento: Design Gráfico,Design de Superfície
Setores de atividade: Publicidade e pesquisa de mercado
Referências adicionais: Brasil/Português. Meio de divulgação: Impresso

Eventos

Eventos

Participação em eventos

1. Colóquio Internacional de Design, 2020. (Congresso) GESTÃO DE DESIGN SISTÊMICA ASSOCIADA
À PROTOTIPAGEM DE SERVIÇO PARA A TOMADA DE DECISÃO NA APLICAÇÃO DE ESTRATÉGIAS
INSTRUCIONAIS EM DIFERENTES CONTEXTOS EDUCACIONAIS: LUDIFICAÇÃO E GAMIFICAÇÃO.

2. Educação no Mundo 4.0 - Segundo Ciclo, 2020. (Encontro) .

3. Gamestorming, 2020. (Oficina) Curso Gamestorming.

4. Hello Design Thinking, 2020. (Outra) Curso Hello Design Thinking.

5. Mesa Redonda Digital: Mercado de trabalho da Engenharia Ambiental, 2020. (Outra) .

6. O Empreendedorismo nas IES: O cenário atual e o pós COVID-19, 2020. (Encontro) .

7. Workshop Matka Aprendizagem Criativa, 2020. (Oficina) Workshop Matka Aprendizagem Criativa.

8. Ciclo de debates: Os problemas educacionais do Brasil atual e suas consequências para a
formação da juventude, 2019. (Seminário) .

9. 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018. (Congresso) Prototipagem de Serviço
relacionada à Gamificação e Gestão de Design por uma Abordagem Sistêmica: análise bibliométrica.

10. 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018. (Congresso) Gamificação: ferramenta
de potencialização da criatividade no design de serviços.

11. 13º Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2018. (Congresso) Métodos para aplicar a
Gamificação no Design de Serviços: pelo viés da Gestão de Design e Abordagem Sistêmica.

12. Apresentação Oral no(a) 8º Congresso Internacional de Design de Informação, 2017. (Congresso)
Gamificação: relações com a gestão de design.

13. Apresentação Oral no(a) COLÓQUIO INTERNACIONAL DE DESIGN, 2017. (Outra) Abordagem
Sistêmica associada à gamificação como uma ferramenta de prototipagem de serviços.

14. Apresentação Oral no(a) SD2017 - Systems & Design: From Theory to Product, 2017. (Outra)
Ergonomia Organizacional para a identificação do estado da Casa de Massas do Rio Saltinho: por uma
abordagem sistêmica.

15. Apresentação Oral no(a) 12º Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 2016.
(Congresso) PROCESSO DE ESCOLHA NA AQUISIÇÃO DO DESIGN DE SUPERFÍCIE: PARA
AMBIENTES NA REGIÃO DE BALNEÁRIO CAMBORIÚ.

16. Programa de Imersão - TopWay, 2014. (Outra) .

17. Design, Business, Connection - 3ª Ed. (Casero Colcci, Madero&Co e Case Rarha), 2013. (Outra) .

18. Design, Business, Connection - 3ª Ed. (Tarcísio Meneghetti, Glóbulo Marcas de Propósito,
Tátticas), 2013. (Outra) .

19. Olhares Múltiplos 2013, 2013. (Outra) .
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20. Pixel Show - Conferência Internacional de Criatividade + Feira, 2013. (Outra) .

21. Programa de Imersão - TopWay, 2013. (Outra) .

22. Olhares Múltiplos 2011, 2011. (Outra) .

23. Olhares Múltiplos 2012, 2010. (Outra) .

Totais de produção
Produção bibliográfica

Artigos completos publicados em periódico 12

Livros publicados 1

Capítulos de livros publicados 1

Trabalhos publicados em anais de eventos 21

Apresentações de trabalhos (Conferência ou palestra) 3

Apresentações de trabalhos (Congresso) 9

Apresentações de trabalhos (Seminário) 1

Apresentações de trabalhos (Outra) 1

Produção técnica

Curso de curta duração ministrado (extensão) 3

Desenvolvimento de material didático ou instrucional 1

Editoração (livro) 4

Outra produção técnica 2

Eventos

Participações em eventos (congresso) 6

Participações em eventos (seminário) 1

Participações em eventos (oficina) 2

Participações em eventos (encontro) 2

Participações em eventos (outra) 12

Demais trabalhos relevantes

Demais trabalhos relevantes 1
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