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Design 
 

Augmented catalogue in the museum experience: a design perspective 
Valéria Boelter, Mário Vairinhos, Álvaro Sousa   

 
Museums have undergone many changes in the last decades, mainly due to new concepts of "participatory museum" and "digital technologies" 
that transform these spaces into places of experiences, where not only works are preserved, but knowledge is also dynamically exchanged. In 
this sense, the designer can contribute to the creation of participatory tools and techniques before, during and after the exhibitions to promote 
enriching experiences. The objective of this study is to propose a new museographic experience through an Augmented Reality catalogue and, in 
this way, bring the collection to the public beyond the space of the museum. 

Design 

 

The experience of the new: about people’s relationship with artefacts 
Cristiane Menezes, Vasco Branco  , ndias@ua.pt 

 
Esta investigação aborda a problemática das experiências de uso de um artefato novo e a percepção simbólica do novo.  

Parte do estudo do contexto da geração 65+, os quais experimentaram muitos artefatos novos ao longo das suas vidas, e identifica os diferentes 
significados do conceito do novo, com vista à proposta de uma taxonomia do novo em design.  

Propõe desenvolver um conjunto de orientações sobre os significados das relações e interações dos séniores ativos com os artefatos e aplicá-los 
a projetos de design. 

Pretende-se provar que as percepções do design suscitam diferentes conceitos do novo e expectativas de experiências holísticas significantes 
que envolvem forma e uso. Como corolário, avança-se igualmente com a hipótese de que essa taxonomia pode-se constituir como uma base 
heurística importante para o ensino e a prática do design. 
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Food Design as a tool for social development 
Lígia Afreixo, Francisco Providência, Sílvia M. Rocha   

 
The study is part of a food design research having the aim to assess the relevance of the olfactory experience on social development and the 
improvement of public health. Its immediate and primitive connection to the emotions zone establishes an experience of direct connection to 
motivations and desires, transporting memory to the construction of a moral consciousness about what we smell and eat, contributing to the 
physiological sanity although conditioned by culture. However, the organoleptic diversity in early life can condition the citizen's flexibility 
concerning the adoption of innovative practices and, consequently, of a greater aptitude related to public health, environmental sustainability, 
and, most importantly, cultural creativity. Recognizing the implication between the capacity to adopt new behaviors and the extent of children's 
organoleptic learning, this exploratory study (inquiry) covering a universe of 20 food smells was carried out in educational establishments, 
considering children aged 3-5, from polarised socio-economic groups. 

The data treatment of the study led us to conclude that the most depressed socio-economic group presents a more reduced organoleptic lexicon 
than the other group, implying, consequently, a lower aptitude for the creative adaptation to the different, a condition for innovation. 

Design 
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APRESENTAÇÃO
Essa coletânea reúne artigos de oito mestres do PPGART, integrantes do Laboratório de 

Pesquisa em Arte Contemporânea, Tecnologia e Mídias Digitais/LABART/CAL/UFSM. Os artigos 
resultam das pesquisas em História, Teoria e Crítica da Arte, assim como em Poéticas Visuais, de-
senvolvidas na área de concentração Arte Contemporânea e na linha de pesquisa Arte e Tecnologia, 
no período de 2013 a 2020, sob minha orientação. 

Giovanna Casimiro propõe um debate sobre patrimônio urbano a fim de repensar o contex-
to da arte e da tecnologia na cidade, como meio expositivo. Analisa os projetos Black Monuments e 
Memória da Amnésia em pesquisa recente.

Andrea Capssa analisa as galerias e o mercado de arte, a partir da perspectiva do am-
biente virtual, das mudanças ocorridas na sociedade e na própria arte. Concentra-se em galerias 
nacionais, MUV e Zipper, e chega na reestruturação delas com a internet e o meio digital.

Valeria Boelter discute a tecnologia digital como questão expográfica, desde o espaço físico 
até os catálogos as exposições virtuais. Exemplifica dados de instituições museológicas, como o ZKM, 
que foram planejadas ou se adequaram às mudanças tecnológicas, assim como os cibermuseus.

Raul Dotto compartilha o projeto “Ar_Conversa”, no qual sugere a instalação como um 
dispositivo, em que a tecnologia propicia (re)exibir uma ação no tempo e espaço do acontecimento. 
Parte do conceito de “dispositivo” de Agamben e de “imagem pensativa” de Rancière. 

Walesca Timmen discorre sobre sua pesquisa poética Corpo-devir, na série de fotografias 
resultantes de ações performáticas com atores que assumem, a partir da direção dela, múltiplas 
possibilidades de atuação corporal para tratar de gênero. Discute o conceito “devir”, segundo De-
leuze.

Rittieli Quaiatto retoma o tema da mediação, na concepção mais próxima da comunicação, 
e analisa a prática exercida na 4ª edição do FACTORS. Concentra-se na experiência dos mediadores 
no festival, seus contatos com os artistas, as obras e a interação com público em arte, ciência e 
tecnologia. 

Cristina Landerdahl aborda o conceito da preservação e os seus desafios diante de obras 
de arte digital. Faz uma análise de cinco instituições públicas e privadas no Brasil e exterior, com 
obras de arte e tecnologia em seu acervo, para finalizar com o estudo de caso da instalação Deser-
tesejo, de Gilbertto Prado.
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A REALIDADE AUMENTADA NAS AÇÕES MUSEAIS 
CONTEMPORÂNEAS

Valéria Boelter
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM)

INTRODUÇÃO
A realidade aumentada móvel é uma tecnologia cada vez mais presente na contemporaneidade. 
Ela é utilizada em vários campos, desde os mais complexos, até os mais simples como nos 
filtros do Instagram, aplicativos de medição de objetos, app em óticas para experimentar 
óculos, ou até mesmo, em algumas buscas 3D no Google. 

Encontramos celulares que já disponibilizam a opção de RA na interface do próprio aparelho, 
como por exemplo, a função AR Zone disponibizada no Sansung Galaxy, o que demostra o 
interesse da indústria da tecnologia em inserir a RA em nossas vidas de diversas maneiras. 
É possível que, num futuro próximo, no celular ou óculos especiais, a RA seja incorporada de 
forma transparente, sem que notamos sua presença e ação. 

A RA é uma tecnologia que permite a ampliação da realidade através das camadas de 
conhecimento e permite uma visão tridimensional dos conteúdos que podem ser manipulados 
em tempo real, sobrepondo o mundo virtual ao físico (AZUMA, 1997). Os estudos desta tecnologia 
começam nos anos 60, porém, tornou-se mais acessível e maior difundida a partir dos anos 
90, e foi gradativamente sendo utilizada em diversas áreas, graças ao desenvolvimento e 
miniaturização de algumas tecnologias, bem como, da internet mais potente. Estas mudanças 
permitiram a disponibilização da RA em celulares e aplicativos tornando-a móvel e ubíqua. 

A RA está presente no nosso cotidiano, mas ainda assim, parte do público não tem um 
entendimento claro do que é a RA nem suas aplicações. A RA normalmente é confundida 
com outras tecnologias, como a realidade virtual, visualização 360º ou visitas virtuais aos 
museus. Alguns desses dados, foram coletados e analisados durante a pesquisa sobre o uso 
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APRESENTAÇÃO 

Este documento diz respeito ao relatório final das atividades realizadas durante o estágio 
pós-doutoral, referente aos dias 01 de julho de 2023 a 30 de junho de 2024, no Programa de 

Pós-Graduação em Artes Visuais da Universidade Federal de Santa Maria 
(PPGART/UFSM), sob a supervisão da Profa. Dra. Nara Cristina Santos.  O projeto de 

pesquisa para Pós-Doutorado com Experiência no Exterior foi financiado pelo programa 
CAPES PrInt - Projeto CAPES/PrInt Edital no 41/2017 – “Estratégias Farmacológicas e 

Nutricionais para Promoção da Saúde”, coordenado pela Profa. Dra. Maria Rosa Chitolina.  

 
O objetivo geral da pesquisa consistiu em investigar como a Realidade Aumentada, aplicada 

aos catálogos das exposições no campo da arte, ciência e tecnologia digital, pode auxiliar na 
popularização da ciência e na disseminação dos conhecimentos. O resultado deste estudo 

teórico inicial foi compartilhado na palestra intitulada “Realidade aumentada no contexto dos 
museus”, apresentada no 18º Seminário de Arte Contemporânea: O Futuro das Ações 

Museais, idealizado e realizado pelo Laboratório de Pesquisa em Arte Contemporânea, 
Tecnologia e Mídias Digitais (LABART) e promovido pelo PPGART/UFSM. O evento, que 

acontece desde 2006, reúne pesquisadores e artistas nacionais e internacionais no campo 
da arte contemporânea e da arte digital para debater questões atuais e produzir 

conhecimento que envolvem arte, ciência, tecnologia e mídias digitais. A pesquisa também 

será publicada no capítulo “A realidade aumentada nas ações museais contemporâneas” do 
e-book Arte contemporânea: O Futuro das Ações Museais.  

 
A participação como integrante da equipe do LABART proporcionou um aprofundamento no 

tema da arte ciência e tecnologia, através de discussões e apresentações de textos da área, 
organização de seminários, encontros, congressos e das exposições. Entre elas, destaca-se 

a exposição do Festival Arte Ciência e Tecnologia (FACTO 10) - Natureza e Metamorfose, 
que foi o estudo de caso para a produção do catálogo com realidade aumentada, um dos 

objetivos específicos alcançados nesta investigação. 

 
O FACTO é um festival que acontece desde o ano de 2014 em paralelo ao Simpósio de Arte 

Contemporânea na Universidade Federal de Santa Maria realizado pelo LABART e 
promovido pelo PPGART. A décima edição do festival apresentou como argumento 

curatorial o tema “Natureza e Metamorfose” e contou com artistas de diversos países da 
América do Sul e do Norte, integrado a Bienal Internacional de Arte Contemporânea da 

América do Sul/Argentina (BIENALSUR) como Km 696, no Museu Arte Ciência e 
Tecnologia/UFSM (MACT). A BIENALSUR teve início em 2015, foi idealizada pela 
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Universidad Nacional de Tres de Febrero (UNTREF) e conecta simultaneamente ao público 

dos cinco continentes. As obras expostas utilizam linguagens contemporâneas como: arte 
digital, arte sonora, fotografia, gamearte, inteligência artificial, instalação, nanoarte e 

videoarte, entre outras.   
 

O catálogo do Festival Arte Ciência e Tecnologia desenvolvido no estágio pós-doutoral é um 

suporte de informação híbrido e interativo, com realidade aumentada, o que possibilita a 
visualização da tridimensionalidade das obras no espaço expográfico. Ele também tem o 

objetivo de mostrar o registro das etapas que envolvem uma exposição de arte e tecnologia 
digital. Neste sentido, a participação da autora na organização do festival e na expografia do 

FACTO 10 realizada no MACT, foram essenciais para o entendimento e registro do processo da 
montagem da mostra, bem como, da poética utilizada pelos artistas em suas obras. Assim, o 

resultado teórico-prático do projeto proposto colabora para enriquecer o conhecimento histórico 
e documental sobre o processo da curadoria e expografia dessas exposições.  

 
Integrar o projeto de caráter transdisciplinar “Museu Arte-Ciência-Tecnologia 

Transdisciplinaridade como estratégia Curatorial, Expográfica e de Arquivo”, atividade de 

ensino, pesquisa e extensão, junto ao LABART/CAL/UFSM, trouxe reflexões sobre questões 
emergentes no campo da arte que agregaram fundamentos teóricos e práticos da 

expografia, curadoria e arquivo. Conhecimentos que foram importantes para o projeto do 
catálogo com realidade aumentada FACTO 10 e que são um contributo para a História, 

Teoria e Crítica da Arte Contemporânea. 
 

Outra atividade importante, e que enriqueceu o estudo, foram as aulas ministradas na área 
das Artes Visuais do Departamento de Artes Visuais do Centro de Artes e Letras 

(DART/CAL/UFSM), como professora voluntária nas disciplinas “Arte Contemporânea: 
Tecnologia e Mídias Digitais” na pós-graduação PPGART/Mestrado e Doutorado, e “Arte 

Contemporânea Ciência e Tecnologia” na graduação/Bacharelado e Licenciatura em Artes 

Visuais. Esta atividade permitiu a troca de conhecimento e discussão com os estudantes de 
questões pertinentes a investigação, como o uso da Realidade Aumentada na museografia, 

na reflexão sobre a transdisciplinaridade e na popularização da ciência de forma interativa, 
participativa e democrática. 

 
Estas e outras atividades serão melhor detalhadas no decorrer do relatório que se encontra 

organizado em 10 itens da produção, no período de um ano, acompanhados dos respectivos 
comprovantes. 
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