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Design

Augmented catalogue in the museum experience: a design perspective

Valéria Boelter, Mario Vairinhos, Alvaro Sousa

Museums have undergone many changes in the last decades, mainly due to new concepts of "participatory museum" and "digital technologies"
that transform these spaces into places of experiences, where not only works are preserved, but knowledge is also dynamically exchanged. In
this sense, the designer can contribute to the creation of participatory tools and techniques before, during and after the exhibitions to promote
enriching experiences. The objective of this study is to propose a new museographic experience through an Augmented Reality catalogue and, in
this way, bring the collection to the public beyond the space of the museum.

Design

The experience of the new: about people’s relationship with artefacts

Cristiane Menezes, Vasco Branco , ndias@ua.pt

Esta investigagcdo aborda a problematica das experiéncias de uso de um artefato novo e a percepg¢do simbdlica do novo.

Parte do estudo do contexto da geragdo 65+, os quais experimentaram muitos artefatos novos ao longo das suas vidas, e identifica os diferentes
significados do conceito do novo, com vista a proposta de uma taxonomia do novo em design.

Prop&e desenvolver um conjunto de orientagdes sobre os significados das relagGes e interagdes dos séniores ativos com os artefatos e aplica-los
a projetos de design.

Pretende-se provar que as percepgdes do design suscitam diferentes conceitos do novo e expectativas de experiéncias holisticas significantes
que envolvem forma e uso. Como corolario, avanga-se igualmente com a hip6tese de que essa taxonomia pode-se constituir como uma base
heuristica importante para o ensino e a prética do design.
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Food Design as a tool for social development

Ligia Afreixo, Francisco Providéncia, Silvia M. Rocha

The study is part of a food design research having the aim to assess the relevance of the olfactory experience on social development and the
improvement of public health. Its immediate and primitive connection to the emotions zone establishes an experience of direct connection to
motivations and desires, transporting memory to the construction of a moral consciousness about what we smell and eat, contributing to the
physiological sanity although conditioned by culture. However, the organoleptic diversity in early life can condition the citizen's flexibility
concerning the adoption of innovative practices and, consequently, of a greater aptitude related to public health, environmental sustainability,
and, most importantly, cultural creativity. Recognizing the implication between the capacity to adopt new behaviors and the extent of children's
organoleptic learning, this exploratory study (inquiry) covering a universe of 20 food smells was carried out in educational establishments,
considering children aged 3-5, from polarised socio-economic groups.

The data treatment of the study led us to conclude that the most depressed socio-economic group presents a more reduced organoleptic lexicon
than the other group, implying, consequently, a lower aptitude for the creative adaptation to the different, a condition for innovation.
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89



\
IA E CURADORIA

| | | |

NN

Organizagao: Nara Cristina Santos




L ABART

PESQUISA EM ARTE CONTEMPORANEA,
TECNOLOGIA E CURADORIA

Organizacao: Nara Cristina Santos

ART

editora



LABART:
Pesquisa em Arte Contemporanea, Tecnologia e Curadoria

ISBN: 978-65-88403-02-0

Organizacao: Nara Cristina Santos
Revisao: Natascha Carvalho
Projeto Grafico: Daniel dos Santos | www.ds.art.br

L113 LABART [recurso eletronico] : pesquisa em arte
contemporanea, tecnologia e curadoria /
organizacdo: Nara Cristina Santos. — Santa Maria,
RS : Ed. PPGART, 2020.

1 e-book : il.

ISBN 978-65-88403-02-0

1. LABART 2. Arte contemporanea 3. Arte e
tecnologia 1. Santos, Nara Cristina

CDU 7.036

Ficha catalogréfica elaborada por Alenir Goularte - CRB-10/990
Biblioteca Central - UFSM

Todos os direitos desta edi¢ao estdo reservados a Editora PPGART.

Av. Roraima 1000. Centro de Artes e Letras, sala 1324.
Bairro Camobi | Santa Maria / RS

(55) 3220-9484 | (55) 3220-8427
editorappgart@ufsm.br e seceditorappgart@gmail.com
http://coral.utsm.br/editorappgart/

ART

editora



http://www.ds.art.br
http://coral.ufsm.br/editorappgart/

SUMARIO

Apresentacao

Os territorios informacionais e novas
perspectivas monumentais
Giovanna Graziosi Casimiro

Galerias de arte e as suas relagoes com
0 mercado da arte na web
Andrea Capssa

A tecnologia digital como protagonista na
contemporaneidade: arte e museografia
Valéria Boelter

Ar_conversa: a instalacao como dispositivo
Raul Dotto Rosa

Devir e multiplicidade: encontros entre corpos,
fotografia e video
Walesca Timmen Santos

Obras de arte computacional: desafios para preservacao
e arquivamento na contemporaneidade
Cristina Landerdanhl

Mediacao do FACTORS 4.0: compartilhando a experiencia
Rittieli D’Avila Quaiatto

A BIENALSUR e a tecnologia como
estratégia expositivo-curatorial
Natascha Rosa de Carvalho

Autores

19

29

46

94

72

84

97
107



APRESENTACAQ

Essa coletanea reune artigos de oito mestres do PPGART, integrantes do Laboratorio de
Pesquisa em Arte Contemporanea, Tecnologia e Midias Digitais/LABART/CAL/UFSM. Os artigos
resultam das pesquisas em Historia, Teoria e Critica da Arte, assim como em Pogticas Visuais, de-
senvolvidas na drea de concentragao Arte Contemporanea e na linha de pesquisa Arte e Tecnologia,
no periodo de 2013 a 2020, sob minha orientag&o.

Giovanna Casimiro propde um debate sobre patrimdnio urbano a fim de repensar o contex-
to da arte e da tecnologia na cidade, como meio expositivo. Analisa 0s projetos Black Monuments e
Memoria da Amnésia em pesquisa recente.

Andrea Capssa analisa as galerias € 0 mercado de arte, a partir da perspectiva do am-
biente virtual, das mudangas ocorridas na sociedade e na propria arte. Concentra-se em galerias
nacionais, MUV e Zipper, € chega na reestruturacdo delas com a internet e o meio digital.

Valeria Boelter discute a tecnologia digital como questdo expografica, desde o espago fisico
até os catalogos as exposicoes virtuais. Exemplifica dados de instituicdes museologicas, como o ZKM,
que foram planejadas ou se adequaram as mudancas tecnoldgicas, assim como 0s cibermuseus.

Raul Dotto compartilha o projeto “Ar_Conversa”, no qual sugere a instalagdo como um
dispositivo, em que a tecnologia propicia (re)exibir uma agéo no tempo e espacgo do acontecimento.
Parte do conceito de “dispositivo” de Agamben e de “imagem pensativa” de Ranciere.

Walesca Timmen discorre sobre sua pesquisa poética Corpo-devir, na série de fotografias
resultantes de agdes performaticas com atores que assumem, a partir da direcdo dela, multiplas
possibilidades de atuagdo corporal para tratar de género. Discute 0 conceito “devir”, segundo De-
leuze.

Rittieli Quaiatto retoma o tema da mediagéo, na concepgdo mais proxima da comunicagao,
e analisa a pratica exercida na 42 edicdo do FACTORS. Concentra-se na experiéncia dos mediadores
no festival, seus contatos com 0s artistas, as obras e a interagdo com publico em arte, ciéncia e
tecnologia.

Cristina Landerdahl aborda o conceito da preservagao e 0s seus desafios diante de obras
de arte digital. Faz uma analise de cinco instituicdes publicas e privadas no Brasil e exterior, com
obras de arte e tecnologia em seu acervo, para finalizar com o estudo de caso da instalagao Deser-
tesejo, de Gilbertto Prado.

LABART: PESQUISA EM ARTE CONTEMPORANEA, TECNOLOGIA E CURADORIA



ARTE CONTEMPORANEA "
O FUTURO DAS AC OES MUSEAIS

Nara Cristina Santos | Fernando Codevilla | Cristina Lz

'

(Organizadores)

ART

editora




ARTE CONTEMPORANEA:
O FUTURO DAS ACOES MUSEAIS

ISBN: 978-85-99971-22-2

Organizacao: Nara Cristina Santos, Fernando Codevilla, Cristina Landerdahl

Revisao: Valéria Boelter
Projeto Grafico Original: Daniel dos Santos
Diagramacao: Felipe Toniolo

Arte da Capa: detalhe da obra de Pablo Varela para o FACTO 10

A786 Arte contemporanea [recurso eletronico] : o futuro das acoes museais/
Nara Cristina Santos, Fernando Codevilla, Cristina Landerdahl
(organizadores).— Santa Maria, RS : Ed. PPGART, [2024].
1e-book :il.

ISBN 978-85-99971-22-2
1. Arte contemporanea 2. Museu |. Santos, Nara Cristina Il. Codevilla,

Fernando Ill. Landerdahl, Cristina
CDU 7.036:069

Ficha catalografica elaborada por Lizandra Veleda Arabidian - CRB-10/1492
Biblioteca Central - UFSM

Todos os direitos desta edicao estao reservados a Editora PPGART.

Centro de Artes e Letras

Av.Roraima 1000, prédio 40, sala 1324
Bairro Camobi | Santa Maria / RS

(55) 3220-9484 | editorappgart@ufsm.br
www.ufsm.br/editoras/editorappgart

REALZaGAO | ..D.. LABART= =

tecnologia



http://www.ufsm.br/editoras/editorappgart

Universidade Federal de Santa Maria
Reitor: Luciano Schuch
Vice-reitora: Martha Bohrer Adaime

Centro de Artes e Letras
Diretor: Gil Roberto Costa Negreiros

Vice-diretora: Andréia Machado Oliveira

Comissao Editorial PPGART
Diretora: Darci Raquel Fonseca
Vice-diretora: Reinilda de Fatima Berguenmayer Minuzzi

Conselho Técnico-administrativo
Coordenacao de editoracao
Altamir Moreira
Helga Correa

Coordenacao de administracao
Secretaria: Camila Linhati Bitencourt
Financeiro: Daiani Saul da Luz

Conselho Editorial

Andréia Machado Oliveira
Darci Raquel Fonseca
Gisela Reis Biancalana
Karine Gomes Perez Vieira
Nara Cristina Santos

Rebeca Lenize Stumm

Reinilda de Fatima Berguenmayer Minuzzi

Rosa Maria Blanca Cedillo
Camila Linhati Bitencourt

Conselho Técnico-cientifico

Afonso Medeiros (UFPA)
Bernardo Baldisserotto (Brasil, UFSM)
Christine Pires Nelson de Mello (PUC-SP)
Cleomar de Souza Rocha (UFG)
Fduarda Azevedo Goncalves (UFPEL)
Emerson Dionisio Gomes de Oliveira (UNB)
Joao Fernando Igansi Nunes (UFPEL)
Giselle Beiguelmann (USP)

Helena Araujo Rodrigues Kanaan (UFRGS)

Marcel Henrique Marcondes Sari (UFSM)
Maria Rosa Chitolina (UFSM)
Maria Beatriz Medeiros (UNB)
Maria Luisa Tavora (UFRJ)

Maria Raquel da Silva Stolf (UDESC)
Mariela Yeregui (Argentina, UNTREF)

Milton Terumitsu Sogabe (UNESP)
Paula Cristina Somenzari Almozara
(PUC/Campinas)

Paula Viviane Ramos (UFRGS)

Paulo Bernardino Bastos (Pt, Univ. Aveiro)
Paulo César Ribeiro Gomes (UFRGS)
Paulo Antonio de Menezes Pereira da
Silveira (UFRGS)

Rachel Zuanon Dias (UAM)
Regina Melim Vieira (UDESC)
Regilene Aparecida Sarzi Ribeiro (UNESP)
Ricardo Barreto Biriba (UFBA)
Sandra Makowiecky (UDESC)
Sandra Terezinha Rey (UFRGS)

Vera Beatriz Siqueira (UERJ)




18

29

39

51

62

73

81

88

ARTE CONTEM PORANEA:
O FUTURO DAS ACOES MUSEAIS

NARA CRISTINA SANTOS
FERNANDO CODEVILLA

CRISTINA LANDERDAHL
(ORGANIZADORES)

APRESENTACAO

MUSEU DE ARTE DA UFC: 62 ANOS DEPOIS
Graciele Karine Siqueira | Helem Cristina Ribeiro de Oliveira Correia
(Museu de Arte da Universidade Federal do Cearda — MAUC/UFC)

A REALIDADE AUMENTADA NAS ACOES MUSEAIS CONTEMPORANEAS
Valéria Boelter (Universidade Federal de Santa Maria — UFSM)

CURADORIA SITUADA, CURADORIA POS-DIGITAL
Ana Avelar (Universidade de Brasilia — UnB)

0S MUSEUS UNIVERSITARIOS DE ARTE E SUA RELACAO COM O CIRCUITO.
PERSPECTIVAS DO MAV UNICAMP

Sylvia Helena Furegatti

(Universidade Estadual de Campinas / Museu de Artes Visuais — MAV/UNICAMP)

DERIVAS INTERMEDIALES. ACERCA DE UNA PRAXIS ACADEMICA
Jorge La Ferla | Mariel Szlifman (Universidad de Buenos Aires, Facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo — UBA/FADU)

COLECCIONES MUSEALES: UNA EXPERIENCIA DE VISUALIZACION
EMOCIONAL DE DATOS
Mariela Yeregui (Rhode Island School of Design — RISD)

O FUTURO DAS ACOES MUSEAIS EM ESPACOS UNIVERSITARIOS DE ARTE
CIENCIA E TECNOLOGIA
Cristina Landerdahl (Universidade Federal de Santa Maria — UFSM)

ESTAR COM O TEMPO: REFLEXOES SOBRE UMA EXPOSICAO DE ARTE E TECNOLOGIA
Andrea Capssa | Jamille Marin Coletto | Pierre Jacome Nascimento | Isabella
Bittencourt | Maité Silva Estral (Universidade Federal de Santa Maria — UFSM)

TRANSDISCIPLINARIDADE NAS OBRAS DO FACTO 10

Andrei Eloy | Bruna Santos Muller | Javiera Fernanda Fuentes Ponce | Maité Silva
Estral | Matheus Rafael T. de Morais Faria | Mayara Stabel Schirmer
(Universidade Federal de Santa Maria — UFSM)

MINI-CURRICULO DOS AUTORES



= ARTE CONTEMPORANEA | O FUTURO DAS ACOES MUSEAIS

A REALIDADE AUMENTADA NAS ACOES MUSEAIS

CONTEMPORANEAS

Valéria Boelter
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM)

INTRODUCAO

Arealidade aumentada movel € uma tecnologia cada vez mais presente na contemporaneidade.
Ela € utilizada em varios campos, desde 0s mais complexos, até os mais simples como nos
filtros do Instagram, aplicativos de medicao de objetos, app em oticas para experimentar
oculos, ou até mesmo, em algumas buscas 3D no Google.

Encontramos celulares que ja disponibilizam a opcao de RA na interface do proprio aparelho,
como por exemplo, a funcao AR Zone disponibizada no Sansung Galaxy, o que demostra o
interesse da industria da tecnologia em inserir a RA em nossas vidas de diversas maneiras.
E possivel que, num futuro proximo, no celular ou 6culos especiais, a RA seja incorporada de
forma transparente, sem que notamos sua presenca e acao.

A RA € uma tecnologia que permite a ampliacao da realidade através das camadas de
conhecimento e permite uma visao tridimensional dos conteudos que podem ser manipulados
em tempo real, sobrepondo o mundo virtual ao fisico (AZUMA,1997). Os estudos desta tecnologia
comecam nos anos 60, porém, tornou-se mais acessivel e maior difundida a partir dos anos
90, e foi gradativamente sendo utilizada em diversas areas, gracas ao desenvolvimento e
miniaturizacao de algumas tecnologias, bem como, da internet mais potente. Estas mudancas
permitiram a disponibilizacao da RA em celulares e aplicativos tornando-a movel e ubiqua.

A RA esta presente no nosso cotidiano, mas ainda assim, parte do publico nao tem um
entendimento claro do que € a RA nem suas aplicacoes. A RA normalmente € confundida
com outras tecnologias, como a realidade virtual, visualizacao 360° ou visitas virtuais aos
museus. Alguns desses dados, foram coletados e analisados durante a pesquisa sobre 0 uso



UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA
CENTRO DE ARTES E LETRAS
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ARTES VISUAIS

Laboratério de Pesquisa em Arte Contemporanea,
Tecnologia e Midias Digitais/LABART

Dra. Valéria Boelter

RELATORIO FINAL DE ESTAGIO PDEE-CAPES PRINT/PPGART

Coordenadora do projeto Capes Print/UFSM
Estratégias Farmacolégicas e Nutricionais para Promocgao da Saude
Profa. Dra. Maria Rosa Chitolina

Supervisora do estagio pés-doutoral PPGART/UFSM
Profa. Dra. Nara Cristina Santos

Santa Maria, julho de 2024



APRESENTAGAO

Este documento diz respeito ao relatério final das atividades realizadas durante o estagio
pbs-doutoral, referente aos dias 01 de julho de 2023 a 30 de junho de 2024, no Programa de
Pés-Graduacdo em Artes Visuais da Universidade Federal de Santa Maria
(PPGART/UFSM), sob a supervisdo da Profa. Dra. Nara Cristina Santos. O projeto de
pesquisa para Pds-Doutorado com Experiéncia no Exterior foi financiado pelo programa
CAPES Print - Projeto CAPES/Print Edital n° 41/2017 — “Estratégias Farmacologicas e

Nutricionais para Promoc¢éo da Saude”, coordenado pela Profa. Dra. Maria Rosa Chitolina.

O objetivo geral da pesquisa consistiu em investigar como a Realidade Aumentada, aplicada
aos catalogos das exposicdes no campo da arte, ciéncia e tecnologia digital, pode auxiliar na
popularizacdo da ciéncia e na disseminacédo dos conhecimentos. O resultado deste estudo
tedrico inicial foi compartilhado na palestra intitulada “Realidade aumentada no contexto dos
museus”, apresentada no 18° Seminario de Arte Contemporanea: O Futuro das Acles
Museais, idealizado e realizado pelo Laboratério de Pesquisa em Arte Contemporanea,
Tecnologia e Midias Digitais (LABART) e promovido pelo PPGART/UFSM. O evento, que
acontece desde 2006, relne pesquisadores e artistas nacionais e internacionais no campo
da arte contempordnea e da arte digital para debater questdes atuais e produzir
conhecimento que envolvem arte, ciéncia, tecnologia e midias digitais. A pesquisa também
sera publicada no capitulo “A realidade aumentada nas acbes museais contemporaneas” do

e-book Arte contemporéanea: O Futuro das Agbes Museais.

A participacdo como integrante da equipe do LABART proporcionou um aprofundamento no
tema da arte ciéncia e tecnologia, através de discussdes e apresentacdes de textos da area,
organizagdo de seminarios, encontros, congressos e das exposicoes. Entre elas, destaca-se
a exposicao do Festival Arte Ciéncia e Tecnologia (FACTO 10) - Natureza e Metamorfose,
que foi o estudo de caso para a producdo do catdlogo com realidade aumentada, um dos

objetivos especificos alcancados nesta investigagao.

O FACTO é um festival que acontece desde o ano de 2014 em paralelo ao Simpésio de Arte
Contemporanea na Universidade Federal de Santa Maria realizado pelo LABART e
promovido pelo PPGART. A décima edicdo do festival apresentou como argumento
curatorial o tema “Natureza e Metamorfose” e contou com artistas de diversos paises da
América do Sul e do Norte, integrado a Bienal Internacional de Arte Contemporanea da
América do Sul/Argentina (BIENALSUR) como Km 696, no Museu Arte Ciéncia e
Tecnologia/lUFSM (MACT). A BIENALSUR teve inicio em 2015, foi idealizada pela



Universidad Nacional de Tres de Febrero (UNTREF) e conecta simultaneamente ao publico
dos cinco continentes. As obras expostas utilizam linguagens contemporaneas como: arte
digital, arte sonora, fotografia, gamearte, inteligéncia artificial, instalacdo, nanoarte e

videoarte, entre outras.

O catélogo do Festival Arte Ciéncia e Tecnologia desenvolvido no estagio pds-doutoral € um
suporte de informacdo hibrido e interativo, com realidade aumentada, o que possibilita a
visualizacdo da tridimensionalidade das obras no espago expografico. Ele também tem o
objetivo de mostrar o registro das etapas que envolvem uma exposicao de arte e tecnologia
digital. Neste sentido, a participagdo da autora na organizacdo do festival e na expografia do
FACTO 10 realizada no MACT, foram essenciais para o entendimento e registro do processo da
montagem da mostra, bem como, da poética utilizada pelos artistas em suas obras. Assim, o
resultado tedrico-pratico do projeto proposto colabora para enriquecer o conhecimento histérico

e documental sobre o processo da curadoria e expografia dessas exposicoes.

Integrar o projeto de carater transdisciplinar “Museu Arte-Ciéncia-Tecnologia
Transdisciplinaridade como estratégia Curatorial, Expografica e de Arquivo”, atividade de
ensino, pesquisa e extensao, junto ao LABART/CAL/UFSM, trouxe reflexdes sobre questdes
emergentes no campo da arte que agregaram fundamentos teodricos e praticos da
expografia, curadoria e arquivo. Conhecimentos que foram importantes para o projeto do
catalogo com realidade aumentada FACTO 10 e que sdo um contributo para a Historia,

Teoria e Critica da Arte Contemporénea.

Outra atividade importante, e que enriqueceu o estudo, foram as aulas ministradas na area
das Artes Visuais do Departamento de Artes Visuais do Centro de Artes e Letras
(DART/CAL/UFSM), como professora voluntaria nas disciplinas “Arte Contemporanea:
Tecnologia e Midias Digitais” na pés-graduacdo PPGART/Mestrado e Doutorado, e “Arte
Contemporéanea Ciéncia e Tecnologia” na graduag¢ao/Bacharelado e Licenciatura em Artes
Visuais. Esta atividade permitiu a troca de conhecimento e discussdo com os estudantes de
questdes pertinentes a investigacdo, como o uso da Realidade Aumentada na museografia,
na reflexdo sobre a transdisciplinaridade e na popularizagdo da ciéncia de forma interativa,

participativa e democratica.

Estas e outras atividades serdo melhor detalhadas no decorrer do relatério que se encontra
organizado em 10 itens da producédo, no periodo de um ano, acompanhados dos respectivos

comprovantes.
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